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Sprememba zunanjosti zaradi
spremembe zunanjosti v resnici ni nujno
potrebna, kar dokazujejo najboljsi med

najboljSimi, denimo Apple.

MATJAZ KLANCAR

odgovorni urednik, matjaz.klancar@monitor.si

Spremembe
zaradi sprememb

Zunanjost in oblikovanje sta pomembna, o tem ni
nobenega dvoma, vse bolj pa je ocitno, da nekaterim

pomenita ve¢ kot drugim.

orda za uvod najprej pri-
mer iz popolnoma ana-

lognega sveta. V nasem
podjetju pravkar poteka adapta-
cija poslovnih prostorov — parket,
beljenje, omare, mize, take stva-
ri. In mi, digitalni del podjetja,
kar ne moremo verjeti, koliko tru-
da in Zelja je na strani »analogne-
ga dela« vlozenih v oblikovanje in
zunanji videz delovnih mest. Nas
nacelno zanima le to, da imamo
hitre in zmogljive racunalnike s
hitro povezavo s svetom, po mo-
Znosti z dvema velikima monitor-
jema ali vec, in to je to. »One dru-
ge« pa bolj zanima to, ali se bodo
na delovnem mestu »videle ki-
Ste«, koliko bo kablov in kako lepi
bodo monitorji na mizi. In da bo
na vsaki mizi Se stacionarni tele-
fon, ker to pac sodi k opremi.

Naj takoj nedvoumno povem,
da se popolnoma zavedam, da
smo taki »digitalnezi« v veliki
manjsini. Ni¢ ne de.

Tudi v navideznem, interne-
tnem svetu je stanje podobno.
Spletne strani je treba redno ob-
navljati, spreminjati, »posoda-
bljati« in nasploh dajati vtis, da
se izboljSujejo. Spomnim se ca-
sov, ko smo se zgrazali nad »re-
dizajni« redkih velikih spletnih
strani tistega ¢asa, denimo strani
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microsoft.com (da, to so bili Se
Casi, ko smo obiskovali tudi vho-
dne strani korporacij!). Pojdite
malce gledat zgodovino in ugo-
tovili boste, kako je bila ta sple-
tna stran redno predrugacena,
brez vsake potrebe po tem, le
uporabniki smo ob iskanju in-
formacij vedno znova obupova-
li. Nato pa s¢asoma presedlali na
Google, s katerim smo preskoci-
li vedno drugacno informacijsko
strukturo strani. Oziroma Se da-
nes uporabljamo bralnike RSS
(umirajoca tehnologija, se stri-
njam), ki vse to oblikovanje v ve-
liki meri povozijo.

Tudi pri Monitorju obc¢asno
posodobimo naso spletno stran,
vendar se trudimo ohraniti pri-
blizno enak uporabniski vme-
snik, da se uporabniki ne izgu-
bljate, nikakor pa tega ne mo-
rem reci za vecino spletnih stra-
ni. Naj spet podam primer iz la-
stnih logov — spletna stran pleza-
nje.net, ki je celih 18 let odli¢no
podpirala slovensko (in ne samo
slovenske) plezalno skupnost, je
bila nedavno nadgrajena na mo-
derne tehnologije oziroma je bila
razvita na novo. Lepa je, tudi na
pametnih telefonih deluje lepo
(prejsnja razlicica ni, saj pred
18 leti Se nismo imeli pametnih

telefonov ...), toda manjka ji vsaj
50 odstotkov funkcionalnosti,
ki jih je imela prejsnja. Stran, ki
smo se ji privadili, ki smo jo zna-
li uporabljati (tudi na telefonih),
ki je »znala« vse. Strokovnjak in
plezalni navdusenec, ki jo je raz-
vil $e na Windows Server 2003,
se je takrat res poglobil, podat-
kovni model relacijske zbirke je
izkoristil do popolnosti.

Res je, sprememba je bila nuj-
na — varnostnih popravkov za
Windows Server 2003 Ze davno
ni ve¢, ponudniki spletnega do-
stopa takega navideznega racu-
nalnika nocejo ve¢ imeti v svo-
jih nedrjih. Za trenutek sem po-
mislil, da za tako virtualko danes
sploh ne potrebujes oblaka, lah-
ko bi tekla kar na domacem racu-
nalniku (in celo NAS), na doma-
¢i optiki. Drzi, s stalisca zaneslji-
vosti delovanja bi to bila gotovo
neresna izbira. Tako pa — plezalci
imamo lepo novo spletno stran,
ki jo zapuscamo, ker ... je slabsa.

Toda sprememba zunanjosti
zaradi spremembe zunanjosti v
resnici ni nujno potrebna, kar do-
kazujejo najboljsi med najbolj-
$imi. Se en primer — ob urejanju
tokratne Stevilke sem oblikoval-
cu narodil, naj v rubriki Nas izbor
na iPhonu zamenja $tiri leta staro

fotografijo iPhona XS z najnovej-
$im iPhonom 13 Pro Max. Ko jo
je, mu nisem verjel, saj na konc¢-
nem izdelku PDF res nisem opazil
nobene razlike. Seveda ne, saj sta
s sprednje strani telefona popol-
noma enaka. Le zareza na zgor-
nji strani je menda malce manjsa,
vendar tega na fotografiji ni opa-
ziti. Po drugi strani je sprememba
fotografije v rubriki Nas izbor na
Androidu bolj o¢itna — Samsung
je ravno letos sprednjo stran serije
Galaxy S obcutno osvezil.

Oblikovanje in zunanjost sta
pomembna, za veliko vecino
uporabnikov celo zelo pomemb-
na. Tisti, ki nam to ni mar, smo
s staliS¢a vecine »Cudaki«. Kar je
v racunalniskem svetu postalo
najbolj ocitno, ko je vajeti Appla
pred leti spet prevzel Steve Jobs.
Uspesno, zelo uspesno.

Tisti, ki bi stvari uporabljali
zgolj zato, ker so hitre in u¢inko-
vite (tukaj mi zdaj pred o¢mi ska-
Cejo screenshoti legendarno grde-
ga in Spartanskega upravljalnika
datotek Total Commander, ki ga
90 odstotkov uporabnikov rac¢u-
nalnikov nikoli ne bi niti pogleda-
lo), smo v veliki manjsini. Toda
ponosni smo na to. Ker je za nas
bolj pomembno, da smo ucinko-
viti, kot da smo »fensi«. <
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grintijev

/a prg

DOMEN SAVIC

V pekarni kupim sirovo strucko in se postavim v
vrsto. »Papir, plastika, koza?« zdolgocaseno vprasa
prodajalka in s prstom pokaze na terminal za placila.
Nasmehnem se v kamero, ki poskenira moj obraz,
zapiska in z mojega racuna odtrga znesek placila

za kruh - 455 grintijev (kitajska valuta na obmocju

Balkana).
iSe se leto 2055 in upo-

@ raba biometri¢nih po-
datkov cveti na vseh po-
dro¢jih. Z njimi plac¢ujemo, jih
uporabljamo za odklepanje vrat,
dokazovanjem identitete pred
drzavnimi organi in povsod, kjer
se od nas zahteva identifikacija.
Tehnologije biometri¢nega nad-
zora, ki so jih drzave med letoma
2012 in 2022 razvijale predvsem
za vojna obmogdja, kjer so posku-
Sali z biometrijo nadzirati na-
sprotnike, so se po koncu spopa-
dov preselile nazaj — v domovino.
Najprej na meje, kjer Evropska
unija na beguncih ze dalj casa
preizkusa razli¢cne tehnologije
nadzora, od biometri¢nih zbirk
in dronov do drugih tehnoloskih
izumov. Domacega prebivalstva
to ni pretirano motilo, saj so ver-
jeli v moto, da je druzba nadzora
druzba varnosti. Nato so se teh-
nologije preselile v zasebni sek-
tor v razli¢ne vrste industrije, ki
so ljudem dopovedovale, da so
biometri¢ne tehnologije enostav-
ne, hitre in prijetne za uporabo.
Ni vec iskanja kljucev za odpira-
nje vrat, nic vec¢ tezav z gesli za
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dostop, samo se hitrost in dosto-
pnost. Tudi tukaj ljudje niso vide-
li problema, saj je bilo prevladu-
jocCe javno mnenje na strani hi-
trega zivljenja. Nato so se zade-
ve zacele zapletati.

DrZave so biometri¢ne podat-
ke zacele vkljucevati v policij-
ske zbirke, ki so si jih izmenje-
vale med sabo. V njih so se zna-
sle fotografije, ki so jih v policiji
drZzav ¢lanic pridobili na proble-
mati¢ne nacine in niso bile vne-
sene po enakih pravilih. To je vo-
dilo do ve¢ aretacij in nadlegova-
nja nedolznih drzavljank in drza-
vljanov, ki so se po naklju¢ju zna-
$li v biometri¢ni zbirki, kjer jih je
algoritem napacno povezal z zlo-
¢incem. A ljudi to ni motilo, saj je
bilo po krivici preganjanih malo.
Komaj 20 odstotkov.

Hkrati so se na podrocje bio-
metrije vkljucile zavarovalnice,
ki so biometri¢ne podatke upa-
rile z ocenami tveganja za visSino
zavarovalne premije. Z algorit-
mi so namre¢ izredno enostavno
nadzirale objave na druzabnem
spletu in ob pomoci biometri¢ne
analize hitro nasle posameznike,

ki so s svojim Zivljenjskim slo-
gom predstavljali tveganje za za-
varovalnico. Slike rednega opa-
janja z alkoholom? Dvig premi-
je. Objave nevarne voznje z avto-
mobilom? Dvig premije.

Ljudje so v nekem trenutku
prepozno ugotovili, da je vrag
odnesel salo. Prvi val protestni-
kov je poskusal z maskami in la-
suljami zaS¢ititi svoje obraze, a so
bili prepozni. Pandemija korona-
virusa je namre¢ ponudila idea-
len izgovor za ucenje algoritmov
na delno zakritih obrazih in edi-
na posledica lasulj in mask so bile
salve smeha ljudi, ko so se aktivi-
sti pojavili v javnosti. Drugi val je
poskusal z oblikovanjem zaseb-
nostne zakonodaje omejiti ape-
tite industrije na tem podrodju,
a so jih politiki zavrnili z mantro,
da je to dobro za gospodarstvo in
da bo trpela kolektivna varnost.

Tretji val je poskusal z ludi-
sticnim unicevanjem kamer in
sistemov biometrijskega nadzo-
ra Se zadnjic resiti situacijo, a je
bilo prepozno. Cetrtega vala ni
bilo, nekaj aktivistov je bilo zara-
di unicevanja opreme aretiranih,
nekaj jih je pobegnilo v gozdove,
nekaj pa jih je nad bojem obupa-
lo in se vdalo v usodo. Na koncu
je od vsega upora ostalo samo Se
nekaj teoretikov zarot. Ti so na
Youtube posnetkih z vreckami na
glavah kazali odlomke iz filmov
Matrica in Posebno porocilo ter
trilogije Jason Bourne in govorili,
da gre za dokumentarne posnet-
ke in da je druzbo nadzora napo-
vedala Ze skupina Sank Rock, ki
je v pesmi Dvigni pogled prepeva-
la: »/.../ skrivas svoj obraz, med
sence in prah, skrivas moj poraz,
kot da te je strah ...«

Ljudje so v nekem trenutku prepozno
ugotovili, da je vrag odnesel Salo.
Prvi val protestnikov je poskusal z
maskami in lasuljami zascititi svoje
obraze, a so bili prepozni.

Kmalu po tem je biometri¢ni
nadzor postal norma. Ljudje so
se navadili na dejstvo, da so bi-
ometri¢ni podatki blago in suro-
vina ter so se prilagodili novi re-
sni¢nosti. To je bilo relativno lah-
ko, saj so v nekem trenutku bio-
metri¢ne podatke zaceli upora-
bljati vsi, od pekarn do bank, od
zavarovalnic in policije do trgo-
vine z oblekami in parkirnih his.
Spremenila se je tudi narava zlo-
¢ina, saj se je vedno vec¢ krimi-
nalcev preusmerjalo na podrocje
ponarejanja biometri¢nih podat-
kov, 3D-tiskanja obraznih mask
in prstnih odtisov ter bolj brutal-
nega sekanja okoncin in luplje-
nja obraza.

Nato je na ozemlje Evropske
unije zakorakal se Kitajski im-
perij (leta 2044 se meja med Ki-
tajsko in EU premakne na av-
stro-ogrsko mejo), ki je vse lo-
Cene biometricne zbirke povezal
v enoten zbir druzbenega kredi-
ta in dokon¢no normaliziral ter
legaliziral biometri¢ne podat-
ke. Ljudje so preprosto pozabi-
li, kako smo se znasli v tej situa-
ciji, in ugibali, da gre za global-
no zaroto.

A v resnici je bila to smrt tiso-
Cerih rezov, kjer smo vedno zno-
va zamahnili z roko in dopusti-
li, da so korporativisticni intere-
si, politicna nepismenost in ne-
zmoznost ocenjevanja dolgoroc-
nih tveganj opravili svoje delo.
Kjer smo pozabili na ¢lovekove
pravice, zasebnost in opozarja-
nje na podivjano trgovino s po-
datki, ki v ljudeh vidi samo ni-
¢le in enice. In kjer nas problemi
niso skrbeli do trenutka, ko so
potrkali na nasa vrata. In nam
olupili obraz. |
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:. Umetna inteligenca bo potrjevala pogovorna okna

o0 piskotkih

Pogovorna okna,
ki nas sprasujejo po
dovoljenjih okoli pi-
skotov, so v zadnjih
letih postala izredno
nadleZen del brska-
nja po spletu.

Ekipa univerze v
Wisconsinu je v so-
delovanju z Goo-
glom predstavila
projekt razvoja ume-
tne inteligence, ki bi lahko avto-
matizirala potrjevanje vnaprej
dolocenega tipa piskotkov. Sple-
tiS¢a morajo po dolocenih za-
konodajah (tudi EU) pokaza-
ti razmeroma obsezno pogovor-
no okno in uporabniku ponudi-
ti, katere piskotke zeli dovoliti
(Ce sploh). Vecina uporabnikov

tako brez pomisleka potrdi vse
piskotke, saj se zelijo le znebi-
ti pogovornega okna. To je si-
cer slabo za zasebnost, hkrati
pa proti nacelom, zaradi kate-
rih je EU sploh zacel zahtevati
omenjeno okno.

Projekt naj bi ponudil doda-
tek za brskalnike, imenovan

2:Elon Musk bi prevzel Twitter

Najbogatejsi Zemljan, Elon Musk, je za Twitter ponudil 43 milijard do-
larjev. Musk je sicer Ze najvecji posamezni lastnik podjetja, saj je nedav-
no kupil 9,2-odstotni delez, v podjetje pa je zacel vlagati januarja letos.

Musk je eden najbolj priljubljenih uporabnikov Twitterja, sledi mu 80
milijonov uporabnikov. Do podietja je zelo kriticen, ob prevzemni ponud-
bi je povedal, da bi rad »odklenil njegov potencial«. Twitterjev odbor mu
je ob objavi lastniSkega deleza sicer ponudil mesto v odboru, kar pa za
Muska ocitno ni dovolj.

. Bo Wikipedija prenehala sprejemati
kriptovalute?

Vec kot 200 urednikov spletisc¢a Wikipedija je od organizacije Wikime-
dia Foundation zahtevalo prenehanije sprejema prostovoljnih prispevkov
v kriptovalutah.

Fundacija Wikimedia je lani prejela za okoli 130.000 dolarjev prispev-
kov v kriptovalutah — to je okoli 0,1 odstotka vseh lanskih prihodkov.
Glavni razlog za omenjeni predlog je velika poraba energije pri rudarje-
nju kriptovalut. Vsaj tako pravi pobudnica predloga, urednica Molly Whi-
te, ki je sicer tudi aktivistka proti uporabi kriptovalut. Njo podpira 231
urednikov z daljSim stazem, 94 pa je proti. Tako so izglasovali zahtevek,
ki so ga predlozili fundaciji.

. Neomejeni Google Photos se vraca, ale v
/DA

Google Photos je leta ponujal neomejeno brezplacno hrambo fotogra-
fij, dokler niso na veliko Zalost uporabnikov storitve lani ukinili.

Takrat so storitev omejili na »le« 15 GB, za ve¢ pa moramo seveda pla-
cati, a je tudi tu omejitev. Najcenejsa narocnina Google One namrec ve-
lja dva dolarja na mesec za 100 GB prostora, najdrazja pa 10 dolarjev za
2 TB prostora. Veliko, a vseeno ne neomejeno. Zdaj pa so v sodelovanju z
ameriskim ponudnikom mobilne in fiksne telefonije ter internetnega do-
stopa T-Mobile predstavili novo moznost v okviru Google One, kjer je
spet mogoca neomejena hramba fotografij. Ta bo veljala 15 dolarjev, kot
receno, pa bo na voljo le v navezi s paketi T-Mobile.
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CookieEnforcer, ki
naj bi se naucil izbrati
uporabo le nujnih pi-
Skotkov. Slisi se trivial-
no, a je tezava v tem,
da imajo spletiSca zelo
razli¢na pogovorna
okna, marsikatero pa
izbiro skrije ¢im bolj
globoko. Razvijalci

omenjenega dodatka pravijo, da
naj bi v povprecju uporabniki po-
trebovali kar 12 klikov, da potr-
dijo le obvezne piskotke na dolo-
Cenem spletiscu.

Obstajajo sicer ze dodatki, ki
to po¢nejo, recimo SuperAgent,
a je njihova uspesnost ravno za-
radi razli¢nih sistemov lahko
zelo vprasljiva.

©.>Sony in Lego stavita
na Metaverzum

Sony in investicijsko podjetje,
ki stoji za priljubljenimi lego koc-
kami, sta skupaj vlozila dve mili-
jardi dolarjev v podjetje Epic Ga-
mes.

Epic, sicer znan kot razvija-
lec izredno priljubljene igre For-
tnite, je pred kratkim napove-
dal »otrokom prijazen« Meta-
verzum. Ta naj bi temeljil na pri-
lagojenih vsebinah, predvsem
igrah. Lego ima sicer Ze zdaj li-
nijo izredno uspesnih racunalni-
skih iger in licenc, denimo Star
Wars, Batman in druge.

Sony bo vlozil milijardo dolar-
jev, enako naj bi vlozili pri inve-
sticijskem podjetju Kirkbi, lastni-
ku podjetja Lego. Epic Games naj
bi bil s tem vreden 31,5 milijard

dolarjev. Kot je povedal direktor
podjetja Tim Sweeney, bodo z
novim kapitalom »pospesili delo
pri razvoju Metaverzuma.

.V Rusii Googlu
prepovedali oglasevanje

Ruski organ za nadzor nad
mediji Roskomnadzor je spo-
rocil, da je Googlu prepove-
dal oglasevanje v Rusiji, njego-
vo platformo Youtube pa je ob-
tozil sirjenja laznih informacij o
dejavnostih ruskih sil v Ukrajini.

»Youtube je postal klju¢na
platforma za $irjenje laznih in-
formacij in vsebin o posebni vo-
jaski operaciji na ozemlju Ukraji-
ne, ki diskreditirajo ruske oboro-
Zene sile,« pravi Roskomnadzor,
ki Googlovo platformo obtozuje
tudi objavljanja vsebin ukrajin-
skih »ekstremistov«.

Rusija je Google obtozila tudi
cenzuriranja ruskih drzavnih

medijev, ker so onemogod¢ili nji-
hove kanale na Youtubu. Google
zato v Rusiji ne bo smel ve¢ oglase-
vati vsebin in storitev druzbe Goo-
gle in njenih platform, so navedli.

Poleg tega bodo morali ruski
iskalniki na spletu ob vseh Goo-
glovih vsebinah obvezno navesti,
da Google in njegove podruzni-
ce krsijo rusko zakonodajo, do-
daja AFP.

Ti ukrepi so sicer precej manj
strogi od tistih, ki so bili zara-
di podobnih obtozb uporabljeni
pri druzbenih omrezjih Facebo-
ok, Twitter in Instagram. Njihove
platforme so v Rusiji namre¢ po-
polnoma blokirane.
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<.* Evropa zaostaja z uvajanjem tehnologije 5G

trokovnjaki po vsem
svetu, vkljuéno z Evrop-

sko unijo, Ze lep ¢as na-
vajajo, da je mobilna tehnologi-
ja 5G ena kljucnih za napredek
razvoja informacijske druzbe in
zato strateska prioriteta. Najno-

tehnologije pa nudi nekaj ve¢
kot polovica operaterjev (92 od
173), toda dejanska uporaba
tehnologije 5G v Evropi je lani
predstavljala le okoli 2,5 odstot-
ka vseh mobilnih povezav. To je
precej manj kot v ZDA, kjer 5G

Farsl 202%

33.3%

2.5%

trenutno ocenjujejo, da bo Evro-
pa tudi leta 2025 Se naprej opa-
zno zaostajala za razvitejSimi
trgi. V ZDA naj bi bilo tedaj s 5G
opravljenih dve tretjini povezav,
na Kitajskem pa 54 odstotkov. V
Evropi naj bi med tem ob prelo-

54%

28%

vejSe analize zdruZenja GSMA
pa razkrivajo, da Evropa v resni-
ci na podrocju 5G Ze mo¢no zao-
staja za drugimi tehnolosko raz-
vitimi drzavami, kot so ZDA, Ki-
tajska, Japonska in Juzna Koreja.

Po eni strani je morda Ze
res, da je tehnologija 5G na vo-
ljo v vecini evropskih drzav (v
34 od 50), storitve na osnovi te

obsega Ze 14,2 odstotka vseh po-
vezav, Se bolj prodorni pa so na
Kitajskem, kjer ima tehnologi-
ja 5G ze okoli 28-odstotni delez
vseh mobilnih povezav.
Pricakovana vecja razsirjenost
in dosegljivost telefonov ter na-
prav IoT, ki uporabljajo tehno-
logijo 5G bo, bosta vsekakor po-
vecali te deleze, toda pri GSMA

mu desetletja 5G uporabljala le
tretjina vseh povezav.

Uporaba tehnologije 5G se se-
veda moc¢no razlikuje v posame-
znih evropskih drzavah. Najdlje
so prisli na Nizozemskem, kjer se
s to tehnologijo hitro blizajo mo-
znosti rabe pri polovici vseh po-
vezav (kombinacija uporabljenih
zdruzljivih naprav in ponudbe

storitev). Le v Sestih drzavah pa
je ta kazalnik v Evropi presegel
20-odstotno pokritost. V Sloveni-
ji smo bolj na repu lestvice z manj
kot 10-odstotno pokritostjo.

Vzroki za slabsi razmah tehno-
logije 5G v Evropi so razli¢ni, ve-
¢ina pa jih je povezana z visoki-
mi investicijskimi vlozki. Pogosto
se izkaze, da je povprecni vlozek
v tehnologijo vedji od zasluzka,
vsaj za zdaj. Evropa zato zacenja
vlagati znatna sredstva iz okvira
ukrepov za okrevanje in krepitev
odpornosti, da bi pospesili im-
plementacije.

Posredno je v Evropi ovira tudi
dejstvo, da je trg zelo razdro-
bljen, pogosto z velikim Stevilom
ponudnikov v posamezni drzavi,
kar zmanjSuje zmoznost za vecje
investicije. Prav zato lahko tudi iz
tega naslova pricakujemo nadalj-
njo konsolidacijo na trgu, cemur
bo Evropska unija, kot kaze, celo
bolj naklonjena kot v preteklosti.

Zdruzenje GSMA sicer navaja,
da bo letos po svetu vzpostavlje-
na okoli milijarda povezav s teh-
nologijo 5G, do leta 2025 pa naj
bi se za delez podvojil in pred-
stavljal okoli petino vseh mobil-
nih komunikacij. Ob tem bo dve
petini ljudi Zivelo v obmogdjih, ki
bodo pokrita s tehnologijo 5G.

<.* Facebook bo racunal vec kot 50-odstotno provizijo
za vsebine v Metaverzumu

Meta (Facebook) pospeseno
razvija digitalni svet Metaver-
zum (ve¢ o tem lahko preberete
tudi v trenutno aktualni poseb-
ni Stevilki Monitor Svet), preiz-
kusajo pa tudi Ze sisteme za pro-
dajo vsebin znotraj tega digital-
nega sveta.

Pri tem se napovedujejo pre-
senetljivo visoke provizije, ki bi

jih Meta pobirala pri prodaji vse-
bin. Meta bi ustvarjalcem vsebin
najprej racunala 30 odstotkov
za prodajo v Meta Quest (tako
se imenuje njihov sistem virtu-
alne resnic¢nosti, neko¢ znan kot
Oculus), nato pa e 25 odstotkov
znotraj okolja Horizon Worlds, v
katerem lahko ustvarjamo virtu-
alno-resni¢nostne igre. Skupaj bi

ustvarjalcem tako zaracunali kar
55 odstotka. Pri tem velja ome-
niti, da je Mark Zuckerberg, di-
rektor podjetja Meta, v preteklo-
sti Ze kritiziral Apple zaradi nji-
hovih 30 odstotkov, kolikor so
do nedavnega pobrali pri vsaki
transakciji v Trgovini App (pred
Casom so delez zmanjsali na 15
odstotkov).

“'

<.* Panasonic Se naprej vlaga v baterije za avtomobile

Panasonic, prvotni »baterijski
partner« podjetja Tesla, Se vna-
prej vlaga v razvoj in proizvodne
zmogljivosti za avtomobilske ba-
terije.

V naslednji treh letih bo podje-
tje v to podrocje vlozilo 4,9 mili-
jarde dolarjev, med drugim tudi
v programsko opremo za inte-
ligentno upravljanje dobavnih

verig in programsko opremo za
nadzor proizvodnje.

Panasonic sicer nikakor ni ve¢
vezan na le enega proizvajalca
elektri¢nih avtomobilov (Tesla),

saj je leta 2020 ustanovil skupno
podjetje s Toyoto. Podjetje Prime
Planet Energy & Solutions je spe-
cializirano za razvoj avtomobil-
skih baterij.
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*.» Podjetja nasedla hekerjem

N 1zroCila osebne podatke uporabnikov

Apple, Facebook in Discord so
v vsaj enem primeru posredovali
podatke o svojih uporabnikih he-
kerjem, ki so se pretvarjali, da so
organi pregona. Medtem ko Fa-
cebook in Apple tega uradno ni-
sta potrdila, je Discord uradno
potrdil, da so prejeli elektronsko
posto z legitimnega naslova, ki
pa so ga ugrabili hekerji.

Za izrocitev podatkov so na-
celno nujne sodne odredbe, ki
morajo biti prilozene tovrstnim
zahtevkom. A obstaja tudi meha-
nizem za izredni dostop (Emer-
gency Data Request), ki se temu
izogne in se uporabi, kadar je v
neposredni nevarnosti ¢lovesko
zivljenje ali drugih sorodnih pri-
merih, kjer ni mogoce odlasati.

In prav te zahtevke so izkori-
stili hekerji.

Po neuradnih podatkih so
pridobili osnovne uporabni-
ske podatke, kot so naslov, te-
lefonska Stevilka in IP-naslov.
Primeri segajo v leto 2021. Ti
niso osamljeni, saj jih je prijel
tudi Snap. Discord je uradno
povedal, da na take zahtevke
odgovorijo v manj kot uri in da
so v konkretnem primeru ugo-
tovili, da je naslov legitimen.
Zal pa niso vedeli, da so ga za-
vzeli hekerji.

Facebook je v prvem lan-
skem polletju prejel 21.700
nujnih izrednih zahtevkov
in se je v 77 odstotkih tudi
odzval. To je eden izmed

. Prodaja pametnih ur v 2021z novim

rekordom

Trg pametnih ur se je Ze v letu 2020 ob¢utno povecal, lani pa je zabele-

Zil Se dodatno 24-odstotno rast.

Na prvem mestu je Se vedno Apple, najvecjo rast pa so zabelezili Sam-
sung, Amazfit (za katerim stoji Xiaomi) ter Garmin. Najvecji delez k ra-
sti so prispevale cenejse ure, tiste, ki veljajo manj kot sto dolarjev. Velik
skok je zabelezilo predvsem indijsko trZisce, najvedji porast pa tamkaj-
$nje podjetje Noise, ki je Ze dve leti Stevilka ena v Indiji.

:: Kitajski digitalni juan tudi v aplikaciji

Wechat

Kitajska centralna banka v 11 kitajskih mestih preizkusa digitalni juan,
prebivalci teh mest pa ga bodo lahko zdaj uporabljali tudi v Wechatu.
Skupno Stevilo prebivalcev teh osmih mest sicer presega 80 milijonoy, s
c¢imer bi se med drzavami sveta uvrstili na 20. mesto.

Tencentova aplikacija Wechat je na Kitajskem kljucnega pomena za zi-
vljenje — uporabljajo jo za komuniciranje in tudi nakupovanje ter celo za
placevanje — denimo racunov za elektriko. Ima prek 1,2 milijarde aktivnih
uporabnikov na mesec.

i.: Okenski Raziskovalec bo pridobil zavihke

Raziskovalca (Explorer), ki je vgrajen v Windows, smo vajeni — tak kot
je, ostaja Ze leta. Pri Micorosoftu pa so Ze leta 2017 pripravili koncept
Raziskovalca, ki naj bi zdruZil prikaz lokalnih datotek, koledarskih zapi-
sov in vsebin iz brskalnika Edge ter to poimenovali Sets.

|z tega ni bilo ni¢, vendar pa bo izpeljanka tega zdaj vseeno zaZivela.
Predvsem pa bo Raziskovalec koncno pridobil moznost delovanja v za-
vihkih, kot smo jih Ze leta vajeni v spletnih brskalnikih.

Dobrodosla novost, ki jo tisti, ki uporabljamo alternativne datotecne
upravljalnike (Total Commander!), ravno tako poznamo Ze — leta.”
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razlogov, da so hekerji zaceli
uporabljati ta nacin. Apple je po-
trdil, da imajo uradno platfor-
mo za izroCanje podatkov, a da

spremljajo tudi elektronsko po-
$to in se odzivajo nanjo, e izvi-
ra z uradnih elektronskih naslo-
VOV 0rganov.

<.*Nemci ugasnili nelegalno
spletno trznico Hydra

Na temnem delu internet je
danes ugasnila spletna trznica
Hydra, saj so nemski organi pre-
gona zasegli streznike, na katerih
je tekla. Hydro so ustanovili leta
2015, ko so bili organi pregona
ugasnili AlphaBay. Aretirali niso
nikogar, ker so hekerji v Rusiji.

Nemski preiskovalci so za-
segli 543 bitcoinov (22 milijo-
nov evrov) in vso infrastruktu-
ro, na kateri je trZznica gostova-
la. Nudila je ve¢ nezakonitih sto-
ritev, denimo nakupe mamil, po-
narejene dokumente in pranje
kriptovalut. Znana je bila zla-
sti po tem, saj imajo tatovi krip-
tovalut pri unovcéevanju svojega

,/,f HYDRA

plena precej tezav, ker so tran-
sakcije pac javne in vsi gledajo,
kam bodo bitcoini odtekli. Hy-
dra je omogodila hitro pranje in
na koncu tudi dostavo denarja v
gotovini s kurirji. Namenjena je
bila zlasti rusko govore¢im stran-
kam, a redki niso bili niti obisko-
valci iz drugih drzav.

Ni torej presenetljivo, da so v
ZDA v povezavi s to racijo zasegli
tudi kriptomenjalnico Garantex.
Ceprav so zasegli ve¢ milijonov
dolarjev in ugasnili stran s 17 mi-
lijoni uporabnikov, bo verjetno
konec enak kot doslej. Kmalu bo
nekje vzniknila njena naslednica
in lov se bo zacel znova.

Tl e

e

e————

2 Apple razmislia o
narocnini za iphone

Sode¢ po pisanju spletisca
Bloomberg, naj bi Apple pripra-
vljal naro¢nino za/na telefone
iPhone in tablice iPad.

Naroc¢nina bi lahko lu¢ sveta
ugledala ze prihodnje leto, opa-
zovalci predvidevajo, da bi jo
lahko Apple zdruzil z drugimi
naroc¢ninami. To vklju¢uje Apple
Music, Apple TV Plus, Apple
News Plus, Apple Fitness Plus in
Apple Arcade - kar nekaj teh na-
ro¢nin lahko Ze zdaj zdruzujemo
pod okriljem Apple One. Cene

$e niso znane. Ugiba se, da naj
ne bi $lo za enostavno deljenje
cene naprave na 12 ali 24 me-
secev. Pri tem bi lahko ponudi-
li moznost kasnejse menjave te-
lefonov za novejse razlicice, vse
pod okriljem naroc¢nine.

Pri tem moramo poudariti, da
vsaj v Sloveniji velika vec¢ina upo-
rabnikov Ze tako in tako telefone
kupuje v navezi z naro¢niskimi
pogodbami pri ponudnikih tele-
fonije. Dvomimo, da bi Apple po-
nudil cenovno ugodnejso izbiro.
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zrael zaradi Rusije Ukrajint noce prodati

vohunske programske opreme Pegasus

edtem ko zahodne drza-
M ve kar tekmujejo, kate-
ra bo Ukrajini ponudila

ve¢ opreme in pomodi, je Izrael
stopil korak nazaj, ko gre za vo-
hunsko programsko opremo Pe-
gasus. Ukrajina je zelela kupi-
ti program, ki ga uporabljajo Ze
Stevilne obvescevalne sluzbe, a
ga izraelski proizvajalec, izrael-
sko podjetje NSO oziroma drza-
va Izrael, ne Zeli prodati, da ne bi
ujezili Rusije.

Izraelska agencija za nadzor
izvoza obrambne opreme je za-
vrnila izdajo izvozne licence,
ker bi bilo to v nasprotju z ruski-
mi interesi. Rusija namrec izvaja
vojasko operacijo tudi v Siriji, ki
meji na Izrael. Izraelski obvesce-
valci naj bi imeli tovrstne pomi-
sleke Ze leta 2019.

Ukrajina ni edina drzava, ki
ji NSO ne zeli izvazati opreme

zaradi ruskih pomislekov. NSO
je Estoniji sicer prodal licenco za
Pegasus, a so kasneje njeno upo-
rabo mo¢no omejili. Tako Estoni-
ja ne more prisluskovati ruskim
telefonom, ¢eprav tehni¢no »ne-
pohabljena« programska opre-
ma to omogoca. To sicer ni edi-
na tovrstna omejitev, saj Pegasus
Ze dlje ¢asa povsod omejuje pri-
sluskovanje ameriskim in britan-
skim Stevilkam.

NSO je sicer zasebno podje-
tje, a mora za izvoz pridobiti po-
zitivno mnenje agencije, ki sodi
v okvir izraelskega obrambnega
ministrstva. Uradno sicer NSO
trdi, da je Pegasus namenjen
boju proti terorizmu in prepro-
daji drog. Nekaterim drzavam ga
zaradi krsitev clovekovih pravic
sploh ne prodajajo.

Pegasus deluje na podlagi se
neodkritih varnostnih lukenj v

telefonih (t. i. zero day napak).
Uporabnik od napadalca dobi
sporocilo (SMS, iMessage ...),
ki ga telefon sprejme, vendar
ne javi, da ga je prejel, hkrati pa
namesti vohunsko aplikacijo.
Ta napadalcu omogoca popoln
nadzor nad telefonom, vkljuc-
no z oddaljenim vklopom mi-
krofona in kamere. Proizvajalci

e

-

mobilnih operacijskih sistemov
telefonov (Apple, Google) se
napake trudijo najti in jih za-
krpati, vendar so podjetja, kot
je NSO, kot kaze, vedno korak
spredaj. NSO sicer ni edini po-
nudnik tovrstne opreme, je pa
najuspesnejsi pri prodaji drzav-
nim varnostnim (vohunskim)
organom.

1. Asahi Linux za Apple z M1

Ekipa sistema Asahi Linux Ze nekaj
Casa pripravlja razlicico, ki bi delovala
na Applovih racunalnikih s procesorji
ARM (za zdaj torej na druzini M1). Na
voljo je prva alfa razlicica.

Ekipa je morala prilagoditi nekaj ob-
stojecih gonilnikov, za grafi¢no kartico
pa so jih morali spisati sami. Med pod-
prto opremo so za zdaj brezzi¢na karti-
ca Wi-Fi, USB 2.0 prek vmesnika Thun-
derbolt (3.0 naj bi bil podprt kmalu)
in zaslon. Manjka Se podpora za Dis-
playport in Thunderbolt, za spletno ka-
mero, bluetooth, sistem pa tudi Se ne
more v spanje. Pravijo, da naj bi bil sis-
tem »koncan« nekje v roku leta ali dveh,

torej da bo podprta vsa strojna oprema.
Do takrat bo Apple seveda ponujal Ze
nove generacije teh naprav, a razvijalci
pravijo, da gre tu za osnovo, ki jo bodo
lahko scasoma dograjevali.

Trenutni
namestitveni
program mo-
ramo zagnati
iz ukazne vr-
stice, potrebu-
jemo pa vsaj
53 GB prosto-
ra za namesti-
tev z graficnim
okoljem KDE
Plasma. Asahi
sicer za name-
stitev potre-
buje le 15 GB
prostora, a mora ostati vsaj 38 GB pro-
stega za macOS, da lahko izvaja sistem-
ske nadgradnje. Dual-boot, torej zagon
kateregakoli izmed dveh sistemov, naj
bi deloval enako kot na Applovih racu-
nalnikih z Intelovimi procesorji, torej se
ob zagonu pojavi moznost izbire siste-
ma. KasnejSe nadgradnje Asahi Linuxa
naj bi bile na voljo neposredno znotraj
sistema, torej ne bodo zahtevale vnovic-
ne namestitve.

<. Google men,
da je odvisnost
od Microsoftove
programske opreme
varnostno tveganje

Jeanette Manfra, visoka usluzbenka v Googlo-
vem »obla¢nem« oddelku, je v Cetrtek zapisala, da
je (ameriska) vladna odvisnost od Microsoftove pro-
gramske opreme varnostno tveganje. Jeanette je si-
cer tudi bivsa visoka varnostna usluzbenka v ameri-
ski administraciji (Cybersecurity and Infrastructure
Security Agency — CISA).

Po anketi, ki jo je narocil Google, kar 85 odstotkov
vladnih ameriskih usluzbencev uporablja Micro-
softove pisarniske programe (Word, Outlook, Te-
ams, Onedrive). Ze sama taka odvisnost od enega
samega ponudnika z varnostnega staliS¢a ni dobra,
pravi ga. Manfra, poleg tega pa je Microsoft zelo ve-
likokrat tarca hekerjev. Lani so raziskovalci odkrili
kar 21 zero day varnostnih luken;j (lukenj, za katere
proizvajalec programske opreme ni vedel) v Micro-
softovih programih in sistemih, medtem ko jih je
bilo v Googlovih »le« 16, v Applovih pa 12. Ena naj-
bolj kljuénih je bila tista, ki je prizadela postne stre-
Znike Microsoft Exchange.

Microsoft je na napad odgovoril z besedami, da
take »delitve v varnostni sferi ne pomagajo« ...
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Pisanje

Pisanje je ena izmed osnovnih vrlin izobraZenega in razumnega ¢loveka. Ce-
prav je papirja iz leta v leto manj, je pisanja vedno vec. Prelivanje misli v ¢rke
$e nikoli ni bilo tako pomembno. Ker s kvantiteto logi¢no upada kvaliteta, je

pri pisanju priporocljivo uporabiti razli¢ne pripomocke, ki bodo izbolj3ali pra-
vopis, semantiko in splo$no kakovost nasega pisanja, bodisi v slovenscini bo-

disi v tujem jeziku.

?® Besana

Na prvem mestu med spletnimi pri-
pomocki za pisanje je zagotovo
Amebisova samodejna lektorica, ki
se je uveljavila kot vticnik za prilju-
bljeni urejevalnik besedil, a prav lepo
Zivi tudi v podobi spletisca, ki nam
pomaga pri pisanju najrazli¢nejsih
besedil. Brezplacno lahko preverimo
do 500 napisanih in v spletni obra-
zec prenesenih znakov naenkrat, na-
kar je za nadaljnje usluge treba po-
cakati (1 minuto) ali placati (dobrih
o0sem evrov mesecno).
besana.amebis.si

> Fran

Vasih je beseda, ki jo imamo na
koncu jezika, boljsa od tiste na papir-
ju. Obe pomenita isto stvar, a je zven
druge preprosto priviacnejsi. Pri iska-
nju sopomenk nam pomagajo sple-
tni slovarji Instituta za slovenski jezik
Frana Ramov3a ZRC SAZU. Poleg Slo-
varja slovenskega knjiznega jezika na
Franu najdemo $e Slovenski pravo-
pis, Slovar slovenskih frazemov, Slo-
var novejsega besedja, Slovenski eti-
moloski slovar, zgodovinske, termino-
lodke, nare¢ne in druge slovarje. Ce
Fran vnesene besede ne najde, lahko
z gotovostjo trdimo, da ni slovenska.
fran.si

? InstaText

Nadaljujemo s slovenskimi spletni-
mi orodji za urejanje besedila, to-
krat angleskega. Z odli¢nim Insta-
Textom, ki je prvenstveno usmerjen
proti mednarodnim podjetjem, pre-
vajalskim agencijam, agencijam za
stike z javnostjo, odvetniskim pisar-
nam, vladnim institucijam, tiskovnim
agencijam, strokovnim avtorjem in

posameznikom, ki sodelujejo v aka-
demskem pisanju, odli¢no sluzi tudi
sleherniku, ki bi se rad postavil z
boljSim znanjem angles¢ine, kot ga

v resnici ima. Storitev odlikujejo pre-
prost uporabniski vmesnik, ucinkovit
algoritem, ki razume, kaj smo Zele-

li napisati, ter napredna umetna pa-
met, ki dostavi tako berljivo besedi-
lo, da bi (pogojno) prevaralo celo An-
gleza. Dobrote InstaTexta so placlji-
ve, olajsajo nas za 25 evrov mesecno
ali 120 evrov na leto.

instatext.io

> Grammarly

Angleski jezik je na svetu najpogo-
stejsi, zato je orodij za delo z njim
najvec. Med vidnejSimi predstavni-
ki, ki delujejo podobno kot slovenski
InstaText, je Grammarly. Uporabni-
ku je na voljo v podobi mobilne apli-
kacije ali spletne storitve. Obe razli-
Cici se ponasata s hitrim in z natanc-
nim zaznavanjem pravopisnih na-
pak, obsirno razlago slogovnih spre-
memb in slovni¢nih pravil ter drugi-
mi naprednimi zmoZnostmi, med ka-
terimi je tudi ocenjevanije izdelka po
razli¢nih kriterijih.

grammarly.com

? Hemingway Editor

Za konec predstavljamo 3e en ureje-
valnik angleskega besedila, katere-
ga uporaba je v nasprotju s tekmeci
popolnoma brezplacna. Hemingway
Editor deluje podobno kot Grammar-
ly, a se pri popravljanju na splet ko-
piranega besedila osredotoca pred-
vsem na berljivost in strukturo ter
precej manj na tipkarske in pravopi-
sne napake.

hemingwayapp.com

Steam uradno prispel na Chrome0S
Google je potrdil, da je SteamOS na voljo za ChromeQS, s ¢imer nanj prihaja

kopica iger. Googlu je ta najava usla Ze pretekli teden, to pot pa je uradno. Na
ChromeOS lahko — sicer v alfa razlicici — SteamOS poganja nekaj najpriljublje-

nejsih naslovov. A kot velja pri vsakem
premiernem nastopu, je tudi v tem
primeru precej podcrtnih opomb.
SteamOS je na voljo v izdaji alfa, ki je
(Se) dale¢ od kon¢ne stabilne inacice.
Temu primerno je omejena na le ne-
kaj chrombookov, in sicer na Acerje-
ve 514, 515, Spin 713, Flip CX5, CX9,
HP Pro c640 G2 in Lenovo 5i. Nujna je

grafi¢na kartica Intel XE, procesor 11. generacije (i5 ali 7) ter vsaj 8 GB pomnil-

nika. Tudi namestitev Se ni brezsivna, saj je treba prenosnik prestaviti v nacin

Dev in zagnati ukaze v ukazni vrstici.
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> O*NET Online

Sicer angleska spletna stran je lah-
ko zelo uporabna pri iskanju poklic-
ne poti. Ob pomoci njenih informacij
hitro vidimo, kateri poklici se bodo
v prihodnosti najbolj iskali. Medtem
ko nam nekateri filtri ne koristijo, na
primer razvrstitev po lokaciji iskanja,
so drugi pravo razodetje. Med te so-
dijo iskanje po izobrazbi ter desetle-
tne projekcije perspektivnosti izbra-
nega poklica.

onetonline.org

? Privacy Tools

Na spletis¢u Privacy Tools nas ¢aka
bogato zaloZena zbirka najrazlicnej-
Sih orodij, s katerimi zmanjSamo di-
gitalni odtis, ki ga med pohajkova-
njem po spletu pus¢amo za sabo. Za-
Scitene streznike DNS, varne pove-
zave VPN, ustrezne spletne brskalni-
ke in njihove razsiritve ter drugo so
zbrali strokovnjaki s podrocja racu-
nalniSke varnosti.

privacytools.io

% WebSDR

Spletis¢e WebSDR ponuija prislusko-
vanje programsko definiranim radij-
skim postajam po svetu. Gre za Ca-
sovno dokaj potratno pocetje brez
vidnega smisla ali koristi, ki pa je
hkrati zelo zabavno ter prezene mar-
sikatero dolgocasno uro iz sivega
vsakdana.

websdr.org

? In-Ear Fidelity

Neodvisno mnenje ter oceno nekega
izdelka je v sodobnem svetu res tez-
ko najti, saj proizvajalci na vse mo-
goce nacine pritiskajo na recenzen-
te, ki se mnogokrat nevede znajdejo
pod vplivom pristranskega prisepe-
tavanja. Sami se bomo vedno trudi-
li, da ostanemo neodvisni, podobno
kot strokovnjaki za slusalke na sple-
tiS€u In-Ear Fidelity, ki na nasicenem
trgu hitro locijo zrnje od plev.
crinacle.com

> Wirecutter

Podstran ¢asnika The New York Ti-
mes Wirecutter se ukvarja s testi naj-
razliénejsih stvari. Ce Zelimo izbrati
najboljsi otroski vozicek, kolesarsko
Celado ali osvezilec zraka, je to pra-
vi naslov za nas. Testi so razvrceni
v smiselne kategorije, iskanje pa do-
datno olajsano z ucinkovitim iskal-
nikom, ki v trenutku postreze z zla-
tim Wirecutterjem vsakega iskalne-
ga pojma.

nytimes.com/wirecutter

? AlternativeTo

Medtem ko se Wirecutter loti izdel-
kov in iSce najboljse, se spletna stran
AlternativeTo ukvarja z manj znani-
mi programi in storitvami. Ob vpisu
priljubljene aplikacije nam tako po-
iS¢e ustrezne alternative, ki zagota-
vljajo spodobno sorodno storitev.
alternativeto.net

? lan's Shoelace Site
Zanimiva spletna stran malce dotra-
janega videza je nasla svojo trzno
niso v zavezovanju vezalk. Ker z ve-
zalkami in novim vzorcem njihovega
zavezovanja poZzivimo 3e tako dol-
gocasne cevlje ali Sportne copate, si
vsebino lanove strani velja ogleda-
ti. Ce nam za modo ni mar, se morda
naucimo najhitrejSega zavezovanja
vezalk na svetu z vozlom lan Knot.
fieggen.com/shoelace/index.htm

? Ukulele Tricks

Igranje ukulele je spro$cujoce in do-
segljivo vsakomur. Malo kitaro zlah-
ka vzamemo povsod s seboj ter z njo
razveseljujemo sebe in okolico, Ce-
tudi nimamo posebnega glasbene-
ga talenta. Kljub temu brez ucenja in
vaje ne gre. Najboljsa spletna stran
za zacetnike igranja na ukulelo je
Ukulele Tricks, ki postavi trdne teme-
lje za kasnejSe mojstrovanje. Preden
bomo uspesno posnemali Eda She-
erana, se pa¢ moramo nauciti prije-
mov, brenkanja in drugi elementov
igranja na ukulelo.

ukuleletricks.com

? Flick Metrix

Iskanje filmov in televizijskih serij,

ki nam bodo krajsali vecere, je olaj-
sano s Stevilnimi spletnimi stran-

mi, med katerimi je tudi najvecji zbir
uporabnigkih ocen te vrste IMDb. Ce
tudi sami radi prisluhnemo mnenju
drugih in smo naroceni na razli¢ne
pretocne storitve, bo za nas najbolj-
$a stvar po narezanem kruhu sple-
tna stran Flick Metrix. Gre za zbirko
filmov in nadaljevank, med kateri-
mi na podlagi pretocne storitve, ki jo
ponuja, ocene, ki jo ima, ter filtra, ki
ga nastavimo, hitro najdemo idealno
kandidatko za vsakodnevno sprosca-
nje ob televiziji.

flickmetrix.com

> Vimm’'s Lair

Za konec tokratnega pregleda ome-
nimo $e starosto igricarskega sple-
tnega prostora. Vimm's Lair Ze od
leta 1997 skrbi za dostopnost sta-
rejsih iger z najnovejsimi emulator-
ji, igrami, recenzijami ter z Zivahno
spletno skupnostjo, ki je vedno pri-
pravljena pomagati ljubitelju klasi¢-
nega igranja.

vimm.net
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Maline delajo za nas

Zagotovo je med bralci revije veliko takih, ki so si za nekaj desetakov e omislili mini ra¢unalnik. Ce se $e malo poigramo z verjetnostjo,
zna biti, da kar najpopularnejSega, Raspberry Pi.Ta zlahka poganja domaci medijski center, postane igralna konzola ali pa streznik VPN.
Najveckrat pa se na njem nabira prah, potem ko je zmanjkalo idej. Nekaj namigov zato z najmogocnejsega video portala.

&=« TheRaspberryPiGuy Sledilcev: 67,2 tisoca
Kanal upravlja Matthew Timmons, entuziast z obilo znanja na tem podro¢ju,
kar se vidi tudi po Sirini tem, ki jih pokriva. Podrobneje se posveca robotiki,
pogosto preizkusa dodatke, za namecek pa je za zacetnike na naslovu the-
raspberrypiguy.com/jargon-blitzer vzpostavil zelo koristen slovar izrazov, po-
vezanih z napravo.

www.youtube.com/user/TheRaspberryPiGu

&+ RaspberryPilVBeginners Sledilcev: 71,1 tiso¢a
Kot namiguije ime, kanal za tiste, ki iS¢ejo povsem zacetnisko znanje na temo
Linuxa in Raspberry Pi. Ne bi verijeli, a prav prve korake, torej namescanije,
konfiguriranje, prilagajanje naprave, je najtezje najti. Verjetno najvegji kanal
na temo, edini, ki vas bo na uporabnisko potovanije s Pijem popeljal od za-
Cetka do konca.

www.youtube.com/c/RaspberryPiBeginners

—T11]

&=« Alex Eames Sledilcev: 16,6 tisoca
Eno najbolj cenjenih in pogosto omenjanih imen med uporabniki, ko gre za
preizkuse razlicnih modelov Malin, dodatkov in ohisij zanje, pa ¢eprav so ob-
jave zanje mesece nekoliko zamrle. Alex se loteva zanimivih eksperimentoy,
kot je merjenje porabe energije pri razli¢nih opravilih in podobno.
www.youtube.com/c/TechErudio

&« Gaven MacDonald Sledilcev: 40,2 tisoca
Elektronika in njeno upravljanje na sto in en nacin. Pravi kanal za zacetni-
ke, ki se Zelijo igrati z upravljanjem pametnih Zarnic in servomotorjev, ter za
tiste, ki Zelijo Malino upravljati prek Linuxovih terminalnih ukazov. Ob tem
pa Se veliko projektov DIY. Najvec zanimanja je doslej poZela serija o izdela-
vi domacega ojacevalca.

www.youtube.com/user/updowndown

‘un the LCD example

&« Pi My Life Up Sledilcev: 26,2 tisoca
Pi my Life up je zanimiv kot najobseznejsi vir nacrtov in videov prikazov po
korakih, ko gre za domace Raspberry projekte, denimo za retro igralni avto-
mat, raznotere spletne streZnike ali pa kar domace varnostno omrezje DIY za
popoln video nadzor.

www.youtube.com/c/Pimylifeup

&=« Raspberry Pi Sledilcev: 131 tisoéa
Pa Se uradni kanal Raspberry fundacije. Ta poskusa pomagati z nasveti in
prireja brezplacne izobraZevalne dogodke. Tu boste nasli najzanesljivejse po-
datke o morebitnih novostih. Za namecek imajo mocan nabor uradnih tuto-
rialov, ki pokrivajo malone vsa podrocja uporabe Malin.
www.youtube.com/c/raspberrypi
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16 Ko svetilnost
napreduje!

Prenosni projektorji so zelo zanimiva resitev za vse,
ki bi si Zeleli »velik zaslon« nekje, kjer to sicer ni
najbolj smotrno.
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17 Zvocna luknja 18 Pisarna
Podrocje brezzicnih slusalk se Se naprej razvija, p ri hOd nOSti

med zanimivejsimi je Sonyjev novi model, pri

katerem so sredi slusalke oblikovali - luknjo. Urejanje dokumentov in preglednic se v

osnovi ni spremenilo ze 40 let. Zakaj, ce
danasnja tehnologija ponuja drugacne
moznosti?
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Lokomotiva

Priznati moramo, da Audi nikoli ni bil nizkocenovna
avtomobilska znamka, vedno so posegali vsaj po
srednjem razredu in tako je tudi pri elektri¢nih

avtomobilih.
Alkan Orli¢

ovinec, ki nosi ime Q4

Sportback e-tron 50 Qu-

attro, je tako kot osta-
li avtomobili iz koncerna VAG
narejen na enaki osnovi kot VW
ID.4 oziroma Skoda Enyaq, ka-
roserijski del pa je povzet po
ID.5. Zadnje pomeni, da je zad-
nji del bolj podoben limuzini, a
ima Se vedno prisekan zadek.

S tem smo obdelali Sport-
back v imenu, Quattro pa seve-
da pomeni, da ima avto Stiriko-
lesni pogon. V nasprotju s klasic-
no bencinsko gnanimi motorji, ki
imajo v ta namen poseben me-
hanski sklop, pri elektri¢nih to
resijo bistveno enostavneje, saj
vgradijo dva motorja, za prednji
in zadnji pogon.

Oba skupaj premoreta dobrih
220 kW oziroma slabih 300 konj-
skih modi, a veliko bolj impresi-
ven je podatek o navoru 450 Nm.
Vse to dobri 2,7 tone tezki limu-
zini omogoca, da do 100 km/h
pospesi v dobrih Sestih sekun-
dah, medtem ko se kon¢na hitrost
ustavi pri 180 km/h. Za sloven-
ske avtoceste ve¢ kot dovolj, na
nemskih pa zna kaksen bencinski
bratranec od zadaj besno utripa-
ti z lu¢mi, ¢es$ da ste prepocasni.

Navedimo $e par stevilk: v dol-
Zino meri 4,56 metra, medosne
razdalje je 2,76 in kljub zniZa-
nemu zadku je v prtljazniku
510 litrov prostora. Ceprav ima
Q4 osnovne linije strogo zacr-
tane, so Audijevi snovalci vsee-
no dodali nekaj lastnih elemen-
tov. V prvi vrsti je to seveda ve-
lika maska s prepoznavnim lo-
gotipom ter prepoznavno obli-
kovanimi lu¢mi. Te so matricne
in se same prilagajajo naspro-
ti vozecim se vozilom. Tudi zad-
nje luci so LED in poznajo nekaj
trikov z priZziganjem in ugasan-
jem, za otroke v nas pa je dodat-
na rdeca lué v celotni $irini avto-
mobila. Pod prednjim pokrovom
bi v stilu Tesle pricakovali manj-
si prtljaznik, a so ga snovalci za-
polnili do zadnjega koticka. A

kot smo Ze omenili, je v prtljazni-
ku, kjer imamo moznost podre-
ti tudi zadnje sedeze, vec kot do-
volj prostora. Rahlo smo bili ra-
zocarani nad vzvratnimi ogledali
— Ceprav so velika, niso elektron-
ska, kot jih je imel prvi e-tron.
Notranjost avta je narejena po
vseh pravilih, ki jim zZe lahko re-
¢emo luksuz. Prednja sedeza
imata sicer osnovne ro¢ne nasta-
vitve, a ostalo, tj. polozaj podpo-

re za noge ali hrbet, je elektron-
sko. Ob malo igranja z nastavit-
vami si lahko sedez nastavimo
tako udobno, da je v trgovini z
veliko izbiro italijanskih sedeznih
garnitur tezko najti konkurenco.
Morda se slisi pretirano, a to so
eni najboljsih sedezev v preizku-
Senih elektri¢nih vozilih do zdaj.
Imajo tudi moznost ogrevanja,
a na racun hitrega gretja kabine
ta moznost verjetno ne bo veli-
kokrat uporabljena. Volan je nor-
malno velik, s kopico gumbov,
a pomembnejse je naslednje:
voznik ima pred seboj normalno
velik zaslon z vsemi informacija-
mi o avtu, vklju¢no z moznostjo
navigacije. Na sredini armatur-
ne plosce je seveda prav tako za-
slon, namenjen ostalim informa-
cijam, nastavitvam avta ter radiu

oziroma zabavi. Pod njim so fizi-
¢ni gumbi za nastavitev osnovne-
ga udobja, po domace klime, kar
toplo pozdravljamo, a se obenem
zavedamo, da se pocasi poslavl-
jamo od njih. Gumb za spremem-
bo smeri voznje lezi osamljen na
sicer lepo oblikovani odsko¢ni
deski, a bi bil lahko mirno nekje
blizu volana. Tako so namre¢ za-
sedli relativno velik prostor, ki je
Se slabo izkoriscen. O¢itno mora
biti spomin na prestavno roci-
co Se nekaj Casa ziv, druge boljse
razlage ne najdemo. Ob vsem po-
nujenem udobju na prednjih se-
dezih se v¢asih zgodi, da na zad-
njih zmanjka prostora. Ob tem
smo bili $e dodatno skepti¢ni za-
radi spusc¢anja strehe, a so sno-
valci zadnje sedeze rahlo spustili
in je prostora vec kot dovolj, tudi
za visje osebe.

Prisli smo do tistega, cemur
je avto namenjen, torej voznje.
Tudi tu je kot pri vedini elektric-
nih vozilih teza zelo dobro raz-
porejena, za namecek pa je na
voljo Se stirikolesni pogon, da Si-
rine gum niti ne omenjamo. Vse
to poskrbi, da je avto dobesedno
prilepljen na cesto. Ze omenjene
sekunde do 100 km/h poskrbijo
za hitro pospesevanje tudi med
prehitevanjem, tako da razen v
ovinkih avto svoje teze vecino-
ma ne kaze. K temu pripomore
tudi malo trSe vzmetenje. Na sre-
¢o je tu dolga medosna razdal-
ja, tako da je »pobiranje lukenj«
na nasih cestah vseeno znosno.
Teza se vseeno pokaze drugje,
in sicer pri porabi. Ob preizkus-
ni voznji se je ta gibala okoli 20
kWh/100 km, z lahko nogo smo

IZVIDNICA &

jo spravili na 17 kWh/100km.
Vse to brez avtoceste, kjer bi hit-
ro narasla nad 25 kWh/100km.
A pri tem je treba opomniti, da
so bile temperature med 0 in 10
stopinjami, kar za baterijo ni naj-
bolj ugodno. Vsekakor je baterija
77 kWh tako reko¢ nuja, Ce Zelite
narediti pri normalni voznji okoli
350 km brez postanka. Tako mi-
mogrede, proizvajalec, ki se skli-
cuje na standard WLTP, zatrjuje,
da ima avtomobil 495 km dose-
ga, a tega boste dosegli morda le
na kaksni bolivijski planoti. Pri
hitrosti 30 km/h. Dober vtis pa je
pustil sistem za nacrtovanje voz-
nje oziroma polnjenja in gretja,
preprost vmesnik, ki ga brez te-
zav razume tudi oseba, ki ni va-
jena voznje z elektri¢nimi vozili.
Audi z Q4 e-tron Sportback
sicer ni odkril nicesar novega,

a oblika, voznja in udobje so na
strani novinca. Ce bi inZenirjem
uspelo avto olajsati za pol tone
in Se kakSen kilogram poleg, bi
dobili Ze zelo spodoben Sportni
SUV, ki bi imel tudi zmernejso
porabo. Po drugi strani pa je 20
kWh/100 km primerljivo s slabi-
ma dvema litroma bencina, kar
je v primerjavi s podobnimi vo-
zili SUV dobesedno smesna po-
raba. In ¢e vas ne moti cena sla-
bih 70 tisocakov, je to avto, vre-
den razmisleka. |

AUDI Q4 Sportback
e-tron 50 quattro

Posodil: Avtohisa Berus
Cena: 68.500 EUR

@ Udobje, prijetna voznja.
@ Velika masa vozila, visoka cena.
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Ko svetilnost
napreduje!

Preizkusili smo ze kar nekaj prenosnih projektorjev,
novi XGimi Halo+ pa je najzmogljivejsi dosle;j.

Jure Forstneric

renosni projektorji so

zelo zanimiva resitev za

vse, ki bi si zeleli »velik
zaslon« nekje, kjer to sicer ni naj-
bolj smotrno, denimo na viken-
du ali v pocitniski prikolici, mor-
da v poslovnem prostoru, kjer je
vedji zaslon potreben res le obca-
sno. Zelo na mestu pa so tudi v
majhnih stanovanjih, kjer je sko-
da prostora za televizor, vsee-
no pa bi si obcasno radi ogledali
film ali prenos Sportnega dogod-
ka na ¢em vecjem kot, je tablica
ali racunalnik.

V zadnjih letih smo torej pre-
izkusili kar nekaj takih naprav,
novi projektor Halo+ proizvajal-
ca XGimi pa prinasa najve¢ zmo-
gljivosti doslej. Najvedja omeji-
tev teh naprav je svetlost proje-
cirane slike, sploh Ce vsebin ne
gledamo v zelo temnem prosto-
ru. Pri novincu se pozna napre-
dek zmogljivih svetil LED, saj po-
nudi 900 lumnov. Za primerjavo,
zadnji tovrstni projektor, ki smo
ga preizkusili konec lanskega
podjetja, je zmogel 200 lumnov
(model Anker Nebula Capsu-
le), najsvetlejsi doslej pa 500 lu-
mnov (Anker Nebula Vega, prav
tako preizkusen lani poleti). Vse-
eno se ne more kosati z namen-
skimi projektorji, tam so svetlosti
v razredu od 1.000 lumnov na-
prej (tudi do 3.000 Lm), a glede
na namembnost vseeno zelo po-
hvalno.

Kakovost slike pri Halo+ je
tako zelo dobra, ponudi solidne
kontraste in dobre barve. Loclji-
vost je sicer »le« FHD, torej kla-
sicnih 1.920 x 1.080 pik, a je po

prenosni projektor
Prodaja: www.panteh.si
Cena: 850 EUR

@ Velikost in teZa, solidna svetlost,
dober zvok, tiho delovanije.
@ Cena.

16 maj 2022 Monitor

nasem mnenju to dovolj. Podpi-
ra standard HDR10+, zelo do-
bro se obneseta samodejna ko-
rekcija slike (keystone correcti-
on) ter samodejno ostrenje. Pro-
jektor zmore sliko do diagonale
200 palcev, a bo to smiselno le v
res zelo temnih pogojih, sicer so
najbolj priro¢ne nekje med 70 in
100 palci.

Presenetljivo dobra sta vgraje-
na stereo zvocnika, vsak z mocjo
5W. Ponudita zelo dober zvok
celotnega spektra — nekaj omeji-
tev se pokaze le pri globokih to-
nih. Vgrajen ventilator ni pregla-
sen, proizvajalec obljublja gla-
snost do 30 dB.

Projektor je kakovostno izde-
lan, na spodnji strani je majhna
noga, s katero ga lahko nagne-
mo navzgor. Se bolj koristen je
klasi¢en navoj za pritrditev na
fotografska in druga stojala. Si-
cer je to eden vedjih in tezjih
prenosnih projektorjev — tehta
1,6 kilograma, v viSino meri 17
centimetrov, na mizi zasede kva-
drat priblizno 12 centimetrov na
stranico. Dodan je Se zunanji na-
pajalnik, primerljiv z napajalni-
ki prenosnikov, napajalni kabel
meri dva metra in pol. Vgraje-
na baterija zmore priblizno dve
uri predvajanja, kar je ravno na
meji za daljSo Sportno tekmo ali
film.

Programska oprema je dobro
znana Ze iz televizorjev in tudi
iz drugih projektorjev, saj gre
za klasi¢en Android TV (10.0).
Vgrajen je tudi Chromecast za
pretakanje vsebin in nadzor
prek pametnih telefonov, sicer
je prilozen tudi majhen, enosta-
ven daljinec. Na voljo so vse po-
membnejse aplikacije, tudi slo-
venske EON, Neo, T-2 itd.

Sistem je dovolj hiter in odzi-
ven, ob vgrajenih 2 GB pomnil-
nika je 16 GB prostora za hram-
bo aplikacij in vsebin. Skoda, da
ni bralnika pomnilniSkih kartic,

je pa zato na voljo klasi¢ni vme-
snik USB 2.0, prek katerega lah-
ko priklopimo zunanji disk. Do-
dana sta se vhod HDMI (po stan-
dardu 2.0) ter izhod za slusalke,
vgrajeni sta brezzi¢na povezava
Wi-Fi s podporo omrezij do Wi-
-Fi 5 ter povezava bluetooth.

C

Novi XGimi Halo+ je odlicen
prenosni projektor, ki se bo do-
bro znasel v razli¢nih okoljih.
Pravzaprav je njegova edina sla-
bost nekoliko visja cena, zaradi
katere se moramo vprasati, kako
pogosti bi tako napravo sploh
potrebovali. |

Programska oprema je dobro

znana zZe iz televizorjev in tudi
iz drugih projektorjev, saj gre
za klasicen Android TV.
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Kakovost slike pri Halo+ je

zelo dobra, zmore solidne
kontraste in dobre barve.



Zvocna luknia

Podrocje brezzicnih slusalk se Se naprej razvija, med
zanimivejSimi je Sonyjev novi model, pri katerem so
sredi slusalke oblikovali - luknjo.

Jure Forstneric

ri brezzi¢nih slusalkah

se vse bolj uveljavljajo

slusalke, ki se jih je ne-
kako prijela oznaka »resni¢no
brezzi¢ne« (true wireless). Gre za
to, da je vsaka od njih brezzi¢na
in samostojna — torej med seboj
nista povezani s kablom. Tu naj-
demo veliko razli¢nih »igralcev«
z modeli vseh cenovnih segmen-
tov, med bolj elitnimi pa je Ze
dlje casa tudi Sony. Njihov novi

model WF-L900 pa prinasa pre-
senetljivo oblikovanje, saj ima
vsaka slusalka na sredini luknjo.

Ideja je v tem, da slusal-
ke med uporabo ne blokirajo
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o

zunanjih zvokov, temve¢ jih eno-
stavno prepustijo. Idealno to-
rej za nekoga, ki bi jih rad upo-
rabljal med voznjo s kolesom
ali skirojem (Ceprav je to po na-
$ih zakonih prepovedano). Ali
pa doma, Ce se bojimo, da bomo
zaradi poslusanja ¢esarkoli eno-
stavno preslisali zvonec ali kaj
podobnega.

Prav take re$itve $e nismo
srecali, je pa pri vecini slusalk,

r

\9"_""
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ki ponujajo aktivno odpravlja-
nje Sumov, na voljo tudi »pre-
nos« zunanjega zvoka. To do-
sezejo z mikrofoni, ki se sicer
uporabljajo za analizo zunanjih

zvokov za potrebe aktivnega
odpravljanja Sumoyv, le da v tem
primeru pac sluzijo tudi za pre-
nos vsaj dela zunanjih zvokov v
same slusalke.

Sonyjeve WE-L900 se tega lo-
tijo na enostavnejsi nacin, torej
s prosto potjo prek vgrajene lu-
knje. Tudi sicer so slusalke eno-
stavnejSe, saj ne ponujajo odpra-
vljanja Sumov — dvomimo, da bi
kaj takega glede na oblikovanje
sploh delovalo.

Sicer gre za klasi¢no majh-
ni slusalki, ki ju vstavimo v uho.
PriloZenih je nekaj razli¢no ve-
likih nastavkov. Slusalke so si-
cer zelo udobne, brez tezav smo

IZVIDNICA &

ponudi $e dodatnih 12 ur napa-
janja. Odporne so po standardu
IPX4, torej na kapljice (tudi pote-
nje) in dez.

Kakovost zvoka je glede na ve-
likost e kar dobra. Srednji in vis-
ji toni so lepo razlo¢ni, zaradi
odprte narave pa so globoki slab-
§i in manj izraziti, kot bi si zele-
li. Slusalke ponudijo kar veliko
funkcij in nastavitev. Na voljo so
prek Sonyjeve namenske aplika-
cije, ki jo poznamo Ze od upora-
be drugih njihovih slusalk. Med
bolj koristnimi je Speak-to-chat,
kjer slusalke samodejno ustavi-
jo predvajanje, ko zacnemo go-
voriti. Zanimiva je tudi prilago-

C Ideja je, da slusalke med
uporabo ne blokirajo zunanjih
zvokov, temvec jih enostavno

prepustijo.

jih uporabljali tudi ve¢ ur hkra-
ti. K temu kar nekaj pripomore
tudi majhna teza slusalk, zara-
di katere so lepo ostale v usesu
tudi med resnejSimi aktivnostmi,
denimo tekom. Vsaka tehta 4,1
grama, po volumnu pa je pribli-

dljiva glasnost (Adaptive Volume
Control), kjer se glasnost prilaga-
ja okolici.

Pri novih Sonyjevih slusalkah
gre za zanimiv koncept, ki pa
ima dokaj specifi¢en namen in s
tem tudi nekoliko ozjo ciljno sku-

C Slusalke so zdrzale okoli
pet ur uporabe, ohiSje pa
ponudi Se dodatnih 12 ur

napajanja.

zno polovico tako velika, kot so
Sonyjeve WF-1000XM4, ki smo
jih preizkusili novembra. Udobje
in prileganje sta seveda odvisna
od uporabnika oziroma oblike in
velikosti uses.

Slusalke so shranjene v prije-
tno majhnem etuiju, ki je veliko-
sti priblizno Skatlice za prstan.
Na sprednji strani je majhna sta-
tusna lucka, ki kaze stanje ba-
terije, zadaj pa tipka za povezo-
vanje slusalk (pairing) ter vime-
snik USB-C za napajanje. Pri na-
Sem preizkusu so slusalke zdr-
zale okoli pet ur uporabe, ohisje

pino. Pomislek pred nakupom
pa je predvsem relativno visoka
cena 180 evrov. Za ta denar bi si
sami raje omislili model z aktiv-
nim odpravljanjem $umov — tudi
¢e bijih po potrebi ugasali. <

SONY WF-L900

brezzi¢ne usesne slusalke
Prodaja: Bolje zaloZene trgovine.
Cena: 180 EUR

@ Zanimiv koncept, solidno udobje,
dober zvok.

@ Cena, slabi globoki toni, nimajo
odpravljanja Suma.
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P1sarna prihodnosti

Urejanje dokumentov in preglednic se v osnovi ni
spremenilo Ze 40 let, in ¢eprav danes s pisarniskimi
programi delamo na raznovrstnih napravah, spletu,
v oblaku in Se kje, je nacin izvajanja aktivnosti enak.
Opravila so loc¢ena in vnaprej znana. Celice so Se ve-
dno oznacene s ¢rkami in stevilkami kot v igri pota-
pljanja ladjic. Zakaj, ¢e danasnja tehnologija ponuja
drugacne moznosti? Shishir Mehrotra in Alex DeNe-
ui sta prepricana, da brez potrebe, zato predstavljata
svojo vizijo prihodnosti, imenovano Coda.io.

Boris Savc

oda je digitalno platno,
ki povezuje pregledni-
ce, predstavitve, apli-
kacije in dokumente. Ima spo-
sobnosti urejanja dokumen-
tov, preglednic in zbirke podat-
kov. Odli¢no se povezuje z dru-
gimi storitvami, na primer s ko-
munikatorjem Slack ali z ele-
ktronsko posto Gmail. Opravi-
lo, ki je prej zahtevalo cel kup
aplikacij in storitev (Excel, Trel-
lo, Asana ipd.), je mo¢ opraviti
zgolj s Codo. Ta v osnovni razli-
Cici brezpla¢no ponuja gradni-
ke, tabele in gumbe ter ucinko-
vite predloge, ki nam prihrani-
jo ogromno casa in poskrbijo,
da se dokument razvija skladno
z naSimi potrebami oziroma po-
trebami ekipe. Sodelovanje je
Codino srednje ime, sodelujoci
lahko pri istem dokumentu de-
lajo na sebi ljub nacin, a hkrati
obdelujejo enake podatke.
Upravljanje dokumentov s
Codo je kljub druga¢nemu pri-
stopu razumljivo, zdi se, da
nam vseskozi pomaga napredna

V' Delovni prostor pisarniske
storitve Coda je kot digitalno
platno, ki povezuje lego kocke
akcij po vzoru igre Minecraft.

C
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umetna pamet. Ce se v Codo pri-
javimo z Googlovim racunom,
nam je takoj na voljo poveza-
va z obla¢no shrambo Drive. V
osrednjem delovnem prostoru
ustvarjamo najrazli¢nejSe tipe
dokumentov, projektov, datotek
in imenikov, vstavljamo grafe,
tabele, vecpredstavnostne dato-
teke, prosto urejamo vsebino, jo
delimo in izvazamo. Ce v Codo
s formulo vnesemo koordinate,
se bo na dokumentu samodejno
pojavil Googlov zemljevid s po-
tjo od vira informacije do vsta-
vljenih koordinat. Moznosti je
prakti¢no neskon¢no, edina pra-
va omejitev je uporabnikova do-
misljija.

Coda ne skriva, da zeli na
novo izumiti pisarniske progra-
me. Drugacen pristop in nebroj
zmoznosti zahtevata od uporab-
nika veliko prilagajanja. Medtem
ko na razli¢nih straneh, polnih
tabel in drugih interaktivnih ele-
mentov, brez tezav dela vec ¢la-
nov ekipe hkrati, ki telovadijo
z gradniki, ne da bi se zaletava-
li med seboj, je osnovno urejanje
v primerjavi z uveljavljenimi resi-
tvami otezkoceno. To je opazno
predvsem pri sicer preprostih

opravilih, kakr$no je urejanje be-
sedila. Prav urejanju besedila so
se razvijalci Code v zadnji razli-
Cici najbolj posvetili. Olajsana sta
izbiranje in premikanje besedila
po dokumentu, izbolj$ana veco-
pravilnost v razdeljenem pogle-
du ter odpravljene napake v so-
delovalnem pisanju. Se vedno so
opazne dokaj velike razlike v hi-
trosti odpiranja posameznih pro-
jektov ter urejanja dokumentov
v njih.

Razvijalci Code so prepricani,
da bi dokumente morali obrav-
navati kot aplikacije. Minecraft
za dokumente so nadgradili z
brezsivnim povezovanjem s tu-
jimi storitvami. S tako imenova-
nimi paketi (angl. Packs) lahko
uporabnik prilagodi spletno tr-
govino Shopify, da posilja spo-
rocila v program Slack, nakar
uslugo proda drugim uporabni-
kom. Coda bo v ta namen imela
pravo trznico s paketi, kjer bodo
ustvarjalci obdrzali 70 odstotkov
izkupicka.

CODA.IO

oblacni pisarniski program
Kje: Coda.io.

Koliko: Osnovna razlicica zastonj,
nato od 10 USD naprej.

© Razli¢ne platforme, izredna prila-
godljivost.

© Zahteva nekaj privajanja, spremen-
ljiva hitrost delovanja.

\ J

Codin neposredni tekmec ni
Microsoft Office, temve¢ Noti-
on, ki ima pri izumljanju nove-
ga nacina urejanja dokumen-
tov precej prednosti — dve leti in
20-krat ve¢ uporabnikov. Razlog
v vedji priljubljenosti konkuren-
ta tici tudi v darezljivi brezplac-
ni razlicici storitve, ki ne pozna
omejevanja dokumentov, med-
tem ko Coda zastonjkarjem nudi
»le« 50 objektov (strani in tabel)
na dokument, ki lahko obsegajo
najve¢ tiso¢ vrstic. Ceprav se obe
storitvi premikata v isto smer, je
Coda za spoznanje hitrejsa in za-
nimivo bo videti, kaj bo prinesla
prihodnost. <

V Osrednjega tekmeca pri ustvarjanju novega nacina urejanja
dokumentov poskusa Coda dohiteti z nadgradnjo predlog in
dokumentov v aplikacije, ki jih imenuje Packs.

Packs
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Pobrisimo disk,

zares!

Spletni DVD

Ce ste naro¢niki na Spletni DVD, imate na strani www.monitor.si/
spletni-dvd dostop do vsebin, ki so bile neko¢ na plo3¢ku DVD, z izjemo
celovecernega filma. Ce ste kupci ali naroéniki le revije Monitor, vas va-
bimo, da se narocite — prejeli boste dostop do arhiva Monitorja v obliki
PDF, video prispevkov MonitorTV in vsakomesecne zbirke programckov

iz rubrike Na kratko.

»Poklicite zdaj!« — 01 230 65 00 ali pisite na narocnine@monitor.si.

aj veste, da se nekateri
S zabavajo (ali pa celo slu-
Zijo) s tem, da na smeti-

s¢ih iS¢ejo racunalniske diske in
z njih prebirajo osebne vsebine
ter fotografije. PobriSimo torej
disk, preden rac¢unalnik upokoji-
mo. In pobrisimo ga zares, obica-
jen Raziskovalec za to zal ne bo
dovolj. Razli¢ni drzavni standar-
di za resno brisanje predpisuje-
jo resne standarde prepisovanja
ZVZOICi ...

P HDDErase. Za¢nimo z osno-
vami — dokler je disk v uporabi,
ga pac ne moremo zbrisati. Za
brisanje sistemskega diska to-
rej potrebujemo drug operacij-
ski sistem, ki se zazene s kljucka
USB ali CD (ali neko¢ z diskete).

Tocno tako deluje HDDErase,
ki ga omenjamo bolj zaradi zgo-
dovine, saj je za danasnje case
Cisto prevec zapleten za upo-
rabo in bolj ali manj neupora-
ben. Na kljucku/cedeju se pre-
budi v DOS (ki se sicer predstavi
kot Windows 98!), z nekaj srece
(znanja) pa bomo na tem kljuc-
ku nasli Se program hdderase.
exe, ki bo, uganili ste, pobrisal
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disk, ki ga boste izbrali. Pobrisal
zares, prepisal z ni¢lami ali vzor-
ci, kot to zahtevajo standardi
ameriske agencije NSA, ki je ne-
ko¢ sodelovala pri razvoju tega
programa.

HDDErase

University of California San Diego
cmrr.ucsd.edu/resources/secure-era-
se.html

Cena: Brezplacno.

» DBAN (Darik’s Boot And
Nuke). Podobno, vendar bolj
moderno in tudi za navadne
smrtnike prijazno deluje tudi
DBAN. Pridobimo ga kot sliko
ISO, ga »zapeCemo« na CD in
racunalnik prebudimo z njega.
Operacijski sistem (Linux, pred-
videvamo) najde vse diske in di-
skovne particije v racunalniku
ter jih po Zelji prepise z vzorci, ki
bodo tudi resnim hekerjem pre-
precili restavracijo podatkov na
njem.

Program je brezplacen, je pa
(nalasc¢?) narejen tako, da ne po-
brise diskov SSD in ne vidi posa-
meznih diskov v poljih RAID. Ce
ste podjetje, ki morate pobrisati
tudi to in potrebujete za to ura-
dni certifikat, bo treba v nakup

Monitor in Monitor Pro
V PDF-obliki od leta 2010 naprej.

Monitor TV
Philips Hue Play Light Bar
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P Disk Wipe se ne trudi biti povezan z operacijskim sistemom
na cedeju ali kljucku, ki bi mu dovolil brisati prav vse diske v
sistemu, ampak je obicajna aplikacija za Windows. In to celo
taka, da je ni treba namestiti (»portable«). Program(cek) le po-
Zenemo, prijazen uporabniski vmesnik nam pokaze diske, ki
so v sistemu, izberemo tip datotecnega sistema, ki ga zelimo
vzpostaviti na brisanem disku (FAT, NTFS ...), in tip vzor¢nega
prepisovanja podatkov, ki bo zagotovil neberljivost starih po-
datkov. Deluje odli¢no, prijazen je, le sistemskega diska z njim
ne bomo mogli pobrisati, ¢e racunalnika ne bomo prebudili ne-
kako drugace.

Disk Wipe
DiskWipe
www.diskwipe.org
Cena: Brezplacno.

Darik's Boot and Muke 2.3.0



placljive razlic¢ice programa.
Cena te? Na spletni strani je raje
sploh ne omenjajo.

DBAN (Darik’s Boot And

Nuke)

Odprtokodni projekt
dban.org/blancco-drive-eraser
Cena: Brezplacno.

P KillDisk. Tudi KillDisk je brez-
placen (kot vsi tokratni brisalni-
ki) in tako kot pri Disk Wipu gre
za Okensko aplikacijo. Za brisa-
nje sistemskega diska se bomo
zato morali sami potruditi, za
druge diske pa se obnese odlic-
no. Lepo prikazuje vse diske in
diskovne particije, omogoca nji-
hovo hitro brisanje (Erase) pa
tudi resno vzor¢no prepisovanje
(Wipe). Za tehnic¢no bolj zagre-
te in radovedne je na voljo tudi
Disk viewer, ki omogoca brska-
nje po disku, denimo po zagon-
skem sektorju, podatkih, ki jih
potrebuje racunalnikov BIOS, in
Se kaj.

KillDisk
LSoft Technologies

www.killdisk.com/killdisk-home.htm

Cena: Brezplacno.

P Macrorit Data Wiper. Gra-
fi¢no zelo dodelan in tudi ucin-
kovit je Data Wiper. Brisati/pre-
pisovati zna posamezne datote-
ke in imenike (tiste Ze »pobrisa-
ne« v kosu za smeti) ter seveda
diskovne particije in diske. Vse
to z razli¢nimi algoritmi oziroma
vzorci, za domaco uporabo pa
je program brezplacen. No, sko-
raj ... Ce Zelimo pobrisati/prepi-
sati sistemski disk oziroma nare-
diti medij, iz katerega bo mogo-
Ce prebuditi racunalnik in pobri-
sati, kar je v njem, bo treba kupi-
ti placljivo razlicico.

Macrorit Data Wiper

Bada Technology
macrorit.com/free-data-wiper.html

Cena: Brezplacno.

P Eraser. Eraser je nekoliko
drugacen od drugih programov
v kategoriji brisalnikov. V osno-
vi je namre¢ namenjen rednemu
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brisanju oziroma prepisovanju
podatkov, saj lahko nastavimo
(oziroma celo moramo) samo-
dejno in ponavljajoce se brisa-
nje. BriSemo (prepisujemo) lah-
ko posamezne datoteke, ime-
nike, diskovne particije ali dis-
ke. Prepisujemo jih lahko z raz-
licnimi drzavnimi (in vojaskimi)
standardi. Pri prepisovanju da-
totek se lahko Eraser potrudi in
pobrise celo datoteke, ki so sicer

zaklenjene (tako, da unici pro-
ces, ki jih zaklepa). Zanimivo,
da lahko v nastavitvah nastavi-
mo, da se takoj po brisanju dato-
teke nadomestijo z drugimi in je
tako zagotovljena »moznost za-
nikanja«, kot se pohvalijo avtor-
ji. Hm.

Eraser

Odprtokodni projekt

sourceforge.net/projects/eraser
Cena: Brezplacno.
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Nas izbor
na Androidu

Boris Savc

© tondO keyboard. Alternativ-

na programska tipkovnica za napra-
ve z operacijskim sistemom Android
Crke in znake razvrsti v Sest krogov ter
obljublja nevideno hitrost pri tipkanju.

@ Voice Access. Googlova aplika-
cija Voice Access omogoca upravlja-
nje slehernega vidika telefona zgolj
z glasom.

© Sound Amplifier je 3e eden od
Googlovih pripomockov za uporabni-
ke s posebnimi potrebami, ki jih s pri-
dom izkoristi slehernik.

@ SD Maid. Prostora na telefonu ni
nikoli dovolj in SD-sluzkinja nam ga z
razli¢nimi sistemskimi prijemi pomaga
pridobiti ¢im vec.

© Pure Wallpaper Generator. Ko
nam zbirke ozadij niso ve¢ dovolj, si
naredimo lastno programsko tapeto,
ki bo krasila namizje telefona, skladno
s trenutnim pocutjem.

@ Sesame je univerzalni iskalnik in
pripomocek za ustvarjanje najrazlic-
nejsih bliznjic, ki nam prihrani nema-
lo Casa.

@ Native Alpha je zanimiv pro-
gramski pripomocek, ki vsako sple-
tno stran spremeni v celozaslonsko
aplikacijo.

©® Emojimix. Z emotikoni uspesno
izrazimo obCutke pri pisni komunika-
ciji s telefonom. Kaj nastane, e zdru-
Zimo dva, pokaZe aplikacija Emojimix.

@ SwiftScan je ucinkovit optic-

ni bralnik kod QR in dokumentov, ki
omogoca naknadno urejanje ter pre-
prosto deljenje rezultatov.

(@ PixIr. Ena boljsih aplikacij za ure-
janje fotografij z Androidom se pona-
$a z vec kot dvema milijonoma raz-
licnih kombinacij filtrov, ucinkov in
plasti.
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@® FlipaClip. Odlicen program za
ustvarjanje animacij 2D poskrbi, da
risbe oZivijo. Omogocena je podpo-
ra delu z digitalnim peresom S Pen in
s plastmi.

(@ Filmic Pro. Odli¢na aplikacija za
vse ustvarjalce video posnetkov ni po-
ceni, a jo je pred nakupom mogoce
preizkusiti prek posebne testne raz-
licice.

(® Symfonium je glasheni predva-
jalnik, ki pod eno streho zdruzi razli¢-
ne zvocne vire in jih predvaja lokalno
ali na oddaljeni napravi.

@ Adidas Running. Adidasova apli-
kacija se v prvi vrsti ukvarja s tekom,

a podpira tudi 90 drugih vrst Sportnih
aktivnosti, na primer jogo in plavanje.

® Moodfit je brezplacen pripomo-
cek, ki z vajami in s pomocjo skrbi za
kondicijo uporabnikovega psihi¢ne-
ga stanja.

(D Death Counter. Sodobne igre se
v eni stvari vedno bolj pribliZujejo kla-
sicnim naslovom, od igralca namrec
zahtevajo vedno vec umiranja. Smrti
Steje Death Counter.

@ Astral Light je zanimiva igra, kjer
vrtimo jasno no¢no nebo in ob spro-
$¢ujoci spremljavi sestavljamo razlic-
na ozvezdja.

(@ The Bard’s Tale: Wol. Prilju-
bljena RPG igra The Bard's Tale, ka-
tere posebnost je moznost glasovne-
ga upravljanja, se v razlicici Warlocks
of Largefearn predstavlja mobilnim
igralcem.

(@ CircloO. Zabavna igra uposte-

va zakone fizike pri Sirjenju igralnega
kroga ter uporabi najrazli¢nejsih oblik,
ki se igralcu spotoma razkrivajo.

@ Gumslinger. Dvoboiji z Divjega
zahoda so v igri Gumslinger tako resni
kot 3aljivi. V vlogi gumijastega bom-
bona moramo dobro razmisliti o svo-
jih potezah, da bi »preZiveli«.
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Digitalne
umetnine

Datoteke NFT so eden izmed najbolj rastocih trgov
na svetu, vsak teden se proda za deset milijard
ameriskih dolarjev vrednih digitalnih umetnin. NFT so
lahko sleherna datoteka, opremljena (beri: skovana)
z nezamenljivimi Zetoni (angl. Non-fungible tokens).
SliSi se zapleteno, a je z naslednjimi aplikacijami

vse skupaj zelo preprosto in hitro smo lahko del te

zgodbe tudi sami.

Boris Savc
ajvecja trznica z digital-
nimi umetninami NFT
na svetu sli$i na ime
OpenSea @. Vlagateljem z oce-
som za digitalno lepoto je na vo-
ljo vec kot 80 milijonov razlic-
nih izdelkov, katerih nabor se
nenehno $§iri. Trgovanje z robo
je enako preprosto kot izdelava
oziroma kovanje (angl. minting)
lastnih NFT. OpenSea je odli¢na
vstopna tocka v svet digitalnih
umetnin, primerna tudi za po-
polne zacetnike. Podpira place-
vanje z ve¢ kot 150 kriptovaluta-
mi in povezovanje z denarnicami
14 razli¢nih ponudnikov.
Kovanje lastnih NFT je zvez-
da naslednje aplikacije ter z njo

povezane storitve. Rarible @ po-
leg nadmocne izdelave digital-
nih umetnin z aplikacijo ponuja
pregled prakti¢no vseh naslovov
in umetnin na omreZzju Ethere-
um. Uporabniski vimesnik je so-
doben in dobro filtrira zadetke
po primernosti ter priljubljeno-
sti. Priljubljenemu umetniku ali
skrbniku zbirke po Zelji sledimo
in na ta nacin na osrednji zaslon
dobimo $e boljsi izbor, ki natanc-
neje boza ravno nasa cutila.
Mobilni srenji prvenstveno na-
menjena storitev Curate @ se
kiti z nazivom prve NFT-aplika-
cije na Applovi trznici. Gre za tr-
znico NFT in P2P, ki tudi na na-
pravah z Googlovim operacijskim
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sistemom Android omogoca br-
skanje po digitalni robi, nakup in
prodajo, kovanje lastnih NFT in
vso drugo telovadbo z nezamen-
ljivimi Zetoni.

Ce se bomo s kriptovaluta-
mi in predvsem z NFT ukvar-
jali resneje, potrebujemo do-
stojno denarnico. Med boljsi-
mi programskimi resitvami je
AlphaWallet @, ki na omrezju
Ethereum naravno podpira ze-
tone ERC20, ERC721 in ERC875,
se povezuje z najrazli¢nejsi-
mi zunanjimi storitvami iz krip-
to sveta ter omogoca shranjeva-
nje kupljenih NFT. Odprtokodna
aplikacija je preprosta in hkrati
zelo u¢inkovita.

The HITT e 01 3 gathening for Bsac rioraled i
Wor-Fungibls Tokera

T LT = =

Join our official —and the

#1 NFT= Discord Server

& be a part of the 65,000+

growing NFT Comemunity! Make sure
to read the mules & verily as a human
befone you starl discussing everything
HFT! Moreover, we are doing r'NFT
Badge drop 1o our active & contributing
members on Discord, so dont miss it

L

Najvecji forum na svetu
Reddit @ je ucinkovit tudi pri
iskanju NFT. Najvecja skupina
navdu$encev nad nezamenlji-
vimi Zetoni $teje skoraj pol mili-
jona ¢lanov. Ob pomoci zadnjih
najdemo boljse kupcije in pomo¢
pri njihovi izpeljavi. Vecina sku-
pin ima lastni Discord kanal, na
katerem se lahko z znalci ob mo-
rebitnih tezavah in nejasnostih
pogovorimo v Zivo. <
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L) MOBILNO Novo NAIPHONU

Nas 1zbor
Nna 1Phonu

Jure Forstneric

@ Angle. Izredno preprosta aplikaci-
ja, ki izpiSe, pod kaksnim kotom drzi-
mo telefon — uporabna kot enostavna
vodna tehtnica.

@ Usage Widgets. Kup razlicnih

uporabnih pripomockov, med drugim
tudi za hitri pregled porabljenih mo-
bilnih podatkov, hitrosti prenosa itd.

© WidgetCal. Napredni koledar v
obliki pripomocka, ki ponudi ogromno
razli¢nih pogledov in moznosti.

@ Birthday Reminder. Enostav-
na aplikacija, s katero v lo¢enem kole-
darju belezimo rojstne dneve znancev
in prijateljev.

© Flora - Green Focus. Klasicni
seznam opravil, kjer s pridnim delom
in fokusom v aplikaciji ustvarjamo pri-
jeten vrticek.

@ Gronda. Aplikacija, kjer najdemo
kuharske recepte velemojstrov z vse-
ga sveta.

@ Fonts for Instagram. Zbirka naj-
razli¢nejsih fontov, ki jih lahko doda-
jamo na fotografije za objavo na In-
stagramu.

@ Pinterest. Odlicno druzabno
omreZje za kreativne ljudi, ponudi tudi
zelo dobro in pregledno aplikacijo.

@ Scriptable. Orodje za avtomati-
zacijo pogostih opravil na telefonu z
uporabo izredno priljubljenega Java-
scripta.

@ Tempo Player. Odlicen pred-
vajalnik glasbe in videa, omogoca
tudi lokalno hrambo pesmi in uvoz iz
oblacnih shramb.
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FaceDande Plantin " Dog Rivengard

PRy
Turmodl «  StickmanAncher D34z FlightSimuiator.

@ Unfold: Story & Collage Ma-

ker. Aplikacija, s katero lahko izdela-
mo graficno priviatne zgodbe, tudi ob
pomodi vnaprej pripravljenih predlog.

(@ Vixer - Video Editor. Urejeval-
nik video posnetkov, namenjen hi-
tri izdelavi posnetkov za druzabna
omreZja, ponudi tudi izdatno zbirko
glasbenih podlag.

( Face Dance. Aplikacija, s katero
lahko animiramo katerokoli sicer sta-
ticno fotografijo.

@ Plantlin. Odli¢na aplikacija, name-
njena samodejni prepoznavi doma-
¢ih rastlin. »Spozna se« tudi na pre-
poznavo Skodljivcev in rastlinskih bo-
lezni.

(® Dog Training & Clicker. Aplika-
cija za pomoc pri ucenju psov, vsebuje
tudi video posnetke navodil.

( Rivengard. Fantazijska igra po-
teznega boja manjsih ekip herojev na
klasi¢nih zemljevidih Sestkotnikov.

® Turmoil. Enostavna, a nalezlji-
va poslovna simulacija ¢rpanja olja v
19. stoletju.

( Stickman Archer online. Akcij-
ska igra »ena na ena, v kateri se s
svojim moZicem podamo v lokostrel-
ske dvoboje.

@ Deluxe Ski Jump 2. Igra, ki je
tudi v marsikateri slovenski pisarni
povzrocila upad v ucinkovitosti, je na
voljo na i0S in prihaja od avtorja ori-
ginala — Finca Jussija Koskele.

@ Flight Simulator 2d. Presenetlji-
vo napredna simulacija letenja, cetudi
le v dveh dimenzijah.



Tista mala
kitara

Glasba dokazano zmanijsuje stres, Se vec razlicnih
prednosti pa ima igranje lastne glasbe, ki povecuje
produktivnost, izboljSa ustvarjalnost in gradi
samozavest. Zal je uéenje igranja na vecino glasbil
precej zahtevna stvar. Na sreco obstaja mala kitara,
za katero ne potrebujemo dragega ucitelja ali vec let
vaje, da bi z igranjem nanjo osrecevali sebe in bliznje.
Rece se ji ukulela in zanjo potrebujemo zgolj voljo ter

naslednje aplikacije.

Boris Savc

rva postaja pri ucenju
@ najrazli¢nejsih stvari je

danes zagotovo sple-
tisce Youtube, ki gosti tudi Ste-
vilne video posnetke, s kateri-
mi nas avtotji bolj ali manj brez-
plac¢no ucijo igrati na Stiristrun-
sko ¢arobno kitaro. Med vidnej-
$imi avtorji teh u¢nih ur je John
The Ukulele Teacher, ki je svo-
je bogato znanje zdruzil v apli-
kaciji The Ukulele App @. Gre
za odli¢en programski izdelek
uporabnikov vseh vrst. Ne glede
na to, ali smo zacetnik ali moj-
ster, nam The Ukulele App po-
streze s Stevilnimi akordi, vzor-
ci brenkanja, lestvicami, prehodi

in seveda video lekcijami. Poseb-
nost zares odli¢ne kupdije, ki nas
olajsa za picla dva evra, je orod-
je, ki nam pomaga prepoznati na
strune postavljeni akord.

Learning Ukulele in 7
Days @ je aplikacija, ki oblju-
blja, da nas naudi igranja ukule-
le v sedmih dneh. Ze po naslovu
je razvidno, da gre za program-
ski pripomocek, ki je namenjen
predvsem zacetnikom. Po dne-
vih razdeljene lekcije nas naucijo
osnov uglasevanja, drzanja akor-
dov, brenkanja in seveda igranja
pesmi. Ob koncu uc¢nega tedna
bomo brez tezav zaigrali kar Sest
razli¢nih skladb.

NnovoNAIpHoNu MOBILNO [J

Bagics

Hairliegy & Tuning

guitartuna

Bolj raznovrstna je aplikacija
Yousician @, ki je mobilni po-
daljsek priljubljenega istoimen-
skega spletiSca za glasbene nav-
dusence. Na njem so zbrani pra-
vi uditelji glasbe, ki nas za do-
kaj ugodno mesecno narocni-
no udijo igranja razli¢nih glas-
bil, med katerimi je tudi uku-
lela. Ali nam nacin podajanja
snovi ustreza, lahko preverimo
z brezpla¢nimi lekcijami in pre-
izkusom.

Vecina aplikacij za ucenje uku-
lele je opremljena s taksnim
ali z druga¢nim uglasevalcem
male kitare, a nobena ne seze
niti do kolen programskemu
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pripomocku GuitarTuna @. Ka-
kovosti se ocitno zavedajo tudi
razvijalci, ki program ponujajo
zgolj v okviru dokaj drage naroc-
nine (dva evra mesec¢no ali 14 na
leto).

Ko igranje ukulele kolikor toli-
ko usvojimo, pois¢emo Se ustre-
zen material za igranje. Ker ni-
smo vsi rojeni Mozarti, ki bi zgolj
s posluhom iz sliSane pesmi iz-
lus¢ili akorde, ritem in vse po-
trebno za reprizo, si pomagamo
s programsko zbirko razumljivo
zapisanih vec kot milijon skladb,
zbranih pod eno streho aplika-
cije Ultimate Guitar: Chords &
Tabs @. <
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~ ) e vrsto let dobro vemo,

da so rac¢unalniske igre

tisto podrodje, za kate-
ro potrebujemo najdrazjo stroj-
no opremo. Ce za veédino dru-
gih opravil zadostuje »navaden«
racunalnik ali prenosnik, v ¢a-
sih spletnih storitev celo tako
»osiromasenc, kot je platforma
Chromebook, je pri igrah prav
obratno.

Za sodobne igre z neverjetno
realisticnim sencenjem, izredno
visoko lo¢ljivostjo, visoko fre-
kvenco osvezevanja, s prostor-
skim zvokom in hipno odzivno-
stjo potrebujemo karseda zmo-
gljivo strojno opremo. Hitri pro-
cesorji, veliko pomnilnika, pred-
vsem pa posastno hitre grafi¢ne
kartice, ki se kosajo s procesno
zmogljivostjo pred kaksnim le-
tom dosegljivo le v superracunal-
nikih na raziskovalnih institutih.

Seveda vse to stane ogromno,
e preden bomo odsteli denar za
prvo igro, ki jo bomo poganja-
li na tej zmogljivi strojni opremi.
Dober racunalnik za igranje iger
stane vsaj od dva- do trikrat vec¢
od tistega za druga racunalniska

IGREVOBLAKU FOKUS

V casih, ko se malodane vsi programski izdelki selijo v oblak, se na to
pot podaja Se zadnja, morda ena najbolj tradicionalnih programskih
kategorij: racunalniske igre. Ponudba je na prvi pogled zelo mikavna.
Namesto nakupa dragih lokalnih racunalnikov ali igralnih konzol,
sploh pa iger, vse skupaj najamemo kot storitev v oblaku. In to

za le delcek vlozka v lokalno opremo. A trenutno stanje na tem
nastajajoc¢em podrocju ni tako roznato, kot se zdi in oglasuje.

Vladimir Djurdjic

opravila, z redkimi izjemami,
kot sta CAD in vecpredstavnost.
Specializirane igralne konzole,
kot sta Xbox in Playstationom v
najnovejsih razlic¢icah, prav tako
stanejo ogromno, sploh ker jih
uporabljamo le za igranje iger
(torej za drugo Se vedno potre-
bujemo »navaden« rac¢unalnik).

Strastni igralci pa se le red-
ko zadovoljijo s pescico iger. Ve-
¢ina danasnjih iger igralca vodi
po dolocenih scenarijih, ki so v
resnici kon¢ni. Igro tako konca-
mo in si zelimo naslednjo. Proi-
zvajalci obenem nenehno pred-
stavljajo nove naslove, nadalje-
vanja. Skratka, navdusenci hitro
padejo v neskon¢ni cikel nadgra-
jevanja strojne opreme in naku-
povanja iger.

Obstaja pa tudi alternativa.

Igranje kot storitev
v oblaku

Zakaj bi igre poganjali na dra-
gi lokalni opremi, ¢e lahko na-
mesto tega najamemo racunal-
niske storitve v oblaku, doma
pa, nekoliko poenostavljeno re-
¢eno, samo prikazujemo sliko

dogajanja v igri? S hitrimi Siro-
kopasovnimi internetnimi pove-
zavami je to vsekakor mogoce.
Sam princip delovanja v bistvu
poznamo Ze vrsto let in mu pra-
vimo pretocno predvajanje (stre-
aming service), uporabljamo pa
ga verjetno Ze vsakodnevno, de-
nimo pri video posnetkih na You-
tubu ali glasbi prek servisa Spo-
tify.

Tudi ¢e gremo za trenutek ko-
rak iz sveta iger, se koncept pre-
to¢nega predvajanja zaslona vse
bolj uveljavlja na stevilnih dru-
gih podro¢jih. O tem prica tudi
lani predstavljen spletni servis
Windows 365, kjer lahko v obla-
ku najamemo celotno vsem zna-
no okolje Windows, do njega pa
dostopamo prek poljubnega ra-
Cunalnika, lahko tudi precej sta-
rega, tablice, celo spletnega br-
skalnika ali pametnega telefona.

Pretocno igranje iger v obla-
ku je od vseh nastetih preto¢nih
storitev tehni¢no najzahtevnej-
Se. V prvi vrsti zato, ker zelimo
tudi pri tovrstnem nacinu igra-
nja ohraniti karseda dobro in od-
zivno grafi¢no predstavitev iger.

To pa pomeni, ob visokih loclji-
vostih in frekvencah osveZevanje
slike kopico podatkov, ki roma
iz podatkovnih centrov do odje-
malcev. Precej vec, kot pri pre-
tocnem predvajanju filmov.

Ob sodobnih hitrih interne-
tnih povezavah pa je to celo
manjsi problem, kot se zdi. Ve-
¢ji je zagotavljanje primerne od-
zivnosti iger. Pri preto¢nem igra-
nju iger se namrec, v nasprotju s
Netflixom ali Spotifyjem, podat-
ki prenasajo v obe smeri. Slika
in zvok iz data centra proti igral-
cu, nazaj pa informacije in drugi
ukazi za krmiljenje poteka iger.

Omejitve zaradi omrezne
latence

Ce govorimo o sodobnih akcij-
skih igrah in simulacijah, je od-
zivni Cas pravzaprav klju¢nega
pomena. Ko igramo igro na do-
macem racunalniku ali konzo-
li, se vse skupaj izvaja na vodilih
lokalne naprave, torej zelo hitro.
Pri preto¢nem predvajanju pa je
pri vsaki interakciji med igral-
cem in storitvijo v oblaku celotna
internetna povezava, kjer vsaka
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povezava in vsak del opreme pri-
speva k drobni zakasnitvi, merje-
ni v milisekundah.

Temu pravimo latenca in jo
lahko razumemo kot zakasni-
tev, ki je seStevek vseh aktivno-
sti od trenutka, ko pritisnemo na
tipko, do trenutka, ko na zaslo-
nu zagledamo odziv na svoj pri-
tisk. Zelimo si, da bi bila laten-
ca pri izbranem ponudniku sto-
ritev iger v oblaku ¢im manjsa.
Danes nekako velja, da je laten-
ca do 100 ms (ena desetinka se-
kunde) Se sprejemljiva za igranje
iger, vendar je to odvisno od po-
sameznika in tipa igre. V resnici
ponudniki storitev pri minimal-
nih zahtevah ponavadi priporo-
C¢ajo precej hitrejSe odzivne Case.

Kot Ze receno, vsaka kompo-
nenta v verigi med igralcem in
streznikom doda nekaj svoje la-
tence. Zacne se Ze pri tipkovnici
oziroma drugih vnosnih napra-
vah. Te dodajo med 1 ms do tudi
vec kot 20 ms latence. Toda naj-
vedji pribitek predstavlja roma-
nje podatkov prek internetne po-
vezave do streznikov ponudnika
storitev.

V nasprotju z drugimi storitva-
mi v oblaku, tudi preto¢nimi, je
tuizrednega pomena geografska

FOKUS I1GREV OBLAKU

Velikost trzis€a iger v oblaku

ZDA (2016 - 2027)

2018

2016 2017 2018

razdalja med igralcem in strezni-
kom. Matemati¢ni izracun pove,
da bi pri povezavi iz Slovenije do
Frankfurta lahko rac¢unali na la-
tenco 32 ms, do Londona pa Ze
60 ms. Da o povezavi do strezni-
kov prek ocena v ZDA niti ne go-
vorimo. To je razlog, da danes
domacim bralcem ne moremo
priporoditi storitev druzbe Ama-
zon, ki ima streznike (za zdaj) le
v ZDA.

Da bi to omilili, ponudniki sto-
ritev odpirajo nove podatkov-
ne centre, ki regijsko pokrivajo
igralce okoli sebe in s tem jam-
¢ijo nizko latenco in s tem upo-
rabnost storitev za kakovostno
igranje. PretoCne storitve za igra-
nje v oblaku zato ponujajo le v

C Dober racunalnik za
igranje iger je drag.
Prehod v oblak lahko
igranje precej poceni.
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nekaterih drzavah, kjer Sloveni-
ja seveda gladko izpade iz »racu-
nice«. A o tem vec¢ nekoliko ka-
sneje.

Latenca je torej klju¢ni dejav-
nik za kakovost igranja, ki se mu
ne moremo izogniti. No, skoraj.
Iznajdljivi razvijalci poskusajo
to omejitev omiliti s programski-
mi triki, ki pogosto celo deluje-
jo. Najpogostejsa je uporaba pro-
gramskih medpomnilnikov, kjer
se podatki proti igralcu pretoci-
jo hitreje, kot poteka sama igra.
To tehniko uporabe predpomnil-
nika (buffering) poznamo ze iz
preto¢nih video storitev.

A priigrah ta tehnika v resnici
deluje le obcasno, saj te niso de-
terministi¢ne kot video posnetki.
Obetavnejsa je evolucija te ideje,
ki jo je zacel uporabljati Google
in jo imenujejo »negativna laten-
ca«. Kakopak, gre za marketinski
izraz. V ozadju je algoritem ume-
tne inteligence, ki poskusa na
posamezni stopnji igre predvide-
ti mogoce akcije igralca in proti

20286 2027

2025
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njegovi napravi poslje nekaj naj-
verjetnejsih razli¢ic zaslonov, ki
sledijo trenutnim v rabi.

Resitev spet ni idealna in zah-
teva veliko sredstev na strani po-
nudnika (kar pri Googlu ni pro-
blem), a je uc¢inkovitej$a kot upo-
raba klasi¢ne tehnike program-
skih predpomnilnikov. Pricaku-
jemo lahko, da se bo ta koncept
sCasoma Se izboljseval, najbrz pa
bomo srecali $e kak trik, ki bo iz-
kusnjo pri igrah v oblaku Se bolj
priblizal tisti pri igranju lokalno.

Trg storitev pretocnega
igranja

Ponudniki storitev v oblaku si
seveda zadovoljno manejo roke,
saj je preto¢no igranje iger voda
na njihov mlin. Ve¢ kot prodajo
storitev v oblaku, ve¢ denarja se
preto¢i mese¢no na njihov racun.
To je zelo dobickonosen, predvi-
dljiv in predvsem konstanten vir
zasluzka. Ni torej cudno, da so
se tudi na podrocje iger v obla-
ku podali prav najvedji ponudni-
ki racunalniskih storitev v obla-
ku: Microsoft, Google in Ama-
zon. Z redkimi izjemami, ki pa
so zaradi svoje majhnosti v obla-
ku v velikem zaostanku za temi
velikani.

Poglejmo primer druzbe Sony.
Podjetje je s platformo Playstati-
on pravzaprav eden od dveh vo-
dilnih na podrod¢ju racunalni-
skih iger, a na podrocju storitev
v oblaku igra povsem obrobno
vlogo, saj nimajo omembe vre-
dnih podatkovnih centrov. Nji-
hova pretocna storitev Playstati-
on Now prav zato precej zaosta-
ja za ponudbo tekmecev.

Med velikane v oblaku se je
doslej vmesal Se en obstranec,
Nvidia, pa Se tam je storitev ne-
koliko drugacna od ostale po-
nudbe na trgu. Kajti za uspeh na
podrodju pretocnih iger je poleg
zmogljivih podatkovnih centrov
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treba imeti Se nekaj: dostop do
priljubljenih iger. V lastni rezi-
ji ali prek strateskih partnerstev.

Tu tudi tic¢i odgovor, zakaj je
Microsoft nedavno napovedal
prevzem druzbe Activision Bliz-
zard, pa tudi Google in Amazon
sta poskusila ali Se poskusata po-
dobne poslovne poteze. Glav-
ni zalozniki iger se tega zaveda-
jo, zato njihova cena strmo raste.
Po drugi strani pa zalozniki vsaj
za zdaj ne nacrtujejo aktivne-
ga vstopa na podrocje ponudbe
storitev v oblaku. Ne Se, a verje-
tno bodo. Kajti slisati je ze, da bo
vsaj Google svojo platformo po-
nudil, recimo temu, v najem. To
pa pomeni, da se bo Stevilo po-
nudnikov hitro povecevalo.

Prostora za rast je Se ogromno.
Trg preto¢nega igranja video iger
je lani predstavljal menda le do-
bre pol milijarde ameriskih do-
larjev, kar je kaplja v morje, ko-
likor je vredna celotna industrija
racunalniskih iger, ki je menda v
letu 2021 zasluzila ¢ez 180 mili-
jard dolarjev. Toda napovedi, ka-
Zejo, da bo pretoc¢no predvajanje
strmo raslo in do leta 2030 do-
segli 20-kratnik lanskega izku-
picka.

Uporabniska izkusnja

Ce igralec Zivi v eni od pod-
prtih drzav, je uporaba stori-
tev igranja v oblaku razmero-
ma preprosta zadeva. Ustvarimo
uporabniski rac¢un, placljiv ali v

nekaterih primerih brezplacen,
na domaco napravo pa nalozimo
ustreznega odjemalca.

Zapisali smo »na domaco na-
pravox, kajti to je lahko v veci-
ni primerov malodane karko-
li, kar je sposobno izvajanja pro-
gramov. Lahko je racunalnik PC,
mac, tablica ali mobilni telefon.
Osebno se mi zdi Se posebej za-
nimiva moznost, predvsem v
duhu same storitve, da za igra-
nje uporabimo kar pametni tele-
vizor (Android TV, redkeje We-
bOS) ali pretocni predvajalnik,
kot je Google Chromecast ali
Amazon FireTV. Ceneje kot tako,
se ne da.

Pri nekaterih storitvah in plat-
formah namenskega odjemalca
pravzaprav ni. Tam uporabimo
pretocno igranje kar prek sple-
tnega brskalnika. To bomo upo-
rabili na Chromebookih, Linuxu,
pogosto pa tudi na Applovi plat-
formi iOS. Pri zadnji zato, ker so
ponudniki storitev na ta nacin
zaobsli pregovorno stroge pogo-
je za objavo pravih odjemalcev
za Apple App Store. Kot vemo,
Apple ne dovoli, da bi konkuren-
ca sluzila s konkuren¢nimi servi-
si ali pa pobirala mese¢ne naroc-
nine, ne da bi Apple imel od tega
zajeten dobicek.

Toda ce igralec zivi v Slove-
niji ali pa v eni od Stevilnih dru-
gih drzav, kjer tovrstne storitve
Se niso na voljo (kamor sodi ve-
¢ina sveta), se zadeve precej bolj

IGRE V OBLAKU

zapletejo. Ce storitev ni eksplici-
tno na voljo v Sloveniji, legalno
gledano, tega ne moremo naro-
¢iti in uporabljati.

Znano je, da ponudniki stori-
tev svojo politiko uveljavljajo na
ta nacin, da poskusajo blokirati
uporabnike iz drugih drzav. Za
zacetek s preverjanjem interne-
tnega naslovnega podrocja od-
jemalca.

Temu se seveda lahko izogne-
mo tako, da uporabimo ene-
ga od nestetih storitev VPN, ki
uporabnika povezejo z izbranim
streznikom v izbrani drzavi in
ga servisu predstavijo kot »lokal-
ca«. V primeru pretocnega igra-
nja iger seveda zelimo poveza-
vo s streznikom, ki jem ¢im bli-
Ze Sloveniji, kar pomeni v praksi
Avstrija, juzna Nemcija, morda
Italija in celo Madzarska. V skraj-
nem primeru tudi Velika Britani-
ja. ZDA seveda odpadejo.

Toda s tem ovir Se ni konec.
Za placljive storitve je treba pri
odpiranju racuna navesti kredi-
tno kartico. Pozor, kreditno kar-
tico, ki je pridobljena v izbra-
ni drzavi (tudi to preverjajo), ne
pa take, ki je izdana v Sloveni-
ji. Kako to narediti, lahko posta-
ne cela umetnost. V Veliki Brita-
niji lahko odpremo kartico Revo-
lut, ki je dejansko odprta tam, a
se je z brexitom tovrstno meSe-
tarjenje e nekoliko bolj zakom-
plicirano. V sosednjih drzavah je
to Se tezje.

A Nvidia Geforce Now

Tretji nivo preprecevanja upo-
rabnikov iz drugih drzav je pre-
verjanje naslova. Kot za vec¢ino
storitev moramo tudi tu navesti
naslov. A v tem primeru ga pogo-
sto preverjajo, sploh pa postane
tezava, Ce bo uporabnik kasneje
narocal dodatne storitve ali celo
izdelke, na primer konzole, igral-
ne krmilnike, ki jih bo ponudnik
nato gladko poslal na navedeni
naslov.

Skratka, ¢e v izbrani drzavi
nimamo sorodnikov ali prijate-
ljev, ki bi nam pomagali pri to-
vrstnem odpiranju in upravlja-
nju zadev v zvezi z ra¢unom, se
bomo slej kot prej zaplezali. Ob
tem pa se moramo zavedati, da
si ob tem zelo verjetno naprtili
dodatne (mesec¢ne) stroske, na
katere sprva nismo pomislili.

Denimo zaradi VPN-poveza-
ve. Na spletu sicer najdemo ne-
kaj brezplacnih storitev, ki pa
so bodisi nezanesljive ali poca-
sne (za potrebe preto¢nega igra-
nja) v eno od navedenih drzav, z
omejenim trajanjem dolzine po-
vezav (obicajno manj kot uro)
ali pa vse nasteto. V praksi mo-
ramo poseci po eni od komerci-
alnih ponudb.

Tu je ponudba sicer zelo pe-
stra, do streznikov v drzavah,
ki so Se sprejemljive za Slove-
nijo, pa jih uc¢inkovito storitev
nudi spet le pescica. To seveda
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zahteva precej raziskovanja in
preizkusanja. Pri nasem preizku-
su smo pristali pri povezavi ene-
ga od komercialnih ponudnikov
protivirusnih programov, ki ga
Ze uporabljamo, sicer bi bilo tre-
ba odsteti 50 evrov na leto oziro-
ma sedem na mesec.

Uporaba storitev

Ko smo vse nasteto resili, je iz-
kuS$nja s temi storitvami ta hip,
¢e smo Cisto posteni, zgolj zado-
voljiva. Iz dveh razlogov. Kako-
vost video zaslonov in odzivnost
sistema sta pri uporabi storitev
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in fantazijskih. Verjetno je to spet
povezano z zgodbo o latenci.

Zavedati se moramo tudi dej-
stva, da ponudniki nekatere
igre »rotirajo, torej jih ponuja-
jo le znotraj omejenega obdo-
bja, vcasih celo enega meseca.
Kdor Zeli igro koncati, mora to-
rej pohiteti.

Ce na vse skupaj gledamo s
stroskovnega vidika, so storitve
pretoc¢nega igranja seveda lahko
cenejsSe od nakupa lokalne opre-
me in igre. Toda ne v vseh pri-
merih. Zagotovo velja, Ce igra-
mo vec iger, ki so dejansko tudi

C V nasprotju z drugimi
storitvami v oblaku je pri
igrah izrednega pomena
geografska razdalja med
igralcem in streznikom.

obcasno Sepala, Ceprav smo igra-
li na rac¢unalniku s hitro optic-
no povezavo z internetom (100
Mb/s), povezanim z ozi¢enim
ethernetom (torej brez Wi-Fi) in
prek hisnega usmerjevalnika, ki
je pravzaprav narejen za »igral-
ski« segment (gaming router).
Verjamemo, da je nase testno
okolje boljse, torej z manjso ce-
lotno latenco, kot pri vecini upo-
rabnikov v Sloveniji. Sumimo,
da je pribitek pri latenci in s tem
vzrok za teZave prisel z VPN-po-
vezave, vendar ne vselej. Verje-
tno so tezave tudi povezane s ti-
pom igre. Pri hitrih akcijskih je
bilo tezav obcutno ve¢, pri zmer-
nih platformskih pa skoraj nic.
Zanimivo, da pri samem vode-
nju poteka iger nismo opazili no-
bene tezave oziroma zamikov. To
je bilo manj$e presenecenje, saj,
sodec po forumih po svetu, o naj-
vec tezavah porocajo prav v zvezi
s tem. Verjetno kot zgolj obcasni
igralci uporabljenih iger nismo
»obremenili« do maksimuma.
Toda Se bolj kot sama kako-
vost storitev moti izbor naslo-
vov. Storitve, ki nam jih je uspe-
lo preizkusiti, imajo le razmero-
ma majhno Stevilo naslovov od
bogate zbirke, ki je na voljo za
posamezno platformo. Se manj-
Se Stevilo je res uporabnih. Med
temi ni skoraj nobene dirkaske si-
mulacije, vecina iger je akcijskih
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na voljo v oblaku. Ce pa igramo
le nekaj naslovov ali pa ti sploh
niso voljo v storitvah v oblaku,
so v prednosti konzole in lokalni
igralski ra¢unalniki. Ce uposte-
vamo Se zgoraj navedene teZave,
povezane z zagotavljanjem igral-
nega racuna in s hitrostjo pove-
zave, storitev v oblaku danes Se
ni na taki ravni, da bi jo priporo-
¢ili vsakomur.

Nvidia Geforce Now

Prisotnost Nvidie na podro-
¢ju pretoc¢nih storitev za igre je
morda manjSe presenecenje, saj
druzbo poznamo predvsem po
njihovih grafi¢nih karticah. Toda
ravno zaradi obsirnega znanja
na podrocju grafike in ¢edalje
bolj izrazenega ambicije za po-
nujanje storitev (grafi¢nih, ra-
¢unskih, predvsem pa s podro-
¢ja umetne inteligence) v svojih
podatkovnih centrih verjamejo,
da lahko morda na podrocju pre-
tocnega igranja iger naredijo vec
kot konkurenca.

Geforce Now je svojevrsten in
izstopa od konkurence v tem,
da pravzaprav ne ponujajo svo-
je lastne knjiznice iger v oblaku.
Namesto tega lahko na platfor-
mi Geforce Now v oblaku igra-
mo podprte naslove (pozor, ne
vseh!), ki jih ima naro¢nik zaku-
pljene v spletnih knjiznicah Ste-
am, Epic, Uplay in Battle.Net. S

tega vidika seveda ponujajo Sirsi
nabor kot konkurenca, toda cena
utegne biti zato nekoliko visja.
Ce pa igro Ze imamo zakupljeno,
postane spet zanimiva.

Zakaj bi se potemtakem sploh
ubadali s tem, Ce igre same po
sebi niso del storitve? Razloga sta
vsaj dva. Osnovni Geforce Now je
na voljo povsem brezpla¢no. No,
z omejitvami. Brezplac¢ni paket
ne podpira naprednega sence-
nja grafike s karticami RTX, prav
tako pa lahko naenkrat igramo
igre le eno uro, nakar se moramo
spet postaviti v ¢akalno vrsto za
prosto strojno opremo, Ce je v vi-
sti morda gneca.

Seveda pa se lahko odlo¢imo
tudi za placljivi paket Priority, ki
za 9,99 dolarja na mesec kupcu
ponuja sencenje s strojno opre-
mo RTX in igranje iger do Sest ur
brez prekinitev. Na voljo je tudi
90-dnevno brezpla¢no preizku-
sno obdobje. Komur tudi to ni do-
volj, Nvidia zdaj ponuja Se paket
RTX 3080, ki omogoca sencenje z
najzmogljivejSimi karticami RTX
3080, obenem pa tudi prenos lo-
Cljivosti 1440p pri frekvenci osve-
Zevanja 120 slik na sekundo ozi-
roma celo do polnih 4K, ¢e upora-
bljamo storitev na predvajalniku
Nvidia Shield 4K. Obenem so tu
podaljsali moznost neprekinjena
igranja na osem ur. Toda ta stori-
tev stane Ze 16,67 dolarja na me-
sec oziroma 99,99 za Sest mese-
cev, kar je pogoj za narocilo.

V brezpla¢nem paketu bomo
lahko dostopali do nekaterih
brezplacnih iger (denimo v sto-
ritvi Steam), a izbor je bolj ali
manj beden. Ne smemo torej po-
zabiti, da moramo izbrane igre
kupiti ali najeti posebej.

V Nvidia Geforce Now

Network test

= Ll

Nvidia obljublja menda najvis-
jo kakovost slike brez degradaci-
je kakovosti video posnetkov in
brez zamikov, toda Geforce Now
od uporabnika zahteva tudi pre-
cej veCje internetne hitrosti kot
konkurenca. Za igranje pri loclji-
vosti 1080p in 60 slikah na se-
kundo Nvidia priporoca pove-
zavo s vsaj 25 Mb/s oziroma 15
Mb/s za 720 fps. Latenca naj ne
bi bila vecja od 40 ms, ¢e zZelimo
igrati brez motenj. Ce poseZe-
mo po paketu RTX3080, bo po-
trebna povezava z vsaj 35 Mb/s,
predvsem pa Nvidia trdi, da na
bo na zacetku na voljo samo v iz-
branih podatkovnih centrih.

Geforce Now deluje na racu-
nalnikih Windows, Mac, platfor-
mah Andorid (vklju¢no z Ando-
rid TV), LG WebOS, posebnost
pa so podpora za Chrome OS,
brskalniki (kar je tudi edina mo-
znost za Applove naprave iOS) in
naprave Nvidia Shield. Nvidia ob
tem podpira $tevilne krmilne na-
prave (Xbox, PlayStation, Logi-
tech ...), igralniske tipkovnice in
miske, celo monitorje, zdruzljive
s specifikacijo Nvidia G-Sync. Ne-
dvomno najbogatejsi nabor pod-
prte strojne opreme. Toda te smo
se v resnici Zeleli znebiti, mar ne?

Dobra plat storitve Geforce
Now je ta, da je na voljo tako re-
ko¢ v vseh drzavah sveta, saj s
tem, ko ne ponujajo neposredno
iger, niso vezani na razne licenc-
ne pravice. Brez tezav jo lahko
uporabljamo tudi v Sloveniji.

& You are all sot




Google Stadia

Google Stadia je bil na zacetku
predstavljen kot zelo ambiciozna
storitev druzbe, ki se ne ukvarja
z igrami, a ima obilico izkuSenj s
storitvami v oblaku in predvsem
preto¢nimi storitvami (omenimo
le Youtube). Storitev meri pred-
vsem na zahtevnejSe uporabni-
ke, saj nudi podporo preto¢nega
igranja iger z locljivostmi do 4K s
60 sli¢icami na sekundo, in to s
kakovostjo posnetkov HDR.

Google se dobro zaveda, da je
v zaostanku v primerjavi s tek-
meci, ki se Ze leta tesneje ukvar-
jajo s podroc¢jem iger (Microsoft,
Sony, Nvidia), zato osnovno sto-
ritev Stadia ob¢instvu ponujajo
brezplacno. Toda izbor iger, ki so
na voljo brezplacno, je silno skro-
men (po Stevilu, predvsem pa ka-
kovosti), obenem pa je brezplac-
nost omejena na pretoc¢no igra-
nje v locljivosti do 1080p.

Za vec je treba placati sto-
ritev Stadia Pro, ki stane na
mesec 9,99 dolarja, kar od-
klene dostop do SirSega na-
bora iger, polne lo¢ljivo-
sti 4K, tehnologije HDR
in prostorskega zvoka 5.1.
Servis je bil prvic predsta-
vljen leta 2019, od tedaj pa je
Google dodal le malo zanimi-
vih naslovov, kar je tudi najvecja
kritika sistema.

Tehni¢no gledano je Stadia
nastala na osnovi projekta z ime-
nom »Streams, kjer so kot osno-
vo uporabili preto¢ne mehaniz-
me priznanega servisa Youtube,
s katerim deli obilico kode. Med
drugim lahko uporabniki servi-
sa Stadia predvajajo igranje iger
prek preto¢nih kanalov Youtu-
be, od tam pa je privzeta tudi ko-
ristna funkcionalnost, s katero
lahko igralec drugim deli »stanje
v igri«, podobno kot lahko prek
linka drugim posreduje to¢no
doloceno tocko v video posnetku
na servisu Youtube.

Stadia je tesno povezana z
Googlovim ekosistemom. To po-
meni, da igre v osnovi uporabi-
mo prek spletnega brskalnika
(zadostuje Chromium, torej raz-
li¢ne platforme) ali prek namen-
ske aplikacije, na primer za mo-
bilne naprave. Podobno kot pri
Amazonu Google pod podprte
platforme vkljucuje tudi pred-
vajalnike Chromecast (v razlicici
Ultra), predvsem pa televizorje z
Android TV.

Your library

A Google Stadia

Toda to Siroko zdru-

zljivost velja vzeti s
SCepcem dvoma. 1z iz-
kusnje vemo, da je ve-
¢ina televizorjev z Andro-
id TV opremljena s slabotni-
mi procesorji, kar utegne precej
omejiti uporabnost pri igranju
iger, zlasti pa pri vecini televizor-
jev lahko pozabimo na igranje hi-
trih iger v 1ocljivosti 4K.

Podobno kot konkurenca tudi
Google za igranje iger pri stori-
tvi Stadia ponuja namenski kr-
milnik Stadia Game Controller,
ki v ZDA stane 59,99 dolarja. Na
predvajalnik za preto¢no igra-
nje ga priklju¢imo prek vmesni-
ka USB ali brezzi¢no prek blue-
tootha.

Stadia je bila sprva na voljo le
v ZDA, a je Google storitve kma-
Iu ponudil tudi drugod po svetu,
predvsem v Evropi. Zal Sloveni-
je Se vedno ni na spisku uradno
podprtih drzav, so pa Avstrija,
Italija in Madzarska, kar pome-
ni, da so strezniki Stadia v nasi
geografski coni in lahko z ustre-
zno VPN-povezavo dosezZemo
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razmeroma
majhno latenco.
Stadia potrebu-
je za delovanje do-
kaj zmogljivo omre-
Zno povezavo. Zacéne
se pri vsaj 10 Mb/s za locljivost
720p, 60 slik na sekundo in ste-
reo zvok. Ce Zelimo narediti ko-
rak na locljivost 1080p, video
HDR in prostorski zvok, potrebu-
jemo povezavo z vsaj 20 Mb/s.
Za najvisjo locljivost 4K, HDR in
prostorski zvok pa rabimo pove-
zavo z 35 Mby/s ali vec.

Toda Stadia je lep dokaz, da
mogocno podjetje, ki stoji za ser-
visom, samo po sebi e ni dovolj
za uspeh platforme. Googlu za
svoj preto¢ni igralski servis do-
slej ni nikoli uspelo zagotoviti
zadostnega ali morda celo pra-
vinjega nabora iger. Se ve¢, v za-
Cetku leta 2021 so zaprli odde-
lek Stadia Games and Entertain-
ement, ki je bil ustanovljen, da bi
tam ustvarjali ekskluzivne in za-
nimive igre. A izkazalo se je, da
v podjetju preprosto ne razume-
jo koncepta razvoja iger, zato so

svoje prioritete usmerili v razvoj
tehnologije.
V zacetku leta 2022 so se
po spletu zacele Sirite ne-
uradne novice, da na-
merava Google stori-
tev Stadia, kot jo po-
znamo danes, celo
ukiniti. S ponudni-
ki vsebin se men-
da pogovarjajo, da
bi servis Stadia kot
tehnologijo ponu-
dili pod »belo etike-
to« (white label) za go-
stovanje njihovih vsebin. Med
prvimi se omenjajo imena Pele-
ton, Bungie in Destiny. Google
je te namige v dobrsni meri potr-
dil na leto$nji konferenci za raz-
vijalce iger, kjer so novo platfor-
mo prvi¢ imenovali Immersive
Stream for Games. Po konferen-
ci vse kaze, da zelijo storitvi Sta-
dia dati Se eno priloznost. Kup-
ce in razvijalce naj bi primami-
li z novo trgovino, predvsem pa
moznostjo, da lahko uporabniki
preizkusijo igre (Casovno omeje-
no delovanje) celo brez odpira-
nja racuna v storitvi Stadia. Raz-
vijalcem pa nudijo cel kup stori-
tev brezpla¢no. Cas bo pokazal,
ali bo to dovolj.

Microsoft xCloud

Microsoftova pretocna storitev
za igre ima polno ime Xbox Clo-
ud Gaming, ampak vecina jo po-
zna kot xCloud. Gre za storitev,
ki omogoca igranje iger za plat-
formo Xbox brez uporabe dejan-
ske igralne konzole.

Ceprav se zdi, da je storitev
nastala kot odgovor na pote-
ze konkurence, so zacetki stori-
tve xCloud nekoliko drugacni.
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Game Pass

100+ games in this collection

/\ Microsoft xCloud

Segajo namrec ze v leto 2016,
ko je eden od glavnih razvijal-
cev platforme Xbox napisal pro-
gramsko kodo, ki je omogocila
zdruzljivost nove konzole Xbox
One s starej$imi igrami za Xbox
360. Tedaj je padla tudi ideja, da
bi lahko igre na podoben nacin
uporabnikom ponudili kar prek
spleta, in to brez potrebe po lo-
kalni fizi¢ni igralni konzoli, kar
bi lahko precej povecalo interes
kupcev.

Prve predoglede storitve so
ponudili nato leta 2019, uradno
pa predstavili jeseni leta 2020.
Tudi storitev xCloud je mogo-
Ce uporabljati na razmeroma §i-
rokem naboru platform. Igral-
ci lahko uporabijo racunalnike z
okoljem Windows, Applove na-
prave iOS, mobilne naprave An-
droid (vendar uradno ne Andro-
id TV) in igralne konzole Xbox
One oziroma Xbox X.

Za uporabo Microsoftove sto-
ritve se je treba narociti na pa-
ket Xbox Game Pass Ultimate, ki
stane 14,99 dolarja na mesec. Na
voljo je v 26 drzavah sveta, zal
vnovic ne v Sloveniji, je pa tudi
xCloud na voljo v sosednih dr-
zavah — Avstriji, Italiji in na Ma-
dzarskem.

Microsoft nudi razmeroma
dober nabor kakovostnih iger, ki
jih je zdaj ze vec kot 100, Micro-
soft pa vsak mesec doda manj-
$o zbirko novih. Izbor morda ni

32 maj 2022 Monitor

FOKUS I1GREV OBLAKU

v

S

tako bogat kot pri Geforce Now,
a definitivno boljsi kot pri Goo-
glu ali Amazonu, ki pa Sele do-
dobra zacenja ponudbo igranja
v oblaku.

Microsoft navaja, da je za
ustrezno delovanje storitve po-
trebna internetna povezava s hi-
trostjo vsaj 4,75 Mb/s in najve-
¢ja latenca 125 ms, toda v pra-
ksi svetujemo povezavo vsaj 10
Mb/s za mobilne naprave in 20
Mb/s za rac¢unalnike PC in kon-
zole Xbox, ob tem pa Se laten-
co pod 60 ms. Microsoft zara-

nekoliko dlje ¢akati pri nalaga-
nju iger pred zacetkom igranja,
kar je povezano z nac¢inom, kako
deluyje virtualizirana Xbox opre-
ma v omejenih podatkovnih cen-
trih.

Amazon Luna

Tudi Amazon se je odlocil, da
se bo podal na podrocje pretoc-
nih platform z igranje iger. Pa¢
zato, ker na ta nacin lahko dobi¢-
konosno unov¢ijo svojo platfor-
mo in znanje o storitvah v obla-
ku. Njihova storitev z imenom

Storitev igranja v oblaku
danes Se ni na taki ravni,
da bi jo priporocili

vsakomur.

di izogibanja tezavam s kakovo-
stjo pretoka podatkov osvezeva-
nje zaslona omejuje na 60 Hz in
lo¢ljivost na 1080p. Za zdaj Se ni
ni¢ znanega o podpori za 4K, ki
jo konkurenca Ze podpira.
Tehnicno gledano xCloud de-
luje na streznikih, ki so s strojne
plati enakovredni igralnim kon-
zolam Xbox One oziroma v za-
dnjem casu tudi Xbox X. Ti za-
dostujejo za zelo stabilno igra-
nje brez pogostih zastojev ali de-
gradacije kakovosti slike. V pri-
merjavi s tekmeci je treba samo

Amazon Luna je za SirSo javnost
zacela delovati Sele v zacdetku
marca 2022, doslej je bila od za-
Cetne predstavitve oktobra 2020
na voljo le za povabljene oziro-
ma kot kot predogled. Za zdaj je
na voljo le uporabnikom v ZDA
brez posebnih informacij, kdaj in
kako bodo storitev ponudili tudi
drugim po svetu.

Amazon meri predvsem na
obstojece uporabnike svojih sto-
ritev, v prvi vrsti na naroc¢nike
storitve Amazon Prime. Ti lah-
ko izbor iger igrajo brezplac¢no v

okviru naro¢nine Prime. Izbor se
bo spreminjal vsak mesec, v mar-
cu 2022 pa so ponudili igre Devil
May Cry 5, Observer: System Re-
dux; PHOGS!; Flashback in Im-
mortals Fenyx Rising. Razmero-
ma majhen nabor, toda s primer-
no izbiro naslovov zna biti vsee-
no zanimiv za naro¢nike storitve
Prime.

Kdor zeli ve¢, se lahko naro-
¢i na storitev Luna+, ki za 5,99
dolarja mese¢no nudi dostop do
okoli 100 naslovov prve katego-
rije, kot sta Control in Resident
Evil7: Biohazard. Amazon ponu-
ja tudi manjse in cenejSe pakete,
ki merijo na specifi¢ne skupine
uporabnikov.

Family Channel ponuja oko-
li 35 razli¢nih iger, primernih
za druzinsko rabo, za ceno 2,99
evra na mesec. Retro Channel
za 4,99 dolarja na mesec proda-
ja dostop do starejsih naslovov,
ki pa so Se vedno zelo zanimivi.
Jackbox je poseben komplet, ki
za 4,99 dolarja omogoca dostop
do skupinskih iger, predvsem
druzabnih in kockarskih iger.

Glede ne to, da igranje iger v
oblaku razbremenjuje potrebo
po zmogljivi lokalni strojni opre-
mi, zna biti zanimiv tudi kanal
Ubisoft+, kjer je za precej vis-
jo ceno (17,99 dolarja na me-
sec) omogocen dostop do prilju-
bljenih iger tega zaloZnika, med
katerimi sta Assasin’s Creed in
Far Cry. Ekskluzivni dogovor z



Ubisoftom Amazonu dovoljuje,
da na Luni igro ponudi takoj po
uradni predstaviti novega naslo-
va. Amazon je strategijo zasta-
vil na nacin, da lahko brez dvo-
ma postopoma pric¢akujemo Se
naprej Siritev paketov in naslo-
vov, predvsem za ciljne skupine
igralcev.

Amazon seveda stavi na eno-
stavnost rabe storitve Luna, ki jo
je mogoce uporabljati maloda-
ne na vseh mogocih platformah
(PC, Mac, Andorid, i0S), zani-
miva pa bo predvsem moznost
igranja na napravah Fire TV, ki

V' Amazon Luna

so, kot vemo, na voljo za zelo
nizko ceno. Mimogrede, apli-
kacija za i0S je tako imenova-
na Progressive Web App, s ¢imer
so se spretno izognili omejitvam,
ki jih Apple zahteva pri umestitvi
tovrstnih (konkurenc¢nih!) stori-
tev v svoj AppStore.

Igre lahko na teh napravah
igramo z eno od zdruzljivih kr-
milnih naprav, lahko pa dokupi-
mo Luna Controller, ki ga nudi
sam Amazon (v ZDA stane 50
dolarjev). Zanimiva je tudi mo-
znost, kjer namesto krmilne
palice za krmiljenje iger upo-
rabimo kar telefon iPhone ali

IGREV OBLAKU FOKUS

Android in nanj namesc¢eno apli-
kacijo Luna Controller, za pre-
mikanje pa tipala, vgrajena v te-
lefon, in seveda krmiljenje prek
zaslona na dotik.

Amazon je uporabnikom sto-
ritev Luna omogoc¢il, da lahko
igranje iger hkrati objavljajo na
platformi Twitch, kar bo za ne-
katere brez dvoma zanimivo.

Za uporabe storitev Luna
Amazon sicer priporoca interne-
tno povezavo vsaj 10 Mb/s. Te-
sti, ki so jih opravili uporabni-
ki v ZDA, razkrivajo, da je pripo-
rocena hitrost premajhna. Izku-
$nje kazejo, da Luna potrebuje
vsaj 25 Mb/s za nemoteno igra-
nje iger, torej brez video poveza-
ve z napakami. Najbolje se odre-
ze seveda na racunalniku PC, ¢e
pa igramo prek brezzi¢ne pove-
zave, se lahko prikradejo doda-
tne tezave. V primerjavi z drugi-
mi servisi, kot je Stadia, prihaja
pri servisu Luna do opaznih za-
mikov pri uporabi krmilnih na-
prav, na primer miske.

Dobro je vedeti, kako se
Luna odziva v primerih, ko ko-
munikacijska povezava v ne-

kem trenutku ni zadostna. V

nasprotju z drugimi, kjer se
zacasno degradira kakovost
video slike, Luna poskusa
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ohraniti enako kakovost slike,
vendar zna pri tem izgubiti do-
locene okvirje v toku posnetkov.
Ce so motnje le ob¢asne, je to e
sprejemljivo, sicer pa utegne biti
zelo motece, zato je v tem prime-
ru kljuénega pomena, da za upo-
rabo Lune res zagotovimo ustre-
ZNo povezavo.

Ena od dobrih strani Lune je
hitro nalaganje iger. V nasprotju
z Microsoftovim xCloudom, kjer
uporabljajo virtualizirane igral-
ne konzole Xbox Amazon, igre
izvaja na zmogljivih namenskih
streznikih v svojih podatkovnih
centrih, zato se tudi zaZenejo hi-
treje.

Amazon Luna bi utegnila biti
srednjero¢no morda najzanimi-
vejsa storitev za obcasne igral-
ce in tiste, ki ne stremijo k najno-
vejSim in najzahtevnejSim igram.
Ker je storitev ta hip na voljo le
v ZDA, je latenca do streznikov
Luna verjetno razlog, da bo to
uporabljal le redko kdo v Evro-
pi, pa Ceprav prek VPN in »po-
tvorjenih« ameriskih racunov.
Toda znano je, da se Amazon
na druge trga odpravlja hitreje,
kot Google, Microsoft in Apple,
tako da lahko upamo, da bo tako
tudi v primeru pretocne storitve
Luna. <

"SEVBRITALE
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Vakuum

V tej stevilki revije lahko preberete preizkus Xiaomijevega doslej najzmogljivejsega

in najprestiznejsega telefona pri nas — Xiaomi 12 Pro. Ta je sicer Ze od zacetka zime na

voljo na Kitajskem, pred kratkim pa so zaceli tudi prodajo v Evropi.

Jure Forstneric

iaomi je Se ena izmed
blagovnih znamk, ki ra-

¢una na lepo zapolni-
tev vakuuma, ki je nastal zara-
di Huaweijevih tezav pri upo-
rabi zahodne (beri: ameriske)
tehnologije. V zadnjih dveh le-
tih smo spremljali ve¢ posku-
sov proizvajalcev, da nekoliko
resneje nastopijo na evropskih
trgih, Xiaomi pa je pri tem naj-
vedji in vsaj trenutno najresnej-
si konkurent.

Trenutno stanje lepo pokaze,
kaksen preboj je pred leti Hu-
aweiju pravzaprav uspel. Ob
njihovem prihodu na nas trzi-
S$c¢a so bili znani kot »Se eno ki-
tajsko podjetje«. Tega slovesa so
se izredno uspesno otresli oziro-
ma so idejo o kitajskih podjetjih
celo zaceli obracati. Kot sem na
teh straneh pisal pred ¢asom, bo
oznaka Made in China lahko s¢a-
soma tudi pohvala, ko (¢e?) do
tega pride, pa bo Huawei nedvo-
mno eden izmed bolj zasluznih
zato.

34 maj 2022 Monitor

Huawei je takrat, torej pred
dobrimi petimi leti, zacel z zelo
resnim zagonom, na zahodne
trge (tudi nasega) so prelili ne-
malo oglasevalskega denarja in
truda. Se vedno se spomnim ko-
mentarja enega izmed distribu-
terjev, ki je bil takrat odgovoren
za eno izmed manjsih, a takrat
zelo dobro poznanih znamk pa-
metnih telefonov. Ustrasili so se
namrec prihoda Huaweija, ¢es
da jih bo kot nekoliko manjsega
igralca povsem izrinil s trzisca.
A se to ni zgodilo, saj so manjse
znamke (LG, HTC, Sony) na po-
drodju telefonov enostavno pre-
skodili. Cilji so bili visji, lotili so
se najvecjih — Appla in Samsun-
ga.

Sedaj pa — vakuum. Ali bo ta
vakuum uspelo Xiaomiju zapol-
niti, bomo Se videli. V marsika-
teri drzavi so ga ze — na Hrva-
skem, v Gr¢iji, na Poljskem so
Stevilka ena. Na Madzarskem,
v Romuniji in Bolgariji so na
drugem mestu, v Avstriji in na

Ceskem na tretjem itd. Pri nas,
torej v Sloveniji, so trenutno se
nize, a gre to po mojem mnenju
pripisati dejstvu, da so jih ope-
raterji Sele pred kratkim doda-
li v svoj prodajni program. Do-
slej so se njihove naprave na-

nesel, ko bo potreboval popravi-
lo ali zamenjavo baterije. Dober
korak je ze odpiranje fizi¢nih tr-
govin, kjer lahko izdelke vzame-
mo tudi v roke — z opustitvijo co-
vid ukrepov tudi ti prostori poca-
si spet pridobivajo svojo veljavo.

C Dolgotrajna podpora
izdelkom je kljucnega

pomena.

mre¢ prodajale prek razli¢nih
spletnih trgovin, kar pa pri pa-
metnih telefonih ne doseze toli-
ksne mase uporabnikov, kot bi si
jo res zeleli.

A za dolgotrajni uspeh bo po-
trebnega tudi Se kar nekaj dela.
Pri Huaweiju razumejo, da je po-
trebno vec kot le nekaj oglasnih
akcij. Vsaj za moje pojme je izre-
dnega pomena tudi dolgotrajna
podpora izdelkom. To, da upo-
rabnika ne skrbi, kam bo izdelek

Upam, da jim uspe, saj se mi
zdi taka konkurenca pomemb-
na za zdravo trzis¢e. V zadnjih
nekaj letih se redno dogaja, da
je nabor razpolozljivih telefonov
pri nasih operaterjih tako Zalo-
sten, da se skorajda nima pome-
na spuscati v podrobnosti. Imam
pa obcutek, da Xiaomi ne bo edi-
ni, ki bo zapolnil omenjeni va-
kuum, in da se bodo tu in tam v
tej vlogi nasli tudi drugi. |
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36 Xiaomi 12 Pro

Strojna oprema nikoli ni bila vprasljiva,
programska malce bolj. Bo Xiaomiju
uspelo?

PRENOSNI RACUNALNIKI

38 Terra
Mobile 155]

Ste vedeli, da tudi v Evropi $e vedno
izdelujemo rac¢unalnike in celo prenosne
racunalnike?
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Xiaomi je
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na dobri poti

Strojna oprema nikoli ni bila vprasljiva,
programska malce bolj. Bo Xiaomiju v novi
ofenzivi koncno uspelo tudi tu?

P Xiaomi 12 Pro. Huawei je
bil poleg Samsunga edini resen
»Android telefonski« tekmovalec
v najvisjem cenovnem razredu,
in odkar je izginil z lestvic naj-
bolj prodajanih, se ta del trzis¢a
trudijo prevzeti drugi proizvajal-
ci. Tudi Xiaomi.

Obstajata dve kategoriji draz-
jih telefonov. V prvo, najvisjo,
sodijo tisti telefoni, ki goljufa-
jo, ker so enostavno predragi.
Gre za naprave, ki stanejo med
1.300 in 2.500 evri. Samsungovi
foldi, Huaweijevi pocketi in po-
dobne tovrstne naprave so vse
(vsaj) strojno izjemne, a do re-
snega preboja med uporabni-
ke ne pridejo, ker so predrage.
Samsungov flip je tudi najprej
sodil v to kategorijo, a ko se je v
tretji razlicici cena priblizala ti-
socaku, je postal zanimiv. Tiso-
cak je tista postavka, okoli kate-
re se vrtijo realni »najboljsi« te-
lefoni, in tu sta zadnja leta edina
resna konkurenta Apple in Sam-
sung. Da, tudi ostali delajo ta-
ksne telefone, a le redki se pro-
dajo v resnih Stevilkah. Izjema
je bil Huawei, ki si je izboril me-
sto ob Applu in Samsungu. Zdaj
ko ga prakti¢no ni vec, ga posku-
Sajo ostale znamke nadomestiti.
Tezava, v katero se vsi zaletava-
jo, je ta, da uporabniki potrebu-
jemo precej Casa, da neki znamki
priznamo premijski status. Sam-
sung je Sele z Galaxy S8 nekako

XIAOMI 12 Pro

D
D

Prodaja: Operaterji.
Cena: 1.100 EUR

HITROST
DELOVANJA

KAKOVOST
IZDELAVE

@ Strojno izjemen. Hitro polnjenje!

@ »Ukraden« uporabniski vmesnik,
fotoaparat bi lahko bil boljsi, gene-
ricno oblikovanje.

. J
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ujel vse potrebno: strojno
opremo, fotoaparat, obli-
kovanje in kakovost izde-
lave. Huawei je to dose-
gel s P30 Pro, medtem ko
ostali proizvajalci nikoli
niso zares imeli telefonov
tega »kalibra«. Dobro,
lanski OnePlus 9 Pro je
tudi Ze bil tak. Sonyjevi
modeli so bili vedno pre-
dragi, LG pa ni nikoli za-
res preprical z oblikova-
njem. Xiaomi se v resnici
nikoli ni zares trudil, saj
je bil njegov nacrt vedno
veliko stroja, za malo de-
narja. Do zdaj.

Ime in polnjenje

Tisto, kar najprej (pri-
jetno) preseneti pri no-
vem Xiaomiju, je prepro-
sto ime. Je to spet »ukra-
deno« Applu? Je. A vsee-
no, po imenih, kot je Xi-
aomi Redmi Mi 11T Pro
6G, je lepo govoriti o te-
lefonu z imenom - 12
Pro.

Drugo presenecenje pa
je velikost skatle, ki takoj
obeta, da bo v njej polnil-
nik. In to kaksen! 120-va-
tna opeka, ki jo dobimo poleg te-
lefona, je komic¢no velika in bi se
ji smejali, Ce ne bi baterije 4.600
mAh napolnila v 23 minutah. Se
enkrat, da ne bo videti kot zati-
pek: v 23 minutah! Od 0 do 100!

Stroj

Strojna oprema obkljuka sko-
raj vse postavke, ki so nujne za
leto 2022. Snapdragon 8 Gen
1 in 8 GB pomnilnika sta seve-
da dovolj. Zaslon je 6,7-pal¢ni
AMOLED, ki zna sliko risati od 1
Hz do 120 Hz v locljivosti 3.200
x 1.440 pik. Zal je ob straneh
zaslon ukrivljen in vsake toliko

Y% Ocenjevanje telefonov
Pri preizkusu vse telefone, ki jih preizkusimo, razvr$¢amo na lestvi-
co. Vsak mesec popravimo njihove cene, dodamo nove modele in
zbrisemo tiste, ki niso ve¢ naprodaj.
Ocenjujemo: hitrost delovanja, kakovost izdelave, kakovost zaslo-
na, kakovost zvoka, velikost in teza, zmogljivost akumulatorja, eko-

sistem.

Ocene so odvisne od trenutne konkurence, zato se (lahko) vrstni

meseca v mesec nekoliko spreminja.

zazna dlani upo-
rabniski vmesnik,
pa potem pocne
reci, ki jih no¢emo.
Fotoaparat je tudi
na nivoju in tezko ne bi bil, saj
so pri Xiaomiju vsem trem kame-
ram dali 50 megapikna tipala.
Izda ga sicer slabsa obdelava slik
od Appla in Samsunga, a vsee-
no je to najbrz najboljsi Xiaomi-
jev fotoaparat do zdaj. Se najve¢
za konkurenco zaostaja v temi, a
tudi tu ni povsem neuporaben.
Strojno bi torej tezko naredili
dosti vec, a to je bila vedno odli-
ka Xiaomija, tako da niti ni tako

presenetljivo. Tezav pa je ve¢ pri
programski opremi.

Hruska

Recimo bobu bob — uporabni-
ski vmesnik EMUI je brezsramna
kopija Applovega iOS. Temu dej-
stvu se ne da izogniti in pri tem
telefonu je to resna tezava. Do-
kler Xioami krade elemente upo-
rabniSkega vmesnika Applu in to
pocne na poceni telefonih, velja



to izpostaviti, a jim ni Steti v pre-
veliko Skodo. Ko pa enkrat za te-
lefon hocejo 1.100 evrov in smo
potem price vmesniku, ki je na
mestih dobesedno enak iOS (de-
nimo Control center), pa ne mo-
remo kar tako zamahniti z roko.
Drazji telefoni ne stanejo vec le
zato, ker imajo najboljso stroj-
no opremo, ampak tudi, ker se v
njihov razvoj vlaga. Od obdelave
slik v fotoaparatu, uporabniske-
ga vmesnika operacijskega sis-
tema do samega oblikovanja na-
prave. So celota, ki da uporabni-
ku izkus$njo, dobro izkusnjo, za
katero je pripravljen odsteti vec¢
denarja. Potem $ele pridemo do
marze. Na teh podrodjih pa Xiao-
miju za zdaj zmanjka sape. Foto-
aparat zaostaja (ne veliko, a vse-
eno) in uporabniski vmesnik de-
luje ceneno. Oblikovno pa je 12
Pro pac »neki telefon«. Xiaomi
Ze tako nima neke prepoznav-
ne estetike in 12 Pro jim tu ni¢
ne pomaga, ker deluje zelo ge-
nericno.

Varcevanje

Pri Xiaomiju niso mogli iz svo-
je koze in so seveda varcevali.
Zalostno je, da pri re¢eh, kjer res
ni potrebe. 12 Pro namre¢ nima
uradnega IP-certifikata. Najbrz
bo »prezivel« vodo in prah, a ker
je za ta certifikat treba opravi-
ti teste, ki seveda stanejo, ga pac¢
nima. Uradno torej ni odporen
navodo (de?) in prah. Skoda.

V skatli je prilozen prozoren
silikonski ovitek in prva reakei-
ja je: »Super, Se to so nam dali!«
A ne pozabimo, da gre za telefon
za 1.100 evrov, tak ovitek pa lah-
ko dobimo za —evro.

Xiaomi z 12 Pro prvic zares
poskusa vstopiti med najdrazje
in najboljSe. Strojno so s tem te-
lefonom prisli zelo blizuy, a jim
do popolnega paketa manjka se
veliko. Vsekakor jih ne gre odpi-
sati, saj je s podobno strategijo
uspelo ze Huaweiju. Tudi pri njih
smo na zacetku opozarjali na
ukradene vmesnike, slabse foto-
aparate in brezzvezne dizajne.
Dokler niso vsega tega popravili.
Xiaomi je torej na dobri poti.

Anze Tomic

P Nokia G11. Nova Nokia G11
je nekoliko cenejsa alternativa
pred kratkim preizkusene G21.
Gre za vstopni telefon, ki meri

na najmanj zahtevne uporabni-
ke, med poudarki proizvajalca
sta klju¢ni vzdrzljivost akumula-
torja ter dolgotrajna podpora za
programsko opremo.

Telefon je enako velik kot mo-
del G21, v uporabi je 6,5-palc-
ni zaslon, ohisje je plasti¢no in
bolj povprec¢ne kakovosti. Za-
dnja stranica ima rahlo hrapa-
vo obdelavo. Preizkusili smo te-
mno siv model (barvo imenujejo
ogleno siva). Na voljo je tudi v le-
deno modri (sami bi rekli, da gre
za morsko modro zeleno). Raz-
poreditev tipk je klasi¢na, na de-
sni strani upravljamo glasnost,
zraven je tipka za vklop, v katero
je integriran tudi bralnik prstnih
odtisov. Na levi je tipka za pri-
klic Googlovega asistenta. To je
mogoce izkljuditi, zal pa ne mo-
remo tipki spremeniti namemb-
nosti. Spodaj je vmesnik USB-C,
zgoraj klasi¢ni vimesnik za slusal-
ke, na voljo je tudi bralnik kartic
microSD.

Ce upostevamo ceno, je ena
ve¢jih prednosti tega telefona
njegov zaslon. Sicer gre za dokaj
povprecno matriko IPS locljivosti
1.600 x 720 (gostota je 270 pik
na palec), a gre osveZevanje do
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90 Hz. V primerjavi s osveZeva-
njem 60 Hz je to Ze dovolj obc¢u-
tna razlika ob tem, da se prilaga-
ja dogajanju na zaslonu, kar var-
Cuje baterijo.

Strojna zasnova je enaka kot
pri modelu G21, kar pome-
ni osemjedrni procesor Unisoc
T606, narejen Se v tehnologiji
12 nm, zraven je 3 GB pomnilni-
ka. Preizkusni telefon je ponudil
32 GB prostora za podatke (od
tega jih Ze sistem pobere 11 GB).
Obstaja tudi razlicica s 4 GB po-
mnilnika in 64 GB prostora. Te-
lefon ni ravno hiter, prej obra-
tno, je pa operacijski sistem An-
droid 11 dovolj ¢ist in brez ne-
potrebne »nesnage«. Pri Nokii
obljubljajo tudi moznost nadgra-
dnje na Android 12, ko bo ta na
voljo.

Ena vedjih razlik med tem mo-
delom in malenkost zmogljivej-
$im ter drazjim G21 je fotograf-
ski sklop. Tu so za glavno tipa-
lo izbrali cenejs$i model s 13 mi-
lijoni pik namesto 50 MP kot
pri G21. Zadnji sicer res na kon-
cu naredi fotografijo velikosti 12
MBP, a se pri tem posluzi zdruze-
vanje pik, Cesar pa G11 ne po-
zna. V praksi je razlika vidna
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predvsem pri nekoliko slab-
sih svetlobnih pogojih, saj hitro
zmanjka podrobnosti. Tudi sicer
so fotografije s tem telefonom
podpovprecne.

V uvodu smo omenili, da pri
Nokii poudarjajo zmogljivost
akumulatorja, in to lahko tudi
potrdimo. Manj zahtevni upo-
rabniki bodo lahko telefon brez
polnjenja uporabljali tudi po tri
dni ali vec. Baterija namrec¢ po-
nudi 5.050 mAbh, kar je ob varc-
ni strojni zasnovi in spremenlji-
vi frekvenci osveZevanja zaslona
res lepa zaloga energije. Pri tem
lahko pohvalimo tudi solidno hi-
trost napajanja, vsaj za ta cenov-
ni razred, 18 W. Telefon se tako
v celoti napolni v priblizno dveh
urah.

Jure Forstneric¢

NOKIA GT11
™
(v TTTT v! T \D :;DELAVEI

Prodaja: Bolje zaloZene trgovine.
Cena: 150 EUR

HITROST
DELOVANJA

& Vzdriljivost akumulatorja, osveze-
vanje zaslona.
@ Hitrost, fotografski sklop.
\
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Evropski

prenosniki?

Ste vedeli, da tudi v Evropi Se vedno izdelujemo
racunalnike in celo prenosne racunalnike?
Da, Nemci to Se vedno pocnejo.

P Terra Mobile 1551. Pri pre-
izkusih prenosnikov smo zadnje
desetletje zelo redko presene-
¢eni. Tako smo bili Se toliko bolj
zacudeni, ko je od enega izmed
nasih prodajalcev ra¢unalniske
opreme k nam na preizkus pri-
romal prenosnik znamke Terra.
Gre za pri nas skoraj nepozna-
no znamko, za katero stoji eden
zadnjih evropskih proizvajalcev
racunalnikov — nemsko podjetje
Wortman AG, ki ve¢ino svo-

jih naprav $e vedno sesta-

vlja v Nemdiji. Da so ti racu-
nalniki pri nas prakti¢no ne-
poznani, ni nobeno presenece-
nje, saj je 85 odstotkov prihod-
kov podjetja ustvarjenih v matic-
ni drzavi, torej v Nemciji.

Na preizkus je prispel preno-
snik Terra Mobile 1551.

Gre za dokaj klasic¢en preno-
snik, ki meri tako na poslovne
uporabnike kot zahtevnejse do-
mace. Navzven ponudi zelo kla-
si¢en, zadrzan videz z ravnimi

TERRA Mobile 1551

CIYD o

] IN OPREMA

y VELIKOST
YD wrea
Poslovni indeks PCMark 10
(Productivity): 6.245
Vecpredstavnostni indeks
PCMark 10 (Content Creati-
on): 4.620
Trajanje delovanja: 6 ur, 3 minute
Mere: 35,7 x 22 x 2 cm; 1,7 kg
Znacilnosti: Intel Core i5-1135G7,
2,4 GHz, 8 GB RAM, 500 GB SSD,
WLAN 802.11 b/g/n/ac/ax, bluetooth
Zaslon:
15,6-palcni, 1.920 x 1.080 pik
Operacijski sistem:
Windows 10 Pro

Cena: 1.069 EUR
Prodaja: Notesniki.si.

@ Solidna zmogljivost, vzdrzljivost
akumulatorja, kakovost izdelave.
© Cena.
\ J
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linjjami v kombinaciji svetlo in
temno sive barve. Fizi¢na kako-
vost je zelo dobra, ob odprtju za-
slona se spodnji del ohisja neko-
liko privzdigne. Roba okoli za-
slona je razmeroma malo, ob
Kklasi¢ni diagonali 15,6 palca pa
gre za dokaj kompaktno ohis-
je. Tudi teza pri tem ni pre-
tirana.

Tipkovnica ponudi zelo
dobro izkusnjo z dovolj hoda in
dobrim povratnim odzivom, je
pa nekaj malega udiranja na sre-
dini. Na desni strani je tudi Ste-
vil¢nica z nekoliko ozjimi tip-
kami, sledilna ploscica je soli-
dno velika in odzivna, v njenem
zgornjem desnem vogalu je tudi
bralnik prstnih odtisov. Tipkov-
nica je osvetljena od zadaj, po-
nudi $tiri stopnje osvetlitve in
celo barvno prilagajanje — to-
rej lahko v nalozeni programski
opremi nastavimo barve osvetli-
tve. Zaslon je soliden, v uporabi
je matrika IPS, locljivost klasi¢-
nih 1.920 x 1.080 pik, ¢ez njega
pa matirana prevleka. Za delo
na mocnej$em soncu bi si morda
zeleli, da bi sla svetlost Se neko-
liko vise, a vec¢ina uporabnikov
tega ne bo opazila, saj je zaslon
dovolj svetel za vecino potreb.
Pri vgrajeni strojni opremi ni
vedjih presenecenj. Procesor je
Intelov i5-1135G?7, torej Stirije-
drni z osmimi niti, predstavljen
pred dvema letoma. Zraven je
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12? Ocenjevanje prenosnikov
Pri preizkusu vse prenosne racunalnike, ki jih je ta hip mogoce dobiti na
slovenskem trgu, razvrscamo na lestvico. Vsak mesec popravimo njihove
cene, dodamo nove modele in zbriSemo tiste, ki niso ve¢ naprodaj.
Pri prenosnikih ocenjujemo: zgradbo in opremo, kakovost in locljivost
zaslona, kakovost tipkovnice in sledilne ploscice, hitrost delovanja, ¢as
trajanja akumulatorja, velikost in maso prenosnika, ceno in garancijske

pogoje.

Ocenjevani parametri so pri razlicnih kategorijah razlicno obtezeni (npr.
pri cenejsih prenosnikih igra cena vecjo vlogo kot pri drazjih prenosnikih).
Ocene so odvisne od trenutne konkurence, zato se (lahko) vrstni red naj-

mesec nekoliko spreminja.

8 GB pomnilnika in tu bi si gle-
de na ceno morda zeleli 16 GB,
je pa ena reza Se prosta (Ceprav
dostop do nje ni ravno preprost).
Podatke bomo zapisovali na po-
gon SSD, velik 500 GB, za gra-
fiko poskrbi integrirana Intelo-
va Irix Xe. Ta ne bo omogocila
resnejsih igralnih uzitkov, bo pa
dovolj za manj zahtevne igre. Po-
zitivno nas je presenetila vzdr-
zljivost akumulatorja — na na-
Sem mesSanem preizkusu je pre-
nosnik zdrzal trohico Cez Sest ur,
kar je odlicen rezultat. Pri var¢ni
rabi ocenjujemo, da bi lahko pri-
8li tudi do 15 ur uporabe.
Zalozenost z vmesniki je po
danasnjih standardih in ob raz-
meroma tankem ohisju vec kot
solidna. Na vsaki strani najde-
mo po en vmesnik USB-A, na
levi Se dva USB-C. Zraven je iz-
hod HDMI, na desni strani pa
Se omrezni vmesnik, bralnik

pomnilniskih kartic microSD
(torej takih, ki jih uporabljamo
pri telefonih) ter izhod za slusal-
ke. Vgrajena brezzi¢na omrezna
povezava podpira tudi omrezja
zadnje generacije, torej Wi-Fi 6.
Terra Mobile 1551 je odli¢no
uravnotezen prenosnik. Ob tej
ceni bi si Zeleli le ve¢ pomnilni-
ka. Najbolj navdusi vzdrzljivost
akumulatorja, presenetljiva je
barvna osvetlitev tipkovnice, po-
hvalna pa je tudi kakovost izde-
lave.
Jure Forstneric

P Lenovo Ideapad 3. Racu-
nalniki Lenovo Ideapad so na-
menjeni domacim in drugim ne-
koliko manj zahtevnim uporab-
nikom. Tudi Ideapad 3 smo Ze
srecali pred kakim letom, le da
je takrat $lo za 15-pal¢ni mo-
del z vstopnim Intelovim proce-
sorjem, tokrat pa smo na preiz-
kus dobili vecjega, 17-pal¢nega
brata s srcem AMD (in z oznako
17ADAO5).



Prenosnik je enostav-
no oblikovan. Ohisje je
povsem plasti¢no v zadrzani,
skoraj ze dolgocasni svetlo sivi
barvi. Kakovost plastike je bolj
povprecna kot karkoli drugega,
je pa dovolj malo roba okoli za-
slona. Tudi sicer so mere glede
na velikost zaslona dovolj kom-
paktne. Tipke tipkovnice so v ne-
koliko temnejsi sivi, dovolj prije-
tne na otip, z nizkim hodom. Na
sredini opazimo nekaj malega
udiranja, vseeno je tipkarska iz-
kusnja glede na cenovni razred
Se kar dobra. Na desni strani je
tudi tipkovnica, sledilna plosci-
ca bi lahko bila malenkost vecja
(vsaj glede na velikost ohisja).

Najvecja slabost tega preno-
snika je po naSem mnenju nje-
gov zaslon. Najbolj v o¢i bode
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cenejsa matrika TN, zaradi kate-
re so vidni koti zelo slabi, sploh
v navpi¢ni smeri. Takoj ko na za-
slon ne gledamo iz pravega kota,
pride do barvnega popacenja.
Druga negativna lastnost zaslo-
na je njegova locljivost, saj ponu-
dile 1.600 x 900 pik. Manj zah-
tevni uporabniki, sploh starejsi,
bodo nad tem $e celo navduse-
ni, saj so elementi zato vecji kot
pri zaslonih danes bolj standar-
dne locljivosti 1.920 x 1.080, a
je to po nasem mnenju vseeno
minus (ob tem, da lahko tudi pri
visji locljivosti v novejsih genera-
cijah Windows enostavno nasta-
vimo faktor povecave).

Drugo slabost opazimo pri
vmesnikih. Teh je nacelno do-
volj, bolj je problemati¢na nji-
hova razporeditev. Na levi strani
najdemo tri vimesnike USB-A, od
tega enega po starem standar-
du 2.0 in dva po novem 3.2. Zra-
ven sta e izhod HDMI ter vme-
snik za napajanje, na desni stra-
ni pa Se bralnik pomnilniskih
kartic SD, ob njem je tudi izhod

za slusalke. Res si zelimo, da bi
katerega izmed vmesni-

kov USB postavili na desno stran
ohisja, ob tem pa bi lahko dodali
Se novejsi vmesnik USB-C.

V uvodu smo omenili, da smo
podoben prenosnik nekoc zZe
preizkusili, a z Intelovim proce-
sorjem iz vstopne druzine Pen-
tium. Tokrat je bil vgrajen AMD
Ryzen 5 3500U. Gre za nekoli-
ko bolj varc¢no zasnovan proce-
sor, predstavljen pred tremi leti,
ki ponudi stiri jedra in osem niti
delovanja. Na preizkusu hitro-
sti se solidno obnese, vsekakor
obc¢utno pred omenjenim Pen-
tiumom. Ob tem je namesce-
nih 8 GB pomnilnika. Vgrajena
sta dva pogona, man;jsi, 128 GB
velik SSD, in vedji, klasic¢ni po-
gon HDD, velikosti 1 TB. Tako
kombinacijo smo neko¢ pogosto

srecevali, danes pa je bolj redka.
S tem sicer res dobimo oboje, to-
rej tako hitrost tam, kjer jo po-
trebujemo, kot velikost po ugo-
dni ceni, a iskreno menimo, da
danes pogoni HDD v prenosni-
kih nimajo kaj iskati. Raje bi vi-
deli vmesno resitev, denimo SSD
velikosti 512 GB - cene so danes
Ze dovolj nizke. Vzdrzljivost aku-
mulatorja je podpovprecna, na
nasem preizkusu smo namerili
tri ure in pol.

Preizkuseni Ideapad 3 je klasi-
¢en predstavnik cenejsih preno-
snikov. Ponudi dovolj hitrosti in
kompaktno ohisje ob vec¢jem za-
slonu. Pri tem pa morajo nekje
tudi privarcevati, in tu so Se naj-
bolj pri zaslonu in tudi pri pogo-
nih. Tudi razporeditev vimesni-
kov bi lahko bila malenkost bolj
premisljena.

Jure Forstneric

LENOVO Ideapad 3
IN OPREMA
CIIY D wrea”
INTEZA
Poslovni indeks PCMark 10
(Productivity): 5.654
Veépredstavnostni indeks
PCMark 10 (Content Creati-
on): 3.420
Trajanje delovanja: 3 ure, 29 minut
Mere: 40,2 x 28,1 x 2 cm; 2,2 kg
Znacilnosti: AMD Ryzen 5 3500U,
2,1 GHz, 8 GB RAM, 128 GB SSD + 1
TB HDD, WLAN 802.11 b/g/n/ac, blu-
etooth
Zaslon: 17,3-palcni, 1.600 x 900 pik
Operacijski sistem:
Windows 10 Home

Cena: 540 EUR
Prodaja: Notesniki.si.

© Cena.
© Zaslon, razporeditev vmesnikov.
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Koliko 1e ura?

NajpreprostejSa naloga se lahko izkaze za zelo
kompleksno. Medtem ko racunalniki sami brez tezav
izvajajo milijarde izracunov na sekundo in vsebujejo
kompleksna vezja za Stetje ciklov ter uravnavanje
frekvenc, je natancno merjenje ¢asa dovolj tezaven
problem, da potrebujejo pomoc. Tudi najmodernejsi
racunalniki stejejo sekunde nenatan¢no, zato

morajo redno sprasevati druge. Programerji pa imajo
medtem druge tezave, med katerimi so na prvem
mestu operacije s casom, casovni pasovi in prestopne

sekunde.

Matej Hus

o smo konec marca kot
obicajno spet presli na

poletni cas, so racunal-
niki, telefoni, tablice in osta-
le pametne naprave uro presta-
vile same. Kdor nima analognih
ur, morda sploh ni ro¢no prema-
knil nobene. Navajeni smo, da
racunalniki ves ¢as vedo, koli-
ko je ura, in morebitno prehite-
vanje ali zaostajanje tudi redno
odpravljajo. A kot nas je nauci-
la Ze zgodovina, je merjenje ¢asa
v resnici prava znanost (ali ume-
tnost). V modernem, hiperpove-
zanem svetu pa je tudi nuja. Da
bi razumeli, kako ra¢unalniki
merijo ¢as, moramo najprej po-
gledati, kaj cas sploh je.

Definicija ¢asa ni enoumna,
saj je odvisna od vrste teorije in
zahtev, ki jih imamo. V fiziki je
Cas intenzivna koli¢ina, ki opi-
suje zaporedje dogodkov in mo-
notono tece v eno smer. Smer
ali pus¢ico casa definirajo zako-
ni termodinamike, ki med dru-
gim opisujejo strogo poveceva-
nje nereda oziroma entropije s
¢asom. V mehanisti¢nem svetu
se zadovoljimo z odcitkom z ure.
Cas je, kar pokaZe ura. Ta je vsak
fizikalni sistem, ki enakomerno
tiktaka, torej v predvidljivih, re-
dnih, enakomernih razmikih po-
navlja neki pojav.

Merjenje Casa je kompleksen
problem, ki ga lahko v doma-
¢ih rac¢unalnikih razkosamo na
tri sestavne dele: strojno opre-
mo za merjenje ¢asa, program-
sko opremo za manipulacijo s ¢a-
som in infrastrukturo za pridobi-
vanje toCnega Casa z interneta.
Pri tem se merjenje ¢asa prepleta
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z ustrojem modernega procesor-
ja, ki nujno potrebuje frekvenco
delovanja, kako hitro spreminja
svoja stanja.

Tiktakanje ugasnjenih
racunalnikov

Vsakokrat ko izklju¢imo racu-
nalnik, ta izgubi vir napajanja.
Volatilni pomnilnik (RAM) se iz-
prazni, trajni spomin (disk, SSD,
ROM) pa podatke obdrzi, a v ta-
kem stroju ura ne bi tekla. Racu-
nalnik pac nima zapletenega sis-
tema vzmeti in utezi kot mehan-
ske ure, da bi mogel beleziti cas.

Racunalniki imajo zato RTC
(real-time clock), ki skrbi za mer-
jenje Casa, ko ni napajanja. Naj-
demo jih tako v osebnih racunal-
nikih kakor tudi v ve¢ini drugih

naprav, denimo v vgrajenih na-
pravah (embedded). Prvi oseb-
ni ra¢unalnik z RTC je bil IBM
PC/AT iz leta 1984, ki je upora-
bljal Motorolin MC146818. Imel
je devet registrov, ki so zapisova-
li ¢as: sekunde, minute, ure, dan
v tednu, dan v mesecu, mesec
in leto. Ko je bil RTC normalno
vkljucen, je bilo mogoce brati iz
registrov in pisati vanje (ob na-
stavitvi ¢asa). Kadar pa je bil ra-
¢unalnik izkljucen, je ura v RTC
tiktakala dalje.

V RTC je oscilator s frekven-
co 32,768 kHz, poleg njega pa e
kvenco zniza, da lahko tiktaka
z 1 Hz. Oscilator je sestavljen iz
kvarcnega kristala, ki izkorisc¢a
inverzni piezoelektri¢ni efekt. Ce
na kristal pritisnemo elektri¢no
napetost, se kristal malenkostno
deformira, cemur pravimo elek-
trostrikcija. Ko elektricno nape-
tost odmaknemo, se kristal vrne
v prvotno obliko, pri ¢emer pa se
spet vzpostavi elektri¢no polje.
Ce imamo vir energije, se obnasa
kot vezje RLC (upornik, tuljava,
kondenzator), ki niha s stabilno
frekvenco. Poleg kvar¢nega kri-
stala sta v oscilatorju, kakor ime-
nujemo celotno vezje, Se ojace-
valnik in filtrirno vezje s pozitiv-
no povratno zanko.

Vir energije je lahko Sibak, ker
tak oscilator ne porabi veliko
energije. V preteklosti so se upo-
rabljale gumbne baterije, ki smo
jih zlahka prepoznali na mati¢nih
ploscah, dandanes pa so cedalje
pogostejsi kar superkondenzator-
ji. Dokler ima RTC napajanje, bo
tudi ugasnjeni racunalnik vedel,
koliko je ura. A to ni edina njego-
va naloga, saj se RTC kot stabi-
len vir frekvence posredno (prek
sistemske ure) lahko uporablja-
jo tudi za sinhronizacijo vseh na-
prav v sistemu — v preteklosti, da-
nes je situacija kompleksnejsa.

Med delovanjem

V uvodu v programiranje se
sretamo z ukazom sleep 60, ki
programu naroci, naj poc¢aka 60
sekund realnega casa. Dasiravno
to sposobnost privzamemo kot
nekaj najbolj obicajnega, se ve-
lja na tem mestu vprasati, kako
procesor ve, kdaj je minilo 60 se-
kund v zunanjem svetu. Navse-
zadnje danasnji procesorji zmo-
rejo upocasnjevati notranji takt,
kadar niso zelo obremenjeni. V
nekaterih vec¢jedrnih sistemih
imajo celo posamezna jedra raz-
licen takt.

V Baterija, ki napaja RTC,
tiktaka tudi v ugasnjenem
racunalniku.



Danasnji operacijski sistemi so
vecprocesni in ve¢nitni, da lahko
poganjajo ve¢ programov hkra-
ti. Moderni procesorji so Clenje-
ni v cevovod, ki ima ve¢ stopenj
za izvajanje ukazov, s ¢imer se
pohitritev doseZze transparentno
in brez poseganja v programe.
Poleg cevovoda, ki omogoca pa-
ralelizem na ravni ukazov, lah-
ko procesorji izvajajo hkrati se
vec¢ niti (multithreading), vsi pa
imajo dandanes tudi vec jeder.
A vendarle, na racunalnikih da-
nes tecCe vec procesov, kot je je-
der ali niti. Kako se lahko vsi iz-
vajajo hkrati?

Zato vsebujejo ¢asovni razpo-
rejevalnik (scheduler). Ta skrbi
za razvrsS¢anje procesov, ki v ne-
kem hipu tecejo. Razporejeval-
nik redno preverja, kateri proces
je na vrsti, da se izvede. Ko pro-
cesor zacne izvajati neki drug
proces ali nit od trenutnega, se
to imenuje sprememba konte-
ksta (context switch), kar je v
modernih sistemih zelo pogost
dogodek. A kako pogosto naj to
stori? Oziroma kako razporeje-
valnik ve, da je ¢as za menjavo?
Proces, ki se ne izvaja, temvec je
na ¢akanju, namrec¢ po definiciji
ne more storiti nicesar, torej tudi
ne javiti, da bi pa zdaj res rad pri-
Sel na vrsto.

Ko pritisnemo tipko na tipkov-
nici, se v urejevalniku besedi-
la izpiSe ¢rka, Cetudi je procesor
tisti hip polno zaseden s kaksno
drugo operacijo. To omogoca-
jo prekinitve (interrupts), ki pro-
cesor prekinejo. Ce je prekinitev
dovoljena, procesor prekine tre-
nutno opravilo, stanje sistema
se shrani in procesor se posveti
drugemu opraviluy, ki ga doloci
nadzornik prekinitev (interrupt
handler). Prekinitve so nujne za

delovanje naprav, ki sodelujejo z
zunanjim svetom, saj zelimo, da
se racunalnik odziva takoj. To so
zunanje prekinitve (external in-
terrupts), obstajajo pa tudi no-
tranje (internal), ki jih proZi pro-
cesor ali programska oprema.

Ena izmed pomembnejsih pre-
kinitev je urina prekinitev (clock
interrupt), ki se prozi periodic-
no, na primer vsako milisekun-
do, in skrbi tudi za delovanje raz-
porejevalnika. Te prekinitve ima-
jo precej nizjo frekvenco od takta
procesorja, ki se meri v gigaher-
cih. Tu iS¢emo kompromis: pre-
pogosto vklapljanje razporeje-
valnika pomeni, da imajo posa-
mezni procesi zelo kratko ¢asov-
no okno, v katerem lahko opra-
vijo svoj kos racunanja, medtem
ko prenizka frekvenca poslab-
Sa odzivnost in oteZi enakomer-
no razporejanje procesov. Proce-
sorski cikli so namre¢ dragocena
dobrina, za katero tekmuje vrsta
programov. V najnovejsih ope-
racijskih sistemih zato ni vec re-
dnih urinih prekinitev, temvec se
dogajajo le, ko so potrebne (tic-
Kkless kernel).

Vrste tiktakanja

Maticna plosc¢a ima poleg ze
omenjenega RTC Se vrsto drugih
ur oziroma oscilatorjev, ki s pred-
vidljivo frekvenco generirajo pul-
ze. Najstarejsi primer je PIT (pro-
grammable interval timer). V pr-
vih pecejih je bil to Intelov ¢ip
8253 s frekvenco 1,193182 MHz,
ki ima tri kanale. Prvega so ope-
racijski sistemi uporabljali kot sis-
temski ¢asomer (system timer),
drugega kot osvezevalno frekven-
co RAM (to zdaj poc¢nejo dru-
ga vezja) in tretjega za integrira-
ni zvocnik (PC speaker). Prvi ka-
nal je zvezan na IRQO (interrupt

MERJENJE EAsa DOSJE i

MERJENJE CASA

Kako merimo cas

0

ntervale, torej casovni razpon med dvema dogodkoma, naj-
natancneje merimo z atomskimi urami. Te izkoris¢ajo dejstvo,
da so energijske ravni v atomih natancno dolocene, skoki med

njimi pa se dogajajo z zelo stabilnimi frekvencami. Taksna je tudi defi-
nicija sekunde, ki jo doloca 9.192.631.770 nihajev valovanja nevzbuje-
nega atoma cezija-133 pri absolutni nicli pri prehodu med dve ravne-
ma hiperfinega razcepa v osnovnem stanju.

Najnatancnejsi instrument za merjenje ¢asa so atomske ure. Cezijeve
ure imajo tekoci cezij, ki se segreje do plina. Atome cezija potem ohla-
dijo skorajda do absolutne nicle. Ko preletijo mikrovalovno resonanéno
votlino, ob absorpciji energije valencni elektron skoci eno raven vise.
Frekvenca mikrovalov v tej votlini se doloci z elektronskim oscilatorjem
s povratno zanko, tako da ustreza resonancni frekvenci. S tem se fre-
kvenca elektronskega oscilatorja uskladi s frekvenco hiperfinega pre-
hoda v ceziju. Taksen nacin merjenja casa je izjemno natancen.

Mednarodni atomski ¢as, tako imenovani TAl (temps atomique inter-
national), se Se danes izracunava kot uteZeno povprecje vec kot 400
atomskih ur po vsem svetu, med katerimi je najvec prav cezijevih.

V Cezijeva atomska ura iz 60. let, s katero so preverili
napovedi teorije relativnosti.
Slika: Dave L. Jones, CC BY-SA-3.0

request) in ga uporabljamo za
nadzor ter prozZenje opravil, ki se
morajo izvajati redno, kamor sodi
tudi razporejevalnik.

Tudi v procesorjih najdemo
stevce ciklov. Tak primer je TSC
(time stamp counter), ki v vseh
procesorjih od Pentiumov dalje
Steje Stevilo ciklov procesorja. V
Casih enojedrnih procesorjev je
posredoval za programe uporab-
no informacijo, koliko ciklov so
potrosili. Ce so procesorji tekli s
stabilno frekvenco, smo tako lah-
ko merili tudi ¢asovne intervale.
V vecjedrnih ali ve¢procesorskih
sistemih, ki prilagajajo frekvence
delovanja, pa to ni vec res. Prav
tako moderni procesorji upora-
bljajo metode za pospesitev iz-
vajanja kode, kamor sodi tudi iz-
vajanje ukazov zunaj zapored-

ja (out-of-order-execution), zato

Eden prvih PIT je Intelov ¢ip 8253
s frekvenco 1,193182 MHz.

bi se lahko ukaz za Stetje ciklov
zgodil prej, kot Zelimo.

Dandanes, nekako od leta
2005 dalje, se uporabljajo HPET
(high precision event timers). To
so 64-bitni Stevci za Stetje utri-
pov s stabilno frekvenco vsaj 10
MHz, ki imajo svoje vezje. Obi-
¢ajno so integrirani v vezni na-
bor na plosc¢i (southbridge) in
vecinoma delujejo s frekvenco
14,318 MHz (12-kratnik tipi¢ne-
ga PIT 8254). V Windows smo
podporo za HPET dobili z razli-
¢ico XP SP3, Linuxovo jedro pa z
2.6. HPET se lahko uporablja za
merjenje casa, ker ima stabilno
frekvenco.

Vidimo, da nobena od fre-
kvenc, ki jih generirajo kompo-
nente na maticni plosci, ni niti
blizu gigaherc¢nim taktom pro-
cesorja. Na modernih sistemih
z Intelovimi procesorji je osnov-
na frekvenca 100 MHz, ki jo ge-
nerira oscilator na plos¢i (XTAL).
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Potem se v vezju PLL (phase-loc-
ked loop) na plosci in PLL v proce-
sorju frekvenca ustrezno pomno-
Zi. Razlog, da ima procesor svoj
PLL, je v kakovosti signala. Ce bi
Cip ustvaril gigaher¢ni signal na
mati¢ni plos¢i, bi se do procesor-
jalahko okvaril. Mimogrede, zato
se procesorje navija na dva naci-
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ali z dvigom frekvence delova-
nja vseh naprav v sistemu (zvisa-
nje osnovne frekvence). Kadar je
mnozilnik zaklenjen, preostane le
druga moznost.

Ce strnemo, ko je ra¢unalnik
izkljuden, tiktaka RTC. Ko delu-
je, imamo vrsto generatorjev fre-
kvence in periodi¢nih signal, ki
skrbijo, da razli¢ne komponente

Prestopne sekunde

N Vrste Casa

eprav se je definicija sekunde nekajkrat modernizirala, mora
Soncev dan v povprecju Se vedno imeti 86.400 sekund. Osre-
dnji standard, po katerem svet doloca cas, se imenuije univer-

zalni koordinirani ¢as (UTC), ki od Soncevega ¢asa na 0. poldnevniku

ne sme odstopati za vec kot sekundo
(dejansko je naslednik greenwiske-
ga Casa). Vsi casovni pasi so definira-
ni z odmikom od UTC, ve¢inoma za
celo Stevilo ur.

Ker pa je Soncev dan v resnici 2 mi-
lisekundi daljsi od 86400 sekund, se
razlike pocasi nabere za celo sekun-
do. Kadar se to zgodi, se 30. junija ali
31. decembra doda prestopna sekun-
da in tisti dan vsebuje dodatno se-
kundo (23:59:60 po UTC). Teoreticno
bi lahko bile prestopne sekunde tudi
negativne, a se to Se ni nikoli zgodilo.

V Prestopne sekunde
skrbijo, da je cas
poravnan z vrtenjem
Zemlje.

Medtem ko UTC pozna prestopne sekunde, jih mednarodni atomski
¢as (TAI) ne in samo monotono tiktaka dalje. Za preracunavanje med
njima zato potrebujemo tabelo (lookup table). Z vsako prestopno se-
kundo se razlika med njima povecuje in trenutno znasa 37 sekund. Ker
so prestopne sekunde lahko problem za racunalnike, jih Google na svo-
jih streznikih ne uporablja. Namesto tega v 24-urnem intervalu oko-

li prestopne sekunde malenkostno upocasni tiktakanje svojih ur (za
11,6 milijonink) in tako v enem dnevu pridela ponovljeno sekundo.
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tiktakajo v ustaljenem ritmu. Ne
glede na implementacijo in Ste-
vilo virov ¢asa v ra¢unalniku je
osnovna ideja venomer enaka.
Potrebujemo predvidljiv vir fre-
kvence, ki je najveckrat kristal-
ni, elektromehanski ali elektron-
ski oscilator. To frekvenco lah-
ko zmanjSamo za poljuben celo-
stevilski faktor z uporabo Stev-
cev, ki jih lahko tudi gnezdi-

A\ Kristalni oscilator (levo) in PLL
(desno) na maticni plosci

mo. Kadar pa potrebujemo vec-
kratnike frekvence, uporabi-
mo PLL. Od tod v preteklosti po-
gosto 65.536-kratno zmanjsa-
nje (256?) frekvence procesor-
ja za prozenje prekinitev. Vse to
so tudi razlogi, da ukaz usleep
(20) ne bo nikoli zmogel poca-
kati to¢no 20 milisekund. Rezul-
tat bo med 10 in 20 milisekunda-
mi s povprecjem 15 milisekund
(¢e ima razporejevalnik frekven-
co 100 Hz).

NTP

Vsi navedeni viri so bodisi lo-
kalni in lahko pocasi odtava-
jo od resni¢nega Casa (tempera-
tura se spreminja) bodisi inter-
ni in jih zanimajo le usklajeni ci-
Kkli in takti, ne pa ura (procesorju
je vseeno, koliko kazZejo ¢loveske

ure). Vcasih smo na rac¢unalni-
kih res morali redno nastavljati
uro, medtem ko se danes na vi-
dez cudezno pravega Casa drzi
kar sama. Cude? je v resnici pro-
tokol NTP (network time proto-
col), ki omogoca sinhronizaci-
jo lokalnega casa prek omrezij
s spremenljivimi zakasnitvami.
Prek interneta omogoca nastavi-
tev ur z natanc¢nostjo nekaj deset
milisekund, v lokalnem omrezju
pa celo na milisekunde.

Viri ¢asa v NTP so razvr$éeni
hierarhi¢no. Na ravni 0 so atom-
ske ure, sistemi za globalno po-
zicioniranje (GPS, Galileo) in
podobno. Z njimi so na milise-
kunde sinhronizirani strezni-
ki na ravni 1. Zadnje sprasujejo
strezniki z druge ravni itd. Za-
dnja mogoca raven je 15. NTP
Cas zapisuje v 64-bitnih Stevilih
s fiksno decimalno vejico (32 bi-
tov za sekunde in 32 bitov za de-
cimalni del). Ker je epoha 1. ja-
nuar 1900, se bo Stevec prvikrat
obrnil 7. februarja 2036. To ni te-
Zava, ker bo NTP uro vedno na-
stavil pravilno, dokler kaze na-
pak za manj kot 68 let (torej po-
lovica ere). NTP ne ve nic¢ o ¢a-
sovnih pasovih in poletnem ¢asu.
Vedno vrne informacijo o uni-
verzalnem koordiniranem casu
(UTQ), ki jo mora odjemalec gle-
de na lastne podatke ustrezno
prilagoditi.

Ko odjemalec po NTP vpra-
Sa streznik, koliko je ta ura, mu
ta resda odgovori, a ta ¢as ni
(vec) pravi. Streznik potrebu-
je nekaj casa za odgovor, potem
pa se odziv $e nekaj ¢asa prena-
$a po omrezju do cilja. Izracu-
nati je zato treba zamik (offset)
in omrezno zakasnitev (network
delay). Zamik je razlika med ca-
som, ki ga kazeta uri odjemalca
in streznika, zakasnitev pa traja-
nje prenosa paketka po omrezju.

Standard NTP, kot ga opisu-
je RFC 5905, je Se precej kom-
pleksnejsi in vsebuje tudi algo-
ritme, kako izbrati streznike za
poizvedovanje o to¢nem casu,
kako ti komunicirajo med seboj
(sanity check), kako se usklaju-
jejo podatki z ve¢ streznikov itd.
A osnovni princip je enostaven.
Ce poznamo razliko med dvema
urama in ¢as potovanja signa-
la, kar lahko tudi izracunamo, ju
lahko umerimo. Danes imajo vsi
operacijski sistemi vgrajeno pod-
poro za NTP, ni pa to edini nacin.
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Naprave, ki niso povezane z
internetom, lahko dobijo tocen
Cas s signala GPS. Za ugotavlja-
nje lokacije prek GPS je kljuc-
no merjenje zakasnitev signa-
la, zato imajo vsi sateliti GPS na-
tanc¢ne atomske ure, katerih to-
¢en Cas venomer oddajajo v svo-
jem signalu. Tudi v pilotski kabi-
ni potniskih letal uro krmili si-
gnal GPS. Mobilni telefoni pa
lahko toc¢en ¢as (in tudi ¢asovni
¢as) dobijo kar od omrezja ope-
raterja.

Programska
predstavitev ¢asa

Leta 1999 je nekaj ¢asa vlada-
la prava panika, kaj se bo zgodi-
lo 1. januarja. Stari ra¢unalni-
ski sistemi iz 70. in 80. let prej-
Snjega stoletja so zaradi varce-
vanja s pomnilnikom, ki je bil ti-
ste dni drag kot zafran, letnice
zapisovali le z dvema ciframa.
Praksa se je nadaljevala in tako
smo Se v 90. letih imeli progra-
me, ki so 1999 interno zapisova-
li kot 99. Naslednje leto bi bilo
potem 00 ali 100, kar bi progra-
mi lahko razumeli kot 1900 ali,
redkeje, 19100. Pricakovali smo
pravo malo apokalipso, a so ve-
¢ino sistemov pravocasno zakr-
pali, tako da se 1. januarja 2000
ni zgodilo ni¢ presenetljivega.
Tu in tam je kaksen zaslon iz-
pisal 1900, sicer pa se jedrske
elektrarne niso ustavile, letala
niso padla z neba in banke so se
vedno znale pravilno izracunati
obroke kredita.

Danas$nji sistemi ¢as zapisu-
jejo drugace. V Unixovskih sis-
temih, kamor sodi tudi Linux,
se uporablja Unixov cas (Unix
time). Ta neprekinjeno tikta-
ka od 1. januarja 1970, ko je ob
polnodi po univerzalnem ko-
ordiniranem ¢asu znasal 0, kar
imenujemo epoha. Odtlej se
vsak dan poveca za 86.400 se-
kund, Cetudi se je vmes mor-
da primerila prestopna sekun-
da (glej okvir). V takem prime-
ru se sekunda ponovi, da ima
dan spet 86.400 sekund. Zara-
di tega je nujna tabela preteklih
prestopnih sekund, ki omogoca
pravilno izra¢unavanje razmika
med razli¢nimi to¢kami v ¢asu,
Ce so se vimes zgodile prestopne
sekunde.

Spocetka je bil Unixov cas za-
pisan kot predznaceno 32-bitno
celo stevilo, torej je najvedja mo-
goca vrednost 2% — 1, kar ustre-
za 2.147.483.647 sekund po
epohi, torej 19. januar 2038 ob
3:14:07. Naslednja sekunda bi
Stevec obrnila (roll over) na —2%!
oziroma 13. december 1901 ob
20:45:52. Enostavna resitev je
spremeniti tip spremenljivke v
64-bitno celo stevilo, kar podre
zdruzljivost za nazaj. Vec¢ina no-
vih programskih jezikov ter ope-
racijskih sistemov je to Ze storila
in ti so varni za naslednjih 292
milijard let.

V Windows je epoha 1. janu-
ar 1601, cas pa Steje v 100-na-
nosekundnih intervalih. Ra-
zlog je matematicen, saj ima
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/akaj eUprava
ni znala racunati casa

R

acunanije s ¢asom je ravno zaradi vseh ¢asovnih pasov in pre-
mikov ure kompleksen problem, kjer so napake in hros¢i po-
gosti, zato velja zlato pravilo, da pri programiranju ne izumlja-

mo tople vode, temvec uporabljamo obstojece baze in knjiznice (tz) in
kodo, ki so jo Ze napisali ter veckrat preverili drugi. Pomembno pa je
tudi, da se problemov lotimo na pravilen nacin.

V praksi smo tezavo videli letos, ko se na spletnih straneh eUprave
zadnji dan pred iztekom roka za prijavo na volilno glasovanije iz tujine
po 23. uri ni dalo ve¢ prijaviti. Vzrok je bil premik ure, ki se je zgodil ne-

kaj dni pozneje.

Volitve bodo 24. 4.2022, kar so v kodi zapisali kot 24.04.2022 ob
00:00:00 so po lokalnem ¢asu (Unixov ¢as 1.650.751.200), ki je tedaj
poletni, torej GMT+2. Ocitno so 30 dni izracunali tako, da so enostavno
odsteli dve tocki v casu in preverili, ali sta oddaljeni za vec kot 30 dni
(kar ustreza 2.592.000 sekundam). Na tak nacin izracunani rok (Unixov
Cas 1.648.159.200) se je iztekel 24. 3. 2022 ob 24:00:00 po istem ca-
sovnem pasu GMT+2. A ker je tedaj Slovenija uporabljala Se zimski ¢as,
torej GMT+1, je bila ura v resnici 23:00:00 dne 24. 3. 2022.

To je robni primer, ki ga je med testiranjem zelo tezko opaziti, ¢e ne
pomislimo na premik ure, zgodi pa se zaradi neprimernega pristopa k
reSevanju problema. Rokov, ki so definirani v dneh, ne smemo racuna-

ti v (mili)sekundah.

gregorijanski koledar periodo
400 let. V Windows lahko zapi-
Semo datume do leta 30828.

Casovni pasovi

Ker smo ljudje navajeni, da
je ob poldnevu sonce visoko na
nebu, je svet razdeljen na casov-
ne pasove. Ko je v Sloveniji ura
14, je v Lizboni 13 in v New Yor-
ku 8. V teoriji bi planet razkosali
na 24 ¢asovnih pasov, ki si z za-

— torej ve¢inoma Evropa in Se-
verna Amerika, deli Avstralije,
Nova Zelandija — v svojem pole-
tju urine kazalce premaknejo za
eno uro. Kot vsaka drzava sama
dolo¢i, v katerem C¢asovnem
pasu bo, tudi sama izbere datum
za premik ure.

Starejsi bralci se bodo spomni-
li, da Windows 95 brez popravka
ni znal pravilno premikati ure.
Do leta 1996 je poletni ¢as v EU

Unixov 64-bitni cas bo
tekel Se 292 milijard let.

mikom ene ure sledijo vsakih 15°
po poldnevnikih. V praksi je to
res le na odprtem morju, na ko-
pnem in v teritorialnih vodah pa
vsaka drzava casovni pas doloca
sama. To prinasa vrsto neideal-
nosti, ker drzave pac ne marajo,
da bi meje med ¢asovnimi pasovi
tekle skoznje, Ce to ni nujno po-
trebno zaradi velikosti. Ker ljudje
zjutraj radi malce polezimo, so
Casovni pasovi v povpredju pre-
maknjeni proti zahodu (sredina
svetlega dela dneva ni ob 12. uri,
temvec kasneje).

To pripelje do naslednje velike
tezave pri racunanju Casa. Drza-
ve v zmernih geografskih $irinah

trajal do zadnje nedelje v sep-
tembru, odtlej pa do zadnje ne-
delje v oktobru. Racunalniki te-
daj niso bili mnozi¢no poveza-
ni z internetom, zato tega sami
niso mogli ugotoviti. Se ena po-
sledica je bilo zanimivo pripo-
rocilo, naj v primeru dveh na-
mescenih operacijskih sistemov
(dual boot) premik ure dovolimo
le enemu, da se ne bo ura presta-
vila dvakrat. V tistih ¢asih virtu-
alnih strojev (virtual machine)
Se ni bilo, zato smo uporabljali
dvojne namestitve. Novejsi pri-
mer so ZDA, Kkjer so premik ure
leta 2007 prestavili s prve nede-
lje v aprilu na drugo nedeljo v
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marcu, jeseni pa z zadnje nede-
lje v oktobru na prvo novembr-
sko nedeljo.

Podobnih primerov je vec in
prakti¢no ni leta, v katerem ne
bi popolnoma nobena drzava
spremenila nobenega casovne-
ga pasu. Odprtokodna skupnost
je zato pripravila zbir tz (znan
tudi kot TZDB), ki se redno po-
sodablja in vsebuje vse informa-
cije o ¢asovnih pasovih na sve-
tu po letu 1970 in tudi nekaj iz-
vorne kode. Danes jo vzdrzuje
IANA. V njem so zapisane tudi
vse spremembe ¢asovnih pasov
in uporaba poletnega Casa. V zbi-
ru ima vsako podrocje svoj vnos,
pri cemer kot podrodje Stejejo dr-
Zave ali manjse enote, Ce so dr-
zave prevelike. Za Slovenijo je
v njem znacka Europe/Ljublja-
na, ki je bliznjica do Europe/Bel-
grade. Razlogi so zgodovinski,
saj smo imeli doslej enak ¢asov-
ni pas. Mesta namesto drzav pa
se uporabljajo zato, ker so imena
mest precej bolj trajna od poime-
novanj drzav in premikanja mej.

Zbir tz se uporablja v Stevilnih
operacijskih sistemih (Linux, An-
droid, BSD, Unix), programskih
jezikih in programih. Windows
seveda uporablja lastni zbir (ogle-
damo si ga lahko z ukazom tzu-
til /1 v ukaznem pozivu). Pisanje

V Casovni pasovi segajo od
UTC+14 do UTC-12, zato vsak
dan dve uri na Zemlji obstajajo
trije razli¢ni dnevi.

@ DOSJE MERJENJECASA

programoyv, ki se ukvarjajo s kakr-
$nimkoli ¢asovnim nacrtovanjem,
si brez tz tezko predstavljamo.
Kot je letos pokazala nasa eUpra-
va, so manipulacije s casom deli-
katne in hitro vodijo do najrazli¢-
nejsih hroscev, zato je vedno bo-
lje vzeti pripravljeno kodo in baze
kot pa izumljati toplo vodo.

Na Mars

Merjenje casa je (bilo), razu-
mljivo, prilagojeno Zemlji. Med-
tem ko bo Unixov 64-bitni ¢as do
konca vesolja mirno tiktakal da-
lje, ne oziraje se na prestopne se-
kunde in dogajanje na Zemlji,
bo ¢loveku prijazna predstavitev
vendarle odvisna od lokacije. Na
Marsu namesto dni uporabljajo
sole oziroma marsovske dni, ki
merijo 88.775 (Zemeljskih) se-
kund.

Trenutno je stanje na Mar-
su podobno, kot je bilo na Ze-
mlji pred uvedbo enotnih ¢asov-
nih pasov. Vsak rover uporablja
svoj lokalni ¢as, ki je ¢im bolj po-
doben Sonc¢evemu, da ima Son-
ce opoldne v nadglavis¢u. Ce pa
bodo Mars kdaj poselili ljudje, se
bo hitro pojavila potreba po ko-
ordiniranem casu. Bodisi bodo
ure na Marsu tekle dva odstot-
ka pocasneje, da bo imel tam-
kajsnji sol se vedno 86.400 mar-
sovskih sekund, bodisi bodo ¢as
merili kako drugace — na primer
s 25 urami, ki imajo 67 minut, te
pa 53 sekund. In temu se bodo

MERJENJE CASA

/akaj je »umrla« sonda
Deep Impact

onda Deep Impact, ki so jo 12. januarja 2005 izstrelili proti ko-
metu Tempel 1, je med 11. in 14. avgustom 2013 mrknila in se
ni vec oglasila. Analiza je razkrila, da je najverjetneje oneme-
la 11. avgusta 2013 ob 00:39:49,6. Glavni znanstvenik za misijo Mike
A'Hearn je dejal, da je $lo za podoben problem kot Y2K, ko je zmanjka-
lo prostora za zapis datuma.
Napaka se je zgodila natanko 2*? desetink sekunde po 1. januar-
ju 2000. To kaze, da je Deep Impact datum belezil z epoho 1. 1. 2000 v
desetinkah sekunde kot nepredznaceno 32-bitno celo Stevilo. Ko je pro-
stora zmanjkalo in je zacelo ponovno od nicle, se je sonda znasla v ne-
skonénem nizu ponovnih zagonov.

V Sonda Deep Impact je prenehala delovati, ko je pretekel
Stevec za merjenje casa. Slika: Nasa

morali prilagoditi tudi ra¢unal-
niki.

Da merjenje ¢asa ni enostaven
problem, so vedele Ze stare civi-
lizacije, in tudi najzmogljive;jsi

racunalniki imajo zelo komple-
ksne mehanizme za spopadanje
s ¢asom — najsi gre za gigahercne
frekvence v procesorju ali merje-
nje ¢loveskega Casa. |
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@ DOSJE ¢AsPRED ZASLONI

Al jle omejevanie Casa pred

s

/aS

Sonia Livingstone, profesorica na londonski univerzi
London School of Economics and Political Science,

ki se zadnja leta ukvarja predvsem z otrokovimi
pravicami v digitalni dobi, izpostavilja, da je
razmisljanje o uporabi zaslonoy, ki je osredoto¢eno
zgolj na cas, zastarelo, saj izhaja iz ¢asov, ko so bili

zasloni namenijeni le zabavi.

Tamara Harb
tezav, s katerimi se na

spletu srecujejo otroci in
mladostniki, ampak le opozarja
na drugacen fokus ter zato dru-
gacen pristop k dojemanju upo-
rabe zaslonov. Dandanes so za-
sloni namre¢ povezani z delom, s
Solo, s komunikacijo, z iskanjem
podatkov in s hobiji, zaradi cesar
jih tezko gledamo zgolj skozi ¢a-
sovno plat uporabe. Mladostni-
ki in otroci na njih po¢nejo mar-
sikaj — berejo knjige, igrajo igre,
se pogovarjajo s prijatelji, se uci-
jo igranja inStrumenta, za spro-
stitev pogledajo serijo, progra-
mirajo, ustvarjajo, uresnicujejo
svoje poslovne ideje — in tako v
ospredje stopata vsebina in kon-
tekst. Na spletu zadovoljujejo

tem seveda ne zanika
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svoje potrebe, in kot je v pogovo-
ru za CNN opozorila Alexandra
Hamlet, psihologinja iz New Yor-
ka, Ce jim vzamemo pametne te-
lefone in druzabna omrezja, tve-
gamo, da bomo spodkopali nji-
hove socialne vezi, odnose in ob-
Cutek samostojnosti.

Cas, prezivet pred zasloni, pa
ostaja netilec sporov med star-
8i, ki jih skrbijo prekomerna raba
in morebitne negativne posledi-
ce ter otroci oziroma mladostni-
ki, ki na spletu prezivijo vse po-
membnejsi del svojih druzbenih
zivljenj. In bodimo odkriti, star-
Sev ne skrbi zaman, saj problemi
na spletu obstajajo in ni jih malo,
a kot v svojih zapisih pogosto
opozarja profesorica Livingsto-
ne, ki je med drugim sodelovala

tudi pri pripravi sploSnega ko-
mentarja $tevilka 25 o otroko-
vih pravicah v digitalnem oko-
lju, omejevanje Casa ne prepre-
¢uje drugih problemov. Na ne-
katere najbolj perece probleme
je v pogovoru, ki so ga organizi-
rali v Zavodu Vsak v sodelovanju
z Institutom Drzavljan D in Insti-
tutom za kriminologijo pri Prav-
ni fakulteti v Ljubljani, ponovno
opozorila tudi zvizgacka Frances
Haugen, ko nas je opomnila, da
o tem, kaksna vsebina se prika-
zuje uporabnicam in uporabni-
kom, odlocajo algoritmi, ki siste-
mati¢no izpostavljajo vsebine, na
katere bodo tudi mladi bolj ver-
jetno kliknili, jih komentirali ali
delili, ¢etudi so Skodljive. Korpo-
racije, kot je Meta, Zelijo obdrza-
ti naso pozornost, otroci in mla-
dostniki pa so izjemno zanimiv
in velik trg.

Nadzor proti demokraciji

Druzbena omrezja so nedvo-
mno prostor druZenja, saj, kot
je na posvetu Izzivi slovenskih
ustvarjalcev digitalnih vsebin
za najmlajSe izpostavila avtori-
ca knjige Mladost na zaslonu dr.

&

oni preziveti koncept?

Tanja Oblak Crni¢, $tudije razkri-
vajo, da se nekaterim otrokom
kr¢i ¢as, ko so lahko sami ali brez
nadzora odraslega. Imajo na-
mre¢ natanc¢no dolo¢en urnik,
ki vkljucuje Solo, hobije in aktiv-
nosti, kjer so vedno pod nadzo-
rom, zato za preZivljanje proste-
ga Casa brez nadzora odhitijo, na
primer, na Tiktok. Druzine upo-
rabljajo razli¢ne pristope, neka-
tere uvajajo bolj, druge manj de-
mokrati¢na pravila o uporabi za-
slonov, a Se vedno so po vecini
bolj pozorne na ¢as kot na vse-
binsko uporabo. Ce so osredo-
toceni na ¢as uporabe, starsi za
omejevanje dostopa uporablja-
jo tudi tehnoloske resitve, a kot
opozarja Rok Gumzej, svetovalec
centra LogOut, otroci pri 12 letih
ali pa Ze prej zlahka na spletu
poiscejo kratek video z navodi-
li, kako to onemogociti, tako da
vcasih starsi niti ne vedo, da so
otroci zaobsli nadzor. Gumzej Se
dodaja, da po 14. letu postajajo
mladostniki vsebinsko gledano
samostojni uporabniki in upora-
ba tovrstnih reSitev nima smisla,
saj bodo zmogli razumno stopa-
ti po spletu, e je bila e-vzgoja do
te tocke dobra.

Gumzej sicer izpostavlja, da je
omejevanje ¢asa vseeno smisel-
no, saj imajo otroci zaradi tega,
ker se Se razvijajo, veCje tezave s
samonadzorom in torej s tem, da
bi sami omejevali uporabo. To Se
toliko bolj, ker so mnoge napra-
ve in splet zasnovani tako, da nas
pritegnejo in ¢im dlje zadrzijo.
A pri tem opozarja na pomemb-
nost razlikovanja med razli¢ni-
mi aktivnostmi, torej med zabav-
nimi, kot sta gledanje Netflixa in
igranje iger, ki zadovoljujeta po-
trebo po zabavi in sprostitvi, in
koristnimi aktivnostmi, kot so
programiranje, 3D-modeliranje
in pisanje.

Starsi uporabo zaslonov po-
gosto omejujejo v skladu s pri-
porocili casovnih omejitev za
posamezne starosti. Tako sta
Sonia Livingtsone in Alicia



Blum-Ross, avtorici knjige Pa-
renting For A Digital Future, v
intervjujih z mnogimi druzina-
mi v Londonu celo ugotovili, da
druzine smernicam o ¢asovni
omejitvi pogosto slepo sledijo,
Ceprav niti ne vedo, od kod iz-
virajo. Avtorici v enem od svojih
zapisov poudarjata, da ¢asovne
smernice starSe napeljujejo k re-
striktivnemu omejevanju, ki ne
poskrbi za varnost otrok niti jim
ne omogoca spoznavanja prilo-
Znosti na spletu. Merjenje Casa,
prezivetega pred zasloni, je po
njunih besedah zgreseno, saj je
otroke treba pripraviti na digi-
talno prihodnost, in ¢e zelimo,
da bodo zmogli sprejemati do-
bre odlocitve o svojem ravnanju
na zaslonih, morajo biti digital-
no vesci.

Da ima vsaka zgodba dve pla-
ti in da je pomembno uposteva-
ti kontekst uporabe, pa lepo po-
nazarja tudi raziskava Common
Sense Medie o uporabi medijev
pri otrocih v letu 2021, v kateri
so ugotovili, da so druzabni me-
diji v ¢asu pandemije igrali po-

nenehnim strasenjem o nevar-
nostih in zato omejevanjem nji-
hovih pravic ter s tla¢enjem v va-
ren mehurcek, temvec na plat-
formah in korporacijah, ki mo-
rajo prevzeti odgovornost za do-
gajanje v lastnem prostoru, ki ga
nudijo tudi otrokom in mlado-
stnikom.

Splet je svet

Otrostvo je zaradi digitalnih
medijev nedvomno spremenje-
no, vsesplosna panika, da zaslo-
ni skodijo otrokom psihi¢no in fi-
zi¢no, Se kar ne poneha, starsi pa
so pod nenehnim pritiskom kon-
tradiktornih idej, saj skrbijo, da
se otroci naucijo digitalnih ve-
$¢in, a se kesajo, ker jim ne za-
gotavljajo izkusenj, ki so pogosto
zgolj nostalgi¢na predstava nji-
hovega lastnega otrostva.

Digitalni svet otrokom in mla-
dostnikom nudi tudi potencial-
ne prednosti za ucenje, komu-
nikacijo in participacijo. Otroci,
ki ustvarjajo lastne video vsebi-
ne ali se ucjjo igranja in$trumen-
ta na Youtubu, zadovoljujejo po-

C Otroci in mladostniki na
spletu prav tako zadovoljujejo
svoje potrebe po priznanju,
prijateljstvu, varnosti...

membno vlogo tudi pri ohranja-
nju dobrega mentalnega pocu-
tja. Prek njih so otroci dobili na-
svete ali pomoc, ko so jo potrebo-
vali, pocutili so se manj osamlje-
ni, dobili so navdih od drugih in
lahko so se kreativno izrazali. S
popolno prepovedjo tako otro-
kom morda odvzamemo vir, ki
jim pomaga pri soocenju z dolo-
¢eno situacijo. Zal seveda, kot je
V Ze omenjenem pogovoru opo-
zorila Frances Haugen, ni vse ro-
Znato, saj imajo, denimo, mladi
zaradi Instagrama lahko slabso
samopodobo. Facebookova in-
terna raziskava je celo razkrila,
da je Instagram za mlade prav-
zaprav lahko toksicen, e posebej
za dekleta, in da je veliko slabsi
kot drugi druzabni mediji.
Pritisk naj torej ne bo na star-
sih in ustvarjanju panike s ¢asov-
nimi omejitvami ali na otrocih z

trebo po prostocasnih dejavno-
stih tudi na spletu, a in$trument
igrajo tudi brez njega. Otroci, ki
so prek zaslona v stiku s sorodni-
ki ali kulturo drzave, kjer ima-
jo korenine, s tem spoznavajo
dele sebe. Omejevanje Casa brez
posluha za kontekst in vsebino
omejuje tudi vse nasteto.

Rok Gumzej starSem predlaga,
da spremljajo otroke in mlado-
stnike ter pokaZejo zanimanje za
vsebine, ¢etudi se jim morda zdi-
jo »¢udnex ali se v njih ne znajde-
jo, ker se bodo v primeru tezav
njihovi otroci lazje obrnili nanje,
tudi ko bodo najstniki. Dodaja
Se, ¢e pokaZejo zanimanje za nji-
hove spletne aktivnosti, pokaze-
jo tudi zanimanje za njihov svet,
ki je za otroke in mladostnike po-
memben in kjer prav tako zado-
voljujejo svoje potrebe po var-
nosti, priznanju, prijateljstvu,

¢AsPRED zasLoNl DOSJE i

kjer prav tako isc¢ejo odgovore in
vzornike.

Na posvetu Kdo so krsitelji in
kaj so najpogostejse krsitve pra-
vic otrok in mladih na interne-
tu? je Marko Puchner iz organi-
zacije Safe.si opozoril, ko otroke
spustimo na splet, jih spustimo
v javno odprto okolje in jih mo-

v korist lastnih dobickov. Vec-
krat sem Ze povedala, da Face-
book postavlja svoje astronom-
ske dobicke pred ljudi. In tega ne
bo popravil sam. Zahtevati mo-
ramo, da se izboljsa. Vlade po
svetu morajo od njega zahteva-
ti, da to popravi, zahtevati mora-
jo spremembe.«

Krajsi preziveti cas pred
zaslonine bo izbrisal
problemov na spletu.

ramo nauciti digitalne odpor-
nosti, torej, kako se spopadati s
tveganji, kako spoznati proble-
me, kako se zasdititi, kaj stori-
ti, ko pride do problema, in kam
se obrniti. U¢ijo pa se tudi iz iz-
kusenj. Cliff Manning iz organi-
zacije Parent Zone poudarja, ko
starsi omejujejo dostop do inter-
neta ali naprav ali pa zgolj nad-
zorujejo otrokove spletne ak-
tivnosti brez aktivne vpleteno-
sti, zmanjSujejo pozitivne ucin-
ke uporabe interneta in nega-
tivno vplivajo na razvoj otroko-
vih digitalnih ves¢in. Med upo-
rabo spleta otroci namre¢ nale-
tijo tako na tveganja kot prilo-
znosti. Marko Puchner je na zZe
omenjenem posvetu tudi izpo-
stavil, da bi pomagala tudi digi-
talna in medijska vzgoja v Solah,
saj zdaj sistemsko celovitega pri-
stopa medijskega in digitalnega
opismenjevanja ni.

Vecino problemov, delno tudi
prekomerne uporabe zaslo-
nov, kadar ta ni le posledica ne-
kih drugih tezav, bi seveda lah-
ko resile kar korporacije same z
odgovornim tehnoloskim razvo-
jem, s spostovanjem t. i. nace-
la Safety by Design, in z zagota-
vljanjem varnosti otrok na plat-
formah. A zal se korporacije od-
zovejo le, ko jih k temu prisili re-
gulator ali uporabniki, ker zapu-
$Cajo omrezja, Ceprav imajo vse
vzvode in sredstva, da bi otroke
lahko zascitile. Frances Haugen
je na omenjenem posvetu izpo-
stavila: »Ko sem bila zaposlena
pri Facebooku, sem videla, kako
se Facebook vedno znova spopa-
da s konfliktnim odnosom med
dobicki in varnostjo. Te konflik-
te Facebook dosledno razresuje

Tudi zaradi tovrstnih proble-
mov Sonia Livingstone izposta-
vlja, da sta pomembnejsa vsebi-
na in to, v kakSnem kontekstu so
mladostniki in otroci v interak-
ciji z njo ter s kom stopajo v ko-
munikacijo preko nje. Ce ni ra-
¢unalnika, ni odvisnosti, ni pra-
vi pristop k zdravi, digitalno ve-
$¢i prihodnosti. Ko je letos fe-
bruarja na novinarski konfe-
renci vlade Mark Boris Andrija-
ni¢, minister brez resorja, pristo-
jen za digitalno preobrazbo, de-
jal, da osnovnosolci ne bodo do-
bili digitalnih bonov zaradi opo-
zoril strokovnjakov in organiza-
cij o odvisnosti od zaslonov, ni
reSeval problema, ampak mno-
gim osnovnosolcem omejeval
dostop do digitalne prihodnosti.
Kasneje je vlada to sicer spreme-
nila in so med prejemnike vklju-
¢ili $e osnovnosolce zadnje tria-
de, a taksno dojemanje celotne
osnovnosolske populacije je po-
vrs$no in ponizujoce ter ni v skla-
du s sodobnimi pristopi. Kako
se bodo odzivali in to dojema-
li mladi, je odvisno tudi od tega,
kaksno podobo ustvarjamo o
njih v javnosti. S striktnim ome-
jevanjem cCasa brez upostevanja
vsebine in konteksta ali celo pre-
precevanjem dostopa do naprav
to heterogeno skupino prepo-
gosto razglasamo za odvisnike.
Problemov uporabe in spletnih
platform je veliko, a krajsi pre-
ziveti ¢as pred zasloni jih ne bo
iznicil, izbrisal ali poslal v prete-
klost, bo pa omejevanje uporabe
zaslonov zgolj na podlagi casov-
nih omejitev otrokom in mlado-
stnikom onemogocalo vzposta-
vitev digitalne odpornosti in ve-
$¢o digitalno prihodnost. |
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L NOVE TEHNOLOGIJE »SPYWARE«

Aplikacia je 1zginilal

Med milijoni aplikacij na spletnih trznicah za platformi
Android in iOS se kljub preverjanju znajdejo tudi gnila
jabolka, ki vohunijo za uporabniki, smetijo z oglasi ali
preprosto ne pocno nicesar. Google in Apple redno
briseta plevel, koncni uporabniki pa zanj najveckrat
izvedo le, ce jih preseneti obvestilo na telefonu, da

je bila namescena aplikacija samodejno odstranjena
zaradi skodljivosti. Problem $e ni pere¢, se ga je pa

koristno zavedati.

Matej Hus

peedometer GPS je bil
svoj¢as povsem Spo-

dobna aplikacija za pa-
metne telefone, ki je iz meritev
GPS prikazovala hitrost premi-
kanja. Marca letos pa je Android
uporabnike obvestil, da je apli-
kacija postala skodljiva, in pre-
dlagal odstranitev. Aplikacija je
Se vedno normalno prikazovala
hitrost, kar je bil njen glavni na-
men, a je sCasoma v posodobi-
tvah pridobila tudi druge »funk-
cionalnosti«, ki niso bile v skla-
du s pravili Googlove spletne
trznice. Spremenila se je bila v

spyware.
Aplikacij je dobesedno na mili-

jone. Na Googlovi spletni trznici
Play Store je skoraj stiri milijone

aplikacij, uporabniki pa so lani
izvedli ve¢ kot 100 milijard na-
mestitev aplikacij. Poleg tega je
na telefone z Androidom aplika-
cije mogoce namestiti tudi mimo
uradne trznice, neposredno iz
datotek apk. Za to niso potrebne
nobene predelave ali iskanje ran-
ljivosti, temvec zadostuje vklop
preproste nastavitve Install apps
from external sources.

Na iOS je polozaj nekoliko
bolj reguliran. App Store ima pri-
blizno pol manj aplikacij, hkra-
ti pa i0S ne dovoli namesca-
nja nepotrjenih aplikacij. Za ta
podvig je treba telefon odkleni-
ti (jailbreak), kar ze predstavlja
napol hekerski poseg v telefon,
in Apple to uradno prepoveduje.

Pricakovali bi torej, da bo plat-
forma iOS varnejsa pred vdorom
zlonamernih aplikacij, a imuna
gOtovo ni.

Pri tako velikem S$tevilu apli-
kacij se najdejo gnila jabolka,
ki se jim je uspelo pretihotapiti
skozi pregled, druga pa so zgni-
la (tak primer je Ze omenjeni
Speedometer GPS) Sele kasne-
je. Kako se torej aplikacija ne-
kega razvijalca uvrsti v Play Sto-
re? Postopek ni zapleten. Naj-
prej se registriramo z ra¢unom
za razvijalce (Google Develo-
pers Account), kar stane 25 do-
larjev. Ta registracija velja trajno
in omogoca neomejeno objavlja-
nje aplikacij brez dodatnih pla-
¢il. Kdor Zeli ponuditi aplikacijo,
ki jo je treba kupiti, ali pa ponuja
placila za dodatne storitve (in-
app purchases), se mora prijaviti
Se z racunom za trgovce (Google
Merchant Account), ki se poveze
s prvim racunom. In s formalne-
ga vidika je to vse.

Potem »zgolj« Se izdelamo
aplikacijo, ki jo nalozimo kot An-
droid App Bundles (nalaganje apk
ni ve¢ mogoce). Pri nalaganju
moramo izbrati vrsto aplikaci-
je, privzeti jezik, (ne)placljivost,

ime, kratki in dolgi opis, katego-
rijo in kontaktne podatke. Za lep
videz potrebujemo Se ikono za
napravo in grafiko za Play Sto-
re. V naslednjem koraku mora-
mo navesti Se politiko zasebnosti,
izpolniti vprasalnik o vsebini, de-
finirati tar¢no demografsko sku-
pino, razkriti prisotnost oglasov,
opozoriti na morebitne omejitve
(geolokacijske, ¢lanstvo, prijava
itd.). V zadnjem koraku nalozi-
mo dejansko aplikacijo.
Podoben postopek ima tudi
Apple. Ko se prijavimo v Apple
Developer Program, dobimo do-
stop do razli¢nih orodij in stori-
tev, ki omogocajo razvoj aplikacij
in njihovo objavo. To stane 100
dolarjev letno in je nujno, Ce Ze-
limo aplikacije distribuirati prek
App Stora. Sam razvoj in testira-
nje na lastnih napravah sta mo-
goca tudi brez te narocnine, a
tako aplikacijo bomo lahko na-
mestili le na odklenjene (jailbro-
ken) naprave. Ko aplikacijo en-
krat imamo, ji izberemo vse stan-
dardne parametre (naslov, opis,
cena, regionalna omejenost itd.)
in posljemo Applu v pregled.
Aplikacija se na spletni trzni-
ci ne pojavi takoj, temvec Sele po
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Google bo skrival stare aplikacije

roblematicne so lahko tudi
@ stare aplikacije, s kateri-

mi ob izidu sicer ni bilo ni¢
narobe, a jih pisci niso posodablja-
li. Google je zato letos aprila sporo-
¢il, da bo od 1. novembra letos skri-
val aplikacije, ki so narejene za vec
kot dve leti stare sisteme.

Aplikacije, ki so napisane za starej-
Se inacice Androida, bi na novih de-
lovale s teZavami, zato mora vsaka
aplikacija deklarirati, katero razlicico
sistema pricakuje (target API level),
da ji operacijski sistem lahko ustre-
Ze. To pa sCasoma zacenja predsta-
vljati varnostna tveganja, saj starej-
Se aplikacije ne poznajo in ne razu-
mejo Stevilnih varnostnih popravkov,
ki prihajajo z nadgradnjami sistema.
Ce jih Zelimo uporabljati, jih mora
zato sistem spustiti mimo, s ¢imer je
naprava ranljivejsa.

temeljitem pregledu upravljav-
ca. V preteklosti je veljalo, da je
Google pri tem precej bolj popu-
stljiv in tudi hitrejsi od Appla. V
zadnjih letih se je razlika nekoli-
ko zmanjsala, a Google je Se ve-
dno manj strog. Klju¢no vpra-
Sanje je seveda, kako strog je ta
pregled. Pred leti je Google po-
treboval zgolj nekaj ur za odobri-
tev aplikacij, zdaj pa si sicer vza-
me nekaj vec Casa, a se jih veli-
ka vecina Se vedno objavi precej
prej kot v sedmih delovnih dneh,
kolikor znasa zgornja meja.

V Applu preglede izvaja enota
Worldwide Developer Relations, v
kateri Cisto vsako aplikacijo roc-
no preveri vsaj eden izmed za-
poslenih. V nasprotju z modera-
torji vsebin pri druzbenih omrez-
jih, ki so mnogokrat pogodbeni
sodelavci najetih podjetij, so re-
cenzenti aplikacij »polnokrvni«
Applovi zaposleni. Vsi za¢nejo s
pregledovanjem enostavnih apli-
kacij, scasoma pa napredujejo do
aplikacij s placili (in-app purcha-
ses), z naro¢ninami, Apple Wat-
cha in Apple TV. Leta 2019 so
imeli priblizno 300 zaposlenih,
ki so govorili vec kot 80 razli¢nih
jezikov. Preverjajo, ali aplikaci-
je tekoce delujejo, da nimajo ne-
zakonitih vsebin, da ne omenja-
jo nacinov za placila zunaj Trgo-
vine App (to se z novimi razsod-
bami prav te tedne spreminja),

V preteklosti so napadalci Ze upo-
rabili zanimivo taktiko nalaganja
aplikacij, ki so namenoma zahteva-
le izredno stare razlicice sistema, da
so potem dobile z luknjami prepre-
den dostop. Google je kasneje pra-
kso onemogocil, zato smejo aplikaci-
je ob nalaganju zahtevati najvec leto
dni star API. Seveda pa ostajajo apli-
kacije, ki so se postarale v Google
Play Storu.

0d 1. novembra jih ne bo ve¢ mo-
goce najti z iskanjem. Iziema bodo
uporabniki primerno starih telefonov
in tisti, ki so aplikacijo v preteklosti
Ze imeli naloZeno. Seveda pa jih bo
mogoce naloZiti tudi rocno neposre-
dno z apk.

> V Play Store ne moremo naloZiti
aplikacij za stare razlicice
Androida.

da opravljajo svoje poslanstvo,
da niso virus, da ne uporabljajo
avtorsko zas$citenih elementov
itd. Izvorne kode Apple ne pre-
verja, ker do nje nima dostopa.
Imajo pa osnovne teste, ki preve-
rijo prevedeno kode za indice, da
uporablja dolocene programske
vmesnike API itd.

Posameznik dnevno preve-
ri 50-100 aplikacij, za vsako pa
ima le nekaj minut Casa. Apple
tudi pritiska nanje, da preverijo
50 odstotkov aplikacij v 24-48
urah po prijavi. Ceprav se v prvi
fazi zavrne tudi do 40 odstotkov
aplikacij, se jih mnogo po manj-
$ih popravkih vendarle znajde
na trznici. Vzroki za zavrnitve so
vcasih tudi banalni: krSenje poli-
tike zasebnosti, prevare, hrosci,
nedelovanje itd.

Cistke

Redno beremo o ¢istkah, ki
jih Google in Apple izvajata na
svojih trznicah. Pri Googlu je
bila zadnja vecja konec marca
letos, ko so izbrisali ve¢ deset
aplikacij, v kateri so nasli kodo
(SDK) za zbiranje osebnih po-
datkov, ki je last podjetja z do-
mnevnimi povezavami z ameri-
skimi varnostnimi agencijami.
Slo naj bi za podjetje Measure-
ment Systems S. de R.L iz Pa-
name. To je povezano s podje-
tjem iz Virginije, ki pogodbeno

Waming:

Your app currently targets API level 26 and must target at least AP
level 28 to ensura it is built on the latest APIS optimized for security
and performance

From August 2019, new apps must targel at least Android 9.0 (AP
level 28).

From Novemnber 2019, app updates must 1argel Andraid 9.0 (AP
level 28).

Tip:
Change your app’s target APl level. Learn how.

Unoptimized APK

Warning:

This APK results in unused code and resources being sent 1o users
Your app could be smaller if you used the Andraid App Bundle, By
net optimizing your app for device configurations, your app is larger
to download and install on users’ devices than it needs o be. Larger
appe 2ee lower install success rates and 1ake up slorage on Users’

devices

Resolution:

Use the Android App Bundie to automatically optimize for device
configurations, of manage it yoursell with multiple APKs

sodeluje z ameriskimi »tri¢rkov-
nimi« agencijami (NSA, CIA,
FBI...). Measurement Systems
naj bi vec¢ razvijalcem aplika-
cij placal, da so njihovo kodo
(SDK) vkljucili v svoje aplikaci-
je. Kodo, ki se je je prijelo ime
Coulus Coelib, so v aplikacijah

odkrili raziskovalci z Berkeleyja
in iz Calgaryja. Ta zbira podat-
ke iz odlozisca, precesava dato-
teke na napravi, zbira elektron-
ske naslove in telefonske Stevil-
ke, shranjuje GPS-podatke itd.
V Measurement Systems so na-
vedbe zanikali.

V' Android predlaga odstranitev skodljive aplikacije.

Your devic

Uninstall harmful app?

£ 15 af
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Kaj je SDK

Niso vsi pisci aplikacij, ki jih Google ali Apple odstrani, kriminalci, ki
Zelijo vohuniti za uporabniki. Vzrok za umik aplikacij vecinoma tici v
uporabi SDK (software development kit), ki omogoca enostavno inte-
gracijo nekaterih funkcionalnosti v aplikacije, ne da bi moral pisec sam
napisati kodo za ta del.

SDK je zelo uporaben in pogost, ker olajsa razvoj in prepreci »izumlja-
nje tople vode, a predstavlja varnostno tveganje. Gre sicer za del apli-
kacije, a poganja nepreverjeno kodo. SDK-je, na primer, ponujajo razlicni
oglasevalci, ki jih potem pisci le integrirajo v aplikacijo, pa se bodo pri-
kazovale reklame, kar jim bo prineslo neko financno nadomestilo.

Kadar pa SDK-ji vsebujejo funkcionalnosti, ki jih Google ali Apple oce-
ni kot krsitve pravil, potem odstrani vse aplikacije s temi SDK-ji. To je
glavni vzrok za mnozi¢ne umike aplikacij, ko odkritje Skodljivega SDK za
seboj potegne plaz umikov.

Prizadete aplikacije so bile si-
cer povsem »normalne, z jasno
definiranim namenom in funk-
cionalnostjo. Najpopularnejse
med njimi so imele tudi ve¢ kot
10 milijonov prenosov. Med nji-
mi so bile aplikacije za vremen-
ske napovedi, islamske molitve
in ¢italnik kod QR. Problema-
ticen je le del za vohunjenje za
uporabniki. Ce bodo pisci apli-
kacij ta SDK odstranili, lahko za-
prosijo za ponovno uvrstitev v
Play Store.

To seveda Se zdale¢ ni osamljen
primer. Ceprav v medijih redno
beremo o ¢istkah med aplikacija-
mi, je to le vrh ledene gore. Leta
2017 je Google skupno pobrisal
700.000 skodljivih ali zavajajocih
aplikacij. To se slisi veliko, a glede
na hitrost odstranjevanja in Stevi-
lo vseh namestitev je Google te-
daj ocenil, da imamo 0,00006 od-
stotka verjetnosti, da bomo na-
mestili zZlonamerno aplikacijo iz
Trgovine Play.

Tudi v drugem taboru, kjer
je pregled aplikacij pred objavo
strozji, ne manjka umikov. V letu
2020 je Apple zavrnil objavo mi-
lijona aplikacij, ki so bile prvikrat

da so imeli leta 2020 priblizno
500 ljudi, ki ob pomo¢i avtoma-
tiziranih orodij preverijo pet mi-
lijonov aplikacij ali posodobitev
letno. Zavrnjenih je okoli tretjina
predlozenih.

Kaj se zgodi ob izbrisu

Androidni telefoni imajo funk-
cijo Google Play Protect, ki poma-
ga v boju proti Skodljivim aplika-
cijam. Ce jo omogo¢imo, pred
prenosom aplikacije Se enkrat
preveri, redno preverja telefon in
opozarja na problematicne apli-
kacije ter jih odstrani ali deakti-
vira.

Kdor rad eksperimentira z
aplikacijami in jih ima namesce-
nih veliko, po moznosti od neu-
veljavljenih zaloZnikov, se lahko
sreca z zloves¢im obvestilom, da
je bila neka aplikacija samodejno
odstranjena. Kadar Google apli-
kacijo zaradi nevarnosti ali krsi-
tev pogojev zasebnosti odstrani
iz Play Stora, lahko Google Play
Protect aplikacij odstrani tudi iz
aktivnih naprav brez uporabni-
kove interakcije. To v resnici ni
ni¢ novega, saj podobna funkcio-
nalnost obstaja Ze deset let, le da

c Google ocenjuje, daimamo
0,00006 odstotka verjetnosti,
da bomo namestili zlonamerno
aplikacijo iz Trgovine Play.

predlozene, in Se milijon posodo-
bitev obstojecih aplikacij. Poleg
tega so odstranili Se pol milijo-
na Ze objavljenih aplikacij zaradi
skritih oziroma nedokumentira-
nih funkcionalnosti, pretvarjanja
ali smetenja (spam), krsitev poli-
tike zasebnosti ali drugih krsitev
pravil. Apple je ob tem pojasnil,
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se je vcasih odstranitev zgodila v
ozadju, zdaj pa je uporabnik ob-
vescen. Kogar moti, da si Google
jemlje to pravico, pa lahko Play
Protect izklopi. Poleg tega ima Se
nekaj drugih moznosti, denimo
ukinitev privilegijev za aplikaci-
je, ce jih te Ze dlje ¢asa niso upo-
rabile (npr. za dostop do kamere

L NOVE TEHNOLOGIJE »SPYWARE«

APLIKACLJE
Politicn1 in pravni pritiski
recej bolj temacen vzrok za odstranjevanje aplikacij s sple-
@ tnih trznic pa so politicni pritiski, o cemer Apple in Google ne
govorita rada. Obicajno se dogajajo regionalno, ko posame-
zna aplikacija v dolocenih drzavah na zahtevo oblasti preprosto ni vec
dostopna. Lanskega septembra sta Google in Apple v Rusiji odstrani-
la aplikacijo, ki jo je za volitve pripravila opozicija pod vodstvom Ale-
kseja Navalnega. Aplikacija je volivcem izracunala, kako v posameznih
okrozjih najbolj stratesko glasovati, da bi opozicija premagala takratno
oblast. Oblasti so podjetjema zagrozile s pregonom zaposlenih v ruskih
pisarnah, zato sta morali aplikacijo umakniti.

Podobnih primerov ne manjka. Konec leta 2020 je Apple na Kitajskem
izbrisal 39.000 iger, ker zalozniki niso imeli ustreznih licenc, ki jih zah-
tevajo od leta 2021. Tega leta je veliko prahu dvignila tudi odstranitev
aplikacije za prebiranje Korana (Quran Majeed) na Kitajskem. Na Zaho-

du pa je odmevala odstranitev aplikacije Parler za neomejeno komuni-
ciranje po vdoru v Kapitol januarja 2021.

V Google in Apple sta po pritisku ruskih oblasti lani umaknila
opozicijsko aplikacijo za takti¢no glasovanje na volitvah.
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ali lokacije). V redkih primerih
se lahko zalozniki temu izogne-
jo, denimo pri aplikacijah za ko-
munikacijo s pametnimi urami
ali starSevski nadzor.

Kaj storiti

Ceprav se Apple in Google tru-
dita vzdrzevati svoj ekosistem
Cist, se tudi skozi gosta sita izmu-
znejo Skodljive aplikacije. V¢a-
sih taksne postanejo Sele po ka-
snejsih posodobitvah, ki so manj
strogo pregledane kot nove od-
daje. Najvec lahko za svojo var-
nost vseeno storimo sami.

Sistemi za zas$cito so kljub
omejitvam tam z namenom, zato
brez res dobrega razloga nima
smisla izkljuciti Google Play Pro-
tecta ali na silo odklepati (jailbre-
ak) iphonov. Namescanje apli-
kacij iz tretjih, neuradnih virov
se odsvetuje, Ce nimamo res pa-
metnega razloga — npr. ko smo
dobili prve razli¢ice slovenske

ey

OK

aplikacije za preverjanje kod QR
za dokazovanje pogoja PCT, ki so
bile na voljo zgolj kot apk. Ker se
nasi drzavi pa¢ ni dalo ukvarjati
z Googlovimi preverbami...

Tudi sicer pa velja, da je manj
vec. Na telefon je smiselno na-
mestiti le aplikacije, ki jih res
nujno potrebujemo. Dokler iz-
biramo med preverjenimi apli-
kacijami znanih zaloznikov, so
nevarnosti zanemarljive. Ko pa
se odpravimo proti manj zna-
ni eksotiki, so »nastlani« oglasi
Se najmanjsi problem. Tem apli-
kacijam velja podeliti najmanj
privilegijev in jih, ko jih ne po-
trebujemo ve¢, izbrisati. Name-
S¢anje piratskih razlic¢ic apk si-
cer placljivih aplikacij pa seveda
kar Kkli¢e po katastrofi. Tudi na-
mescanje naceloma legitimnih
aplikacij prek datotek apk ni da-
le¢ od tega. Toda na novejsih te-
lefonih Huawei drugace pac ne
gre... |
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Nko
a INternet —

in to morda za vedno

Ruski odklop od spletnih storitev Zahoda je bil
nenaden in totalen, tako kot so drzavo odrezali od
globalnih trgovinskih poti v resnicnem svetu.
James Ball, MIT Technology Review

acebook so ruske obla-
sti popolnoma blokira-

le, Twitter pa skoraj po-
polnoma. Veliko podjetij se je
prostovoljno umaknilo z ruskega
trga, vklju¢no z Applom, Micro-
softom, s Tiktokom, z Netflixom
in drugimi. Rusija je kot digital-
na izobc¢enka vse bolj podobna
drzavam, kot je Iran.

Evropska unija pa si prizade-
va blokirati vsa ruska novinar-
ska spletiS¢a. Navodila o zadnjih
prepovedih drzavne televizije RT
(neko¢ Russia Today) in Sputnik
ne predpisujejo le blokade, tem-
ve¢ morajo iskalniki in druzbe-
na omrezja skriti ali izbrisati vse
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objave, v katerih bi kopirali vse-
bine z omenjenih strani.

A vse to so le storitve, ki upo-
rabljajo internet, ne pa tehnolo-
gije ali sporazumi, na podlagi ka-
terih delujejo. Blokada Facebo-
oka v neki drzavi pravzaprav ni
drugacna, kot ce bi se Facebook
umaknil iz drzave, Sel v stecaj ali
se ukinil.

Gre za globlji razkol, ki ga ne-
tijo dejanja obeh strani. Rusi-
ja je Meto (lastnico Faceboo-
ka, Instagrama in Whatsappa)
oznacila za skrajno organizaci-
jo in se umika iz mednarodnih
teles, kot je Svet Evrope, hkra-
ti pa je izkljucena iz Evropske

radiodifuzne zveze. Ce bi se za
taksne poteze odlo¢ili Se v or-
ganih, ki upravljajo internet, bi
povzrocili pravi potres.

Ob taksnih odlocitvah se poja-
vljajo strahovi pred balkanizacijo
interneta, zaradi ¢esar bi dobili
manjse ali vecje Stevilo drzavnih
ali regionalnih mrez, nepoveza-
nih med seboj oziroma bi celo
uporabljale nezdruzljive tehno-
logije, namesto da bi se opirali
na en sam globalni internet, kot
ga poznamo danes.

To bi pomenilo konec inter-
neta kot enotne globalne tehno-
logije za komuniciranje — in to
morda za vedno. Kitajska in Iran
Se vedno uporabljata enako in-
ternetno tehnologijo kot Zdru-
zene drzave Amerike in Evropa,
Ceprav omogocata dostop le do
nekaterih storitev. Ce bi taksne

drzave vzpostavile svoje nadzor-
no telo in konkuren¢no mrezo,
bi to lahko spremenili le z vzaje-
mnim sporazumom vseh najve-
¢jih drzav na svetu. Obdobja po-
vezanega sveta bi bilo konec.

Ze doslej je bilo opaziti ne-
kaj korakov v tej smeri. Ukrajin-
ska vlada je, na primer, pozvala
druzbo Internet Corporation for
Assigned Names and Numbers
(Icann), ki nadzoruje sistem poi-
menovanja domen na spletu, naj
Rusiji prepreci dostop — s ¢imer
so strani s konénico .ru tako re-
koc izginile z interneta.

Druzba Icann, ki so jo ustano-
vili kot odsek ameriskega mini-
strstva za trgovino, danes pa de-
luje kot nevladna organizacija, je
nemudoma zavrnila ta predlog

»Internet je decentralizi-
ran sistem in nih¢e ga ne more




nadzorovati ali zapreti,« je v od-
govoru na predlog napisal direk-
tor Gordn Marby. »Icann je prav-
zaprav nastal ravno zato, da za-
gotovi delovanje interneta, ne z
namenom, da bi svojo usklaje-
valno vlogo izrabil za omejeva-
nje njegovega delovanja.«

Marbyjeva zadrzanost je upra-
vi¢ena. Icann nima zakonskih ali
statusnih pristojnosti za sistem
imen za domene, njegove od-
locitve vsi operaterji spostujejo
prostovoljno. Sprejemanje odlo-
Citev je zato okorno in pocasno
(vedno je nujno soglasje), ven-
dar deluje in internet ohranja ce-
lovit.

Druga upravna telesa interne-
ta delujejo podobno. Gre za ne-
odvisne mednarodne urade, ki
delujejo na podlagi strinjanja, ne
vsiljevanja. Skoraj vsi se strinja-
jo, da je to ¢uden in Sepav nacin
vodenja klju¢ne globalne infra-
strukture, vendar hkrati ni mo-
goce doseci sporazuma o boljsi
moznosti.

Nov nacin upravljanja inter-
neta bi lahko uvedli le, ¢e bise s
tem strinjale vse drzave na svetu,
kar pa se zgodi tako redko, da v
21. stoletju o tem sploh ni mogo-
Ce govoriti. Hkrati pa to pomeni,
da internet ostaja celota tako re-
koc le zaradi medsebojnega pro-
stovoljnega sporazuma.

Kaksen bi bil balkaniziran in-
ternet videti v praksi in koliko
moznosti je, da pride do tega?

Dejanska razdelitev interne-
ta — ne zgolj razli¢ne platforme
v razli¢nih drzavah, vendar na
podlagi skupne osnovne zgrad-
be - bi lahko potekala na dva na-
¢ina, predvideva Milton Mueller
s fakultete za javno politiko na
tehnoloskem institutu v Georgii.

»Obsezna, stroga razdelitev
interneta bi pomenila tehnic-
no nezdruzljiv protokol, ki bi ga
uporabljala kriticna masa svetov-
nega prebivalstva,« je zacel poja-
snjevati.

Pri taksni razdelitvi ne bi trpeli
katastrofalnih posledic. »Tehno-
logi bi verjetno hitro nasli nacin,
kako povezati protokola,« je pre-
prican Mueller.

Pri drugi obliki balkanizacije
bi Se vedno uporabljali tehni¢no
zdruzljive protokole, vendar bi
storitve upravljali dve pristojni
upravi. Pri tej razli¢ici skoraj ne
bi bilo ve¢ poti nazaj.

Ce bi Rusija, Kitajska ali nekaj

RUSIJAIN INTERNET

drugih drzav oblikovalo tekmece
telesom, ki upravljajo naslove IP
in DNS, nato pa poskrbelo za nji-
hovo uveljavitev, bi celo se tezje
dosegli zdruzljivost kot pri kon-
kurenc¢nih tehnoloskih protoko-
lih. Pojavili bi se interesi, pove-
zani s pricakovanji do te ali one
strani, in politika vnovi¢nega po-
vezovanja skoraj ne bi imela mo-
Znosti za uspeh.

Tako bi tezava vnovi¢nega po-
vezovanja razdeljenih mrez v en,
globalni internet postala politic-
ne, ne tehni¢ne narave — in po-
gosto je najtezje razresiti ravno
politi¢na vprasanja.

Se nekaj drugih mogo¢ih ko-
rakov je nevarno podobnih bal-
kanizaciji interneta in bi lahko
mocno okrnili globalni pretok
informacij ali onemogo¢ili pra-
vilno delovanje interneta v odpa-
dniski drzavi.

Zaradi narave interneta, da
ustvarja monopole, se nekatere
storitve zdijo infrastrukturne, ce-
prav v resnici niso. Amazon Web
Service, na primer, poganja tako
velik del zadnjega, za uporabni-
ka nevidnega dela spletisca, da
bi prepoved teh storitev na ne-
kem obmodju povzrocila hude
zaplete. Podobno bi onemogo-
¢en dostop do gostiteljskega ser-
visa za repozitorije z gradivi Git-
hub vsaj zacasno ohromil veliko
storitev.

Rusija poskusa omiliti to tve-
ganje na uradnih in javnih stra-
neh. Od njih zahteva, naj svo-
je podatke prenesejo iz javnih
oblakov v zasebne z domeno
.ru in omejijo uporabo tujih po-
nudnikov storitev. Nekaj ¢asa so
med uvodno paniko nekateri to
tolmadili kot navodilo vsem ru-
skim spletiS¢em in objavili so ne-
kaj clankov, v katerih so strasili,
da se Rusija pripravlja na popoln
rez interneta, ceprav dokazov za
to ni bilo.

Tudi druge drzave in skupine
so poskusale zarezati v global-
nost interneta, in to ne le avto-
kracije. Evropska unija poskusa
doseci, da bi vse podatke o nje-
nih drzavljanih obdelovali zno-
traj njenih meja, vendar se tej
omejitvi besno upirajo ameriski
tehnoloski velikani.

Iran pa je vzpostavil drzavne
povezave med klju¢nimi spletni-
mi institucijami, kar mu omogo-
Ca, da skrbi za nekaksen izkljuc-
no iranski delujoci internet, ¢e

IZ TUJEGA TISKA B

C Nov nacin upravljanjainter-
neta bi lahko uvedli le, ce bi
se s tem strinjale vse drzave
na svetu, kar pa se zgodi

zelo redko.

bi se moral omejiti od globalne
mreZze ali ¢e bi ga sovraznik izri-
nil iz nje.

Najbolj zapleten odnos do in-
terneta ima najbrz Kitajska.
Medtem ko tehnoloska podje-
tja, ustanovljena na Kitajskem,
pogosto uspesno delujejo na Za-
hodu — dober primer je Tiktok —,
skoraj vse spletne storitve, ki jih
uporabljajo ljudje znotraj kitaj-
skih meja, ponujajo kitajska pod-
jetja. Drzava je tudi uvedla obse-
Zno in redno spletno cenzuro, ki
jo pogosto imenujejo Veliki po-
zarni kitajski zid.

Charlie Smith (to je vzdevek,
ker dela na Kitajskem in je kriti-
cen do tamkajsnje cenzurne po-
litike) iz GreatFira, ki spremlja
cenzuro na kitajskem internetu,
pravi, da se je odnos te drzave do
globalnega interneta spreminjal.

»Na zacetku je bila blokada
storitev izklju¢no posledica cen-
zure oziroma potrebe po tem,
da skrijejo podatke o Si Dzinpin-
gu ali prikrijejo veliko katastro-
fo, za katero bi lahko krivdo pri-
pisali neposredno vladi,« je poja-
snil. »Ko pa so blokirali tuje stra-
ni, so kitajski podjetniki ugotovi-
li, da so se na trgu odprle luknje,
ki bi jih lahko zapolnili. V resni-
ci so storili Se vec. Niso le zakrpa-
li lukenj, temvec so pomagali od-
pirati kitajska internetna podje-
tja, ki so vredna enako kot njiho-
va zahodna konkurenca, ceprav

ta kitajska imena zunaj svoje do-
movine niso dobro znana.«

Zaradi dolgoletnega locevanja
institucij bi se Kitajska znasla,
tudi Ce bi jo odrezali od interne-
ta, je prepri¢an Smith, vendar to
niti ni v njenem interesu.

»Mislim, da bi se Kitajska lahko
odklopila od globalnega interne-
ta, in verjetno bi se, ¢e bi se raz-
plamtela huda notranja kriza ...
a preprican sem, da se bo drza-
va tudi v prihodnje opirala na glo-
balni internet. Kitajska diaspora
je povsod po svetu in nihce si ne
zeli, da bi se prekinile povezave z
domom. Posli bodo tudi v priho-
dnje odvisni od prodaje v tujini.«

Kitajska namesto tega zaseda
pomembne poloZzaje v razli¢nih
upravnih telesih interneta, kot se
za drzavo z vec kot milijardo in-
ternetnih uporabnikov tudi spo-
dobi, in za zdaj poskusa poca-
si spreminjati merila, pravila in
protokole, da bi bili bolj po nje-
ni meri.

Balkanizacija interneta je Se
vedno mogoca — razlog pa bi bil
politika, ne toliko tehnologija. Za
zdaj se zdi, da bi vsi radi vztrajali
in krhki status quo nagnili v svojo
korist, navsezadnje tudi zato, ker
interneta morda ne bi bilo ve¢
mogoce popraviti, ¢e bi dopusti-
li, da razpade.

Copyright Technology
Review, distribucija
Tribune Content Agency.
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Skrivnostna policia

O aplikaciji, s katero je policija zbirala podatke o

novinarjih na protestih

Sam Richards, Tate Ryan-Mosley, MIT Technology Review

prila lani je samostoj-
ni fotonovinar J. D. Du-

ggan porocal o prote-
stu v mestu Brooklyn Center na
SirSem obmocju Minneapolisa v
ameriski zvezni drzavi Minneso-
ta, a je prislo do nepric¢akovane-
ga zapleta. Nekaj dni prej je po-
licist tam ustrelil in ubil 20-letne-
ga Daunteja Wrighta, kar je pre-
bivalce, Se vedno prizadete in
ogorcene zaradi umora Georgea
Floyda manj kot leto dni pred
tem, pognalo na ulice.

Duggan je torej dokumenti-
ral demonstracije, ko je nekaj sto
policistov obkolilo skupino pro-
testnikov ter novinarjev in jim
ukazalo, naj leZejo na tla. Kot po-
rocajo, so policisti novinarje iz-
locili, jih pospremili na parkiri-
SCe ter zaceli drugega za drugim

fotografirati s svojimi mobilni-
ki. Duggan ocenjuje, da so tako
popisali nekaj deset novinarjev,
preden so jih izpustili.

»Vprasal sem, kaj bodo s foto-
grafijami,« je porocal Duggan. »In
policist mi je odvrnil, da jih bodo
shranili v svoj sistem. Drugih po-
drobnosti mi ni izdal. Rekel je Se,
da imajo posebno aplikacijo.«

Duggan je 17. aprila izpolnil
obrazec o obdelavi osebnih po-
datkov in ga vlozil pri cestni po-
liciji Minnesote. Ta mu je 19. juli-
ja posredovala tri strani z vec fo-
tografijami, zemljepisnimi koor-
dinatami, kjer so bile posnete, in
podatke o policistu, ki je upora-
bljal aplikacijo. MIT Technolo-
gy Review je zaprosil za preosta-
nek dokumenta, v katerem so se
pojavili tudi Dugganovi osebni

V Del podatkoy, ki jih je J.D. Duggan dobil od cestne policije
Minnesote. Dugganov obraz in geo koordinate, kjer je bil posnet.
Med podatki je bila tudi fotografija njegove novinarske izkaznice.
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podatki, podatke o zbiranju,
shranjevanju in Sirjenju njego-
vih podatkov. To je bilo 21. janu-
arja 2022. Cestna policija je spo-
rocila, da podatke zbira z orod-
jem Intrepid Response, ki podo-
bam pripise lokacijo. Drugi no-
vinar, ki so ga popisali isti vecer
kot Duggana, Dominick Soko-
toff, je prav tako prejel porodci-
lo o svojih osebnih podatkih; kot
kaze, so jih zbrali in shranili na
enak nacin.

Intrepid Response, izdelek In-
trepid Networks, je orodje za
preprosto zajemanje in deljenje
podatkov za prepoznavo osebe,
ki se znajde v objektivu policisto-
vega pametnega telefona. Apli-
kacija je bila zelo pomembna za
organe kazenskega pregona, ki
so zbirali in analizirali podatke
o ljudeh na protestih v Brooklyn
Centru, saj so z njo tako rekoc v
trenutku prepoznali udelezence
in nato lahko spremljali njihovo
gibanje.

Fotografije in podatki, delje-
ni z aplikacijo v realnem casu, so
se nato znasli v eni od treh zna-
nih podatkovnih zbirk, ki jih je
uspelo odkriti MIT Technology
Reviewu in v katerih so shranje-
vali fotografije in osebne podatke
o udelezencih protestov. Do teh
zbirk ocitno lahko dostopajo raz-
li¢ni organi in agencije, vkljuc-
no s tistimi na zvezni ravni. Nih-
¢e od drugih novinarjev, ki so jih
posneli med poroc¢anjem o prote-
stih, ni bil ni¢esar obtozen ali vsaj
osumljen, a so njihove podatke
Kkljub temu pobrali in shranili.

Organi pregona v Minneso-
ti so zbrali deljene dokumente,
razpredelnice in druge podat-
kovne zbirke v okviru operacije
Varnostna mreza (Safety Net), v
kateri sodeluje ve¢ organov ter
agencij in je nastala zaradi prote-
stov ob umoru Georgea Floyda.
In kot kaze, se je mreza razsirila
dalec onkraj prvotno javno obja-
vljenega obsega dela, poleg tega
Se vedno deluje.

Ve¢ agencij, ki sodelujejo v
Varnostni mrezi, ima dostop do
Intrepid Responsa, med drugi-
mi tudi cestna policija Minne-
sote, agencija za naravne vire te

zvezne drzave in tamkajsnji cen-
ter za deljenje podatkov, so po-
vedali v biroju za kazenske are-
tacije Minnesote. Ti centri za de-
ljenje podatkov veljajo za spor-
ne, saj analizirajo in Sirijo podat-
ke med lokalnimi in zveznimi or-
gani pregona, narodno gardo in
drugimi. Na spletni strani Intre-
pid Networks porocajo, da je po-
licijska enota v Saint Paulu upo-
rablja programsko opremo Intre-
pid Response, in v reklamnem
materialu podjetja je tudi price-
vanje namestnika komandirja,
ki je komentiral vlogo aplikaci-
je med lanskimi nemiri. Verjetno
zvezne agencije lahko dostopa-
jo tudi do podatkov, ki se zberejo
prek Intrepid Responsa in jih po-
sredujejo centrom za deljenje po-
datkov v Minnesoti.

Klepetalnica za specialce

Intrepid Response, ki ga pro-
dajajo AT & T, Verizon in drugi,
je komunikacijska platforma, ki
ponuja »geoprostorsko resitev
s kartiranjem v Zivo s Stevilnimi
funkcijami« in omogoca »pregle-
dovanje vseh oseb, oznacenega
premozenja in kartiranje oznak
v skoraj realnem casu«, piSe na
spletni strani Intrepid Networks.
V reklamah se hvalijo, da je In-
trepid Response za platformo
Firstnet zaradi »pregleda nad si-
tuacijo naslednje generacije« naj-
boljsi vir za takti¢no koordinaci-
jo in podatke s prve bojne Crte.
Aplikacija, ki jo je mogoce prene-
sti na telefon tako kot vse druge,
ponuja deljenje podatkov v real-
nem casu, platformo za usklaje-
vanje ekip iz razli¢nih uradov in
agencij, izjemno varno komuni-
kacijo (vklju¢no z gumbom za
govor in neposrednim sporoca-
njem) ter Se marsikaj drugega.

Britt Kane, direktor Intrepid
Networks, je povedal, da naj bi
s tem orodjem pripomogli k ve-
¢ji preglednosti, skrajsali odzivni
Cas in tako nazadnje resili Se vec
Zivljenj. Po njegovih besedah In-
trepid Response ponuja tri kljuc-
ne storitve: geokartiranje, nujna
obvestila in komunikacijsko plat-
formo za deljenje sporocil ter fo-
tografij.
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A J.D. Duggan je med fotografiranjem novinarja posnel to fotografijo.

Na vprasanje, ali ga skrbi za-
radi incidenta v Brooklyn Cen-
tru, je odgovoril, da te operaci-
je ne pozna, in dodal, da se o po-
mislekih ne bo izrekel: »Vem pa,
kaj zmore nase orodje, in to ni
pomoc¢ pri operacijah za zbira-
nje podatkov.« Kane je poudaril,
da podjetje brezpogojno podpi-
ra akcije organov pregona in da
ni seznanjen z drugimi orodji, ki
bi lahko izkoriscali podatke In-
trepid Responsa. Podjetje naj ne
bi sprejelo politike o deljenju po-
datkov, prav tako agencijam in
organom ne svetuje pri njihovi
delitvi, je poudaril, ker tega pod-
jetju ni treba. Svojo platformo je
oznacil za »splosnox.

Kane ni Zelel povedati, koli-
ko strank ima Intrepid Respon-
se, omenil je le, da programska
oprema pomaga organom pre-
gona, gasilcem in drugim nuj-
nim javnim sluzbam ter tudi ne-
kaj komercialnim podjetjem in
da jo uporabljajo v tako rekoc
vseh 50 zveznih drzavah. Dodal
je tudi, da kolikor ve, Intrepid
Response nima konkurence.

Intrepid Response policistom
omogoca zbiranje podatkov, ki
jih je mogoce analizirati na naj-
razli¢nejse nacine. Preiskava
MIT Technology Reviewa je po-
kazala, da so policisti sestavljali
sezname udelezencev protestov,
ki bi jih veljalo opazovati. Cen-
ter za deljenje podatkov v Min-
nesoti ima prek informacijske
mreZe ministrstva za domovin-
sko varnost dostop do tehnolo-
gije za prepoznavo obraza, ki so
jo uporabljali tudi med operacijo

Varnostna mreza. Serifov urad
okrozja Hennepin (ki je tudi ¢lan
te mreze) prav tako uporablja
preiskovalno tehnologijo za po-
dobe, kot so temu rekli v uradu,
v resnici pa je to samo drug izraz
za prepoznavo obraza.

»Tak$no neformalno uskla-
jevanje med uradi spodbuja is-
kanje najbolj sproscene politike
— to pomeni, da agencija z naj-
manj strogimi predpisi o zaseb-
nosti opravlja nadzor, ki ga dru-
gi uradi in agencije zaradi svo-
jih omejitev ne smejo,« je izpo-
stavil Jake Wiener, raziskovalec
v informacijskem centru za ele-
ktronsko zasebnost in strokov-
njak pri centrih za delitve po-
datkov ter nadzor nad protesti.
»To pomeni ve¢ nadzora, manj
preglednosti in vedje tveganje
za nadlegovanje ter politicne
aretacije.« Poleg tega bi se In-
trepid utegnil izkazati za forum,
na katerem lahko sodeluje veli-
ko uradov in agencij, noben od
njih pa ni odgovoren za nadzor,
zato se moznosti za zlorabe kar
ponujajo.

Ni jasno, kam so se steka-
li osebni podatki novinarjev,
vklju¢no z Dugganovimi, potem
ko jih je minnesotska policija de-
lila prek Intrepid Responsa. Gor-
don Shark, ki je pri tej policiji od-
govoren za informacije javnega
znacaja, je povedal, da so bile fo-
tografije dostopne centru za de-
litev informacij v Minnesoti in
agenciji za naravne vire. Polici-
ja jih je nazadnje shranila v for-
matu pdf v elektronski mapi, ki
je v njeni lasti. Shank je povedal

Se, da fotografij niso analizirali,
izbrisali pa jih Se niso zaradi so-
dnih postopkov.

lzredno skrb vzbujajo¢
incident

Policija je 16. aprila 2021
zvecer fotografirala Dugganov
obraz, celotno postavo in novi-
narsko izkaznico. Podatki ob sli-
kovnem gradivu vkljucujejo ko-
ordinate kraja, kjer so posneli fo-

svobodo medijev,« je povedal
Chris Taylor, svobodni novinar,
ki dela za televizijsko mrezo v
Minneapolisu in ga je fotografi-
rala tamkajsnja policija. »To je v
nasprotju z ameriskim etosom.«

Sokotoff, Student fotonovinar-
stva na michiganski univerzi, je o
dogodku v zivo objavljal na Twi-
tterju. »Se nikoli nisem doZivel
Cesa podobnega in bilo je res ne-
prijetno,« je povedal.

Za vse te incidente naj bi bila
kriva minnesotska cestna polici-
ja, ki je pred kratkim dosegla do-
govor v tozbi zaradi ravnanja z
novinarji med protesti. Ve¢ kot
25 medijskih druzb, med njimi
tudi lokalni radio, Star Tribune
pa New York Times, Gannett, As-
sociated Press in Fox/UTC Hol-
dings, je 17. aprila lani podpisalo
pismo, ki so ga poslali guverner-
ju Minnesote Timu Walzu; Se is-
tega dne je minnesotska cestna
policija dobila zacasno prepoved
priblizevanja. Uradno se je od-
zvala z izjavo za javnost, ki jo je
izdala v imenu operacije Varno-
stna mreza. V njej so zapisali, da
so policisti novinarje in njihove
izkaznice ter vozniska dovoljenja
na prizoris¢u fotografirali zaradi

»Nismo zagresili kaznivega
dejanja, pa imamo kljub temu
dosje. Po mojem mnenju je to
korak v smeri avtoritarizma.«

tografije, Casovni zig in zemlje-
vid neposredne okolice. Sokotof-
fova datoteka z istim datumom
vsebuje enake podrobnosti v is-
tem formatu, dodana pa je nje-
gova osebna izkaznica.

Duggan in druge price pravijo,
da so popisali vec¢ deset novinar-
jev. MIT Technology Review je
samostojno lahko potrdil, da so
Sest novinarjev fotografirali ena-
ko kot Duggana in vsem se je do-
godek zdel »izredno skrb vzbuja-
jo¢«. Stevilni so policiste vprasa-
li, zakaj zbirajo podatke in kam
jih bodo shranili, vendar niso do-
bili odgovora.

»Nismo zagresili kaznive-
ga dejanja, pa imamo kljub
temu dosje. Po mojem mne-
nju je to korak v smeri avtori-
tarizma in grozljivo vpliva na

hitrejSe prepoznave ... Postopek
pa so zaceli kot odziv na pomisle-
ke v medijih v zvezi z dolgotraj-
nim postopkom prepoznave in iz-
puscanja novinarjev po priprtju.
»Taktika ne sluzi varovanju
reda in miru, temvec¢ ustrahova-
nju novinarjev, ki opravljajo svo-
je delo,« je preprican Parker Hi-
ggins, vodja zagovornikov pri
Fundaciji za svobodo medijev, ki
je preiskovala incident. »In zdaj,
leto dni pozneje, Se vedno nima-
mo nedvoumnih odgovorov, za-
kaj so fotografirali novinarje, kje
so delili fotografije, kako so shra-
njene in ali so podatki Se vedno v
podatkovni zbirki policije.«

Copyright Technology

Review, distribucija
Tribune Content Agency.
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Applov oblak iCloud je odli¢na storitev, s katero
sinhroniziramo fotografije med razli¢nimi jabol¢nimi
napravami ter razprsimo datoteke med njimi tako,
da imamo dostop na vseh. Vsak Applov uporabniski
racun dobi iz Cupertina darilo v podobi brezpla¢nih
5 GB obla¢nega prostora. Zal na videz zajeten kup
bajtov hitro poide in ne preostane nam drugega, kot
da placamo za razsiritev oblacne parcele. A preden
sezemo v zZep, poglejmo, ali se lahko z naslednjimi
nasveti in malce ve¢jo cistilno akcijo izognemo
dodatnemu mesecnemu strosku.

Boris Savc

red spomladanskim ¢i-
@ $¢enjem oblaka iCloud

je priporocljivo, da sta-
nje na internetnem nebu dobro
analiziramo in ugotovimo, kaj je
tisto, kar zaseda najvec prosto-
ra. Informacije najdemo v nasta-
vitvah Settings / Ime uporabnika
/ iCloud / Manage Storage (na
iphonu) oziroma System Prefe-
rences / Apple ID / iCloud / Ma-
nage (na racunalniku Mac). V
obeh primerih bomo na vrhu se-
znama videli z barvami oznace-
ni grafi¢ni prikaz porabe oblac-
nega prostora, ki je v nadaljeva-
nju Se podrobneje razdelana. Pri
vecini uporabnikov prevladujejo
varnostne kopije, fotografije in
sporocila. Pogosto je nastavljeno
samodejno varnostno kopiranje,
katerega kopije v oblaku ostane-
jo, medtem ko zamenjamo te-
lefon za novejs$i model. Stare in
nepotrebne datoteke s tega na-
slova odstranimo, ¢e v Manage
Storage izberemo Backups, jih
na desni oznacdimo ter se jih z
znakom minus in ukazom Dele-
te za vedno resimo.

Ce oblaéni prostor v druzini
delimo, nas bo verjetno zanima-
la tudi analiza porabe po druzin-
skih ¢lanih, ki se skriva pod Fa-
mily Usage. PodrobnejSega pre-
gleda tu ni, lahko pa v skrajnem
primeru delitev preklicemo s
Stop Sharing with Family. Manj
trd pristop zahteva toplo pripo-
rocilo, da vsak izmed njih pregle-
da isti seznam in se resi najvedjih
potro$nikov. V vsakem primeru
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tistim z mehkim srcem preosta-
ne moznost povecanja obla¢ne-
ga prostora z dosedanjih X GB
na X+50, X+200 ali X+2TB. Na

V Pred ciS¢enjem stanje v obl

pregledamo in identificiramo krivce za

nastalo situacijo.

14:30
£ iCloud iCloud Storage
iClowd+
[ —————|

Pholos & Backups & Others

» Family

blaka

macu v omenjenih nastavitvah
poisc¢emo gumb Add Storage /
Change Storage Plan (ali zgolj
Change Storage Plan na iphonu)
in izberemo eno izmed navede-
nih treh opcij, ki mesec¢ni prora-
¢un olajsajo za razli¢no evrov —
enega, tri ali deset.

Cis¢enje nadaljujemo pri de-
zurnem kriveu Stevilka dve. S te-
lefonom vsakodnevno pridno fo-
tografiramo in ob vklopljeni sin-
hronizaciji z oblakom iCloud po-
darjena kvota prostora hitro sko-
pni. Najvec ga povrnemo, Ce s
telefona (in torej iz oblaka) od-
stranimo nepotrebne slike. Vse,
kar smo skozi leta ovekovecili,
je obicajno v mobilnem aparatu.

Albumov s slikami ni ve¢, zato
je telefonska zbirka tista, ki hra-
ni pretekle spomine. Kljub po-
membnosti je v njej precej pod-
vojenih, podobnih in ponesre-
¢enih elementov, ki jih v resni-
ci ne potrebujemo. Seveda se is-
kanja tovrstnih skvoterjev lahko
lotimo sami, a precej lazje je, ¢e
si pri tem pomagamo z namen-
skim programskim orodjem, ka-
krSen je Gemini Photos.

Ob prvem zagonu progra-
ma Gemini Photos mu dodeli-
mo ustrezne pravice, s kateri-
mi dobi poln dostop do slikov-
ne zbirke, nakar poisce vse dvoj-
nike, na videz podobne fotogra-
fije, zaslonske slike, zapiske ter

V Fotografije na telefonu so med ve¢jimi

aku podrobno

porabniki oblacnega prostora, saj jih
obicajno sinhroniziramo med napravami,

povezanimi z istim uporabniskim racunom.
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AV primeru napake, ko smo
fotografijo iz oblaka po
nesredi izbrisali, nas odresi
album »Recently Deleted«.

ponesrecene posnetke, ki jih s
preprosto akcijo izbriemo. Ce
se zaradi izredne ustrezljivosti
ter hitrosti, s katero program sle-
di nasim zeljam, zmotimo, nero-
dno izbrisane elemente povrne-
mo v his$ni aplikaciji Photos (Al-
bums / Utilities / Recently Dele-
ted) ali voblaku iCloud (Photos
/ Recently Deleted). Ob tem velja
omeniti, da oblak mesec dni hra-
ni sleherno izbrisano datoteko,
ki jo lahko s preprosto akcijo vr-
nemo v prvotno stanje oziroma
na izvorno mesto.

Gemini Photos brisanje olaj-
Sa z uporabo umetne pame-
ti, ki prepozna motiv fotografi-
je in manj zanimive zdruZi, da se
jih karseda hitro znebimo. Med

elemente za hiter »odstrel« sodi-
jo podvojene slike, temne ali za-
megljene fotografije, slikani za-
piski ter posnetki zaslona. Na
drugi strani so video posnetki, ki
jih Gemini razvrsti po velikosti,
ter podobne fotografije, med ka-
terimi aplikacija izbere najboljso,
medtem ko druge oznaci za ne-
potrebne. Urejanje posamezne
kategorije ali cele zbirke je zelo
ucinkovito in od nas ne zahteva
drugega kot potege s prstom po
zaslonu. Poteg navzgor pomeni,
da posamezno fotografijo obdr-
zimo, poteg navzdol pa jo poslje
v kos$ za smeti.

Zajeten kos oblaka iCloud zah-
teva elektronska posta, ki se ob
redni rabi, posiljanju in prejema-
nju priponk hitro razbohoti. Spo-
ro¢ila z debelej$imi priponkami,
ki jih ne potrebujemo vec¢ oziro-
ma smo jih Ze prenesli iz oblaka,

V' Na seznamu porabnikov obla¢nega prostora iCloud je tudi
druzinsko deljenje oblaka »Family Sharing«.
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lahko brisemo ro¢no ali pa za iz-
bris uporabimo katerega od na-
prednejsih odjemalcev elektron-
ske korespondence, na primer

e
| '= ———— -'J’ ‘. ,
— Il i
e 3
= qTp P
= o &

Canary Mail. Ce Zelimo Canary
Mail povezati z naslovom iClo-
ud, Apple zahteva posebno ge-
slo, ki ga ustvarimo na spletni

V' Dvojnike, skoraj identicne razlicice slik,
ponesrecene ter nepotrebne posnetke nam
pomaga najti program Gemini Photos.
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As ol June 165h, 2017, Apple forces sl 1hird-
party apps that use ICkoud to uSe app-specitic
passwonds. To uss iCloud with Carary, plaass

ICloud App-Specilic Password Help

Sign in

A\ Za povezovanje postnega
racuna iCloud s tujimi
odjemalci Apple od leta
2017 zahteva dvostopenjsko
preverjanje pristnosti in
posebno geslo, ki ga dobimo
na spletni strani appleid.apple.
com.
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strani appleid.apple.com. Tega
lahko ustvarimo le v primeru, da
imamo v Applovem ra¢unu omo-
goceno dvostopenjsko preverja-
nje pristnosti (angl. Two-factor
authentication). Na iphonu ga
omogoc¢imo v nastavitvah Settin-
gs / Ime uporabnika / Password
& Security / Two-Factor Authen-
tication, na macu v System Pre-
ferences / Apple ID / Password &
Security / Two-Factor Authenti-
cation / On in na spletni strani
appleid.apple.com pod razdel-
kom Sign-In and Security / Acco-
unt Security.

Ko je dvostopenjsko potrje-
vanje pristnosti, ki ob prijavi na
novo napravo zahteva poslano
dodatno stevil¢no kodo, ureje-
no, se lotimo naslednjega kora-
ka. Na spletnem naslovu apple-
id.apple.com pod razdelkom
Sign-In and Security / App-Spe-
cific Passwords generiramo pri-
javno geslo, ki ga uporabimo pri
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A\ Raziskovalec Finder z obla¢nim prostorom iCloud Drive upravlja enako kot z lokalno shrambo.

dodajanju iCloud racuna v pro-
gram Canary Mail (Add Account
/ iCloud). V polje Email Address
vpiSemo oblacni postni naslov s
kon¢nico icloud.com, v Password
pa novoustvarjeno geslo za upo-
rabo v aplikacijah tujih avtor-
jev, ki ga Apple zahteva od leta
2017 naprej. Canary Mail je odli-
¢en odjemalec elektronske poste
s preprostim, a sodobnim upo-
rabni$kim vmesnikom, Sifrira-
njem PGP in z drugimi napredni-
mi zmoznostmi, med katerimi
nas trenutno zanima predvsem
ena — Bulk Cleaner. Gre za gumb
v podobi ¢arobne palcke, ki takoj

oznacdi nepotrebna in pogosto
prostorsko potratna sporocila v
nabiralniku elektronske poste. S
to funkcionalnostjo se nezelenih
sporodil hitro in enostavno zne-
bimo ter hkrati sprostimo pro-
stor v oblaku iCloud.

Telefoni so vedji potro$nik
oblac¢nega prostora, kot bi spr-
va mislili. Poleg fotografij in ele-
ktronske poste iz njih oblac¢ni
prostor najraje zasedajo obicaj-
na SMS-sporocila. Ta sicer v naj-
osnovnejsi obliki zahtevajo zase
zgolj nekaj kilobajtov, a se v po-
vezavi z Applovim neposrednim
sporocanjem in s sodobnim

V Velike, stare in nepotrebne datoteke najlazje najdemo in izbriSemo s programom CleanMyMac X.

open for manths
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file

(beri: slikovnim) nac¢inom ko-
municiranja znajo razsiriti prek
sprejemljivih meja. Ce smo upo-
rabnik Applovega telefona ze vr-
sto let, se pogovorne niti prena-
$ajo iz naprave na napravo in
pridno kopicijo. Z mnozico pri-
petih fotografij in emotikonov ni
¢udno, da porabijo zajeten del
zakupljenega oblacnega prosto-
ra. Dovolj je, da nepotrebna spo-
rocila ali cele pogovore z napra-
ve izbriSemo, in prostor v oblaku
se bo nemudoma sprostil. Vedeti
moramo le, da se vsebina odstra-
ni tako z lokalne naprave kot iz
oblaka in vseh povezanih ter sin-
hroniziranih naprav. Alternativ-
no lahko odstranimo zgolj spo-
ro¢ilom pripete fotografije, med-
tem ko prejete besede pustimo
pri miru. To storimo tako, da iz-
beremo pogovorno nit, se dota-
knemo imena sogovornika ter v
razdelku Photos uporabimo mo-
znost See All. V prikazu vseh pre-
jetih slik s Select izberemo neze-
lene in jih z Delete izbriSemo.

Del Applovega oblaka je iClo-
ud Drive, virtualni disk, na ka-
terega racunalnik (in/ali tele-
fon) shranjuje ¢uda stvari, od
dokumentov, PDF do podatkov
posameznih aplikacij in podob-
no. Cez ¢as ni nenavadno, Ce se
iCloud Drive, kot zbirka fotogra-
fij, elektronske poste in sporo-
¢il, napolni s smetmi. Do diska
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A Vozlisce oblacnega prostora razlicnih storitev, s katerim brezplacno kvoto oblaka iCloud
alternativno nadgradimo, se imenuje Dropshare.

iCloud Drive s telefonom dostopamo s hi-
$no aplikacijo Files, kjer z dalj$im pritiskom
na element in akcijo Delete posamezen vnos
iz oblaka odstranimo. Brisanje je najlazje
z racunalnikom Mac, ki ima raziskovalca z
imenom Finder, v katerega je iCloud Drive
privzeto vgrajen. Ker se obnasa kot obicaj-
na lokalna shramba, je brisanje preprosto
in desni klik dela ¢udeze. Obenem lahko v
raziskovalcu vsebino razvrstimo po veliko-
sti ter hitro identificiramo glavne krivce za
zasedeni oblacni prostor.

Zadnji korak nase Cistilne akcije je pra-
znjenje koSev, saj velikokrat pozabimo, da
izbrisane datoteke v ko$u Se vedno zaseda-
jo prostor tako na lokalnem disku kot tudi v
oblaku. Na telefonu izbrisane fotografije ro-
majo v album Recently Deleted. Izpraznimo
ga v aplikaciji Photos tako, da izberemo al-
bum Recently Deleted, uporabimo gumb Se-
lect ter akcijo Delete All. Ce na macu upora-
bljamo hisnega odjemalca elektronske po-
Ste, izpraznimo ko$ z nezelenimi sporoci-
li tako, da iz ukazne vrstice izberemo Mail-
box / Erase Deleted Items in ra¢un elektron-
ske poste v oblaku iCloud. Podoben posto-
pek je na telefonu, kjer v aplikaciji Mail po-
iS¢emo mapo Bin, uporabimo gumb Edit in
ukaz Delete All.

Vsi zgoraj opisani postopki spadajo v ka-
tegorijo kurative, torej odpravljanja obsto-
jecCe tezave, ko nam iz Cupertina sporoca-
jo, da prostora v oblaku iCloud primanj-
kuje. Da jih ne bi bilo treba venomer po-
navljati, stopimo na pot preventive. Veliko-
krat sploh ne vemo, kaj vse se shranjuje v
jabol¢ni oblak. Ce na macu izberemo logo-
tip ugriznjenega jabolka v levem zgornjem
kotu zaslona, pridemo do nastavitev Sy-
stem Preferences / Apple ID / iCloud / iClo-
ud Drive / Options in pod zavihkom Docu-
ments lahko preverimo, kaj vse se prenasa
na streznike v Cupertinu. V primeru obklju-
kanega vnosa Desktop & Documents Folders
se v oblaku shranjuje vsa vsebina z lokal-
nega namizja in imenika z dokumenti! Ker

na ti mesti obicajno shranjujemo vse mo-
goce stvari, na katere potem pozabimo, sta
imenika najverjetneje precej zajetna in zato
zahtevata visok obla¢ni davek, kar se zaku-
pljenega prostora tice.

Pomanjkanju obla¢nega prostora se nam
pomaga izogniti odli¢en programski pripo-
mocek CleanMyMac X.Ta poskrbi, da nam
ni treba roc¢no precesavati lokalnih imeni-
kov in iskati nepotrebnih datotek, ki zase-
dajo (pre)ve¢ prostora. Ce so imeniki hkrati
povezani z oblakom, ubijemo dve muhi na
en mah. Aplikacija CleanMyMac X je pre-
prosta za uporabo in jo s pridom izkoriSc¢ajo
milijoni jabol¢nih navdu$encev Sirom sve-
ta. Najboljsa zmoznost programa je Smart
Scan, ki odlocitev, kaj je nepotrebno, prepu-
sti umetni inteligenci. Ce Zelimo ve¢ nadzo-
ra nad ¢iS¢enjem, nam Zeljo uresnici funkci-
ja Large & Old Files, ki veéje in stare datote-
ke razvrsti po velikosti, vrsti in datumu za-
dnje uporabe. Tako se laZje odlo¢imo, kate-
re izmed njih so za »odstrel«. Te oznac¢imo
in jih odstranimo z ukazom Remove.

Za konec $e nasvet, kako do vec brezplac-
nega prostora, ne da bi zanj segli v denarni-
co. Ce so potrebe prevelike, $e tako temelji-
to ¢iS¢enje oblaka ne bo pomagalo. Obsta-
jata dve resitvi: ena vodi do placljive razsiri-
tve Applove storitve iCloud, druga do upo-
rabe alternativnega pristopa, kakrsnega po-
nuja Dropshare. Na tem mestu je treba po-
vedati, da Dropshare ni zares povsem brez-
placen, temvec je vkljucen v narocnino Se-
tapp. Gre za programsko vozlis¢e razli¢-
nih obla¢nih storitev, ki samo po sebi prina-
$a dodatnih 10 GB brezplacnega obla¢nega
prostora, hkrati pa omogoca, da z njim po-
vezZemo Se druge priljubljene oblake, med
katerimi ne manjkajo Google Drive, Dro-
pbox, OneDrive, WeTransfer, Amazon S3,
Box in mnogi drugi. Vozlisce je ¢udovito
preprost nacin uporabe obla¢nih storitev,
kjer v oblak in iz njega datoteke prenasamo
zgolj s tehniko povleci in spusti, delimo pa s
samodejno ustvarjeno povezavo. |
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Tudh aplikacije za Android!
In zaka) vecC pecejev,
ce Je dovol) eden?

Navidezni racunalniki in posnemovalniki racunalniskih
arhitektur nas lahko popeljejo v $e neodkrite
racunalniske svetove ter zmanjsajo koli¢ino potrebne
strojne opreme za domace delo in zabavo.

Simon Peter Vavpotic
acunalnik v ra¢unalni-
ku Ze dolgo ni nova za-

@ misel, je pa vedno bolj

uporabna, saj omogoca hkratno
poganjanje razli¢nih operacijskih
sistemov pa tudi ve¢ kopij istega
operacijskega sistema in aplika-
cij zanj v istem rac¢unalniku. Na
ta nacin zmanjsamo Stevilo po-
trebnih fizi¢nih ra¢unalnikov, po-
snemamo pa lahko tudi delova-
nje drugih racunalniskih arhitek-
tur. V zadnjem Casu so Se posebej
zanimivi posnemovalniki opera-
cijskega sistema Android, s kate-
rimi lahko popularne aplikacije
in igre za pametne telefone po-
ganjamo tudi v domacem racu-
nalniku. Velja omeniti tudi po-
snemovalnike prastarih racunal-
niskih arhitektur, kot so Commo-
dore 64, ZX Spectrum, Atari ST
in Amiga, katerih programe lah-
ko $e danes brez vecjih tezav po-
ganjamo tudi v domacem peceju.

Stroji za virtualizacijo

Gigantski racunalniski obla-
ki, kot so Googlov, Amazonov in
Microsotov, brez virtualizacije ne

bi mogli delovati. Med proizva-
jalci strezniske programske opre-
me za virtualizacijo tako se vedno
prednjacijo resitve VMware, Ci-
trix, Microsoft in Oracle, medtem
ko je med brezplac¢nimi resitvami
priljubljen QEmu, ki je hkrati tudi
stroj za posnemanje razli¢nih ra-
¢unalnisSkih arhitektur.

DOSBox (dosbox.com) je posne-
movalnik, ki pri¢ara staro do-
sovsko okolje v sodobnih Win-
dows, ne da bi morali rac¢unalnik
ponovno zagnati v kateri od sta-
rih razli¢ic DOS. Tako lahko brez
skrbi igramo stare racunalniske
igre in poganjamo prastare apli-
kacije kar iz sodobnega operacij-
skega sistema.

Microsoft Hyper-V (docs.micro-
soft.com/en-us/virtualization/hyper-
-v-on-windows/about) omogoca
ustvarjanje in poganjanje navi-
deznih rac¢unalnikov v novejsih
strezniskih operacijskih sistemih
Windows in Windows 10 Pro.
Za domaco uporabo je vsekakor
zanimiv predvsem Windows 10

V DOSBox
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A Star Writer — programski paket za pisanje besedil, ki deluje
v DOSBoxu.

Pro, saj lahko ob pomo¢i virtu-
alizacije vzporedno poganjamo
tudi njegove starejse razlicice pa
tudi Linux in druge operacijske
sisteme. Testiramo lahko tudi
prihajajoce (beta) razlic¢ice Win-
dows, preden se morebiti odloci-
mo za nakup. Hyper-V je serijsko
vgrajen v zgoraj omenjene ope-
racijske sisteme, zato za njegovo
namestitev in uporabo ni potreb-
no dopladilo.

Oracle VirtualBox (virtualbox.
org) je zastonjsko in uporabniku
prijazno odprtokodno program-
sko okolje za ustvarjanje, po-
ganjanje in upravljanje navide-
znih racunalnikov, ki deluje pod

razli¢nimi operacijskimi sistemi,
med katerimi so Windows, Linux
in drugi. Podobno kot Hyper-V
in Worstation Playerjer omogo-
Ca kopiranje datotek med gosti-
teljskim racunalnikom in navi-
deznim racunalnikov z uporabo
funkcionalnosti povleci in spusti.
Promox VE (promox.com/en) je
na voljo v obliki datoteke *.ISO
z vsebino podatkovnega pogona,
ki ga lahko povezemo s poljub-
nim navideznim rac¢unalnikom,
a pod pogojem, da procesor go-
stiteljskega racunalnika podpira
Intelovo tehnologijo za virtuali-
zacijo VT-d ali enakovredno teh-
nologijo proizvajalca AMD.

Koliko navideznih ra¢unalnikov lahko

streznik gosti hkrati?

Stevilo hkrati delujocih navideznih racunalnikov je omejeno z zmoglji-
vostjo gostiteljskega racunalnika in zmogljivostjo njegove programske
opreme. Posnemovalniki lahko navadno gostijo le en navidezni racunal-
nik, saj je to navadno procesorsko veliko zahtevnejSe od poganjanja na-
videznega racunalnika s podobno arhitekturo, kot jo ima gostiteljski ra-
Cunalnik. Po drugi strani Zelimo pri posnemanju predvsem uporabiti pro-
gramsko opremo za drugo arhitekturo, medtem ko Zelimo pri gostova-
nju navideznih racunalnikov s podobno arhitekturo vec fizi¢nih racunal-
nikov nadomestiti z enim gostiteljskim racunalniskim streznikom. Tretji
razlog za poganjanje ve¢ navideznih racunalnikov hkrati so programi, ki
zahtevajo uporabo starejsih razlicic operacijskega sistema.

V praksi na domacem racunalniku naenkrat navadno poganjamo naj-
veC en navidezni racunalnik, saj za kaj ve¢ navadno nima dovolj pro-
cesorskih in pomnilniskih zmogljivosti, obenem hitro zmanjka prostora

tudi na podatkovnih pogonih.
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/\ Oracle VirtualBox

QEmu Virtual Machine (gemu.
org) ni samo popolni hitri posne-
movalnik racunalniskih arhitek-
tur, ampak omogoca tudi ustvar-
janje, poganjanje in upravljanje
navideznih rac¢unalnikov z gosti-
teljskemu racunalniku podobno
arhitekturo (virtualizacija z upo-
rabo navideznih strojev KVM ali
Xen) ali drugo arhitekturo (po-
snemanje). Zdruzljiv je skoraj z
vsemi operacijskimi sistemi, saj
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je odprtokoden, za Windows pa
je na voljo tudi v strnjeni datote-
ki z izvedljivo kodo, ki ne zahte-
va prevajanja.

Red Hat Virtualization (redhat.
com/en/technologies/virtualization/
enterprise-virtualization) je odprto-
kodni streznik za virtualizacijo
s podporo za navidezne stroje z
operacijskimi sistemi Linux in
Windows. Omogoca ustvarjanje,
kloniranje, poganjanje in upra-
vljanje navideznih ra¢unalnikov

v gostiteljskem rac¢unalniku z
operacijskim sistemom Red Hat
Linux.

VMware Workstation Player
(customerconnect.vmware.com) je
tudi po 20 letih za mnoge Se ve-
dno najboljse programsko orodje
za virtualizacijo. Omogoca gra-
dnjo in osnovno uporabo navide-
znih racunalnikov, ki lahko upo-
rabljajo vecino sistemskih sred-
stev gostiteljskega rac¢unalnika,
med katerimi so tudi vse napra-
ve USB. Za prikaz grafike 2D in
3D navideznega racunalnika
lahko uporablja funkcije knjizni-
ce DirectX ali OpenGL 3.3. Poga-
njamo ga lahko v kopici operacij-
skih sistemov, med katerimi sta
tudi Windows in Linux. Za oseb-
no uporabo je zastonj, medtem
ko je za profesionalno uporabo
od 100 USD napre;j.

VMWare Workstation
in Virtual Box kot
posnemovalnika Mac 0S X

Odkar imajo Applovi maci z
OS X skoraj enako strojno arhi-
tekturo kot obicajni peceji, jih
ni tezko posnemati. Pravzaprav
sploh ne gre za pravo posnema-
nje, bolj za prilagoditev strojne-
ga okolja.

VMWare Workstation in Virtu-
al Box sta okolji, v katerih lahko
poganjamo navidezne rac¢unalni-
ke; predvsem kopije peceja. Zna-
ta se prilagajati zahtevam in po-
trebam razli¢nih operacijskih sis-
temov, ki jih izberemo, preden
izdelamo nov navidezni racunal-
nik. Moznosti za izdelavo navi-
deznega racunalnika z Mac OS
X razumljivo ni, saj si pri Applu
tega ne Zelijo.

A po navodilih s spleta (upora-
bimo t. i. fliko, angl. patch) lah-
ko spremenimo VMWare Wor-
kstation in Virtual Box tako, da
omogocata tudi izdelavo navide-
znih racunalnikov z OS X. Treba
je poudariti, da za vse potrebuje-
mo tudi namestitveni DVD oziro-
ma datoteko *.ISO za OS X.

Mac OS X 10.12 Sierra zado-
voljivo deluje na skoraj poljub-
ni pecejevski osnovi z novejsim

Samostojni strezniki za virtualizacijo

V zadnjem casu je na internetu na voljo vse ve¢ samostojnih strezni-
skih okolij za poganjanije klasi¢nih navideznih racunalnikov in posnemo-
valnikov, ki vkljucujejo operacijski sistem ter vso potrebno sistemsko in
aplikacijsko programsko premo za virtualizacijo ter posnemanije drugih
racunalniskih sistemov (npr. QEMU). Namestimo jih lahko neposredno
na racunalniski streznik za virtualizacijo, v domacem racunalniku pa jih
poganjamo v namenskem navideznem racunalniku v okviru obstojecega

operacijskega sistema.
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Intelovim procesorjem. Opozori-
ti velja, da utegnemo imeti teza-
ve predvsem pri starejsih proce-
sorjih, saj OS X preverja ID pro-
cesorjev.

Android vsepovsod

Posnemanje Androida v racu-
nalnikih z arhitekturo Intela ali
AMD je za zdaj neizogibno, a je k
sreci vec kot dovolj kakovostnih
posnemovalnikov. Tece dokaj
gladko, saj so programerji glav-
ne programske knjiznice preve-
dli v strojno programsko kodo za
32- (x86-32) in 64-bitne (x86-
64) peceje.

Da popularne aplikacije za An-
droid ne bi obsle namiznih ra-
¢unalnikov, so pri Microsoftu
v Windows 11 serijsko vgradi-
li podporo za nalaganje in po-
ganjanje aplikacij iz Google Play
Stora, medtem ko moramo v
druge operacijske sisteme Se ve-
dno namestiti posnemovalnik.

Povejmo Se, vecina posnemo-
valnikov Androida zaradi upora-
be funkcij za pospesevanje izrisa
grafike, kot je prekrivni nacin, ne
deluje v navideznih ra¢unalni-
kih. Obenem nekatere aplikaci-
je v posnemovalnikih na pecejih

Q@ NASVET!| VIRTUALIZACIIA

ne delujejo zaradi pomanjkljive
strojne opreme, saj ve¢ina nima
sprejemnika signala GPS pa tudi
ne leziSc¢a za kartico SIM.
Android Studio (developer.an-
droid.com/studio) je integrirano
razvojno okolje za razvoj novih
aplikacij za pametne telefone in
druge naprave z operacijskim
sistemom Android, ki Ze od vse-
ga zacetka vkljucuje tudi posne-
movalnik, s katerim lahko delo-
vanje novih aplikacij preverimo,
preden jih namestimo v pame-
tne telefone in druge naprave.
Se posebej uporaben je za pre-
verjanje delovanja aplikacij v no-
vih razli¢icah Androida, ki so v
zacCetku podprte le na pescici pa-
metnih telefonov. Pomanjkljivost
posnemovalnika je precej zaple-
tena namestitev. Android Studio
lahko z interneta prenesemo in
uporabljamo brezpla¢no.
Android-x86 (android-x86.0rg)
je odprtokodni posnemovalnik
Androida za Windows z vsemi
standardnimi funkcionalnost-
mi, ki jih najdemo tudi pri osta-
lih posnemovalnikih, kot so pod-
pora Wi-Fiju, prikaz napolnjeno-
sti baterije, podpore za kamero,
standardne locljivosti zaslonov,

Raspberry Pi in Android

Raspberry Pi OS je najbolj priljubljen operacijski sistem za to vrsto ra-
¢unalnikov. Ceprav zanj ne najdemo uporabnih posnemovalnikov An-
droida, lahko tega (tudi Android 12 — razlicico Lineage 19.0, ki Se ni na
voljo za pametne telefone) nanj namestimo neposredno. Pri tem lahko
na isto kartico microSD s posebnim orodjem namestimo tudi vec ope-
racijskih sistemov, med katerimi preklapljamo med zagonom racunal-

nika.

samodejno zaznavo zunanjih po-
gonov pa tudi podpora za zuna-
njo tipkovnico in monitor.

ArChon (archon-runtime.github.
io) ni tradicionalni posnemo-
valnik Androida, temvec¢ ura-
dni brezplacni Googlov paket za
nadgradnjo brskalnika Chrome.
Poganja lahko aplikacije za An-
droid in ChromeOS. To je eden
najboljsih posnemovalnikov An-
droida za operacijski sistem Li-
nux, uporabljamo pa ga lahko
tudi v drugih operacijskih siste-
mih, ki temeljijo na procesorskih
arhitekturah x86-32, x86-64 in
ARM. Zal ga za zdaj ne moremo
namestiti v Raspberry Pi.

Bliss OS (bliss.org) je slika po-
datkovnega pogona z namesce-
nim posnemovalnikom Android-
-x86 z Android 8 (Oreo) za PC,
ki ga lahko namestimo v navi-
dezni racunalnik in ga izvajamo

\ Bliss 0S lahko v navideznem racunalniku uporabljamo tudi brez namestitve.
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v poljubnem operacijskem sis-
temu ali pa ga s posebnim pro-
gramskim orodjem prekopiramo
in poganjamo kar s podatkovne-
ga kljucka.

BlueStacks 5 (bluestacks.com) je
za mnoge $e vedno najbolj vse-
obsegajo¢ posnemovalnik opera-
cijskega sistema Android, ki mu
ne manjka funkcionalnosti za iz-
boljsanje uporabniske izkusnje
pri igranju racunalniskih iger.
Uporabniku omogoca nastavlja-
nje kombinacij tipk za upravlja-
nje delovanja navideznih racu-
nalnikov, obenem pa lahko v po-
sebnem upravljalniku zazenemo
tudi po vec¢ navideznih racunal-
nikov hkrati. BlueStacks je za-
stonj, so pa njegovi stvaritelji ve-
seli vsakrsnih donacij.

LD Player (ldplayer.net) je brez-
placen in enostaven za namesti-
tev. Vsebuje prednamesceni apli-
kaciji LD Store in Google Play, s
katerima lahko iz Googlove sple-
tne trgovine prenasamo racunal-
niske igre. Delovanje tipkovnice
in miske lahko prilagodimo la-
stnim Zeljam, obenem pa lahko
krati poganjamo vec iger in dru-
gih programov za Android. Pod-
pira tudi uporabo Tiktoka, In-
stagrama in drugih popularnih
aplikacij. Zahtevnejsi uporabniki
bodo pogresali le moznost pre-
nosa polne namestitvene datote-
ke za namestitev brez internetne
povezave.

MEmu (memuplay.com) je eno-
staven za namestitev in hkra-
ti eden boljsih posnemovalni-
kov Androida. Podobno kot Blu-
eStacks omogoca prirejanje tipk
posameznim funkcijam, obe-
nem pa nudi kakovostno in hi-
tro grafiko za udobno igranje ra-
Cunalniskih igric. Zadnja razlic¢i-
ca podpira Android 7.1. MEmu
je za osnovno uporabo zastonj,
s placilom 2,99 USD mesecno ali
29,98 USD letno pa se izogne-
mo predvajanju oglasov in lahko
uporabljamo funkcionalnosti za
prilagoditev uporabniskega gra-
ficnega vmesnika.



A Med igricarji priljubljeni
posnemovalnik Androida,
BlueStacks 5

Nox Player (bignox.com), ki te-
melji na Androidu 5 (Lollipop),
je posebej prirejen za igranje iger
za Android, odli¢no pa deluje
tudi z drugimi aplikacijami. Za
lazje igranje omogoca prireditev
funkcionalnosti tipk na tipkovni-
ci, miski in igralni plosci (angl.
game pad) pa tudi uporabo gest,
kot je poteg s prstom z leve strani
zaslona na desno. V nastavitvah
lahko dolo¢imo tudi najvecja de-
leza obremenitve procesorja in
porabe glavnega pomnilnika go-
stiteljskega racunalnika, s ¢cimer
preprecimo, da bi hitri, a proce-
sorsko in pomnilnisko pozresni
posnemovalnik prevec zavrl si-
cersnje delovanje gostiteljske-
ga racunalnika. Njegova poseb-
nost je enostavnost zagotovitve
korenskega dostopa v Androi-
du, do katerega lahko pridemo v
manj kot minuti. Nox Player lah-
ko prenesemo z interneta in upo-
rabljamo brezplacno.

Posnemovalniki hisnih
racunalnikov

Vedinoma delujejo z novejsi-
mi razli¢icami Windows, pred-
vsem Windows 10, pa tudi no-
vej$imi strezniSkimi razli¢icami.
Peceji brez tezav posnemajo de-
lovanje celotne strojne arhitek-
ture in ne zgolj mikroprocesor-
ja. Posnemanje strojnih arhitek-
tur je realisti¢no tudi pri hitro-
sti delovanja in celo posnemanju
nacinov izrisa grafike (npr. izpis
na televizijski zaslon pri Com-
modorju 64). Kakovostni posne-
movalniki poznajo tudi veliko

> Nox Player in priljubljena
aplikacija za urejanje datotek
na pametnih telefonih, Total
Commander
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A\ MEmu je posebna razli¢cica QEmu za posnemanje Androida. Na
sliki je terminalski odjemalec za ta operacijski sistem.

podtipov rac¢unalnikov. Deni-
mo, poleg Commodorja 64 lah-
ko z WinVICE posnemamo tudi
Commodore 128, PET, PLUS4 in
CBM-6x0/7x0. Podobno lahko s
FUSE posnemamo vse Sinclair-
jeve spectrume, timexe in pen-
tagone.

Uporaba posnemovalnikov
starih racunalnikov pa ni samo-
umevna. Pri zelo starih arhitek-
turah, kot sta Commodore 64 in
ZX Spectrum, so k posnemoval-
nikom priloZene tudi slike bral-
nih pomnilnikov (ROM - angl.
read only memory) originalnih
ra¢unalnikov, katerih osnovna
programska koda se zazene ob
vklopu posnemanega starodob-
nega racunalnika. S tem nasta-
ne osnovno okolje za poganja-
nje programov in racunalniskih
iger.

Pri atarijih, amigah in macih
si avtorji posnemovalnikov ROM
ocitno niso upali priloziti, saj bi
lahko s tem krsili licen¢no pra-
vo. Ustrezen ROM naj bi uporab-
niki skopirali iz originalnega ra-
¢unalnika, lahko pa ga najdemo
tudi na raznih ljubiteljskih sple-
tnih portalih, vendar potrebu-
jemo za vsak posnemani pod-
tip ra¢unalnika drugacen ROM.
Iskanje zna biti zato kar precej
dolgotrajno. Tudi igre navadno
niso prilozene. Najdemo jih lah-
ko na ljubiteljskih spletnih stra-
neh, kjer so Ze pripravljene v da-
totekah, ki omogocajo nalaganja
v posnemovalnike.

Basilisk Il (basilisk.cebix.net) in
SheepShaver (sheepshaver.cebix.
net) sta posnemovalnika za Mac
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68k in Mac PowerPC, Basilisk II.
Avtorji ze od leta 2010 niso izdali
nove distribucije, temvec le pre-
novljeno datoteko *.EXE, s ka-
tero zamenjamo glavno datote-
ko posnemovalnika, ko ze name-
stimo celotno distribucijo. Poleg
tega moramo sami »naloviti« Se
ustrezen ROM in imeti zagonsko
disketo. No, ampak zadnje je ra-
zumljivo, saj gre za licen¢no pro-
gramsko opremo.

FUSE (fuse-emulator.sourceforge.
net) je vsestranski posnemoval-
nik Sinclairjevih ra¢unalnikov —
spectrumov, timexov, pentago-
nov in scorpionov, ki je preve-
den za razli¢ne racunalniske ar-
hitekture in operacijske sisteme.
V Windows 10 je kakovosten in
hiter. Moti le pocasno nalaganje
podatkov z navideznih trakov v
zvocnih datotekah WAV ipd.
V¢asih kako funkcionalnost tudi
tezko dosezemo, saj moramo po-
znati pravo kombinacijo tipk iz
ZX Spectruma, ampak tudi to je
Car posnemanja originalnega ra-
cunalnika. K sreci lahko naredi-
mo posnetek stanja posamezne
igre in igro v trenutku obnovi-
mo, podobno kot pri WinVICE.
Pomagamo si lahko tudi s sliko
originalne Spectrumove tipkov-
nice, ki je vgrajena v posnemo-
valnik kot pomoc.

Mini vMAC (gryphel.com) je
enostaven ¢rno-beli posnemo-
valnik prve generacije racunal-
nikov Machintosh. Pozna se
mu nekoliko nedodelanosti, saj
nekatere igre puscajo za sabo

V' Ob pomoci Steem.SSE v
najnovejsih Windows delujejo
ne samo GFABASIC, temvec
tudi prastare aplikacije za
Atari ST.
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grafiko. Sicer delyje hitro in za-
nesljivo, je pa res, da so igre v
¢rno-beli tehniki manj zanimi-
ve kot pri commodorjih, amigah
in atarijih. A moramo vedeti, da
mac ni bil narejen za igre, ampak
za resno delo. Poleg posnemo-
valnika potrebujemo $e ustrezen
ROM in zagonski disk. Uporabni-
ke, vajene dela z misko, bo moti-
lo, da je treba poznati kar precej
kombinacij tipk, s katerimi upra-
vljamo posnemovalnik. K sreci je
na voljo pomoc.

Steem.SSE (emutopia.com) je
odlicen posnemovalnik atarijev,
ki podpira vse razli¢ice s pomnil-
niki velikosti od 512 kB do 4 MB
in ve¢. Omogoca tudi »gradnjo«
eksperimentalnih atarijev z do
14 MB pomnilnika in prikazoval-
nikom z visoko locljivostjo, veli-
ko viSjo od 640 x 400, kolikor je
znasala (najvisja) monokromat-
ska lo¢ljivost. Res pa je, da v vi-
soki locljivosti deluje kaka visja
razli¢ica TOS, aplikacije pa zve-
¢ine ne ali pa ne znajo izkoristi-
ti celotnega zaslona. Pri kateri-
koli lo¢ljivosti lahko uporabimo
tudi celozaslonski nacin. Tako se
PC dobesedno prelevi v enega od
atarijev. Z navideznim Atarijem
1040 STF smo testirali vse stare
aplikacije ter igre iz arhiva in vse
so delovale prav tako kot na ori-
ginalnem Atariju 1040 STF. Na-
videzni atari posnema celo zvok
disketnika. Vtis, ki ga pusti po-
snemovalnik poznavalcu atari-
jev, je zato odlicen.

WinUAE (winuae.net) je posne-
movalnik amig in deluje prav
tako dobro kot Steem.SSE. Ce
igramo igre, je uporaba eno-
stavna, le diskete moramo pogo-
sto menjavati. Na tezave lahko
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naletimo, ko se odlo¢imo na-
mestiti Workbench, ki je sistem
oken z namizjem, podoben Ata-
rijevemu TOS. Potrebujemo ori-
ginalne namestitvene diskete ali
pa njihovo kopijo z interneta.
Tako kot pri Steem.SSE ima-
mo tudi pri WinUAE moznost
uporabe navideznega diska, ki
lahko shrani bistveno vec¢ po-
datkov kot diskete, vendar smo
pri tem omejeni na aplikacije in
igre, ki nimajo zascite pred kopi-
ranjem in jih lahki zaganjamo z

Za pohitritev pocasnih trenut-
kov pa skrbi t. i. svetlobna hitrost
(angl. warp speed), ko lahko
PC pri posnemanju pokaze svo-
jo brutalno mo¢. No, igranje iger
pri taki hitrosti vsekakor ni mo-
goce, se pa da pohitriti nalaga-
nje datoteke iz navidezne tracne
enote. A treba je biti pazljiv, saj
se lahko pri pretiravanju s hitro-
stjo tudi kaj zatakne.

Dobro je vedeti tudi, da si
WinVICE nastavitve ob izhodu iz
programa lahko zapomni. Ce gre

navideznega diska. kaj narobe in se morda priljublje-
[=T=lE=T

-] VICE (DD
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A WinVICE: Je lahko 3e kaj bolj zabavnega in pomirjujocega za
racunalniske nostalgike kot igranje iger za Commodore 64 iz 80.
let preteklega stoletja na peceju?

WinVICE (vice-emu.sourcefor-
ge.io) je odlicen posnemovalnik
Commodorja 64 in na uporabni-
ka deluje tako kot, da pred sabo
ne bi imel peceja, temvec prasta-
ri racunalnik. Hitrost posnema-
nja je dobro usklajena in igra-
nje starih iger daje vtis, kot da jih
igramo na Commodorju 64. Po-
snemanje disketne enote in ka-
setnika je prav tako natanc¢no in
kakovostno. Avtorji posnemoval-
nika sicer priznavajo, da so dru-
gi posnemovalniki Commodore-
jevih racunalnikov v sklopu Win-
VICE $e v razvoju, kljub temu pa
so tudi ti na visoki ravni.

Nastavitev je veliko, tako na
ravni izrisa grafike kakor tudi pri
zvoku. Izbiramo lahko tudi hi-
trost delovanja. Poleg normalne
hitrosti delovanja (100 odstot-
kov) so na voljo tudi razli¢ne sto-
pnje pohitritve ali upocasnitve.

na igrica ne nalozi ve¢, je k sreci
mogoca tudi obnova prednasta-
vljenih nastavitev. Delamo lahko
tudi posnetke stanja pomnilnika.
To je tako, kot ¢e bi commodo-
re zamrznili v ¢asu in ga po zelji
spet odmrznili. Denimo igro, ki
se dolgo nalaga, lahko zamrzne-
mo in stanje kadarkoli obnovimo
v trenutku.

Povejmo Se, da je WinVICE
eden izmed redkih posnemoval-
nikov hi$nih rac¢unalnikov, ki jih
Se vedno razvijajo. Zadnja razli-
Cica 3.6.1 je iz zacetka letosnje-
ga leta.

ZX-Spectrum.NET (zxspectrumé.
net) je alternativa FUSE, vendar
ni zastonj. Zdi se, da s FUSE deli
isto jedro. Snovalci posnemoval-
nika pa so se o¢itno odlo¢iti izde-
lek trziti. Z neregistrirano razli¢i-
co zato doseZemo le omejen na-
bor funkcionalnosti. |






TV inradio brez te
IN radiskega spre

Ste vedeli, da lahko v Sloveniji spremljamo televizijske
in radijske programe skoraj vseh domacih radijskih

in TV-postaj tudi prek Interneta? Koliko stane in ali je
res ceneje in bolje kot prek zemeljske antene? Kaksen
racunalnik potrebujemo za TV in radio prek interneta v

dnevni sobi?

Simon Peter Vavpotic
o sem pred pribliZzno
desetimi leti ob podalj-

$anju naro¢niskega raz-

merja bolj po sili razmer kot iz
potrebe za en evro nabavil svoj
prvi pametni telefon, se mi je
zdelo, da njegov takrat soraz-
merno velik zaslon nikoli ne bo
zares izkoristil svojega potenci-
ala, saj je bil dostop do interne-
ta prek mobilnih podatkovnih
omrezij Se pregresno drag... Da-
nes operaterji mobilnih omrezij
v narocniske pakete vkljucuje-
jo zajetne kolic¢ine brezplac¢ne-
ga mesecnega prenosa podat-
kov, ki znasajo 100, 200, 800

V' Spremljanje TV visoke
locljivosti z mini pecejem,
ki je z internetom povezan
prek kabla USB in s pametnim
telefonom s povezljivostjo 4G.

in vec gigabajtov. Toliksno ko-
licino podatkov v enem mesecu
navadno prenesemo le z neka-
jurnim vsakodnevnim ogledom
TV-programov in drugih video
vsebin na zahtevo.

Kako deluje?

Svetovni spletni portal You-
tube je bil med prvimi, kjer smo
lahko ustvarili lastne zbirke
(kratkih) videov, danes pa omo-
goca tudi prenos Zive slike. Zgle-
du so sledile tudi slovenske te-
levizijske in radijske postaje pa
tudi izdajatelji revij in ¢asopi-
sov, ki so svoje spletne portale
nadgradili s strezniSkimi siste-
mi za predvajanje videa in zvoka
za zahtevo, nekateri pa tudi za
predvajanje programov prek in-
terneta v Zivo.

Q@ NASVET!| TVINRADIOPREK SPLETA
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Socasno so operatetji kabelske
televizije hkratni prenos TV-pro-
gramov prek kabelskega omreZja
nadomestili s prenosom prek la-
stnih internetnih omrezij, do ka-
terih lahko ve¢inoma dostopamo
samo z namenskimi napravami,
s t. i. TV-komunikatorji (angl.
TV-boxi), ki niso ni¢ drugega kot
majhni namenski racunalniki —
na mo¢ podobni mini pecejem.
Njihova vgrajena programska
oprema izbiro Zelenega televi-
zijskega ali radijskega programa
omogoca z daljinskim upravljal-
nikom ali glasovno, a kljub temu
za prenos videa in zvoka upora-
bljajo podobne principe kot You-
tube. Prednost zasebnih interne-
tnih omrezij je predvsem zagoto-
vljena pasovna $irina za nemo-
ten prenos zivih slike in zvoka,
pri ¢emer nam lahko ponagajajo
storitve v Internetu, kot je prenos
velikih datotek.

s

Internetna TV in radio
vsepovsod

Operaterji kabelskih, mobil-
nih in telefonskih omrezij si da-
nes pogosto konkurirajo, saj
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eviziskega
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mnogi prek svojega omrezja nu-
dijo dostop do celovitega skupka
storitev, med katerimi so dostop
do interneta, naro¢niski TV-pa-
keti ter fiksna in mobilna tele-
fonija.

Za spremljanje kodiranih te-
levizijskih in radijskih progra-
mov prek mobilnih omrezij po-
gosto ne potrebujemo TV-komu-
nikatorjev, saj lahko operater na-
mesto tega dostop veze na karti-
co SIM pametnega telefona. Na-
sprotno pa je prek fiksnega inter-
netnega prikljucka in prikljucka
kabelske televizije za zdaj potre-
ben TV-komunikator.

Po drugi strani tudi brezpla¢ni
prenos televizijskih in radijskih
programov prek interneta ni do-
stopen vsem njegovim uporabni-
kom. Denimo, kanal Bloomberg
lahko spremljamo prek spletne-
ga naslova bloomberg.com/live/
us brez geografskih omejitev,
zato pa vecina televizijskih his
zaradi varovanja avtorskih pra-
vic dovoli brezplacni ogled svojih
programov v Zivo le imetnikom
naslovov IP v domaci drzavi.
Med zadnjimi so tudi nasa RTV
Slovenija (365.rtvslo.si), nem-
ski Reuters (reuters.com), bri-
tanski BBC (bbc.com) ter ameri-
$ka Fox News (foxnews.com) in
CNN (cnn.com).

Vseeno omenjena zascita ni
popolna in jo lahko pogosto za-
obidemo z uporabo dostopa prek
streznikov VPN (navidezno za-
sebno omrezje — virtual priva-
te network), katerih ponudni-
ki omogocajo, da podatke prek
VPN prenasamo neposredno iz
omrezja tuje drzave v svoj racu-
nalnik. Zal VPN ni zastonj in mo-
ramo zanj placevati letno ali me-
se¢no narocnino.

Omejitve lahko pogosto zaob-
idemo tudi prek portalov za is-
kanje in spremljanje zastonjskih
spletnih TV-postaj, kot so free-
intertv.com, wwitv.com in stre-
ema.com/tv. Slika je vcasih ne-
koliko slabse kakovosti, a kljub
temu gledljiva, ¢eprav se kdaj pa
kdaj tudi ustavi. V¢asih moramo



nekaj deset sekund pocakati tudi
ob zacetku gledanja, kar je doz-
devno posledica predvajanja vi-
dea (v zivo) prek Youtuba, saj
ta napis opazimo v desnem spo-
dnjem kotu videa. Res pa je pa
tudi, da nas povezava na zele-
ni TV-kanal vcasih pripelje zgolj
do njegove zastonjske promocij-
ske vsebine na Youtube. Vseeno
pa so TV-kanali z novicami, kot
so CNN International, Fox News
in Sky News, vec¢inoma na voljo
v Zivo.

Na spletu najdemo tudi sple-
tne portale, ki ponujajo (poce-
ni) spremljanje placljivih TV-ka-
nalov prek spleta, denimo hulu.
com. A pri odlocitvi za eno od
teh moznosti se vseeno izplaca
najprej preveriti ponudbo slo-
venskih operaterjev mobilnih,
internetnih in kabelskih stori-
tev.

Spremljanje in poslusanje s
pametnim telefonom

Pametni telefoni imajo poleg
operacijskega sistema (najpogo-
steje Android ali iOS) namescen
tudi spletni brskalnik z vgraje-
no podporo za predvajanje vi-
deo in avdio vsebin, ki omogo-
¢a spremljanje televizijskih in ra-
dijskih kanalov. Zadnji so dosto-
pni prek omenjenih spletnih por-
talov in jih najlazje pois¢emo, ce
vpisemo iskalne nize, kot je TV
Slovenija 2 v Zivo«, »NBC News
Live«, »Radio 1 v Zivo«, »BBC
live radio« ali »Fox News Radio
live«. Pri tem dodajmo, da so v
zivo dostopni tudi Stevilni radij-
ski programi velikih tujih televi-
zijskih his, kot so CNN, BBC, Fox
News in Reuters, ki v nasih kra-
jih ne dovolijo ogleda svojih TV-
-programov v Zivo.

Na spletu je na tisoCe interne-
tnih radijskih postaj, ki jih naj-
lazje poiscemo prek iskalnikov,
kot so onlineradiobox.com, in-
ternet-radio.com, radio-austra-
lia.com, tunein.com, radioplayer.
co.uk ... Pri tem lahko izbiramo
tako med politi¢nimi, Sportnimi

[> Spletni portali, kot je
freeintertv.com, omogocajo
obvod geografskih omejitev
za spremljanje Stevilnih tujih
televizijskih kanalov, ki bi jih
sicer lahko gledali le prek
ponudnikov VPN.

TVINRADIOPREKSPLETA NASVETI

= More Nato weapons needed to save
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A Neposredno spremljanje BBC News v Zivo prek spletnih strani BBC v nasih krajih zaradi geografskih
omejitev ni mogoce, dovolijo le ogled video vsebin.
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in zabavnimi radijskimi postaja-
mi kot med razli¢nimi vsebina-
mi in glasbenimi podrodji ter ge-
ografsko: med celinami in drza-
vami, kjer spletne radijske po-
staje domujejo. Denimo, tunein.
com celo najprej ponudi spisek
geografsko najblizjih radijskih
postaj glede na naslov IP nasega
racunalnika. Vseeno pa ni jasno,
zakaj bi morali, na primer, pla-
Cevati storitev Tuneln Premium
za poslusanje radia Fox News,
ki ga lahko brez omejitev dose-
Zemo tudi neposredno prek nje-
govega uradnega naslova radio.
foxnews.com.

Povejmo Se, da omenjeni iskal-
niki internetnih radijskih postaj
pogosto ponujajo tudi moznost

¥V Fox News Radio lahko v
nasprotju s Fox Newsovim
TV-kanalom prek interneta
brezplacno spremljamo
kjerkoli.

] O WO FPECLAL REPOAT W/ BRET
BAIER [ErlORE]
Wirtch FOX Raws Talk

Lk

vzpostavitve lastne internetne
radijske postaje v enem izmed
Stevilnih namenskih rac¢unalni-
Skih oblakov.

Spremljanje internetnih
televizijskih in radijskih
programov v dnevni sobi
Prek pametnega telefona lah-
ko spremljamo televizijske in ra-
dijske programe tudi v dnevni
sobi, a je veliko bolj prakti¢no, ¢e
jih lahko gledamo in poslusamo
prek velikega zaslona in kakovo-
stnih zvocnikov. A za to ne po-
trebujemo televizijskega ali ra-
dijskega sprejemnika, dovolj je
poceni mini ali mikro PC ali ka-
terikoli drug dovolj zmogljiv ra-
¢unalnik z zares velikim moni-
torjem (z diagonalo 90 cm ali
vec) in ojacevalnikom s primer-
nimi zvoc¢niki (vsaj 2 x 10 W).
Pri tem si lahko dostop od inter-
neta uredimo neposredno prek

ANALOGNI PROGRAMI

Je mogoce tudi poslusanie
zemeljskih radijskih
postaj?

ga dekoderja za spre-

mljanje zemeljskih digitalnih
televizijskih in radijskih pro-
gramov, lahko z njimi vseeno
poslusamo analogne zemelj-
ske radijske programe na fre-
kvencah FM prav tako dobro
kot z obicajnim radijskim spre-
jemnikom. Pogoj je le, da na-
nje priklopimo slusalke ali av-
dio kabel, s katerim telefon
povezemo z avdio ojacevalni-
kom oziroma drugo avdio na-
pravo za sobno predvajanje
zvoka. Kabel ali slusalke hkra-
ti delujejo kot enostavna an-
tena FM, prek katere v telefon
sprejema radijski signal.

eprav pametni tele-

[> Serijsko vgrajena aplikacija za poslusanje zemeljskih
radijskih postaj v operacijskem sistemu Android za pametne
telefone
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modema internetnega operater-
ja ali prek pametnega telefona,
ki ga z racunalnikom poveZemo
prek brezzi¢ne povezave Wi-Fi
ali s kablom USB (angl. USB te-
thering).

Monitor je zaradi enostavnej-
Se elektronike navadno precej
cenejsi od enako velikih TV-spre-
jemnikov in je obenem prilago-
jen za hitrejSe osvezevanje slike
ter ima boljsi barvni kontrast. Za
tiste, ki pogresajo daljinski upra-
vljalnik, povejmo, da lahko take-
ga za PC kupijo posebej.

Od programske opreme po-
trebujemo le operacijski sistem
(npr. Microsoft Windows 10)
in novejso razli¢ico sodobnega
spletnega brskalnika (npr. Goo-
gle Chrome), ki omogoca pred-
vajanje video in avdio podatkov-
nih tokov.

" RUhDRA

Sen. Rick Scott’s Plan "Rescue
America,” Confrant China

Dee Martin & Jamie Zuieback:
Minute Mentoring

Kako odpraviti tezave
s prekinitvami prenosa
videa?

Ce spremljamo internetne te-
levizijske in radijske kanale prek
oziCenega interneta, navadno ni
tezav s hitrostjo in z zanesljivo-
stjo prenosa podatkov, se pa hi-

MEDIA FXTF#
ETE

Kentanji Jackson a Lock a5 3
Republicans Break Ranks to Back
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tro zaplete, kadar za osnovni



> Pametni telefon, mini PC,
velik racunalniski monitor
in nekoliko boljsi avdio
ojacevalnik z zvoc¢niki (v tem
primeru radio s cedejem in z
ustreznim analognim vhodom)
je vse, kar potrebujemo za
dobra sliko in zvok.

dostop do interneta uporablja-
mo mobilno omrezje ali poveza-
vo Wi-Fi. Ceprav je skoraj celo-
tno obmodje Slovenije pokrito s
signalom mobilne telefonije, hi-
tra mobilna podatkovna omrez-
ja temeljijo na tehnologijah 4G
in 5G ter so navadno dostopna le
v ve¢jih mestih. Drugod se mo-
ramo zadovoljiti s pocasnejSima
2G in 3G, ki ne omogocata ogle-
da TV-programov. V najbolj od-
maknjenih krajih so dostopne le
govorne storitve.

Slab signal mobilnih podat-
kovnih omrezij je lahko tudi zno-
traj betonskih stavb, denimo v
kovinski kabini dvigala ali kleti.
Obenem na kakovost in hitrost
brezzi¢nih povezav lahko vpliva
tudi vreme in celo sicer redka vo-
zila s slabo za$¢itenimi visokona-
petostnimi elektri¢nimi napelja-
vami motorjev na notranje izgo-
revanje, ki vozijo mimo.

Kakorkoli, ¢e se predvajanje
TV-programa nenadoma preki-
ne, se na videu navadno poka-
Ze vrtedi se donat, ki nam spo-
roca, da je v teku samodejno po-
novno vzpostavljanje video po-
datkovnega toka. Ce se rotirajo-
¢i se donat pojavlja pogosto (na
nekaj sekund), pomeni da je po-
datkovni kanal, po katerem pre-
nasamo video, prepocasen. Po-
magamo si lahko tako, da zniza-
mo kakovost slike (npr. s 1080p
na 720p ali s 720p na 360p ipd.),
s ¢imer bistveno zmanjSamo naj-
manjso potrebno hitrost prenosa

Tezave s kablom USB
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podatkov. Obenem lahko na ka-
kovost slike vpliva tudi vzpore-
dni prenos dolgih datotek, deni-
mo pri samodejnih posodobitvah
operacijskega sistema in druge
programske opreme. Druga mo-
Znost je, da pametni telefon in
ostalo opremo preselimo v pro-
stor, v katerem je boljsi sprejem
signala mobilnega omrezja.

Kaksen (mini) PC kupiti
za gledanje TV in koliko
stane?

Ceprav za gledanje TV-pro-
gramov lahko uporabimo tudi
kak starejs$i namizni PC z dovolj
zmogljivo grafi¢no kartico, ki bi
ga sicer zavrgli, so sodobni mini
in mikro peceji veliko manjsi in
tisji — tisti brez ventilatorjev pa
celo neslisni. Uporabimo lahko
tudi prenosni rac¢unalnik, ki ga

Za nezanesljiv ali prepocasen prenos podatkov je lahko kriv tudi iztro-
Sen kabel USB, s katerim pametni telefon povezemo s pecejem. Nekateri
pametni telefoni v primeru tezav s komunikacijo po standardih USB 2.0
in USB 3.0 samodejno preklopijo na USB 1.0, ki omogoca le hitrost pre-
nosa podatkov okoli 1 megabit na sekundo, kar je nekajkrat premalo za

spremljanje TV-programa v Zivo.

Delovanje kabla lahko preverimo s prenosom dolgih datotek (npr. ti-
stih z videom ali s slikami), ki imajo vsaj 10 MB podatkov. Pri tem mo-
ramo telefon nastaviti tako, da se racunalniku predstavi kot podatkov-
ni pogon — navadno moramo izklopiti mobilno podatkovno povezavo
(angl. mobile data) in vrvi¢enje (ang|. tethering). Ce prenos datoteke s
100 MB iz racunalnika v pametni telefon ali obratno traja vec kot 10 se-
kund, je gotovo nekaj narobe. V¢asih pomaga ce s prsti konektorja na
kovinskih koncih malce stisnemo, da spet bolj primeta v vtinici, veliko
bolj3e pa si je omisliti nov kabel, saj ne stane dosti.

Kdaj pravi videofoni?

Ze danes lahko v pametni telefon namestimo katerega od odjemal-
skih programov javnih racunalniskih oblakov za neposredno video, av-
dio in tekstovno komunikacijo, kot sta Skype in Zoom. Za $irsi razmah
video telefonije bodo kljub temu morali poskrbeti tudi proizvajalci pa-
metnih telefonov in operaterji mobilnih in kabelskih omreZij, tako da

bodo v pametne telefone prednamestili standardizirane in optimizirane
aplikacije za video telefonijo. Danes so v zadnje vgrajene take aplikaci-
je le za vzpostavljanje govornih klicev, a bi jih bilo sorazmerno enostav-
no posodobiti. Zdi se, da sta najvecji oviri za zdaj standardizacija in ne-
dostopnost omrezij 4G in 5G zunaj vecjih mest. Na pravo video telefoni-

jo bomo zato morali pocakati Se vsaj do konca desetletja.

C Za gledanje spletne TV in
poslusanje spletnega radija so
tudi sodobni mini peceji nizjega
cenovnega razreda dobra

izbira.

uporabljamo za delo v sluzbi, na
terenu in/ali za domaco pisarno.

Za tekoce predajanje videa in
zvoka ni toliko pomembna zmo-
gljivost glavnega procesorja kot
grafi¢nega, ki mora omogocati
prikaz slike locljivosti vsaj 1080p
(1920 x 1080 pik) oziroma naj-
visje, v kateri trenutno oddaja-
jo slovenske TV-postaje. Med 4
GB in 8 GB pomnilnika bo obe-
nem dovolj za poganjanje ka-
teregakoli operacijskega siste-
ma za domaco rabo. Ce name-
ravamo uporabljati Windows,
se ga izplaca kupiti z racunalni-
kom. Ni odve¢ tudi, ¢e ima mini
PC priloZen nosilec za pritrditev

na zadnjo stran monitorja, saj bo
tako zasedel kar najmanj prosto-
ra, kabli pa skoraj ne bodo opa-
zZni.

Lahko se odlo¢imo tudi za mo-
nitor z vgrajenim rac¢unalnikom,
a taka resitev je za zdaj pogo-
sto drazja od pravkar omenjene.
Prednost locenega nakupa mo-
nitorja in racunalnika je tudi v
tem, da bomo zadnjega lahko v
prihodnosti preprosto zamenjali
z zmogljivejsim.

Ce prenosni ra¢unalnik kupu-
jemo tudi za spremljanje interne-
tnih televizijskih in radijskih pro-
gramov, se izplaca izbrati take-
ga z nekoliko vedjim vgrajenim
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Prenos radijskih in televizijskih programov
prek internetnin omrezj

ekdanja analogna in dana-
Snja digitalna tehnika odda-

janja TV-signala se bistveno
razlikujeta. Medtem ko se pri analo-
gnem oddajanju vsaka zajeta slika
videa in pripadajoci zvok s predva-
jalnika ali kamere prek sistema TV-
-oddajnikov po zraku sproti prene-
sena v televizijske sprejemnike, je pri
digitalnem oddajanju prek interne-
ta treba krajsi del podatkovnih tokov
z videom in zvokom najprej vme-
sno shraniti in ustvariti podatkovne
pakete, ki nato samostojno potuje-
jo prek internetnih omreZij do take-
ga ali drugacnega racunalnika (TV-
-komunikator, PC, pametni telefon,
tablica ...). Ta jih sprejme ter spre-
meni v obliko za predvajanje Zive sli-
ke in zvoka.

Ceprav natanne hitrosti potova-
nja posameznega podatkovnega pa-
keta po internetu ne moremo dolo-
¢iti, mora ta do sprejemnika prispe-
ti nekoliko hitreje kot oddajnik od-
poslje naslednji paket, sprejemnik pa
mora pakete predvajati v takem za-
poredju in s takim ¢asovnim razmi-
kom, kot so prvotno nastali. Ker ne
vemo natancno, po katerih poteh
potujejo podatkovni paketi, se lahko

BREAKING
feads

WAR IN UKRAINE = Ukrainian FM tells NATD :

A 0dli¢na Ziva slika tudi tujih TV-kanalov po zaslugi odli¢nih algoritmov za prilagajanje trenutno

razpolozljivi pasovni Sirini

nekateri izgubijo ali zamudijo. Spre-
jemni racunalnik mora kljub temu
vse predvajati v pravilnem zapored-
ju, zato mora sprejete podatkovne
pakete prav tako vmesno shranjeva-
ti oziroma mora imeti na zalogi ne-
kaj sekund videa in zvoka, s ¢imer iz-

/\ Mini PC, pritrjen z zadnje strani monitorja, za spremljanje TV na
velikem zaslonu in domaco pisarno
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nici razlike pri hitrosti potovanj po-
sameznih podatkovnih paketov prek
interneta ali drugega prenosnega
omrezja.

Oddajanje TV-programov poteka
danes v Sloveniji le Se digitalno prek
zemeljskih oddajnikov, kabelskih

monitorjem in vsaj dvema vti¢ni-
cama USB (za klasi¢no ra¢unal-
nisko misko in povezavo s pame-
tnim telefonom prek kabla USB).
Lahko pa izberemo tudi takega
z video izhodom HDMI ali DVI
v kombinaciji z velikim nami-
znim racunalniskim monitorjem
z zvo¢niki za domace delo ali s
sodobnim TV-sprejemnikom,
ki ga ze imamo pri hisi. Preveri-
te tudi, ali ima prenosnik analo-
gni zvo¢ni izhod za povezavo z
napravo za predvajanje zvoka,
sicer bo taka povezava mogoca
samo prek zunanjega monitorja,
TV-prejemnika ali prek ustrezne
vmesniske naprave USB.

Za mini PC sem lani pole-
ti odstel okoli 220 evrov, le-
tos pa zmogljivejSega s proce-
sorjem Intel Celeron ali podob-
nim in prednamescenimi Win-
dows 10 na nemskem Amazonu
(amazon.de) dobimo ze za okoli
150 evrov. Ljubitelji brezplac¢ne-
ga Linuxa lahko z nakupom mini
peceja brez prednamescenega

omrezij in interneta. Nasprotno vse
slovenske zemeljske radijske posta-
je, ki delujejo prek zemeljskih oddaj-
nikov, Se vedno oddajajo frekvenc-
no moduliran signal (FM), a obenem
skoraj vse tudi prek interneta odda-
jajo digitalnega.

operacijskega sistema prihranijo
Se nekaj evrov.

Za vse, ki upate, da je prav
tako odli¢ni Raspberry Pi 4 mor-
da cenejsi, povejmo, ¢e kupimo
razli¢ico z 8 GB glavnega po-
mnilnika z ohi$jem in napajal-
nikom, navadno odstejemo vec
kot 200 evrov, sam pa sem za
podobno razli¢ico s 4 GB glav-
nega pomnilnika lani dal okoli
180 evrov. Res pa je tudi, da Ra-
spberry Pi nima grajenega pogo-
na SSD, temvec le stiri prikljuc-
ke USB in lezisce za kartico SD,
ki jo uporablja kot glavni podat-
kovni pogon.

Kakovosten zvok

Ceprav ima ve¢ina mini pece-
jev in pametnih telefonov na vi-
dez enostaven prikljucek za ana-
logne slusalke in mikrofon, je
zvok iz njega kljub temu odli-
¢en in ga brez tezav predvajamo
tudi na zmogljivem avdio ojace-
valniku s kakovostnimi zvoc¢ni-
ki. Pri ogledu TV-programov in






> Tv En Vivo, ena od aplikacij
za spremljanje internetne
TV prek pametnega telefona
z operacijskim sistemom
Android

poslusanju radia na velikem mo-
nitorju lahko zvok predvajamo
tudi prek prikljucka HDMI ali
pa ojacevalnik povezemo z ana-
lognim zvo¢nim izhodom moni-
torja (navadno izhod za slusal-
ke), ce pece, s katerim smo po-
vezali monitor, takega prikljuc-
ka nima. Zvok lahko predvajamo
tudi prek v monitor vgrajenih
zvocnikov, a se pri tem ne more-
mo nadejati visoke kakovosti.
Kaj pa, ko Zelimo gledati TV
ali poslusati analogni radio ali
internetni radio neposredno
prek pametnega telefona? V tem
primeru moramo z ojacevalni-
kom z avdio kablom neposredno
povezati pametni telefon. Zvok
je mogoce prenasati tudi prek
bluetootha, a potrebujemo za to
ustrezen avdio ojacevalnik ali
dodatno strojno opremo.

Namenske aplikacije
za spremljanje spletne
televizije in radia

Namenske aplikacije naj bi
olajsale iskanje in dostop do
spletnih televizijskih in radijskih
kanalov kakor tudi preklaplja-
nje med njimi, vendar pa mora-
mo njihovo uporabo pogosto pla-
Cati z nezelenim prikazovanjem
oglasov in/ali z naro¢nino, s ka-
tero pridobimo tudi dostop do
nekaterih priljubljenih kanalov,
odvisno od politike trZzenja njiho-
vega ponudnika. Nekateri zahte-
vajo uporabo placljive razli¢ice
tudi za predvajanje priljubljenih
televizijskih in radijskih kanalov,
ki so sicer brezplaéni in brez ge-
ografskih omejitev. Ali se izplaca
namestiti aplikacije za predvaja-
nje spletnih radijskih in televizij-
skih programov v pametni tele-
fon ali osebni rac¢unalnik, je zato
odvisno predvsem od nase iznaj-
dljivosti in tega, ali nam je vse-
eno, da bo prej ali slej nas racu-
nalnik ali pametni telefon pre-
plavila oglasevalska programska
oprema, ki bo med gledanjem ali
poslusanjem vsiljevala oglase.

Ce namestitev namenske apli-
kacije za predvajanje spletne TV
zaradi spletnih portalov, kot je
freeintertv.com, skoraj ni smisel-
na, je za poslusanje spletnih ra-
dijskih programov s pametnim
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/\ Radioplayer, uradna aplikacija Zdruzenega kraljestva za iskanje in spremljanje internetnih radijskih
postaj prek pametnega telefona

telefonom taka aplikacija vca-
sih dobrodosla, ¢e omogoca
preklapljanje med priljubljeni-
mi programi s tipkami, med-
tem ko imamo pametni telefon
v Zepu, ali pa ima zelo poenosta-
vljen grafi¢ni vmesnik, ki je pri-
mernejsi in preglednejsi za upo-
rabo med gibanjem na prostem.
Na peceju pride namenska apli-
kacija prav predvsem, ¢e omo-
goca uporabo daljinskega upra-
vljalnika.

Boljse aplikacije za zastonjsko
poslusanje spletnih radijskih po-
staj za operacijske sisteme An-
droid, Linux in Windows (razli-
¢ica 10 ali novejsa) najdemo na
spletnih portalih: Audials.com,
Radioplayer.co.uk, Tuneln.com in
drugih.

C Ali se izplaca namestiti aplikacije
za predvajanje spletnih radijskih
in televizijskih programoy, je
odvisno predvsem od nase

iznajdljivosti.

Ze v tem desetletju
verjetno vse digitalne
storitve zdruzene na
internetu

Integracija vseh digitalnih sto-
ritev na internetu bo v bliznji
prihodnosti z vse hitrejSimi po-
datkovnimi povezavami in vse
bolj$imi zasc¢itami dostopa do
placljivih spletnih vsebin posta-
la neizbezna, saj bo omogoci-
la bistveno pocenitev in poeno-
stavitev dostopa do digitalnih

storitev. Zasebna internetna
omrezja za prenos (placljivih)
digitalnih televizijskih in radij-
skih programov bodo postala
del interneta, prav tako pa tudi
govorne storitve VoIP in storitve
mobilne telefonije. TV-komuni-
kator bo za vecino postal nepo-
treben, njegove funkcionalno-
sti pa bodo prevzeli serijski mini
peceji z vgrajenim daljinskim
upravljalnikom in mikrofonom
za glasovno upravljanje ... |






Nocem
in ne bom!

zadnjem ¢asu mora
V biti vse »streaming«.
Pretocna je televizija,

pretocni so filmi, glasba, Sport
in Se kaj bi se naslo. Uspeh na-
Stetih je v glavah vodilnih v
podjetjih prizgal Zarnico z vpra-
Sanjem: Zakaj ne bi bile pretoc-
ne tudi igre? Odpade strosek
naprave, pripravljenost je ta-
kojsnja, prostora je neomejeno,
igranje omogoceno kadarkoli
in kjerkoli. Za dolo¢en mesec-
ni znesek, seveda. A vse ni tako
roznato, kot bi igricarje radi
prepricali kravatarji.

PretoCno igranje je podat-
kovno zelo pozresno, kar v na-
sprotju z mese¢no kvoto omeje-
nih Americanov Evropejcev si-
cer ne bi smelo skrbeti, a se hi-
tro izkaze, da je izkusnja zado-
voljiva zgolj za tiste z res hitro
internetno pipico. Medtem ko
nove grafi¢ne kartice in igral-
ne konzole na sodobnih televi-
zorjih brez posebnih muk prica-
rajo pravo rapsodijo barv, sen-
¢enja in dinamic¢nega osvetlje-
vanja z ultravisoko lo¢ljivostjo
in s hitrim osvezevanjem slike,
oblacne storitve za taksne »do-
brote« dodatno racunajo, zah-
tevajo necloveske internetne hi-
trosti in hkrati zanemarijo svojo
najvedjo prednost. Se tako hiter
internet in dobra oblacna igri-
Carska storitev ne bosta iger v
SibkejSe naprave pretakala v ka-
kovosti 4K s 60 sli¢icami na se-
kundo. Ali z drugimi beseda-
mi, grafi¢ni kalkulator, ¢etudi
omrezZen, ne bo nikoli vrtel iger
AAA v vsej njihovi mogocnosti.

Najbolj me pri preto¢nem
igranju moti zahteva po stalni
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Ali bomo res pocasi vse imeli

»v oblakug, tudi igre? Ali ni

to morda crta, ki je ne bi smeli

prestopiti?

povezanosti z internetom. Za-
deva se je med razvijalci iger
Ze tako prevec razpasla, tako
da imamo danes veliko iger v
obliki storitev GaaS (npr. De-
stiny), ki se kljub obstoju samo-
tarskega nacina igranja brez in-
terneta Se zazenejo ne. Medtem
ko pretocne video in avdio sto-
ritve (ter vse druge) narocni-
kom obic¢ajno omogocajo pre-
nos vsebine za primer uporabe
na z internetom slabo pokritih
podrodjih, lahko o tovrstni uslu-
gi pri igrah le sanjamo. Vzrok
je preprost — manjka strojna
oprema za zagon igre. Opravi-
¢ilo sprejmem, a me vseeno ne
preprica. Naj me vrag, ¢e bom
ze tako skopo odmerjeni ¢as
za igranje iger zapravljal z od-
pravljanjem tezav na hisnem
usmerjevalniku!

Preto¢no igranje danes pesti-
jo Stevilne tezave, med njimi za-
kasnitev med ukazom s plos¢-
ka ter prikazom na zaslonu, ki
je v vecigralskih igrah in e-Spor-
tu nesprejemljiva. Ker sem sam
pristas bolj umirjenih iger, me
med vsemi ostalimi problemi
najbolj skrbi vprasanje lastni-
$tva. Ze danes, ko kupimo di-
gitalno kopijo igre, nas Sony,
Microsoft, Nintendo in drugi z
drobnim tiskom opozorijo, da
smo z nakupom dobili le pravi-
co do igranja, dokler igro izbra-
na platforma podpira. Kaj bo
ustavilo ponudnika obla¢nega
igranja, da ne bo najljubse igre
brez nasega dovoljenja odstra-
nil iz svoje ponudbe? Denar za-
gotovo ne, ker ga bo dobil z me-
se¢no narocnino.

Boris Savc

Samo

vprasanje casa je

trinjam se, pritisk na
S »pretoCnost vsega« je
danes ze kar prehud,

vendar menim, da tezava ni v
tehniki, ampak bolj v finan¢ni
strani tega — »navlec¢i« nas ho-
¢ejo na sto in eno narocnino.
Ce je soditi po dobi¢kih Micro-
softovega »pisarniskega« oddel-
ka, ki se je »oblakiziral« Ze pred
¢asom, bi rekel, da sistem delu-
je. S stalis¢a uporabnika bi re-
kel —zal.

Vendar pa sam sistem oblaka
in s tem tudi pretocnosti (strea-
ming) kot njegove nadgradnje
nikakor ni slab. Strinjam se, da
omrezna infrastruktura seve-
da se ni povsod dovolj moc¢na,
da bi lahko servisirala tudi tako
poZresne servise, kot je pretoc-
no igranje iger, vendar od tega
nismo dalec.

Optika danes ni vec tak bav-
bav, kot je bila neko¢, njenih
uporabnikov je tudi v majhni
Sloveniji kar nekaj. In to je v re-
snici vse (poleg narocnine, se-
veda), kar potrebujemo za igra-
nje strojno izredno zahtevnih
iger. Namesto da bi morali vsa-
ki dve leti kupiti racunalnik za
dva tiso¢ evrov ali imeti pod ro-
kami vedno najnovejso igralno
konzolo, je dovolj, da na ome-
njeno opti¢no povezavo priklo-
pimo le enega izmed bolj ali
manj neumnih »terminalov«.
Dovolj bo Ze osnovni ra¢unalnik

z Windows ali celo prenosnik s
ChromeOS. Tudi osnovni tele-
fon bo dovolj dober, da le ima
dovolj velik zaslon.

Res je sicer, da so milisekun-
de pri resnih igralcih predvsem
»streljac¢in« zelo pomembne,
vendar so taki zelo resni igralci
v manjsini. Vecina nas pa¢ nima
takih refleksov, da bi o Zivljenju
in smrti v igri odlocali milise-
kundni zamiki na internetni po-
vezavi, ampak so za to odlocilni
kar nasi pocasni prsti.

Vedja tezava je, in o tem se
seveda s kolegom na levi stri-
njam, da je vzpostavitev oblac-
nega igralnega servisa nekaj
povsem drugega kot oblac-
ne pisarne, denimo. Za vsake-
ga obla¢nega igralca tukaj de-
jansko potrebujemo lastno zelo
mocno grafi¢no kartico, cetudi
se tudi tukaj ze operira z dolo-
¢eno mero virtualizacije. Ustre-
zno opremljenih podatkovnih
centrov v svetu zato ni veliko in
so skoncentrirani v bogatejsih
delih sveta, med katerimi tudi
Slovenije bolj ali manj ni. Kar
seveda ne pomeni, da bo tako
tudi v prihodnosti. Navsezadnje
ni dolgo tega, kar smo razmi-
sljali o tem, kako se bo svetovna
internetna infrastruktura sesu-
la, ¢e bomo hoteli vsi gledati vi-
sokolocljivostne youtube in ne-
tflixe. Pa se ni, napredovala je.

Matej Smid
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Civkanje s
Shakespearovim pridihom

V casu, ko je na naslov enega najvecjih druzabnih
omrezij na svetu prispela nespodobna ponudba
najbogatejSega Zemljana, se odpravimo v preteklost
in poglejmo, kako je nastala spletna storitev, brez
katere bi nasi politiki ustrelili marsikaterega kozla
manj. Govorimo seveda o Twitterju in zgodbi, ki
spominja na zaplete ter izdajstva klasi¢nih angleskih

dram.
Dominik Cigala

witter je ve¢ kot druzab-
T no omrezje, je tehnolo-
gija, ki je zaznamovala

nasa zivljenja. Na njem so vzkli-
le najvecje novice ter se spletle
pristne vezi med slehernikom
in znanimi obrazi z najrazlicnej-
sih podrodij javnega zivljenja.
V razvitih drzavah skoraj ni ¢lo-
veka, ki ne bi na Twitterju vsaj
enkrat objavil utrinka lastnega
vsakdana, kaksne misli ali mne-
nja, a malokdo ve, kako se je vse
skupaj zacelo. Splosnemu pre-
pri¢anju navkljub, da je Twit-
ter osnoval zvezdniski podjetnik
Jack Dorsey, se nasa zgodba zac-
ne prej, v Nebraski in s faliranim
studentom z zlato Zilico za posel,
ki slisi na ime Evan Williams.
Evan je Ze v zgodnjih letih pre-
kipeval od podjetniskih zamisli,
ki jih je redno preizkusal v praksi.

dnevnika, na kateri so zaposleni
lazje sledili delovhemu procesu.
Stran je bila v podjetju tako pri-
ljubljena, da so jo ponudili sve-
tu. Tako je leta 1999 zazivel pro-
jekt Blogger. Spletni dnevnik je
bil Sele v povojih in tovrstnih sto-
ritev je primanjkovalo, zato je bil
Blogger uspesnica, a zaradi brez-
placnosti in brez ustreznega po-
slovnega nacrta tudi razlog, da
je podjetje Pyra ostalo brez delav-
cev. Evan je ostal sam in podjetje
vodil iz lastne dnevne sobe. Trma
se mu je obrestovala leta 2003,
ko je Blogger kupil Google. Na
Evanovem rac¢unu so se pojavile
sedemmestne Stevilke, ki so bile
kljuéne pri rojstvu Twitterja.
Evan s prodajo Bloggerja za-
slovi. V reviji Forbes ga prepo-
zna sosed Noah Glass, ki mu
predstavi novo zamisel. Posta-

Leta 2003 Blogger kupi
Google. Na Evanovem racunu
so se pojavile sedemmestne
stevilke, ki so bile kljucne pri
rojstvu Twitterja.

V Casu srednje Sole je od vrat do
vrat prodajal video kaseto VHS,
na kateri je ljudem razlagal, kaj
je internet. V istem duhu se je
preselil v Kalifornijo, kjer se je
naucil programirati. Z nekaj pri-
jatelji je osnoval podjetje Pyra in
zacCel razvijati istoimenski izde-
lek, upravitelja projektov, stikov
in opravil. Evan je sodelavcem
postavil spletno stran v obliki
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neta najboljsa prijatelja in usta-
novita Odeo, spletisce za objavo
zvoc¢nih spletnih dnevnikov. Na-
jameta pisano drusc¢ino progra-
merjev, med katerimi sta Jack
Dorsey in Biz Stone. Zadnji je ve-
lik saljivec in Evanov bivsi sode-
lavec pri Bloggerju. Ko se odrece
milijonom v Googlovih delnicah,
da bi se spet pridruzil bivSemu
Sefu, njegovi nadrejeni mislijo,

A Brez Evana Williamsa in njegove platforme za pisanje spletnih
dnevnikov Blogger Twitterja ne bi bilo.

A Divji Evanov prijatelj Noah Glass je dobil zamisel, iz katere je na
koncu nastal Twitter.

da jih Zeli potegniti za nos. De-
lovne navade podjetja Odeo so
slabe, sedez v Noahovem razme-
tanem stanovanju postane znan
po razvpitih zabavah, namesto
po izdelku, ki ga tam razvijajo.
Ko Noah pripelje Odeo na rob fi-
nancnega zloma in prosi prijate-
lja Evana za vec¢ denarja, se raz-
merje mod¢i spremeni. V zameno
za 200.000 ameriskih dolarjev

vodstvo podjetja prevzame Evan.

Leta 2006 Apple napove, da
bo predvajalnik iPod podpiral
podkaste, kar zabije zadnji zebelj
v krsto zamisli o zvo¢nih dnevni-
kih podjetja Odeo. V iskanju no-
vega pristopa se oglasi Jack Dor-
sey. Njihov dnevnik naj bi se pre-
usmeril v objavljanje statusov,
uporabniki bi vanj pisali, kaj tre-
nutno delajo. Evanu in Noahu je
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bila zamisel vsec, saj bi v ¢asu ve-
dno vecje osamljenosti povezo-
vala ljudi. Sploh Noah, ki mu je
razpadal zakon in je bil v podje-
tju postavljen na stranski tir, je v
ideji videl odresitev. Mrzli¢no je
iskal nacin, kako bi tudi sam pri-

dogodki, na festivalu SXSW leta
2007 postavijo zaslone z zivimi
objavami, ki postanejo velik hit.
Podjetje raste, a tudi brez Noaha
v njem ni miru. Tokrat se spreta
Evan in Jack. Zadnji kot vodja ra-
zvoja poskrbi za mnoge priljublje-

A\ Twitterjev superzvezdnik Jack Dorsey objavi prvi ¢ivk in ga
kasneje v obliki NFT proda za slabe tri milijone ameriskih

dolarjev.

A\ Biz Stone in drugi zaposleni so si leta 2007 razdelili 10 odstotkov
podjetja. En odstotek je bil ¢ez Sest let vreden 320 milijonov

ameriskih dolarjev.

speval k razvoju. Projekt poime-
nuje Twitter, droben zvok, ki ga
proizvajajo nekatere ptice. Leta
2006 Jack objavi prvi ¢ivk: »Just
setting up my twttr .«

Pijani Noah novico razbobna se
pred uradno splavitvijo, kar je ka-
plja ez rob. Julija 2006 ga odpu-
stijo iz podjetja, ki ga je ustanovil.
Twitter promovirajo z razli¢nimi

ne novosti, uporabniska imena in
omejitev na 140 znakov, vendar
se ne strinja, kam pelje podjetje z
drugimi projekti zasedeni Evan.
Rezultat spora je formalna razde-
litev podjetja na tri dele, Evan dobi
70 odstotkov, Jack postane direk-
tor in prevzame 20-odstotni delez,
medtem ko se preostalih 10 razde-
li med Biza in druge zaposlene.

Takoj dobijo ponudbo za od-
kup, Yahoo jim ponudi 12 mili-
jonov ameriskih dolarjev. Ker jih
pricakujejo vsaj 100, ponudbo
zavrnejo, a jo vzamejo kot do-
kaz, da so na pravi poti. Tehno-
loskim zanesenjakom se pri upo-

A Ashton Kutcher je prvi, ki
na Twitterju preseze milijon
sledilcev in pokaze svetu,
da lahko ima posameznik
enak vpliv na javno mnenje
kot vec¢ja medijska hisa ali
korporacija.

rabi Twitterja kmalu pridruZzijo
slavne osebnosti, politiki in ca-
sniki. Z Ashtonom Kutcherjem,
senatorjem Johnom Edward-
som in s ¢asnikom New York Ti-
mes so prisle mnozice, ki jim za-
starela arhitektura iz zacetkov
Odea ni bila kos. Pojavili so se
hros¢i, nedostopnost storitve in
zacuda Se ve¢ uporabnikov. Leta
2008 dobijo dodatno podporo v
visini 18 milijonov dolarjev, stiri
prispeva Amazonov Jeff Bezos.
Novi vlagatelji stopijo na Evano-
vo stran in nezadovoljni z Jack-
ovo usmeritvijo zahtevajo nje-
gov odstop. V zameno za anoni-
mno mesto v upravnem odboru
ga tudi dobijo.

Jack, ki se je stel zasluznega za
rojstvo Twitterja, je vseeno be-
sen. Novinarjem in javnosti go-
vori, da je ustanovitelj Twitter-
jain da ima se vedno pomemb-
no vlogo v podjetju. Evan v tem
ne vidi ni¢ slabega in mu pusti
sluzbeni elektronski naslov ter
ga vabi na razli¢ne medijske do-
godke. Navzven je videti, kot da
sta moza zgolj zamenjala mesti.
Slava Jacku prinese mocne za-
veznike, s katerimi je pripravljen
na mascevanje. Ko Evan zaide v
tezave pri vodenju velikanskega

podjetja in doseganju zastavlje-
nih prihodkov, gre Jack v akci-
jo. Za njegovim hrbtom proti nje-
mu obrne Evanove zveste sode-
lavce, prijatelje in celo njegove-
ga ucitelja vodenja, ki ga je zanj
najel nadzorni svet. Leta 2010 iz-

A Trenutno najbogatejsi clovek
na svetu za Twitter ponuja 43
milijard ameriskih dolarjev.

koristi trenutek nepazljivosti, ko
se UberMedia pripravlja na spla-
vitev Twitterjevega klona z Ash-
tonom Kutcherjem in s storitvijo
TweetDeck, ki bi tekmecem pri-
nesla petino uporabnikov origi-
nala. Ker se je Evan obotavljal
prehiteti tekmece z nakupom
TweetDecka, je nadzorni svet
sklical sejo za njegovo razresitev.
Po glasovanju skoraj vseh ¢lanov
je bil izid neodlocen, odlocil je
glas zadnjega. Ko je Jack dvignil
roko proti Evanu, je temu posta-
lo vse jasno. Jack se je vrnil.
Direktor podjetja je postal
Evanov dobri prijatelj Dick Co-
stolo, medtem ko je Jack pre-
vzel vlogo tehni¢nega direktor-
ja. Twitter je rasel naprej, se iz
leta v leto soocal z novimi izzi-
vi na najrazli¢nejsih podrodjih,
bil vedno vecja tarca izkorisce-
valcev s svojimi agendami, do-
zivel vrsto hekerskih napadov,
se uspesno spopadel s pandemi-
jo in Se bi lahko nastevali. Veli-
ko je bilo prelomnih dogodkov
na njegovi poti, a njegovo uso-
do so Ze pred leti zapecatili Evan
Williams, Noah Glass, Biz Sto-
ne in Jack Dorsey. Nekdaj pri-
jatelji, potem sovrazniki, a prav
vsi po vrsti oCetje Twitterja. Ti-
stega Twitterja, za katerega Elon
Musk danes ponuja 43 milijard
ameriskih dolarjev. <
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PRED 20 LETI

Bluetooth kartica za Palm

~ ) e od predstavitve prvih
Z Palmov z razsiritvenimi
vrati SD/MMC nas Palm

prepricuje, da so ta vrata pred-
videna tudi za razsiritvene in ne
samo za pomnilniske kartice.

Minilo je leto dni in docaka-
li smo prvo tako kartico — To-
shibino kartico bluetooth, ki pa
je naprodaj pod Palmovim ime-
nom. Strojno gledano je to raz-
Siritev, kakrsnih si samo zelimo
—majhna (5 X 2,5 ¢cm) in zmo-
gljiva. Skoda le, da nekaj kartice,
ko jo vtaknemo v Palma, ostane
na prostem kot antena (1,5 cm)
in je nevarno, da jo bo nepazljiv
(neroden) uporabnik poskodo-
val. To, da lahko naprave delu-
jejo tudi brez vidne antene, na-
mre¢ dokazujejo Ze nekateri mo-
bilni telefoni.

Da je bluetooth $e razmeroma
dalec od pravega standarda, do-
kazujejo gonilniki, ki jih dobimo

PRED 15 LETI

ob kartici. Ze ob namestitvi se
moramo namrec¢ odloditi, s kate-
rim telefonom (podprti so stirje)
bomo vzpostavili povezavo, pri-
loZeni pa so tudi gonilniki za ti-
skalnik HP Deskjet 995c¢ (ki je
trenutno edini tiskalnik s pod-
poro bluetoothu). PriloZeni so
Se programcki za iskanje naprav
bluetooth, za posiljanje in spreje-
manje sporocil SMS ter progra-
ma za hkratno risanje in dopiso-
vanje do treh »bluetoothovskih«
uporabnikov Palmov.

Kartico smo preizkusili v Pal-
mu m505, za povezovanje pa
smo uporabili telefon Ericsson
T68, kartici PC Card Troy Win-
dport (izdeluje jo Motorola) in
3COM ter tiskalniski vmesnik
Troy Windconnect. Najmanj te-
zav smo imeli s povezovanjem
s karticami PC Card in s preno-
snim racunalnikom.

Kako smo preizkusali
(vodo)odpornost
prenosnikov

atocili smo si torej de-
N ciliter vode in Toshibi-
no (Tecra) tipkovnico

enakomerno polili. Skoraj ta-
koj smo ugotovili, da so neka-
tere tipke nehale delovati, ne-
katere pa so se »zataknile «, oz.
prisle v kratki stik, zato je pre-
nosnik tudi zacel piskati (Okna

pac piskajo, Ce se tipka zata-
kne). Ker je v navodilih za rav-
nanje v takih primerih strogo
prepovedano nagibanje in odli-
vanje vode, smo se lotili pivna-
nja vode. Trajalo je vec¢ kot tri
minute, vendar smo prenosnik
vseeno lepo in legalno ugasnili.
Ko se je posusil, je deloval brez

PRED 10 LETI

Windows Phone
koncno s trgovino!

[

d operacijskega sistema Windows Phone najprej nismo ve-
liko pricakovali, saj je bil spomin na okorelost predhodnika
prevec Ziv. A vendar je Microsoftu uspelo nekaj, ¢esar obi-

¢ajno od njega ne pricakujemo. Naredil je nekaj svezega. Vse, kar je
novemu WP7 do danes manjkalo, je trznica s programi. Marketplace
je poslej na voljo tudi Slovencem.

Microsoft ve, da je uspeh operacijskega sistema odvisen od eko-
sistema, povezanega z njim, zato se nadvse trudi, da bi se trznica
Marketplace priljubila tako razvijalcem kot kupcem. Svoje pove tudi
ustanovitev programa za razvijalce, AppCampus, v katerega bodo
Americani skupaj s finsko Nokio vloZili vrtoglavih 18 milijonov evrov.

S projektom Zeli naveza precej razsiriti seznam sedemdeset tisoc

aplikacij, ki tvorijo danasnji Marketplace. Ze spo¢etka uborno bero,
ki si tak naziv zasluZi, ¢e aplikacije in njihovo Stevilo primerjamo s
konkurenc¢nima App Store in Google Play, Se dodatno filtrirajo sko-
zi osiromasene nacionalne izpostave svoje trznice. Taksna je tudi slo-

venska, kar izkusimo na lastni koZi, ko jo obis¢emo prvic.

tezav. Vendar se je naslednji dan
spet izkazalo, da je tipkovni-
ca podlegla — piskala je in tipke
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niso delovale. Tudi Tecra bo to-
rej romala na servis.

Se posebej zaradi padca na tla.
Padec smo izvedli enako kakor
pri Thinkpadu, s priblizno ene-
ga metra smo ga spustili nekoli-
ko pod kotom na tla. Ko smo ga
pobrali in odprli, se je normal-
no zbudil in normalno deloval
naprej. Le zaslon LCD je v zgor-
njem desnem vogalu pocil. Po-
¢il tako zelo, da je prenosnik za-
gotovo zrel le Se za servis. O¢itno
je torej (to smo sicer sklepali tudi
sicer), da je zaslon Se vedno $ib-
ka tocka takih na pol robustnih
prenosnikov.
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nfrastruktura je po-
@ membna. Tudi ali pred-

vsem za posel. Za pod-
jetja pa so v casu, ko digitalno
poslovanje pridobiva vse vecjo
tezo in pomen, zelo pomembni
tudi digitalni temelji, torej sama
IT-infrastruktura oziroma IT-
-okolje. Ali pa, ¢e pogledamo Se
SirSe, gre kar za digitalne ekosi-
steme.

Vsi poznamo zlato pravilo le-
pega obnasanja, ki nas uci, naj
z drugimi ravnamo tako, kot zZe-
limo, da drugi ravnajo z nami.
Manj znano pa je sorodno, se
nadgrajeno pravilo, ki pravi, naj
z drugimi ravnamo tako, kot si
oni Zelijo, da bi ravnali z njimi.
Kaj ima to opraviti z digitalni-
mi temelji, vprasate. Pravzaprav
ima opraviti Se z enim za poslo-
vanje kriti¢nim gradnikom - s
podatki. Podatki so nova nafta,
zlato, denar, skratka vrednost.
Posebej, ¢e jih znamo pridobiti in
izkoristiti.
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MIRAN VARGA

V danasnjem nenehno spre-
minjajocem se poslovnem oko-
lju podjetja iS¢ejo vse vrste po-
datkov. Nanje se vrsi pritisk, da
bi te ¢im hitreje in uéinkoviteje
spremenila v vpoglede, iz katerih
nato sledijo hitrejSe in boljSe po-
slovne odlocitve in tudi poslovni
rezultati. Ce naj bo res tako, mo-
rajo tudi direktorji in oddelki IT
poskrbeti, da bodo imeli zaposle-
ni na voljo ucinkovito podatkov-
no infrastrukturo in sisteme ter
postopke za dostop do zanje upo-
rabnih podatkov. Po moznosti v
obliki, kot jo Zelijo in pri¢akujejo.

V bistvu bi lahko to postalo kar
nekaksno vodilo digitalne pre-
obrazbe. Ugibam, da bi bile po-
tem te bistveno uspesnejse. Res
pa je, da kaj taksnega zahteva
dobesedno preoblikovanje di-
gitalnih ekosistemov in celo po-
slovnih modelov, drugacen pri-
stop od klasi¢nega nadgrajeva-
nja pomnilnika, zamenjave sti-
kal, nadgradenj streznikov ...

Digitalni temel;
SO poMmembpn

Novice

Ogljicno nevtraln podatkovni centri

Kako upravljati vecdimenzionalna

IT-okolja?

IT naj bo ... predvsem prilagodliv

Dva koraka za vecjo varnost

skratka tistega, kar bi danes ve-
¢ina informatikov s svojega zor-
nega kota opisala kot digitalne
temelje.

I[T-infrastrukture v podjetjih je
cedalje vec in je vedno bolj kom-
pleksna, kar vodi do njene manj-
Se ucinkovitosti. Pri tem je po-
drodje strojne opreme $e relativ-
no nedolzno, saj v vecini podje-
tij sledi stopnicastemu razvoju.
Ko je cas za nadgradnjo, si podje-
tje privosci nekaj vec kapacitet in
ustvari nekaj rezerve za morebi-
tno rast poslovanja, ko pa zacne-
jo sistemi pokati po Sivih, infor-
matiki iS¢ejo hitre reSitve in obli-
Ze, optimizirajo in tako za ka-
kSen mesec ali leto Se podaljsa-
jo poslovno zivljenjsko dobo sis-
temov. Bistveno manj reda je na
podrocju programske opreme. V
skoraj vsakem podjetju z nekaj
deset ali sto zaposlenimi bomo v
uporabi nasli nekaj deset ali celo
sto aplikacij. Od takih, ki so lo-
kalno namescene, do ostalih, ki

jih zaposleni uporabljajo kot sto-
ritev iz oblaka. Neredko del te IT-
-infrastrukture sodi v t. i. sen¢ni
IT - torej podrocje, za katerega
oddelek IT sploh ne ve, da obsta-
ja, saj so ga zaposleni kupili kar
prek spleta in s sluzbeno kredi-
tno kartico. To Ze z vidika zago-
tavljanja informacijske in kiber-
netske varnosti ni dobro.

Kaj storiti? V casu, ko so po-
slovne aplikacije vedno bolj
»vsezmoznex, velja opraviti te-
meljito analizo potreb in resitev.
In stvari poenostaviti. Bral sem
Studijo primera relativnho pov-
prec¢nega ameriskega proizvo-
dnega podjetja, ki je Stevilo apli-
kacij z 262 zmanjsalo na vse-
ga sedem. Vecino nalog sta pre-
vzela poslovni informacijski sis-
tem (ERP) in proizvodni sistem
(MES). Dosezek je resnicno im-
presiven in rade volje bom Cesti-
tal vsakemu informatiku, ki bo
postavil podobne temelje — pre-
prosto ucinkovite. |
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.*MS SQL Server 2022 prihaja v javno obravnavo

Microsoft bo novi podatkovni
streznik SQL Server 2022 obja-
vil za javni preizkus Se pred kon-
cem tega Cetrtletja. To so najavi-
li na posebnem dogodku SQL-
Bits, ki je bil sicer namenjen pre-
tezno oblacni storitvi Azure SQL,
vendar so v okviru tega razkrili
tudi vec¢ podrobnosti o prihajajo-
¢em strezniku SQL Server 2022.
Ta bo na voljo tako v oblaku kot
za namestitev pri strankah, seve-
da pa bo izdatno podpiral razli¢-
ne scenarije hibridnega oblacne-
ga racunalnistva.

Prva novost je nov podsistem
za optimizacijo delovanja Query
Store, ki je nadvse uporaben za
spremljanje izvajanja poizvedb in
nadaljnjo optimizacijo delovanja
streznikov. Doslej se v to statisti-
ko ni dalo vkljuditi sekundarnih
streznikov v gruc¢ah Always On,
ki sicer lahko mocno prispevajo k
hitrosti izvajanja poizvedb. Nova
razliica streznika zdaj temelji
na algoritmih strojnega ucenja,
ki znajo spremljati in optimizira-
ti poizvedbe s ciljem, da optimizi-
rajo delovanje posameznega stre-
znika ali gruce le-teh.

Za povecanje varovanja podat-
kov pred namernimi zlorabami

TEF S AESAE

SQL Server 2022 uvaja nov zur-
nal, ki temelji na veriZzenju blo-
kov (blockchain), s tem pa za-
gotavlja trajno hrambo in hkrati
mehanizem, ki lahko hitro potrdi
pristnost oziroma obstoj podat-
kov, ki so shranjeni v porazdelje-
nem zurnalu.

Novi podatkovni streznik je
naredil tudi korak naprej na po-
dro¢ju aktivnega varovanja po-
datkov v primeru vecjih izpa-
dov. SQL Server bo tako prek
funkcije Link omogocal stalno

povezavo z upravljano instan-
co streznika Azure SQL v Micro-
softovemu oblaku. Resitev omo-
goca nenehno replikacijo podat-
kov v oblak, ki tako efektivno
lahko sluzi kot sekundarna loka-
cija za podatke.

SQL Server 2022 bo sodeloval
tudi s storitvijo Azure Synapse
Analytics, ki omogoca poslovno
analitiko in poizvedbe po razlic-
nih podatkovnih virih brez upo-
rabe tradicionalnih orodij ETL.
Obenem sluzi za obvladovanje in

o ] .

upravljanje vecjih podatkovnih
zbirk ter podatkov tako v obla-
ku kot na lokalnih podatkovnih
streznikih.

Orodje omogoca katalogizira-
nje podatkovnih virov in zbiranje
metapodatkov o podatkovnih
zbirkah, zato je lahko uporabno
tudi za spremljanje posebnih ti-
pov podatkov, na primer obcu-
tljivih podatkov, kot so osebni
podatki, ki jih lahko nato skrb-
niki upravljajo skladno z lokalno
zakonodajo.

.*Vracanje v pisarne gre tezje od pricakovanj

Epidemija covida 19 je dobrsen
del zaposlenih prisilila na delo od
doma. Marsikje so zaposleni ugo-
tovili, da je tak nacin dela zanje
celo boljsi in kar pogosto celo bolj
produktiven, kar bi moralo uga-
jati tudi delodajalcem. To velja Se
posebej za tiste, ki morajo opra-
viti dolgo pot do delovnega me-
sta. Ponekod se zdaj soocajo celo
z odporom do predlogov, da bi se
vrnili v pisarne, pa Ceprav le za
del delovnega casa.

Tak zasuk mnenja in pricako-
vanj je Se posebej prisoten v ra-
¢unalniski industriji, ki se je med
vsemi brez dvoma lazje prilago-
dila nastalim razmere v ¢asu epi-
demije. Iz velikih podjetij, kot
so Apple, Google in Microsoft,
prihajajo informacije o Stevil-
nih pripombah na tako imeno-
vani RTO. Ne, ne gre za kratico,
ki jo povezujemo z upravljanjem
povrnitev iz izpadov (Recovery
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Time Objective), temvec¢ za novo
skovanko, povezano z vrnitvijo v
pisarne (Return To Office).

Apple je nedavno tako najavil
svoj RTO, ki predvideva posto-
pno vracanje v pisarne. Najprej
en dan na teden, kasneje dva dni
v tednu s ciljem, da bi letos dose-
gli tridnevni delovnik v pisarni,
ki bi mu dodali $e dodatni »prila-
godljivi« dan. Po objavi nacrta se
je od zaposlenih dobesedno usul
plaz kritik. Stevilni so napoveda-
li celo, da bodo ob vztrajanju de-
lodajalca dali odpoved.

Apple je Se posebej znan po
tem, da skrbno goji pripadnost
skupnosti in delo v skupnih
prostorih, nenazadnje so zara-
di tega pred leti zgradili zname-
niti kampus v obliki »vesoljske
ladje«. Kritike zato preseneca-
jo, saj je Apple ze konec lanske-
ga leta napovedal odstopanje od
svoje prakse pred pandemijo in

napovedal dobo hibridnega dela,
ki vkljucuje tudi delo od doma.
Podobno nelagodje in ne-
godovanje zaposlenih je slisati
tudi od drugod. Zanimivo pa je,
kako se nekateri odzivajo in po-
skusajo na nove nacine pritegni-
ti zaposlene na vrnitev v pisar-
ne. Google je svojim zaposlenim

kot spodbudo ponudil brezplac-
ni elektri¢ni skuter Unagi Mo-
del One (v vrednosti okoli 990
dolarjev), da bi na ta nacin bili
manj odvisni od javnega tran-
sporta. Povedati je treba, da je
Google Ze pred pandemijo ponu-
jal brezplacni prevoz za zaposle-
ne s svojo lastno floto kombijev.
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.*Uporaba naprav ol narasca in se spreminja

poraba internetno pri-
Kkljucenih naprav IoT po-

staja zelo razsirjena v
vseh segmentih druzbe, ob tem
pa se spreminjajo nacini rabe in
razlogi, da v njih podjetja in tudi
sirsa druzba toliko vlagajo. Lani
je bil trg naprav IoT vreden zZe
158 milijard dolarjev, zrasel pa
je za zelo pomembnih 22 odstot-
kov. Podobno rast lahko prica-
kujemo tudi v naslednjem petle-
tnem obdobju.

Leta 2027 naj bi tako trg na-
prav IoT postal vreden ze kar
525 milijard dolarjev, torej ve¢
kot trikratnik tega, kar je bilo
prodano v letu 2021. Podjetja ve-
¢inoma vlagajo v strojno opremo
in storitve (35 in 36 odstotkov),
rahlo manj v programsko opre-
mo (26 odstotkov), za danasnje
razmere pa odlo¢no premalo v
varnost povezano z napravami
IoT (4 odstotke).

Najvec sredstev za naprave
IoT je porabljenih v industrij-
ski proizvodnji, a raziskave ka-
Zejo, da je uporaba IoT vsebin-
sko gledano Se vedno v zacetni
fazi. Kar 47 odstotkov proizvo-
dnih podjetij je Ze investiralo v

tipala in druge naprave IoT, a
le 20 odstotkov v specializira-
na analitska orodja. Videti je,
da je trenutno poudarek Se ve-
dno na operativni rabi (krmi-
ljenje, diagnostika), manj pa na
naprednem izkoris¢anju mnozi-
ce uporabljenih podatkov za iz-
boljsave, denimo optimizacijo
proizvodnje.

Zdruzenje Wi-SUN je nedav-
no objavilo zanimivo analizo
zrelosti uporabe naprav IoT, ki
so jo letos ponovili in primerja-
li s podatki, pridobljenimi iz po-
dobne raziskave leta 2017. Da-
nes se kar 92 odstotkov vprasa-
nih podjetij strinja s strateskim
pomenom uporabe naprav IoT.
Najvecjo rabo naprav IoT belezi-
jo na podrocju varnosti in nad-
zora, kjer 87 odstotkov (+10
odstotkov v primerjavi z 2017)
vprasanih nacrtuje investicije v
obdobju od 12 do 18 mesecev.
Sledijo avtomatizacija proizvo-
dnje (82 odstotkov) in podrodje
naprednih merilnikov (80 od-
stotkov).

Najvecjo rast uporabe so v za-
dnjih petih letih dozivela ne-
katera manjsa specializirana
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podrocja rabe, denimo podrocje
pametnih parkirnih mest, kjer
je uporaba zrasla s 57 odstotkov
na 77. Napovedi o uporabi IoT
se uresnicujejo tudi na podrocju
javnega prometa, denimo upra-
vljanja semaforjev (skok s 58 od-
stotkov na 75), nadzora hrupa in
kakovosti zraka (z 62 odstotkov
na 79) ter avtomatizacije polnje-
nja elektri¢nih vozil (s 66 odstot-
kovna 79).

Raziskava je ugotovila tudi po-
memben zasuk v razlogih za im-
plementacijo naprav IoT. Med-
tem ko je potreba po IoT zara-
di konkurenc¢ne prednosti zra-
sla z 20 odstotkov na 29, je po-
treba po zmanjSevanju stroskov

<. Zdruzevanje znanja za vecjo varnost
kriticnih produkciskih sistemov

Cedalje vedje $tevilo varno-
stnih vdorov in digitalni tero-
rizem so spodbudili velike kor-
poracije in proizvajalce poslov-
nih informacijskih resitev k or-
ganizaciji boljSega medsebojne-
ga obvescanja o varnostnih tve-
ganjih. Proizvajalci, kot so Co-
ca-Cola, Honeywell, Blackber-
ry, ABB, Microsoft, NTT
in Check Point, so usta-
novili zdruzenje Operatio-
nal Technology Cybersecuri-
ty Coalition (OTCSA) s se-
deZem v Svici, ki bo ko-
ordiniralo odgovore na
zaznane napade in tudi
zbiralo dragocene po-
datke iz preiskav napa-
dov s ciljem izboljsevanja
orodij in dobrih praks za
preprecevanje ranljivosti
pri bodocih poskusih na-
padov.

V nasprotju s kopico podobnih
zdruZenj OTCSA Se posebej meri
na izmenjavo podatkov o posku-
sih napadov na kompleksne in po-
gosto kriticne informacijske siste-
me v proizvodnji, prometu in lo-
gistiki ter drugih operativnih oko-
ljih, ki so vitalnega pomena za de-
lovanje podjetij pa tudi druzbe v

celoti. Zdruzenje OTCSA bo spre-
mljalo napade na industrijske kr-
milne sisteme, naprave IoT, var-
nostne sisteme CCTV, medicin-
sko opremo, sisteme za upravlja-
nje zgradb in poslovnih prostorov
ter druge resitve v industriji.
ZdruZenje je nastalo na pod-
lagi ugotovitve, da je skoraj 90
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dejansko upadla z 38 odstotkov
na 27. Prav tako je precej upadla
potreba podjetij po doseganju
poslovne ucinkovitosti (z 42 od-
stotkov na 25), kar morda pome-
ni, da podjetja na naprave IoT ne
gledajo vec toliko kot na strosek,
temve¢ kot stratesko nalozbo.

Pri implementaciji naprav IoT
je Se naprej veliko ovir, mno-
ge od teh so povezane s kronic-
nim pomanjkanjem specializira-
nih znanj. To se kaze pri uspe-
snosti projektov, ki je celo neko-
liko upadla. V zadnjem obdobju
je bilo tako uspesno zakljucenih
okoli 47 odstotkov projektov IoT,
medtem ko je bilo leta 2017 ta-
kih 55 odstotkov.

odstotkov vseh partnerjev v ko-
aliciji dozivelo vsaj en znaten
varnostnih vdor v zadnjih dveh
letih, ki bi ga lahko prepreci-
li ali lazje omejili, ¢e bi imeli
na voljo informacije ali izsled-
ke poskusov vdorov pri drugih
podjetjih v panogi. Znano je, da
podjetja obicajno zelo nejevolj-
no priznajo, kaj sele deli-
jo podrobnosti o napadih
na svojo infrastrukturo, s
¢imer otezujejo, da bi se
drugi nanje bolje pripra-
vili.

Po drugi strani bodo in-
formacije, zbrane v okvi-
ru zdruZenja OTCSA, dra-
gocene za proizvajalce pro-
gramskih resitev ter stroj-
ne oprem, ki bodo lahko
tako okrepili svoje sisteme
in pravocasno odpravili za-
znane varnostne luknje.
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. 1BM z16 podpira umetno inteligenco, hibrndn oblak,
varnost in odprto kodo

Mainframe racunalniki z/Ar-
chitecture podjetja IBM so ena
od tistih stalnic v racunalnistvu,
ki, kot kaze, nikoli ne bo izumr-
la. Z novo generacijo Z16 so pri
IBM vnovi¢ dokazali, da znajo to
zmogljivo platformo prilagoditi
sedanjemu Casu in zlasti potre-
bam velikih kupcev. V novi gene-
raciji naj bi sistemi z16 ob pomo-
¢i umetne inteligence nudili po-
membno platformo za preverja-
nje varnosti podatkov in prepre-
Cevanje prevar ter tudi pomemb-
no vlogo v sodobnem racunalni-
stvu v oblaku.

Po navedbah IBM naj bi novi
mainframe streznik zmogel opra-
viti 300 milijard sklepov (inferen-
ce) na osnovi algoritmov ume-
tne inteligence na dan z latenco,
ki znas$a zgolj eno milisekundo.
To pa je zmogljivostni razred, ki
po njihovem mnenju meji na spo-
sobnost kvantnih racunalnikov in
omogoca preverjanje zlorab ter
anomalij v realnem ¢asu. Se pose-
bej merijo na preverjanje v kartic-
nem poslovanju, uporabo v zdra-
vstvu in finan¢nih institucijah.

T
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Vse skupaj omogocajo najno-
vejsi procesorji IBM Telum, ki
imajo 16 jeder s taktom 5,2 GHz
in z vgrajenimi pospesevalni-
ki za algoritme z umetno inte-
ligenco. Posamezen sistem z16
je lahko opremljen s tja do 200
jedri, ki so programsko prilago-
dljiva razli¢nim nalogam. Pro-
cesirajo lahko zelo velike podat-
kovne modele, saj ima sistem
lahko do 40 TB redundantnega

delovnega pomnilnika (RAIM
— Redundant Array of Indenpen-
dent Memory).

Toda podpora za hitro pro-
cesiranje algoritmov s podrocja
umetne inteligence je le ena od
udarnih novosti sistema z16. Z
novimi moduli Crypto Express
8S (CEX8S) prinasajo povsem
nov sistem Sifriranja in varova-
nja podatkov, ki je sestavljen iz
vec slojev, skupno pa je menda

odporen celo na poskuse vdo-
rov ob pomo¢i kvantnih racunal-
nikov.

IBM z16 namenjajo tudi za
rabo v hibridnih oblakih, kjer
mainframe racunalnik prevzame
procesno intenzivna bremena,
med katerimi so zgoraj nastete
varnostne funkcije. Na platfor-
mi deluje RedHatova platforma
OpenShift, kar pomeni, da lah-
ko mainframe racunalnik upora-
bljamo tudi za gostovanje sodob-
nih aplikacij s kontejnerji in Ku-
bernetesom.

Platforma z/Architecture ima
izbrane, a izredno pomemb-
ne stranke. Uporabljajo jo oko-
li dve tretjini najvecjih svetov-
nih podjetij, 45 najvecjih bank
od 50, osem najve¢jih zavaroval-
nic ter telekomunikacijskih pod-
jetij od 10 in Stevilne trgovske ve-
rige. Med vsemi platformami na
svetu ima najdaljsi staz: v seda-
nji 64-bitni razlicici z/Architec-
ture jo poznamo Ze od leta 2000,
¢e upostevamo Se predhodnico
IBM System/370, pa celo od leta
1964.

*.» EU zacenja preiskavo o Microsoftovih storitvah v oblaku

Po pisanju agencije Reuters je
Evropska komisija zacela novo
preiskavo druzbe Microsoft, to-
krat zardi konkurenc¢nih pogo-
jev, povezanih s ponudbo sto-
ritev v oblaku. Preiskava sle-
di pritozbam S$tirih evropskih
ponudnikov storitev v oblaku,
med katerimi sta francoski OV-
Hcloud in nemski NextCloud, ki
ameriskega tekmeca obtozujejo

nepostenih pogojev pri licenci-
ranju Microsoftove programske
opreme za rabo v oblaku.
Reuters je dobil v roke vpra-
salnik, ki ga je Evropska komi-
sija poslala izbranim strankam
Microsofta ter tekmecem, ki po-
nujajo storitve na temelju Micro-
softovih programov v svojem
oblaku, med katerimi je tudi pri-
ljubljeni paket Microsoft 365. V

= Microsoft
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vprasalniku sprasujejo anketi-
rance, po koliksni ceni in pod ka-
terimi pogoji jim Microsoft po-
nuja storitve kot neposrednim
uporabnikom (kupci) oziroma
kot licence za nadaljnjo prodajo
(ponudniki storitev).

Evropska komisija namre¢ do-
mneva, da Microsoft poslovnim
partnerjem, ki so v bistvu tekme-
ci v oblaku, ponuja storitve po

visji ceni, kot jih sam svojim kup-
cem. Na ta nacin bi utegnil krsi-
ti veljavno evropsko zakonoda-
jo. Toda vprasalnik komisije po-
nudnike storitev sprasuje tudi to,
ali imajo pri svojih storitvah mo-
Znost uporabe alternativnih iz-
delkov in kako bi to vplivalo na
njihove moznost pri ponujanju
storitev na trgu.

Iz vprasalnika je razbrati, da
bo komisija verjetno podala ob-
tozbo zgolj v primeru, ko bo ime-
la trdne dokaze, da je Micro-
softovo ravnanje dejansko mo-
nopolno in evropski ponudniki
lahko ponudijo dokaze, da z al-
ternativami ne morejo tekmo-
vati. Spomnimo se, da je Evrop-
ska komisija Microsoft v prete-
klem desetletju Ze kaznovala za
podobna monopolna ravnanja,
Microsoft pa je skupno moral iz-
placati ¢ez 1,8 milijarde dolar-
jevvkaznih. Toda to je, kot kaze,
kljub vsemu premajhen vzvod,
da bi trajno spremenil prakso.
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<.* Bolgarija postaja pomemben
evropski center za raziskave in
razvo] umetne inteligence

Bolgariji bodo septembra odpr-
v li nov raziskovalni institut INSAIT
(Institute for Computer Science, Ar-

tificial Intelligence and Technology), ki ima
ambicijo postati eden vodilnih centrov za
raziskave in razvoj na podro¢ju umetne in-
teligence v Evropi.

Podporo za nov raziskovalni center so
poleg bolgarske vlade in Evropske uni-
je zagotovili tudi Amazon Web Services
(AWS), Google in druzba DeepMind, ki
bodo prispevali tako racunalniske zmo-
gljivosti v oblaku kot tudi strokovno zna-
nje, podprli pa bodo tudi posamezne pro-
jekte instituta.

INSAIT je zanimiv tudi z vidika sodelo-
vanja na akademski ravni, saj bo modeli-
ran v celoti po vzoru podobnih institutov
na univerzah MIT, UC Berkeley in Max-
-Planck. Glavna univerzitetna partnerja, ki

sodelujeta pri ustanovitvi, sta ETH iz Ziiri-
cha in EPFL iz Lozane. Na znanstveni rav-
ni bodo sodelovali $e z univerzami IST Au-
stria, MIT, UC Berkeley, Yale, Princeton in
Technion.

Novi bolgarski institut je eden najambici-
oznejsih projektov decentralizacije razisko-
valnega dela in okrepitve tovrstne dejavno-
sti na podrocju Vzhodne Evrope do zdaj.
Samo bolgarska vlada je v projekt vlozila
100 milijonov evrov, pricakovati pa je tudi
vlozke drugih organizacij in podjetij.

Obenem gre za zelo zanimiv nacrt zadr-
Zevanja visoko kvalificirane delovne sile in
znanstvenikov v drzavah Vzhodne Evrope,
saj so migracije v zahodne drzave v preteklo-
sti mo¢no omejevale moznost razvoja regije.
Za primer, Bolgarijo vsako leto zapusti okoli
30.000 ljudi, v veliki meri prav tisti s speciali-
ziranimi znanji in z velikim talentom.

*.: Uporaba digitalnih tehnologjj

v podjetyih EU

Podjetja v Evropski uniji danes uzivajo si-
roko izbiro ponudbe digitalnih tehnologij in
moznosti uporabe sodobnih informacijskih
orodij. Toda kako dobro te priloznosti pod-
jetja dejansko uporabljajo v praksi? Raz-
iskava agencije Eurostat razkriva stopnjo
uporabe posameznih tehnologij med evrop-
skimi podjetji, ki imajo vsaj 10 zaposlenih.

Internet je tako rekoc stalnica med
evropskimi podjetji, saj ga uporablja 94

ICT use in EU enterprises, 2021
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odstotkov vseh poslovnih subjektov. Tudi
spletna stran s predstavitvijo podjetja je
tako reko¢ obvezna, saj jo ima okoli 78 od-
stotkov podjetij. V danasnjih ¢asih ne prese-
neca, da je 59 odstotkov podjetij prisotnih
tudi na druzabnih omrezjih.

Od tod dalje pa so delezi rabe posame-
zne od nastetih tehnologij precej skromnej-
$i. Preseneca, da v Evropski uniji le okoli 38
odstotkov podjetij uporablja poslovne siste-
me ERP. To je najbrz posledica dejstva, da
je v EU veliko malih poslovnih subjektov, ki
zaradi velikosti integriranih resitev za po-
slovanje sploh ne potrebujejo. V nasprotno
smer pa preseneca, da 35 odstotkov podjetij
uporablja orodja CRM, kar nakazuje, da so
podjetja zelo usmerjena k boljSemu pozna-
vanju in upravljanju kupcev.

41 odstotkov podjetij uporablja storitve v
oblaku, kar je manj kot v ZDA, je pa to po-
memben podatek o stopnji uporabe oblac-
nih storitev v Evropi. Glede na to, da je teh-
nologija internetnih naprav IoT $e razmero-
ma mlada, nekoliko preseneca, da jo upo-
rablja Ze 29 odstotkov podjetij v EU. Zani-
mivo je, da je ta delez vedji od stopnje rabe
spletnih trgovin, ki jih uporablja le 22 od-
stotkov podjetij. Evropska podjetja pa naj-
bolj Sepajo na podrocju uporabe umetne in-
teligence, saj to sodobno tehnologijo upora-
blja le okoli osem odstotkov druzb.
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podatkovni centr

Ljudje podatke ustvarjamo in porabljamo »kot nori«,
zato tudi podatkovni centri hitro rastejo in se Sirijo.
Postajajo namrec¢ hrbtenica sodobnega poslovanja,
hrambe informacij in digitalne zabave, ob tem pa so
tudi med najvecjimi svetovnimi porabniki energije.
Kako jih torej narediti trajnostne?

Miran Varga
i skrivnost, da so podat-
kovni centri energetsko
intenzivni, celo potratni.
Razli¢ne ocene kazejo, da trenu-
tno porabljajo okoli dva odstotka
(da, 2 %) vse svetovne elektric-
ne energije — kar je priblizno to-
liko, kolikor je porabi letalska in-
dustrija. Ceprav so bili v zadnjem
desetletju narejeni veliki kora-
ki pri njihovem nacrtovanju, ra-
zvoju in upravljanju v smeri bolj
trajnostno naravnanega delova-
nja, velika poraba energije ostaja
eden najvedjih izzivov, s katerimi
se soocajo razvijalci, operaterji,
globalni ponudniki (storitev) ra-
Cunalnistva v oblaku in drugi la-
stniki podatkovnih centrov.
Drzave po vsem svetu se po-
speseno zavezujejo k ogljicni
nevtralnosti, zato se tudi okolj-
ski predpisi hitro razvijajo/spre-
minjajo. V podobni smeri gre
druzbeno dojemanje tehnologije
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in posla — prednost pridobiva-
jo podjetja, ki so prijaznejsa do
okolja. Podatkovni centri v tem
pogledu niso izjema, Stevilni glo-
balni operaterji in ponudniki sto-
ritev v oblaku ter upravljavci po-
datkovnih centrov so se Ze zave-
zali, da bodo do leta 2030 posta-
li trajnostni, Se ve¢, postali bodo
podnebno oziroma oglji¢no nev-
tralni.

Kaksen je trajnostni
podatkovni center?

Izziv je jasen: podatkovni cen-
tri zahtevajo veliko elektric-
ne energije in virov za hlajenje
ustvarjene toplote. Kako torej za-
jeziti njihovo energijsko lakoto?
Najprej velja natan¢no (iz) meriti
porabo energije in povecati ucin-
kovitost vseh sistemov v podat-
kovnem centru, da bodo z manj
(energije) postorili vec. To se
dogaja Ze vrsto let. Podatkovni

centri in strezniSke sobe mora-
jo izpolnjevati visoke standar-
de o energetski uc¢inkovitosti,
ki jih narekujejo agresivni ci-
lji pri u¢inkovitosti porabe ener-
gije (kazalnik PUE). Za evrop-
ske operaterje, ki so zavezani t.
i. Paktu podnebno nevtralnih
podatkovnih centrov, je letni cilj
dolocen z vrednostjo PUE 1,3
za nove podatkovne centre, ki
bodo do leta 2025 delovali s pol-
no zmogljivostjo v hladnih pod-
nebjih, oziroma PUE 1,4 za tiste,
ki delujejo/bodo delovali v to-
plih podnebjih. Kaj pa obstojeci
podatkovni centri? Cilj je prila-
goditi njihove sisteme napajanja
in hlajenja ter opraviti zamenja-
vo streznikov — zastavljene cilje
pa naj bi dosegli najpozneje do
1. januarja 2030.

Raba ciste energije

Oglji¢no nevtralni podatkov-
ni centri bi morali biti napaja-
ni z energijo iz 100-odstotno ob-
novljivih virov — sonca, vetra,
vode. Pakt podnebno nevtral-
nih podatkovnih centrov nava-
ja, da naj bi elektri¢na energi-
ja, uporabljena v podatkovnih
centrih, do 31. decembra 2025
ze dosegla 75-odstotni delez

energije iz obnovljivih virov, ele-
ktrika »100-odstotno brez oglji-
ka« pa naj bi podatkovne centre
po svetu gnala najpozneje do 31.
decembra 2030.
UcinkovitejSe hlajenje in
izraba toplote

Stevilni podatkovni centri se
danes zanas$ajo na ogromne ko-
li¢ine vode za hlajenje strezni-
$kih prostorov. Ce naj bo podat-
kovni center trajnosten, mora
tudi porabo vode zmanjsati na
najnizjo mogoco raven. Cilj me-
trike, ki meri u¢inkovitost pora-
be vode (WUE), se lahko razli-
kuje glede na vrsto zasnove po-
datkovnega centra, vsekakor pa
stremi k ¢im vedjemu varceva-
nju z vodo oziroma dodatni iz-
rabi ogrete vode — npr. za ogre-
vanje bliznjih stavb prek reku-
peracije energije. V primerih
res velikih podatkovnih cen-
trov bi veljalo v njih ustvarjeno
toploto, ki je na voljo prakti¢no
vse leto, uporabiti v prilagoje-
nih sistemih za daljinsko ogre-
vanje. Upravljavci podatkovnih
centrov morajo uporabljati pra-
kse kroznega gospodarstva ne le
za popravila in recikliranje stre-
Znikov, temve¢ tudi za ponovno
uporabo toplote, kjer je to mo-
goce.

Kako doseci trajnostni
podatkovni center

Prehod na oglji¢no nevtralno
IT-industrijo zahteva korenite
spremembe v nacinu nacrtova-
nja in izgradnje IT-infrastruktu-
re, predvsem podatkovnih cen-
trov, na katerih temelji sodob-
no rac¢unalnistvo v oblaku. Za¢-
ne se Ze z zasnovo stavbe, ma-
teriali, inZenirskimi reSitvami, s
konstrukcijo in nadaljuje z izbi-
ro najprimernejsih resitev na po-
drodju napajanja in hlajenja. Do-
seganje energetske ucinkovitosti
je seveda odvisno tudi od vgra-
jene opreme, zato morajo prav v
vsaki fazi izgradnje podatkovne-
ga centra delovati trajnostna na-
Cela in prijemi. |
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Kako upravljati
vecdimenzionalna I T-okolja?

Hibridno je modno, hibridno

je ucinkovito, a hibridno

je tudi zahtevno za upravljanje in odpravljanje napak.

Miran Varga
odjetja letos pricakuje-
@ jo nadaljevanje izzivov
na podrodju upravlja-

nja svojih IT-okolij. Vecina orga-
nizacij ima danes opraviti s hibri-
dnimi IT-okolji. Del njih se naha-
ja v oblakih, tako javnih kot za-
sebnih, del Se vedno temelji na
IT-infrastrukturi, ki je na lokaci-
jipodjetja. Preglednost nad delo-
vanjem in zagotavljanje brezhib-
nega delovanja vseh teh »giblji-
vih delov« postajata velik izziv.

Hibridna IT-okolja prinasajo
vec kot le horizontalne izzive — te-
Zave se ne pojavljajo le na relaci-
ji med lastnim podatkovnim cen-
trom in ponudnikovim oblakom
(oziroma ve¢ oblaki). Tovrstna
okolja prav tako ustvarjajo ver-
tikalne izzive, od nivoja strezni-
kov, sistemov hrambe, omrezja do
razli¢nih plasti programske opre-
me. TakSna ve¢dimenzionalnost
otezuje upravljanje hibridnih IT-
-okolij — s tradicionalnimi orodji je
ucinkovito upravljanje skoraj ne-
mogoce doseci. Prihajajo torej na-
prednejsa orodja za upravljanje, a
tudi ta, ¢eprav podprta s tehnolo-
gijami umetne inteligence, brzko-
ne ne bodo vsemogocna.

Upravljanje ni zgolj nadzor
nad fizi¢nim delovanjem po-
datkovnega centra. Strezniki so
Ze lahko ustrezno hlajeni, pre-
dimenzionirani in omrezje kos
vsem obremenitvam, a to Se ne
pomeni, da se napake ne bodo
dogajale. Vecina podjetij s hibri-
dnim delovnim okoljem ne zna
takoj pojasniti, kje tecejo njihove
aplikacije, Se manj, kje se obde-
lujejo posamezne naloge in po-
datki, zato sta tudi ugotavljanje
in odpravljanje napak v delova-
nju oteZena.

Ve¢ tock, ve¢ moznosti
(nastanka) napak

Drzi, podatkovni centri so
se v zadnjih desetletjih poka-
zali za precej zanesljiva okolja.
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Brzkone so najboljse, kar si lah-
ko povprec¢no podjetje omisli —
namenska okolja za varovanje
in obdelavo podatkov, ki premo-
rejo ustrezne strokovnjake. Mi-
nus — gre za centralizirana oko-
lja, do katerih je treba podatke
»precrpati« (tja in nazaj). To pa
je prav tako povezano s stroski
in ¢asom. Poslovanje v realnem
Casu postaja imperativ dobe ele-

centre, ki navadno zbirajo in ob-
delujejo podatke z razli¢nih na-
prav, omrezij in senzorjev, je laz-
je napasti in zlorabiti. Prav zato
bo v prihodnje veliko poudarka
na njihovi karseda neprebojni
zasciti. Vedno bolj povezani sis-
temi in resitve programske opre-
me ter nadaljnji porast napadov
izsiljevalne programske opreme
so Stevilna podjetja pripeljali do
uvajanja t. i. varnostnega mo-
dela brez zaupanja. V njegovem
osréju je programska oprema,
ki omogoca spremljanje interak-
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Pretakanje podatkov cez

cetrt ali celo pol zemeljske
oble se ne zdi prav smotrno

pocetje.

ktronskega poslovanja in digital-
nih preobrazb. Pretakanje podat-
kov Cez cetrt ali celo pol zemelj-
ske oble se ne zdi prav smotrno
pocetje. Ni¢ hudega, panoga IT
ima odgovor. Tokrat slisi na ime
robno racunalnistvo. Ta pristop
zagovarja postavitev manjsih po-
datkovnih centrov na robovih
omrezja s ciljem, da so zmoglji-
vosti racunalniske obdelave po-
datkov blize lokaciji njihovega
nastanka. Razdalja prenosa po-
datkov je tako precej krajsa, po-
slovanje (posebej Ce je avtomati-
zirano) pa hitrejse.

A tudi decentralizacija ni brez
svojih muh. Manjse podatkovne

cij med napravami, zagotavljanje
spostovanja uvedenih varnostih
politik in aktivno iskanje ranlji-
vosti ter anomalij.

Kako in kaj ter kam
s podatki?

Velik premik v podatkovnih
centrih se je zgodil Ze s tem, ko
so podjetja zacela svoje zahte-
ve do IT-infrastrukture nacrtova-
ti glede na delovne obremenitve.
Podatki imajo namrec tudi svo-
jo tezo. Medtem ko se gigabajti
podatkov relativno hitro pretoci-
jo v oblak in nazaj, je to v veliko-
stnem redu terabajtov Ze veliko
tezje, pri petabajtih pa se podjetja

neredko odlocijo kar za premik
diskovja s tovornim vozilom.
Podrazitve niso prizanesle niti
ra¢unalni$tvu. Se najvedja teza-
va je nara$canje cen pomnilni-
ka, ki drazi tudi sisteme hram-
be podatkov. Podjetja naj zato
bolj pragmati¢no razmislijo, ka-
tere podatke dejansko potrebu-
jejo, shranjujejo in obdelujejo in
ne kar vsega povprek. Saj je lepo
imeti bliskovito hitre sisteme
hrambe podatkov in te obdelo-
vati v pomnilniku, a je to vse prej
kot poceni. Vsak direktor IT naj
zato s sodelavci preveri, kaj de-
jansko po¢no poslovne aplikacije
v podjetju in kaj z vidika IT-infra-
strukture sploh potrebujejo.

Brez meritev in nadzora
ni upravljanja

Tako kot v svetu informacij-
ske varnosti velja, da tistega, Ce-
sar ne vidi$ ali ne poznas, ne mo-
re$ varovati, velja nekaj podobne-
gana podrodju upravljanja. Cesar
ne meris, tezko upravljas. Nihce
ne Zeli »leteti na slepo«. Prav zato
podjetja, sploh evropska, pospe-
Seno zacenjajo uporabljati resitve
za upravljanje IT-okolij, saj so te
nujen sestavni del zagotavljanja
trajnostno naravnanega poslova-
nja. Informatiki si Zelijo resitev in
orodij za upravljanje, ki jim omo-
gocajo karseda natanc¢no spre-
mljanje na daljavo in tudi vecsloj-
no upravljanje IT-okolja. V podat-
kovnih centrih je po zaslugi orodij
DCIM (Data Center Infrastructu-
re Management) to nekoliko laz-
je dosedi, saj so podatkovni centri
po »zaslugi« velike porabe ener-
gije tudi prvi na vrsti, ko je treba
zajeziti energetsko lakoto. Na ra-
¢un tehnologij virtualizacije in av-
tomatizacije je mo¢ doseci viso-
ko stopnjo ucinkovitosti opreme,
saj se trenutna delovna bremena
lahko preselijo na le nekaj strezni-
kov, ostali pa ugasnejo ali miruje-
jo in tako se tudi poraba energije
zmanjsa. Konec dneva Steje prav
vsak evro — vsak prihranjen pa je
lahko temelj za novo nalozbo v Se
vedjo ucinkovitost. |
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T naj bo ...

predvsem prilagodljiv

Analitiki so direktorjem podjetij in vodjem IT Ze vrsto
let svetovali, naj v poslovanje uvedejo agilnost.
Nedavni dogodki so vnovicen dokaz, zakaj sta hitrost
in prilagodljivost v poslu (in IT) tako zelo pomembni.

Kako ju doseci?

Vinko Seliskar

irektorji podjetij vedo,
@ da morajo pospesi-

ti uvajanje digitalnega
nacina poslovanja, medtem ko
podjetja iS¢ejo bolj neposredne
digitalne poti za povezovanje s
strankami. A Stevila poslovna
in gospodarska tveganja, ki smo
jim price, narekujejo, da pozor-
nost posvecajo ne le uc¢inkovi-
tosti, temvec tudi prilagodljivo-
sti in varnosti IT-okolja. Pande-
mija je utrla pot hitrejSim spre-
membam, ki jih poganja tehno-
logija. Kaj bo gnalo podrocje IT-
-infrastrukture in kaksne posle-
dice nas cakajo?

Vse na daljavo

Stevilni zaposleni, predvsem
tisti iz pisarniskih okolij, Se na-
prej delajo od doma, in sicer ze
drugo leto zapored. Ta drama-
ti¢na sprememba v nacinu opra-
vljanja dela je predstavljala ogro-
mne izzive za IT-strokovnjake,
od katerih se mnogi Se vedno
prilagajajo novemu obicaju. Delo
na daljavo ostaja tudi po odpravi
ukrepov za zajezitev pandemije,
podjetja pa tezijo k uvajanju od-
daljenih ali hibridnih modelov
dela, zato morajo preoblikova-
ti tudi delovna mesta in delovne

procese. Pogosto je to naloga od-
delka IT, ki mora poleg tega, da
skrbi za vedino sistemov, aplika-
cij in podatkov, dostopnih na da-
ljavo, poskrbeti Se za ustrezno
varnost povezav in naprav, kar
pa je vse prej kot lahka naloga.
Analitiki, ki preucujejo delo na
daljavo, svarijo pred marsikate-
ro pomanjkljivostjo in razpoko.
V analiti¢ni hisi Forrester so pre-
prosto ocenili, da se priblizno
tretjina poskusov dela na dalja-
vo dolgorocno ne bo obnesla, ce-
prav ne nujno zaradi tehnologije.

Vse iz oblaka

Lazji prehod v popolnoma di-
gitalni poslovni svet podjetjem
(in zaposlenim) obljubljajo teh-
nologije v racunalniskem obla-
ku. Medtem ko vecina vodstev
in zaposlenih prisega na prepro-
ste storitve iz oblaka, se IT-osebje
ukvarja s pojmi, kot so zabojniki

s Pogosto je to naloga oddelka IT, ki mora poleg
tega, da skrbi za vecino sistemoyv, aplikacij in
podatkov, dostopnih na daljavo, poskrbeti Se za
ustrezno varnost povezav in naprav.

in infrastruktura brez streznikov.
Drzi, da s selitvijo poslovanja v
oblak/-e tudi oddelek IT prido-
bi bolj razvojno funkcijo ter ve-
¢jo odgovornost. Sploh v prime-
ru, ko med njegove naloge spa-
da gradnja novih arhitektur in
aplikacij, ki so odporne, elastic-
ne in agilne - torej take, ki pod-
jetju omogocajo, da se odzove na
hitre digitalne spremembe. Plat-
forme, ki izvirajo iz oblaka, pod-
jetiem omogocajo, da hitreje za-
Zenejo stvari in posel. Na oblak
prisegajo tudi razvijalci. Forre-
sterjeva anketa kaze, da se je
med letoma 2020 in 2021 po-
vecala raba zabojnikov oziroma
vsebnikov (s 33 odstotkov na 42)
in programskih reSitev brez stre-
znika (s 26 odstotkov na 32). Le-
tos pa naj bi »obla¢ne temelje«
imela Ze blizu polovica podjetij.

Sestavljive aplikacije

Pandemija je povzrocila ve-
¢jo potrebo po agilnosti. V svo-
jih prizadevanjih, da bi pospe-
sila lastno sposobnost odziva-
nja na spremembe na trgu, Ste-
vilna podjetja sprejemajo nove
pristope pri razvoju programske
opreme. V modi so sestavljive
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Ze leta 2023 bo 60 odstotkov

podjetij uporabljalo resitve s

podrocja poslovnega obvescanja, ki
jim bodo skrajsale cas sprejemanja
odlocitev za 30 odstotkov in tako
pripomogle k vecji agilnosti ter

odpornosti poslovanja.

aplikacije. Pri tem pristopu so
aplikacije zgrajene iz Stevilnih
manjsih neodvisnih gradnikov,
ki jih je mogoce uporabiti v vec¢
aplikacijah. Sestavljive aplika-
cije olajsajo uporabo in ponov-
no uporabo programske kode ter
pospesijo razvoj programskih re-
Sitev in sprostijo vrednost pod-
jetja. McKinsey ta trend imenu-
je kar »Programska oprema 2.0,
saj meni, da bodo te spremembe
podjetjem zagotovile bolj intuiti-
ven nacin prilagajanja obstojece
kode in avtomatizacije vsakda-
njih programskih nalog.

Hiperavtomatizacija

Povsem digitalno poslovanje
in delo na daljavo ustvarjata vec
ovir za sodelovanje porazdelje-
ne delovne sile, kar lahko upoca-
sni podjetja in ovira njihovo okre-
tnost. Ta so se omenjene tezave
lotila s hiperavtomatizacijo. Ste-
vilne IT-ekipe so ze pred pande-
mijo in med njo sprejele avtoma-
tizacijo kot del metodologije ra-
zvoja. Hiperavtomatizacija pa vse
skupaj pelje na visjo raven, saj ne
avtomatizira le IT-procesov v pod-
jetju, ampak tudi dokumentne in
poslovne procese. Vkljucuje na-
mre¢ umetno inteligenco in od-
pravlja rocne postopke, kjer je le
mogoce. Hiperavtomatizacija, po-
gosto v obliki programskih robo-
tov (RPA), lahko prinese pomen-
ljive spremembe poslovnih mode-
lov. Druzba McKinsey ocenjuje, da
bi lahko kar polovico danasnjih
delovnih mest v naslednjih nekaj
desetletjih avtomatizirali.

Umetna inteligenca in
kreativnost

Umetna inteligenca v IT se ne
bo ukvarjala le z avtomatizacijo
in orkestracijo. Stevilni analitiki ji
pripisujejo vse vecjo vlogo tudi na
podrodcju ustvarjalnega dela. Lani
je Juzna Afrika postala prva drza-
va, ki je podelila patent resitvi, ki

jo je oblikoval sistem umetne in-
teligence. Tudi Gartner vkljucu-
je »generativno umetno inteli-
genco« na svoj seznam najboljsih
trendov za letosnje leto, saj pravi,
da ima generativna umetna inte-
ligenca potencial za ustvarjanje
novih oblik kreativnih vsebin, ka-
krSen je video, in pospesevanje ci-
klov raziskav ter razvoja na Stevil-
nih podrodjih, od medicine do na-
¢rtovanja izdelkov.

Tehnologija za odlo¢anje

Umetna inteligenca bo Se na-
prej prisotna na podrodju, kjer je
Ze postala standardno orodje — v
analitiki. Podjetja se Ze vrsto let
vse bolj zanasajo na algoritme za
vpoglede, ki jim lahko pomaga-
jo do boljsih poslovnih odlocitev.
Gartner napoveduje tudi porast
t. i. »odlocevalske inteligencex,
ki jo opredeljuje kot prakti¢en
pristop za izboljsanje organiza-
cijskega odlocanja. Vsako odlo-
¢itev modelira kot niz procesov,
pri ¢emer uporablja inteligenco
in analitiko za informiranje, uce-
nje in izpopolnjevanje odlocitev.

Medtem kot analiticno podje-
tje IDC uporablja nekoliko dru-
gacno terminologijo, tudi to
vidi trend rasti uporabe tehno-
logije za poslovno odlo¢anje. Ze
leta 2023 bo 60 odstotkov pod-
jetij uporabljalo resitve s podro-
¢ja poslovnega obvescanja, ki jim
bodo skrajsale ¢as sprejemanja
odlocitev za 30 odstotkov in tako
pripomogle k vedji agilnosti ter
odpornosti poslovanja. Umetna
inteligenca za pomoc sprejema-
nju odlocitev bo tudi sestavni del
digitalnih delovnih mest in bo Se
dodatno spodbudila produktiv-
nost zaposlenih.

Arhitektura zaupanja

Pandemija koronavirusa pod-
jetiem in njihovim IT-oddelkom
vsekakor ni prizanesla, saj je med
drugim povzrocila tudi moc¢no

povecanje Stevila kibernetskih na-
padov. Podjetja in potrosniki so
bolj kot kadarkoli prej zaskrblje-
ni za varovanje podatkov. Oddel-
ki IT v podjetjih pospeseno uvaja-
jo nove arhitekture zaupanja, zla-
sti t. i. arhitekturo brez zaupanja,
ki zagotavlja resitve za preverjanje
identitete uporabnikov in naprav,
ko se podatki pretakajo po omrez-
jih, vti¢nikih API in aplikacijah.

Narascajoce stopnje kiber-
netskih napadov skrbijo podje-
tja vseh velikosti, ki iSCejo naci-
ne, kako se uc¢inkovito obvaro-
vati pred nevarnostmi digitalne-
ga sveta. In ker varnostnih stro-
kovnjakov primanjkuje po vsem
svetu, podjetja, ki si to lahko pri-
voscijo, najemajo storitve varno-
stno-operativnih centrov ali po-
dobne storitve kibernetske var-
nosti na kljuc.

Skrb za trajnost

Trajnost se dotika vseh vidikov
sodobnega poslovanja, in ker je
to vse bolj digitalno, tudi IT-oko-
lja. Se lani je kazalnike s podro-
¢ja trajnosti uporabljala manj
kot petina podjetij, do leta 2026
pa naj bi ta delez narasel kar na
60 odstotkov. Kako se lahko teh-
nologija bori proti vecanju ogljic-
nega odtisa poslovanja? Ze ana-
liticne resitve lahko prispevajo
nekajodstotne izboljsave, pred-
vsem zaradi boljse rabe virov
(predvsem elektrike) in boljsih
odlocitev, za uc¢inkovitost pa skr-
bi preteZno avtomatizacija. Si-
cer pa bodo podjetja s pospeseno
selitvijo svojih IT-okolij v oblak
vprasanja trajnosti svoje IT-infra-
strukture elegantno prenesla na
obla¢ne ponudnike in upravitelje
podatkovnih centrov.

Pametna infrastruktura

Pametna infrastruktura, ki je
v domeni drzav, mest in velikih
ponudnikov, seveda prav tako
vpliva na poslovanje podjetij.
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Internet stvari, ra¢unalni$tvo
na robu, omrezja 5G in podob-
ne tehnologije so Ze pokazale, da
lahko opolnomocijo pametna,
povezana pristanisca, ceste in
vlake, proizvodna okolja itd. Ne
le poslovna okolja, tudi SirSe oko-
lje okoli nas postaja ¢edalje bolj
digitalno in pametno.

Povsem digitalno
tudi utruja

Eden od velikih u¢inkov pan-
demije je, da je premaknila ve-
lik del zivljenj ljudi na splet. In
nic ne kaze, da bi se to kaj kma-
lu spremenilo. Forrester napo-
veduje, da bo v prihodnjem letu
priblizno 80 odstotkov potro-
$nikov svet videlo kot popolno-
ma digitalno okolje, okolje, v
katerem delajo, komunicirajo,
se druzijo, nakupujejo, se zaba-
vajo ... V casu pandemije je vec
kot polovica uporabnikov spleta
odkrila in prevzela kaksno novo
spletno dejavnost — na primer
obisk vadbe ali verskega obre-
da na daljavo. Celo potrosniki,
ki so v preteklosti veljali za di-
gitalno zadrzane, pricakujejo,
da bodo nadaljevali spletno ve-
denje, ki so ga (p)osvojili v pan-
demiji.

Ceprav ta prehod v popolno-
ma digitalni svet prinasa veli-
ko priloznosti za podjetja, pri-
nasa tudi resni¢ne stroske — di-
gitalno utrujenost. IDC pravi,
da bodo morala podjetja v na-
slednjih dveh letih najti nacdine
za kompenzacijo le-te. Za pre-
precevanje digitalne utrujeno-
sti se bo do leta 2023 60 odstot-
kov vodilnih organizacij trudilo
ustvariti zaupanja vredne in ne-
pozabne dejavnosti, po mozno-
sti take, ki prek spleta poustvar-
jajo fizicne izkusnje. Kot da ni-
majo oddelki IT na svojem hrb-
tu ze dovolj bremen, se bodo
morali boriti Se proti digitalni
utrujenosti ... |
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Dva koraka za vecjo varnost

Google je lani zacel izdatno promovirati in vklapljati
dvostopenjski prijavni/avtentikacijski mehanizem, s
katerim lahko uporabniki njihovih storitev dodatno
zavarujejo in omejijo dostop do svojih uporabniskih
racunov. »Dvostopenjski avtentikacijski mehanizem
prispeva k 50-odstotnemu zmanjsanju »ugrabitev«
uporabniskih ra¢unov,« so odlocitev pojasnili ob
zacetku kampanje, ki so jo zaceli na mednarodni dan

spletne varnosti.
Domen Savic

a bi razumeli koristnost

dvostopenjskega avten-

tikacijskega mehaniz-
ma, moramo najprej vedeti, za-
kaj so gesla najsibkejsi ¢len infor-
macijske druzbe. V 60. letih 20.
stoletja oziroma »prazgodovini«
informacijske druzbe so strokov-
njaki poskusali resiti problem de-
ljenega dostopa do rac¢unalniskih
sistemov.

Raziskovalci na univerzah, ki
so za svoje raziskave potrebova-
li dostop do rac¢unalnikov, so na-
mrec dobili omejeno Stevilo »ra-
cunalniskih ur« na mesec, to pa
je pomenilo, da je bilo treba po-
rabo racunalniskih virov spre-
mljati in omejevati.

Gesla in uporabniska imena
so bila tako na zacetku namenje-
na zaprtim sistemom, Kjer je bila
moznost zlorab izredno majhna,

92 maj 2022 Monitor

zadeve pa so se zapletle, ko je ra-
zvoj informacijske druzbe ek-
splodiral s storitvami in z napra-
vami, gesla so kar naenkrat po-
stala mehanizem v izredno od-
prtem in Siroko razvejanemus sis-
temu.

Uporabnik se je tako soocil z
dvojno tezavo — dobre varnostne
prakse so od njega zahtevale dol-
ga in zapletena gesla, hkrati se je
zelo povecala njihova kolic¢ina.
Ce samo pomislimo na $tevilo
storitev in naprav, ki od nas zah-
tevajo uporabnisko ime in geslo,
ter hkrati spremljamo trend ra-
zvoja storitev na podro¢ju inter-
neta stvari, lahko hitro ugotovi-
mo, v ¢em je problem.

Ena od vedjih tezav na podro-
¢ju geselske varnosti so slaba ge-
sla, ki si jih izmisljujemo uporab-
nik. Cloveski moZgani si namre¢

za pomnjenje gesel pomagajo z
razli¢nimi nacini poenostavlje-
nega razmisljanja, ki v svetu ki-
bernetske varnosti bolj skoduje
kot pomaga. Drugi izziv na tem
podrodju je koli¢ina gesel, saj si
moramo vV povprecju zapomniti
do 80 gesel za razli¢ne storitve,
kar ima za posledico Se eno sla-
bo resitev — uporabo identicne-
ga gesla za vec razli¢nih storitev.

Hkrati se je v ¢asu od zacet-
ka izuma gesel do danes z njiho-
vo razsirjeno uporabo povecalo
tudi Stevilo njihovih zlorab. Ki-
bernetski napadi, ribarjenje, raz-
bijanje in ugibanje gesel — vse to
danes ogroza uporabniske racu-
ne in kli¢e po spremembi upo-
rabniskih navad.

Kaj je dvostopenjski
avtentikacijski
mehanizem?

Gre za varnostno resitev, ki
uporabniski rac¢un zavaruje z do-
datnim enkratnim geslom. Upo-
rabnik to geslo obic¢ajno gene-
rira prek posebne aplikacije ali
SMS-sporodila oziroma za dru-
gi korak potrebuje poseben USB-
-Kklju¢, ki potrdi njegovo identite-
to.

»Vsaka metoda ima tako svoje
prednosti kot slabosti,« pojasnju-
je Tadej Hren iz Nacionalnega

odzivnega centra za kibernet-
sko varnost (SI-CERT). »SMS je
najbolj univerzalen in enostaven
za uporabo, po drugi strani pa
je najbolj podvrzen morebitnim
napadom. Strojni kljuc je prak-
ticno nemogoce zlorabiti, je pa
za marsikoga neroden za upo-
rabo in se ga lahko izgubi. Mo-
bilna aplikacija je po uporabno-
sti in varnosti nekje vmes,« oce-
njuje tri mogoce izvedbe te var-
nostne resitve.
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A Obstaja vec razli¢nih strojnih
resitev za vecfaktorsko potr-
jevanje identitete.

A Ceprav so med posamezni-
mi izvedbami te varnostne resi-
tve precejsne razlike, ki vplivajo
na uporabnisko izkusnjo, Hren
poudarja, da je uporaba skoraj-
da obvezna. »V vsakem prime-
ru pa je uporaba kakrSnegakoli
dodatnega faktorja veliko boljsa
kot ni¢. Uporabniki pa se mora-
jo zavedati tudi morebitnih sla-
bosti in se nanje vnaprej pripra-
viti,« opozarja.

Sistem se je zacel razvijati v
zacetkih novega tisocletja, ko je
Bill Gates napovedal »smrt ge-
sel«, saj naj bi zaradi vedno ve-
Cjega stevila kibernetskih nevar-
nosti uporabniska gesla ponuja-
la preslabo zas¢ito uporabniskih
racunov in podatkov, hkrati pa
so bili zaradi vedno vecjega Ste-
vila prefinjenih kibernetskih na-
padov uporabniski podatki in ra-
¢uni Ze takrat pod vedno vedjim
pritiskom nepridipravov.

»Geselska iz¢rpanost« je z vedno
zajetnejSim Stevilom gesel vedno
vedja.
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STANJE NA SLOVENSKEM DIGITALNEM TRGU

Vecfaktorska avtentikacia v Sloveniji

animivo je stanje na sloven-
skem digitalnem trgu, kjer

se vecfaktorska avtentika-

cija le pocasi uveljavlja kot varnostni
standard. Medtem ko uporabniki ve-
dno vec osebnih in financnih podat-
kov pus¢amo v e-trgovinah in dru-
gih vmesnikih, se te le pocasi odlo-
Cajo za uvedbo vecfaktorske avten-
tikacije.

Vzroki za to so razlicni. Najprej
je tukaj zelja po ¢im vecjem Stevi-
lu uporabnikov, ki bi jih lahko upo-
raba vecfaktorske avtentikacije od-
vrnila od uporabe ali Se huje — pre-
usmerila h konkurenci. Drugi poten-
cialni vzrok za neuvedbo je viSina
stroskov, povezana z implementa-
cijo. To je Se posebej problematicno
pri velikih poslovnih sistemih z veli-
kim Stevilom uporabnikov. In kon¢-
no — eden najpogoste;jsih vzrokov
za neimplementacijo je neznanije la-
stnikov informacijskih sistemoy, ki

Stanje na podrocju zlorab se
20 let kasneje ni popravilo, je
pa dvostopenjski avtentikacijski
mehanizem postal eden kljuc-
nih mehanizmov za varovanje
uporabniskih racunov, prek raz-
licnih implementacij pa je postal
celo prijazen za uporabo, kar je
pri varnostnih mehanizmih prej
izjema kot pravilo.

Prvi vecstopenjski avtentika-
cijski mehanizmi so namre¢ od
uporabnika zahtevali strokov-
no znanje, posebno strojno opre-
mo oziroma nekompatibilne re-
sitve, ki so onemogocale Siro-
ko uporabo. Na tem podrodju so
veliko delo opravile prav digi-
talne multinacionalke (Google,
Apple, Amazon ...), ki so ob po-
moci uporabnikom prijaznih re-
Sitev za dvostopenjsko avtenti-
kacijo poskrbele, da se je ta resi-
tev »prijela« ne samo pri poslov-
nih uporabnikih, temve¢ tudi pri
navadnih.

Zakaj dvostopenjski
avtentikacijski
mehanizem?

Glavni problem, ki ga na var-
nostnem podroc¢ju resujemo z
dvostopenjskim avtentikacijskim
mehanizmom, so slaba gesla in
njihova kraja. Slaba gesla, ki jih

preprosto ne vidijo koristi od imple-
mentacije.

Najprej smo preverili »telekome,
ki poleg podatkov o naro¢ninah na
telekomunikacijske storitve ponujajo
tudi druge storitve, ki so dosegljive
prek spletnih vmesnikov in zato ran-
ljive za krajo podatkov oziroma pov-
zrocanije financne skode.

Pri Hofer Telekomu (HoT) upo-
rabniki dostopajo do svojega upo-
rabniskega racuna prek enkratnega
SMS-gesla (ki je poslano na mobilno
stevilko, s katero se uporabnik vpisu-
je) ali z vpisom PUK-kode. »Za uved-
bo dvojnega preverjanja pristnosti se
nismo odlocili, ker bi s tem uporabni-
ku onemogocili dostop do uporabni-
Skega racuna v primeru tezav s SIM-
-kartico ali v primeru izgube mobilne
naprave, « so pojasnili.

Pri A1 sporocajo: »Dodatno var-
nostno preverjanje uporabljamo za
dostop do vecine sistemov, ki zah-

lahko nepridipravi hitro ugane-
jo, pestijo veliko uporabnikov
tudi zaradi dejstva, da ima pov-
precen uporabnik v danasnjem
digitalnem okolju preprosto pre-
vec¢ uporabniskih racunov, ki bi
jih moral zavarovati z dobrimi
gesli. Z dvostopenjsko zavaro-
vanim ra¢unom zlorab sicer ne
onemogoc¢imo v celoti, odpravi-
mo pa moznost zlorabe zaradi
kraje gesla, kar je eden od pogo-
stejSih napadov.

»Z uporabo vecfaktorske av-
tentikacije se izredno poveca var-
nost racuna neke storitve, saj na-
padalci ne morejo vdreti v racun,
tudi ¢e na neki nacin ukradejo
geslo za dostop, npr. prek okuz-
be racunalnika ali phishing napa-
da,« poudarja Tadej Hren, ki oce-
njuje, da je potreba po takem na-
¢inu zavarovanja dostopa Siro-
ka. »Zavarovati bi bilo smiselno
predvsem storitve, prek katerih
lahko pride do neke vrste zlorabe
podatkov. Vec¢inoma gre za elek-
tronsko posto, mobilno in spletno
bancnistvo, racune na kripto bor-
zah, ra¢une za oblac¢ne storitve,
racune na druzbenih omrezjih in
tudi oddaljeni dostop do sluzbe-
nega omrezja,« nasteva.

Pri tem je pomembno, da se
zavedamo sprememb pri na¢inu

tevajo vpis. V kratkem bomo tak na-
¢in zascite uved|i Se za dostopanje
do ostalih storitev, pri katerih je za
uporabo potreben vpis uporabniskih
podatkov.«

Telemach nacrtuje razsiritev upo-
rabe tega varnostnega mehanizma.
»Dvojno preverjanje pristnosti 2FA
uporabljamo za dolocen segment
uporabnikov oziroma za dolocene
uporabniske racune. Ker drugi fak-
tor pri overjanju pristnosti zagotavlja
dodatno zascito pred vdori, nacrtu-
jemo uvedbo 2FA tudi za ostale se-
gmente uporabnikov, « so sporocili.

Telekom Slovenije in T-2 o Siro-
ki uvedbi Sele razmisljata. »Letos na-
Crtujemo prenovo celotnega sistema
upravljanja identitet uporabnikov ter
portalov za upravljanje nasih stori-
tev, « so sporocili iz T-2, medtem ko
je pri Telekom Slovenije dvofaktor-
sko avtentikacija Ze vpeljana za sple-
tni dostop do siol.net e-poste iz tu-

MONITOR PRO

jine. »Pri uporabniskih portalih pa
smo v fazi njihove popolne prenove,
v sklopu katere bomo uvedli tudi do-
datni varnostni mehanizem za prija-
vo — dvofaktorsko avtentikacijo, « so
sporocili.

Spletne trgovine so drugi sek-
tor velikih spletnih storitev, kjer je
uporaba porastla predvsem med
pandemijo koronavirusa. Iz Mimo-
vrste so pojasnili: »Vecfaktorskih
avtentikacij, med katere spada tudi
dvojno preverjanije pristnosti (2FA),
$e nismo uvedli, saj smo se pri Mi-
movrste osredotoili na implementa-
cijo drugih vrst ustrezne zascite svo-
jih strank, ki so za marsikoga bolj
prikladne, hkrati pa Scitijo tudi tiste
stranke, ki iz razli¢nih vzrokov ne ze-
lijo uporabljati vecfaktorske avten-
tikacije.«

Iz spletnih trgovin EnaA, Merca-
tor in Spar na nase vprasanje niso
odgovorili.

A Vecfaktorsko potrjevanje identitete poleg varnostnega gesla
pozna Se dodatno varovalko v obliki kode.

prijave v uporabniske racune in
da na primerno mesto shrani-
mo gesla za preklic potrjevalne-
ga mehanizma. »Tipi¢en primer
je izguba avtentikatorja na mo-
bilnem telefonu zaradi kraje/iz-
gube naprave ali morda nena-
mernega izbrisa aplikacije,« poja-
snjuje Hren in dodaja, da se lahko
zgodi, »da bomo imeli velike teza-
ve pri avtentikaciji. Mnogi ponu-
dniki v postopku nastavitve vec-
faktorske avtentikacije uporabni-
ku prikazejo unikatno kodo, ki se
jo lahko uporabi pri identifikaciji
ob izgubi avtentikatorja. To kodo
si je zelo dobro nekam zapisati in
shraniti na varno mesto.«

Kako dvostopenjski
avtentikacijski mehanizem
deluje?

Osnovni princip dvostopenj-
ske avtentikacije temelji na zna-
nju in lastnini oziroma biologiji.
Znanje predstavljajo klasi¢na ge-
sla, ki si jih izmislimo in (obicaj-
no) zapomnimo. Lastnino pred-
stavljajo strojni kljuci za dvosto-
penjsko avtentikacijo, generator-
ji kod za dvostopenjsko avtenti-
kacijo oziroma fizi¢ne kartice za
dostop. Biologija pokriva nase
bioloske znacilnosti, kot so po-
teze obraza, prstni odtis oziroma
druge znacilnosti telesa.
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Kateri kljuc je pravi?

Preden izberete strojni kljuc za vecfaktorsko potrjevanije dostopa, pre-
mislite, kako ga boste uporabljali. Nekateri so boljSi za uporabo na na-
miznih raCunalnikih, drugi so zasnovani za kombinirano rabo na pa-
metnih telefonih in racunalnikih, obstajajo pa tudi za naprave iz druzi-

ne Apple.

Najosnovnejsi sistem dvosto-
penjske avtentikacije, ki ga po-
znamo iz svojega zivljenja, so
kreditne kartice in PIN-Stevilke.
Za uspesen dvig denarja na ban-
komatu moramo v napravo vsta-
viti fizi¢no kartico in nato $e od-
tipkati pravilno PIN-$tevilko. Na
podoben nacin deluje dvosto-
penjska avtentikacija v informa-
cijski druzbi, kjer geslo za do-
stop kombiniramo Se z enkra-
tno kodo, ki jo dobimo v loceni
aplikaciji, po elektronski posti, v
SMS-sporocilu. S takim na¢inom
prijave onemogocamo nepridi-
pravom, da bi do nasih uporab-
niskih ra¢unov oziroma podat-
kov dostopali s preprostim po-
znavanjem nasega gesla.

Kako vklopiti vecfaktorsko
avtentikacijo?

Najprej se moramo odlociti za
enega izmed prej nastetih naci-
nov za vecfaktorsko avtentikaci-
jo, ki bi ga radi uporabili za zava-
rovanje svojih spletnih ra¢unov.
Velika vecina globalnih spletnih
sistemov (Amazon, druzabna

V' Najbolj razsirjena oblika vec-
faktorskega potrjevanja iden-
titete so Se vedno mobilne
aplikacije.
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omrezja, Google, Apple ...) na-
mrec¢ uporabniku dopusc¢a upo-
rabo razli¢nih sistemov. Trenu-
tno najbolj razsirjeni je z aplika-
cijo za vec¢faktorsko avtentikacijo.

Ob vklopu avtentikacije nam
bo sistem ponudil varnostne
kode, ki jih bomo uporabili v pri-
meru, da izgubimo dostop do
sistema za vecfaktorsko avten-
tikacijo (telefon oziroma stroj-
ni kljuc). Zelo pomembno je, da
varnostne kode shranimo na var-
no mesto, saj bomo ob izgubi sis-
tema za vecfaktorsko avtentika-
cijo izgubili dostop do uporabni-
Skega racuna.

Ob uspesnem vklopu vecfak-
torske avtentikacije je priporo-
¢ljivo izvesti Se preklic vseh pri-
jav v storitev, za katero vklaplja-
mo avtentikacijo. To je Se po-
sebej pomembno pri prijavah v
druzabna omrezja oziroma ra-
¢unov spletne elektronske poste,
do katere ponavadi dostopamo
prek ve¢ naprav. Nobenega smi-
sla nima vklop vecfaktorske av-
tentikacije, ¢e smo hkrati v racun
Se vedno prijavljeni z geslom na
posamezni napravi.

Ko imamo enkrat vecfaktorsko
avtentikacijo vklopljeno, je cas za
vajo novih uporabniskih navad.
Ceprav se nam bo zdela prijava v
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racune naprej neskoncno dolga,
saj bomo morali poleg vpisova-
nja gesla poskrbeti Se za vpis en-
kratne kode oziroma v racunal-
nik vtakniti klju¢ za vecfaktorsko
avtentikacijo, bomo na srednji in
dolgi rok z razvijanjem nove na-
vade poskrbeli za boljso varnost
in hkrati skrajsali cas prijave.

Vecfaktorska avtentikacija
ni srebrna krogla

Ceprav so uporabnigki ra¢uni
in podatki, zavarovani z vecfak-
torsko avtentikacijo, bolj varni
kot tisti brez, se na tak nacin va-
rovanja pripravljajo tudi digital-
ni kriminalci in prilagajajo svo-
je nacine napadanja varnostnih
mehanizmov.

Najranljivejsi od vseh mozno-
sti je prav vecfaktorski sistem av-
tentikacije prek SMS-sporocila,
ki je hkrati tudi najbolj razsirjen.
Januarja letos je Spanska polici-
ja razbila skupino kriminalcev, ki
so skopirali SIM-kartice posame-
znih uporabnikov in se nato z nji-
mi prijavili v spletne banke ter na
tak nacin odtujili vecje kolic¢ine
denarja. Poleg tega so uporabni-
ki izgubili Se svojo mobilno Ste-
vilko, saj s »klonirano« SIM-kar-
tico original preneha delovati.

Na podoben nacin so se nepri-
dipravi nedavno lotili lastnikov

racunov za kriptovalute, kjer so
uporabnike kriptomenjalnic ob
pomoci programske kode klica-
li po telefonu in z »uradno zve-
necim« glasom zahtevali dostop
do njihovega racuna, saj naj bi
se na njem dogajale nepravilno-
sti. Uporabniki so jim predali ge-
slo in enkratno kodo ter izgubi-
li vsa sredstva, ki so jih imeli na
tem racunu.

Ce se bomo uporabe ve¢faktor-
ske avtentikacije lotevali na novo,
strokovnjaki odsvetujejo upo-
rabo SMS-sporocil, Ce je to se-
veda mogoce. Poleg Ze prej ome-
njenega kopiranja SIM-kartice so
Se ranljivosti sistema za mobilno
komunikacijo SS7, ki nepridipra-
vom 0omogocajo mnozi¢no vohu-
njenje za mobilnimi komunika-
cijami, pa zlonamerna koda, ki
bere kratka SMS-sporocila ... Ker
gre za enega najstarejsih nacinov
vecfaktorske avtentikacije, je ra-
zumljivo, da je nacinov napada
na to storitev res veliko.

Nedavno je v javnost pricurlja-
la tudi novica o zlorabah stori-
tve za vecfaktorsko avtentikaci-
jo, ki jo je uporabljala priljublje-
na storitev Twitter. Izkazalo se je
namrec¢, da je ponudnik storitve
vecfaktorske avtentikacije prek
SMS-sporocil dostop do uporab-
niskih podatkov in telefonskih

Katera aplikacija je najboljsa?

Ce se boste odlo¢ili za vetfaktorsko potrjevanje dostopa prek aplikaci-
je, jih je na voljo kar nekaj. Ceprav je najbolj poznana resitev, ki jo ponu-
ja Google, je najbolj uporabna aplikacija Authy, lahko pa strojno resitev
Yubikey kombinirate z aplikacijo istega proizvajalca.




> Kot ena od mogocih resitev
za vecfaktorsko potrjevanje
identitete se razvija tudi bio-
metrija.

Stevilk brez vedenja Twitter-
ja prodajal tujim vladam, podje-
tjem in neznanim strankam.

Malo bolj varni so generator-
ji enkratnih kod za dostop prek
aplikacij, ki jih ponavadi napadal-
ci zaobidejo z zlonamerno kodo,
nalozeno na racunalnik zrtve.
Uporabnik mora sicer nepazljivo
klikniti na zagonsko datoteko za
zlonamerno kodo, a ko je enkrat
ta naloZena na rac¢unalnik, lahko
napadalec uporabnika preusmeri
na lazno spletiS¢e, kamor uporab-
nik vpise kodo iz aplikacije za ve-
¢faktorsko avtentikacijo.

Na podrodju generatorju en-
kratnih kod se kot ena od mogo-
¢ih smeri napada na uporabni-
ske podatke vedno bolj uveljavlja
tudi uporaba laznih generator-
jev enkratnih kod za dostop, ki
na napravi nato belezi vse posla-
ne podatke in tako pride do upo-
rabniskih gesel in drugih vsebin.
Resitev je enostavna —aplikacije
vedno nalagajte iz uradnih virov.

Najzahtevnejsi je napad na
strojni kljuc za vecfaktorsko av-
tentikacijo, saj zahteva fizi¢en
dostop do strojnega kljuca, ki
ga nepridiprav nato skopira in
tako dobi podatke za avtentika-
cijo. Tak napad je izredno zahte-
ven, saj poleg fizicnega dostopa
do kljuca postopek kopiranja tra-
javecur.

Se ena od najo¢itnejsih sla-
bosti vecfaktorske avtentikaci-
je je ze omenjena izguba dosto-
pa do aplikacije oziroma izguba
strojnega kljuca za vecfaktorsko
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avtentikacijo. Strokovnjaki sve-
tujejo, da na varnem mestu hra-
nimo kode za ponastavitev do-
stopa oziroma da poskrbimo za
kombinacijo aplikacije ter vsaj
dveh strojnih kljucev za dostop,
do katerih je vsaj eden na res
varnem mestu.

Bodo gesla izumrla?

Zaradi vseh ranljivosti, ki spre-
mljajo informacijske sisteme, za-
S¢itene samo z gesli, strokovnja-
ki Ze dalj ¢asa napovedujejo smrt
temu varnostnemu mehanizmu.
Poleg vecfaktorske avtentikaci-
je se kot ena od mozZnosti ponuja
biometricna zascita racunov (pr-
stni odtisi, obrazno prepoznava-
nje) oziroma potrjevanje prija-
ve z drugo napravo. In navkljub
inovativnemu potencialu indu-
strije informacijskih tehnologij
gesla dokazujejo svojo nesmr-
tnost, ki za zdaj kljubuje vsem
inovacijam na tem podrocju.

Ceprav se zadnje ¢ase po
vsem svetu vedno bolj razvija

V' Najslabsa resitev za vecfaktorsko potrjevanje identitete so
SMS-sporocila. Na Zalost so hkrati tudi najbolj razsirjena.

Geselske shrambe

Ko se boste odlocali za vecfaktorsko potrjevanje dostopa, premislite Se
o geselskih shrambah in dodatno izboljSajte varovanje dostopov do sto-
ritev in naprav. Poleg 1password in LastPass so med boljSimi resitvami
tukaj e Keeper Password Manager, Zoho in Dashlane.

. LastPass o o0 [kkkok
lPaSSWG)rd RS (& dashlane

@ keeper robororm ONElOgIn

A Vecfaktorsko potrjevanje identitete je dobro kombinirati Se s
hrambo gesel, ki dodatno zvisa stopnjo varnosti.

biometri¢ni nacin varovanja do-
stopa do racunov in naprav, stro-
kovnjaki opozarjajo na Stevilo
nevarnosti, ki so povezane s ta-
kim nacinom varovanja podat-
kov. Prva in najocitnejsa pomanj-
kljivost je relativna novost take-
ga varovanja dostopa, kar seboj
prinese doloc¢ene pomanjkljivo-
sti in $e neodpravljene ranljivo-
sti. Druga tezava z biometrijo je
povezana z absolutnostjo biome-
tricnih podatkov — ¢e vam nepri-
dipravi »ukradejo« obraz, boste
tako »geslo« izredno tezko pona-
stavili. Tretja je Se bolj problema-
ti¢cna — biometri¢ne podatke po
vsem svetu vedno bolj uporablja-
jo tudi za sisteme vsesplosnega
nadzora in uporaba identi¢nih
podatkov za varovanje storitev
lahko vodi v normalizacijo upo-
rabe, ne glede na namen.
Odgovornost lezi tako na stra-
ni uporabnikov, ki se nocejo od-
povedati enostavni uporabi stori-
tev in zato zrtvujejo varnost, kot
tudi na strani ponudnikov stori-
tev, ki so prepusceni trzni logi-
ki ponudbe in povprasevanja.
Ce k temu priStejemo Se relativ-
no enostavnost implementacije

gesel in dejstvo, da mehanizma
ni mogoce patentirati, kar Se do-
datno pripomore k njihovi §iro-
ki uporabi, je odgovor na dlani
— napovedi smrti gesel so preti-
rane.

A na koncu se je vseeno treba
zavedati, da je varnost proces in
ne stanje. Uporabnik bo vedno
faktor varnostne verige, sam pa
se bo moral odlo¢iti, kako Sibak
bo v primerjavi z drugimi ¢leni.
Aktualne dobre prakse na po-
drocju varovanja uporabniskih
racunov tako priporocajo vec-
faktorsko potrjevanje dostopa
in uporabo programov za hram-
bo gesel, ki reSujejo vec najoci-
tnejsih problemov tega podro-
¢ja — programi ponujajo generi-
ranje kompleksnih gesel in hkra-
ti reSujejo problem pomnjenja
ter razlikovanja gesel pri posa-
meznih storitvah, medtem ko
vecfaktorsko potrjevanje dosto-
pa dodatno varuje pred more-
bitnimi zlorabami in hkrati za
zdaj se vedno ponuja dovolj do-
ber kompromis med uporabno-
stjo in varnostjo, da se ga je vse-
kakor vredno posluziti v karseda
Sirokem obsegu. |
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Alternative
satelitski navigac

Vajeni smo, da nas z neba gledajo sateliti, ki nam lahko v kate-
remkoli trenutku povedo, kje to¢no smo ter v kateri smeri in kako
hitro se gibljemo. Kaj pa, ¢e tega ne bi imeli? In v vojnih razmerah
tega nekateri tudi dejansko nimajo. Kaksne so alternative?

Cenovno ugodni
pametni telefon

Leto je naokoli in Cas je, da se ponovno posvetimo trzis¢u pame-
tnih telefonov, ki so primerni za vsak Zep. Zagotovo je mogoce kaj
dovolj dobrega najti tudi za okoli 100 evrov.
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V prilogi Monitor Pro bomo pisali
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Simona Mikeln

PREVAJANJE

Petra Piber
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Peter Gedei
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Peter Gedei
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Peter Gedei
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Monitor, Dunajska 51, 1000 Ljubljana,
tel.: (01) 230 65 00

e-posta: urednistvo@monitor.si

MONITOR V SPLETU
www.monitor.si

h

Revija Monitor p j odliénim izdelk
jih preizkusih podeljuje priznanje »zlati Monitor.
To je priznanje za konkretni izdelek na konkre-
tnem testu. Zato lahko uporablja zlati Monitor v
propagandne namene vsako podje-

tje, ki ta izdelek trzi, s tem da jasno

navede, v kateri Stevilki Monitorja ( ‘ )
je bil objavljen test in kateri izdelek

je prejel priznanje.

IZDAJATELJ

Miadina ¢asopisno podjetje d.d.,

Dunajska cesta 51, 1000 Ljubljana,

dav. $t. 83610405

1ZVRSNA DIREKTORICA

Denis Tavéar

PRODAJA OGLASNEGA PROSTORA
tel.: (01) 230 65 36,

e-posta: marketing@monitor.si

VODJA MARKETINGA IN

OGLASNEGA TRZENJA

Ines Markovcic, tel.: (01) 230 65 33
NAROCNINE IN PRODAJA

tel. (01) 230 65 30,

e-posta: narocnine@monitor.si
RACUNOVODSTVO

e-posta: racunovodstvo@monitor.si

pri svo-

0 IT v zdravstvu in logistiki.

TISK
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3.200 izvodov
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Izberi d.o.0., Ljubljana

Postnina za narocnike placana pri
posti 1102, Ljubljana. V ceno izvodov v

maloprodaji je vkljucen DDV v visini 5%.

ISSN 1318-1017

1zid je finan¢no podprla Javna agencija
za raziskovalno dejavnost Republike
Slovenije.

Nenarogenih rokopisov in fotografij ne
vracamo. Vse gradivo v reviji Monitor
je last druzbe Mladina d.d. Kopiranje ali
razmnoZevanije je mogoce le s pisnim
dovoljenjem izdajatelja.

BERITE MONITOR 20% CENEJE

Revijo Monitor lahko narocite tako, da
placate letno narocnino in jo od naslednje
Stevilke naprej prejemate na Zeleni naslov.

¢ Fizicne osebe imajo 20% popusta na
polno ceno.

¢ Narocite se lahko po navadni ali elek-
tronski posti na narocnine@monitor.si.

¢ Placilo je mogoce tudi s placilnimi
karticami.

¢ Narocnina se placuje enkrat letno.

Ce naro¢nik ne zahteva odpovedi, se
narocnina podaljsa za naslednje obdobje.
 Odpoved je mozna pisno ali po telefonu.
¢ Vse dodatne informacije lahko dobite po
telefonu (01) 230 65 30 ali po elektronski
posti narocnine@monitor.si.





