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50 Slovenia, 58
zlobna maceha
e-bralnikom

Slovenci radi planinarimo, ,Simfamo’, pijemo
... beremo pa po zadnjih raziskavah menda niti
ne preve¢. Ceprav smo si ze v prejsnji drzavi
omislili knjizni¢ni sistem, ki je tudi najbolj
revnim omogocil dostop do knjig. No, zadnjih
deset let imamo celo storitey, s katero si knjigo
lahko izposodimo, ne da bi sli od doma.

2 april 2024 Monitor

NOVE TEHNOLOGIJE

Modre pike

Konec lanskega leta nas je skorajda obsla vest,
da je proizvajalcem materialov za zaslone OLED
uspelo izdelati modri pigment, ki fosforescira.
Proizvajalci obljubljajo cistejse barve, manjso
porabo energije, daljSo Zivljenjsko dobo, manj
segrevanja in temnejso crno.
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Dajmo Se enkrat, pocasi — ministrica je
bila v sluzbi (pri svojem Sefu) in niimela
dostopa do sluzbene elektronske poste?

MATJAZ KLANCAR

odgovorni urednik, matjaz.klancar@monitor.si

Ministrica brez
elektronske poste

Elektronska posta je danes samoumevna, nekaj,
kar imamo vsi. Da smo dosegljivi na nekem
e-naslovu, danes pricakujejo vsi, od delodajalcev
do trgovin. Lep uspeh za tehnologijo, ki je
nastala kot eksperiment med akademiki.

trgovini pricakujejo, da
bomo za kartico zvesto-

be pustili e-naslov. Za
namestitev zvestobne aplikaci-
je prav tako. Za prejemanje e-ob-
vestil in/ali e-racunov nasih jav-
nih institucij tudi. Vsako podjetje
mora imeti svojo spletno stran in
pripadajoc¢i e-naslov, celo na to-
vornjakih se prevozniki pohvalijo
z naslovi domene — Gmail. Elek-
tronska posta je nastala kot pre-
prost nacin komunikacije med
nekaj znanstveniki v 70. letih
prejsnjega tisocletja, v desetletjih
pa se je razvila v orodje, ki je ne-
nadomestljivo.

Saj ne, da se »konkurenca« ne
bi trudila. Redno vznikajo nova
in nova orodja, ki naj bi, tokrat
pa cCisto zares, e-posto odsta-
vila s prestola, pa jim to nika-
kor ne uspeva. Danes v poslov-
nem svetu uporabljamo Se kopi-
co pogovornih orodij (chatov),
sodelovalnih orodij (Slack, Te-
ams), da o druzbenih omrez-
jih niti ne govorim. Toda najti
iskani pogovor, ki je tekel v ne-
kaksnem messengerju ali Team-
su, je enostavno veliko tezje kot
uporabiti vsemogocni iskalnik v
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danasnjih sistemih za elektron-
sko posto. Gmail tu Ze posebej
blesti, dale¢ ni niti ni Microsoft
v svojem paketu Office 365. Ele-
ktronska posta lahko zato slu-
zi tudi kot popoln arhiv poslov-
ne komunikacije skozi leta. Sam
imam, denimo, shranjena prav
vsa elektronska sporocila za-
dnjih 22 let, odkar pri Monitor-
juuporabljamo Microsoftov Ou-
tlook/Exchange, nekje na dis-
kih pa se mi valja tudi e nekaj
let poste v formatu takratnega
komunikacijskega paketa Lo-
tus Notes (priznam, tega danes
ne bi znal ve¢ odpreti). Ljudje
imajo/-mo vec elektronskih na-
slovov — sluzbene, osebne, celo
ve¢ prvih in drugih.

In vendar so tudi podjetja, ki
naslove sicer imajo, vendar jih
ne uporabljajo. Sam imam zo-
bozdravnika, ki ima javno ogla-
Sevano elektronsko posto za na-
rocanje, na njej pa obesen »av-
tomat, ki odgovarja, naj jih za
narocanje poklicem po telefo-
nu (na voljo so seveda le eno
uro dnevno in $e to ne vsak
dan). Po drugi strani mlajsa (to
se mi v tem kontekstu zdi prav

poudariti) medicinska sestra
mojega osebnega zdravnika ele-
ktronsko posto s pridom upora-
blja, saj ji prihrani cas, ki bi sicer
Sel za — telefoniranje. Kako ca-
sovno potratno je zadnje, lahko
redno spremljam pri sodelavcu,
ki v nasem podjetju sprejema te-
lefonske klice Mladininih naro¢-
nikov ...

In seveda so tudi pomemb-
ni posamezniki, ki naslove ima-
jo, pa jih ne uporabljajo. Najbolj
znan je verjetno ljubljanski zu-
pan Jankovid, ki se je Ze pred leti
pohvalil, da on te novotarije ne
zna uporabljati, zato je za to delo
pooblastil sodelavce. Elektron-
sko posto mu enostavno natisne-
jo in na mizo prinesejo v papirni
obliki. Kako toc¢no na to papire-
lektronsko posto odgovarja, sicer
Se nisem zasledil, upam, da ne s
svin¢nikom in papirjem.

In nenazadnje, imamo mini-
stre, ki z elektronsko posto rav-
najo kot svinja z mehom. Spo-
mnimo se, da je ameriska zu-
nanja ministrica Hillary Clinton
nekoc skorajda morala odstopiti,
ker je za sluzbeno komunikacijo
uporabljala zasebni elektronski

naslov (in celo streznik). Pri nas
enako pocne (bivsa) ministrica
za pravosodje (!) in — nikomur
ni¢. Se huje, ministrica Svarc Pi-
pan je v pogovoru z novinarjem
mrtvo hladno povedala, da je
v ¢asu zasedanja vlade posilja-
la elektronsko posto z osebne-
ga naslova, ker ni imela dosto-
pa do sluzbenega. Dajmo Se en-
krat, pocasi — ministrica je bila
v sluzbi (pri svojem Sefu) in ni
imela dostopa do sluzbene ele-
ktronske poste?! Sam bi si pred-
stavljal, da je sluzbena elektron-
ska posta na sluzbenem sestan-
ku nekaj, brez Cesar se enostav-
no ne da shajati, a v nasi vladi
ocitno menijo drugace. Na tem
mestu bi lahko obtozil vladne
sluzbe IT, ki tega niso bile spo-
sobne zagotoviti (varno omrez-
je itd.), pa sem skorajda prepri-
¢an, da je bila krivec kar mini-
strica Pipan sama. Bila je zado-
voljna z e-posto, ki je bila privze-
to namescena na njenem telefo-
nu, ona sluzbena pa naj zdi tam,
kjer ji je mesto — na sluzbenem
racunalniku, v pisarni. Upajmo,
da vsaj tam deluje, in to brez ti-
skanja na papir. |
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Kopico Linux distribucij sem
namestil judem, ki nocejo kupiti

novega racunalnika, ker se jim zdi

obstojeci Se dovolj dober, novi pa bi
predstavljal odvecen strosek.

ARNOLD MARKO

Posast hodi
DO svetu —
posast Linuxa

Ceprav namizne Linux distribucije ostajajo v senci
operacijskih sistemov Windows in MacOS, se zdi, da je
prihodnost svetla. No, vsaj sedanjost je, saj se je trzni
delez Linuxa v zadnjih dveh letih skoraj podvojil in
zdaj dosega prek stiri odstotke, skupaj z ChromeOS pa

jih presega celo Sest.
est odstotkov se na prvi
pogled zdi malo, a je

S treba upostevati, da ima

sistem Windows tako reko¢ mo-
nopolni polozaj, saj poganja prek
70 odstotkov vseh racunalni-
kov za osebno in poslovno rabo,
medtem ko je delez MacOS zgolj
okoli 15-odstoten. Ker Linux ne-
nazadnje ni prva izbira ob naku-
pu novega racunalnika, ki imajo
pogosto Ze namescen operacijski
sistem, je ta rast Se toliko zanimi-
vejsa.

Razlogi so razlicni in jih je tre-
ba iskati tudi v dejstvu, da sta
novejsi Windows in MacOS stroj-
no zahtevna operacijska sistema
in da na starej$ih racunalnikih
enostavno ne delujeta vec ali pa
to pocneta slabse, kot bi si Zele-
li. Osebno sem se srecal s Stevil-
nimi rac¢unalniki Windows, ka-
terih lastniki so tarnali nad po-
¢asnim delovanjem, pa Ceprav
so bili racunalniki stari le nekaj
let. Rac¢unalniki so bili neodziv-
ni, vecino diskovnega prostora
je porabil sam sistem (manjsi di-
ski SSD, ki so se pred nekaj leti
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Se vgrajevali v nove racunalni-
ke), posodobitev na novejsi Win-
dows 11 pa sploh ni bila mogo-
Ca, ker naj bi strojna oprema ne
bila dovolj zmogljiva. Ni¢ bolj-
Se ni stanje, ko gre za MacOS. Po
desetih letih so jabol¢ni uporab-
niki obsojeni na zastarele razli-
¢ice MacOS, ki niso ve¢ podprte
(trenutno je to razli¢ica BigSur,
ki se ji je podpora iztekla novem-
bra lani), na Ze pet let stare ra-
¢unalnike pa ni ve¢ mogoce na-
mestiti zadnje razlicice Applove-
ga operacijskega sistema (Sono-
ma), kar je glede na njihovo bu-
ti¢no ceno kar zalostno. In ker so
Applovi ra¢unalniki navadno ka-
kovostni in dobro delujejo tudi
po desetih letih, bi bilo zares sko-
da (in tudi neekolosko), ¢e bi
koncali svojo Zivljenjsko pot.

In prav v tem segmentu racu-
nalnikov se da iskati razloge, ki
so ozivili Linux. Kopico Linux di-
stribucij sem namestil ljudem, ki
nocejo kupiti novega racunalni-
ka, ker se jim zdi obstojeci Se do-
volj dober, novi pa bi predstavljal
odvecen strosek.

Se najvedja ovira je ljudi pre-
pricati, da Linux ni nekaksna po-
Sast. Da njegova uporaba ne po-
meni ,¢udnega grafi¢nega vme-
snika‘, pisanja ukazov v termi-
nal, nezdruzljivosti z njihovimi
napravami ali najpogostejsimi
datote¢nimi formati (MS Office,
PDF ...). Prepricati, da se da na
Linuxu tudi elektronsko podpi-
sovati dokumente in uporablja-
ti spletno ban¢nistvo. Da se da
z njim torej poceti vse vsakda-
nje stvari, ki jih po¢ne velika ve-
¢ina povpreénih uporabnikov ra-
¢unalnikov (kar bralci Monitor-
ja pogosto sicer niso). Strahovi,
ki so prisotni med ljudmi, so ve-
¢inoma posledica razvojne sto-
pnje Linuxa izpred vec kot dese-
tih let in danes enostavno vec ne
zdrZijo resne presoje. Kljub temu
se jih pogosto oklepajo celo re-
sni poznavalci tehnologij, ki svoj
dvom navadno izrazijo skozi po-
misleke tipa: »Sem ga nekaj pre-
izkusal pred X leti in mi ni bil
vsec. Pa nekaj ni delovalo.« S po-
misleki in strahovi je pac tako,
da se jih je tezje znebiti kot jih
pridobiti, zato vsaki ,zrtvi‘ moje
premiSljene Jlinuxizacije‘ zago-
tovim, da bom operacijski sistem
po enem mesecu rabe odstranil,
Ce ne bo izpolnil pri¢akovanj. Po-
gosto ga namestim tudi vzpo-
redno s starim, da ,zrtvam‘ dam
obcutek varnosti, ¢e bi se ven-
darle zgodilo, da kaj ne bi delo-
valo. Ta moj aktivizem se mi v¢a-
sih zdi skoraj na meji dela psiho-
terapevta.

Rezultati pa so dobri, kaj do-
bri, celo odli¢ni, saj zares red-
ko naletim na uporabnika, ki bi

potreboval nekaj tako zelo po-
sebnega, da Linux tega ne bi
zmogel. Velika vecina je presene-
¢ena, da lahko v Linuxu pocnejo
vse tisto, kar so Ze prej, in Se kaj
vec. Za Stevilna opravila so na
voljo zelo spodobna programska
orodja, ki so danes tako zdruzlji-
va s standardnimi‘ (monopolni-
mi) orodji, da je razlika pac le v
vmesnikih. Pa $e ti se neprene-
homa razvijajo in znajo opona-
Sati celo tiste (meni osebno zopr-
ne) Microsoftove menije v obliki
jtrakeev'. Ce k temu dodamo e,
da je Linux zelo nezahteven za
vzdrzevanje (t. i. ,pucanja‘, ker
slabo deluje, prakti¢no ni), pred-
vsem pa za zagotavljanje varno-
sti (protivirusni programi in po-
dobno), ter da podpira tudi sta-
rejSo strojno opremo (denimo
spletne kamere, tiskalnike, zu-
nanje zvocne kartice ...), ki delu-
je brez iskanja in namescanja go-
nilnikov, niti ni ¢udno, da ,povra-
tnikov* skorajda ni.

Ce bi bila industrija program-
ske opreme iskrena, bi morala
kar sama propagirati brezplac-
ne odprtokodne resitve, saj ji je
menda v interesu, da so stvari
legalne, ker jim piratstvo odzira
tezko prigarani kruh. V tem pri-
meru bi po namiznih Linux siste-
mih poseglo Se ve¢ uporabnikov.
A tudi brez tega kaze, da se bo
trend Sirjenja namiznega Linuxa
nadaljeval, nenazadnje je jedro
Linuxa v svoj operacijski sistem
integriral celo sam Microsoft, ¢e-
prav je to namenjeno predvsem
razvijalcem. Bo Microsoft Win-
dows v prihodnosti le Se ena od
distribuciji Linuxa? |
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<. Nvidia Blackwell — najzmogljivejsi Cip za umetno
INteligenco na svetu

Podjetje Nvidia je napovedalo
procesorsko platformo za ume-
tno inteligenco naslednje gene-
racije, imenovano Blackwell, ka-
tere Cipi so od 7- do 30-krat hi-
trejsi od dosedanjih izredno pri-
ljubljenih in iskanih modelov
H100, hkrati pa porabijo 25-krat
manj energije.

Procesorji Blackwell so poi-
menovani v ¢ast Davida Harol-
da Blackwella, matematika, ki
se je specializiral za teorijo iger

in statistiko. Nvidia trdi, da je
umetno inteligenco na svetu,
ponuja pa zmogljivost 20 peta-
FLOPS v primerjavi s samo 4 pe-
taFLOPS, ki jih zagotavlja dana-
$nji procesor H100.

Velik del te zmogljivosti gre
na racun kar 208 milijard tran-
zistorjev v ¢ipih Blackwell v
primerjavi z 80 milijardami v
¢ipu H100. Nvidia je to dosegla
tako, da je povezala dve veliki

. Apple bo v Evropi dovolil namescanje
aplikacij s spletnih strani

Apple bo spomladi v drzavah Evropske unije uvedel dodatne spremem-
be operacijskega sistema iOS, ki bodo nekaterim razvijalcem omogocile
distribucijo njihovih aplikacij za telefone iPhone in tablice iPad neposre-
dno s spletnih strani.

Prihajajoca nadgradnja operacijskega sistema iOS bo ponudila alter-
nativni nacin distribucije aplikacij brez posredovanja trznice App Sto-
re, a pod strogimi Applovimi pravili. Razvijalci morajo biti del programa
Apple Developer, registrirani v EU ter imeti vec kot milijon prenosov svo-
jih izdelkov v preteklem letu. Aplikacije bodo lahko uporabniki namesca-
li zgolj z domen, registriranih v nadzorni program App Store Connect, ter
od razvijalcey, ki jih bodo predhodno odobrili v nastavitvah naprave.

i Pornhub tozi Evropsko unijo

Najvecje spletisce z vsebinami za odrasle Pornhub skupaj s parom dru-
gih spletnih strani za odrasle tozi EU zaradi ukrepov preverjanja staro-
sti uporabnikov.

Akt o digitalnih storitvah EU (DSA), ki je zacel veljati avgusta lani, meri
na zelo velike spletne platforme, za katere Unija meni, da bi lahko pred-
stavljale sistemsko tveganje za druzbo. Zgodovinski zakon o moderiranju
vsebine meri na strani z vec kot 45 milijoni mesecnih uporabnikov (pribli-
zno 10 odstotkov populacije EU), ki se v glavnem zanasajo na prihodke
od oglasov. Od njih zahteva, da zascitijo mladoletnike pred skodljivo vse-
bino, vklju¢no z laznimi informacijami in grafi¢no nazornimi slikami.

Pornhub trdi, da njegov evropski promet ne dosega praga 45 milijonov
mesecnih uporabnikov, ki bi stran zavezal k uvedbi ukrepov preverjanja
starosti, kot je kazanje osebnih izkaznic.

. Samsung nesrecno promoviral
Applov telefon

Samsung je na druzbenih omrezjih promoviral videoposnetek s koncer-
ta Rihanne, misle¢, da je bil posnet s telefonom Galaxy S24 Ultra.

Brazilska veja korejskega podjetja Samsung je na druzabnem omrezju
X promovirala odlicen posnetek s koncerta pevke Rihanne. Video, ki pri-
kazuije hitro priblizevanje in oddaljevanje, je bil posnet v slabo osvetlje-
nem okolju, kar poudarja napredek v nocni in slabo osvetljeni fotografi-
ji in videografiji, ki so ga dosegli proizvajalci pametnih telefonov. Mislec,
da je za kakovost posnetka zasluzen njihov izdelek, so objavo pri Sam-
sungu komentirali z besedami: »Prisel sem samo pokazat mo¢ mojega
Galaxy S24 Ultra.« Ko je ustvarjalec posnetka objavil metapodatke, ki so
razkrivali, da je bil video dejansko posnet pred dvema letoma in s telefo-
nom iPhone 13 Pro Max, so brazilski Korejci svoj komentar izbrisali.
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procesorski rezini, ki lahko med
seboj komunicirata s hitrostjo do
10 terabajtov na sekundo.

Lep dokaz, kako kljuc¢ni so
procesorji Nvidia za danasnji
uspeh umetne inteligence, je
pricevanja sedmih direktorjev,
ki so na predstavitvi nagovori-
li javnost. Med njimi so bili iz-
vr$ni direktor OpenAl Sam Alt-
man, izvrsni direktor Microsofta
Satya Nadella, izvr$ni direktor
Alphabeta Sundar Pichai, izvr-
$ni direktor Mete Mark Zucker-
berg, izvrs$ni direktor Google
DeepMinda Demis Hassabis,

predsednik Oracla Larry Elli-
son, izvr$ni direktor Della Mi-
chael Dell in izvrs$ni direktor Te-
sle Elon Musk.

Nvidia na predstavitvi sicer ni
razkrila, koliko bodo stali ¢ipi
Blackwell, govorimo pa o zelo
premijskih izdelkih. Danasnji
procesorji H100 zaradi velikan-
skega povprasevanja trenutno
stanejo med 25.000 in 40.000
dolarji na ¢ip, poleg tega je ca-
kalna doba zanje kar okoli 11
mesecev. Celotni sistemi, ki jih
poganjajo ti Cipi, pa lahko stane-
jo tudi do 200.000 dolarjev.

<.* Evropski parlament sprejel
uredbo o umetni inteligenc

— Al Act

Poslanci Evropskega parla-
menta so vCeraj potrdili akt o
umetni inteligenci, katerega be-
sedilo so v pogajanjih s predstav-
niki drzav dorekli decembra lani.
Akt je bil potrjen s 523 glasovi
za, 46 proti in z 49 vzdrzanimi.

Novi akt prinasa varovalke, ki
bodo skrbele, da umetna inteli-
genca ne bo ogrozila osnovnih
¢lovekovih pravic, demokracije,
vladavine prava in okoljske traj-
nosti, hkrati pa Zelijo z novo za-
konodajo zagotoviti inovativnost
Evrope.

Bistvenih novosti v primer-
javi z ze znano vsebino predlo-
ga uredbe ni. Umetno inteligen-
co deli na vec kategorij glede na
resnost groznje, ki jo predsta-
vlja. V dolocenih primerih ume-
tne inteligence sploh ne bo dovo-
ljeno uporabljati, denimo za bio-
metri¢no kategorizacijo, strganje

posnetkov ljudi z interneta ali za
izdelavo podatkovnih zbirk za
prepoznavanje obrazov. Organi
pregona bodo lahko biometri¢ne
sisteme za identifikacijo upora-
bljali v zelo redkih primerih.

V drugih primerih, ki so se ve-
dno tvegani, a nekoliko manj,
bodo veljale stroge omejitve in
varovalke. To je uporaba v kljuc-
ni infrastrukturi, izobrazeva-
nju in usposabljanju, zdravstvu
in podobno. Uredba uvaja tudi
obvezno transparentnost, zlasti
za modele sploSne umetne in-
teligence (general purpose AI).
Oznacevanje izdelkov umetne
inteligence, zlasti vec¢predstav-
nostnih datotek, je obvezno.

Kazni za krsitve bodo po
evropski navadi stroge, in sicer
35 milijonov evrov ali celo se-
dem odstotkov globalnega pro-
meta.
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*.* Applovega avta ne bo!

pple je uradno koncal
A desetletje trajajoci pro-
jekt Titan, ki se je osre-

dotocal na razvoj elektri¢nega
avtomobila.

Govorice o Applovem avtomo-
bilu, interno znanem pod skriv-
nostnim imenom Project Titan,
so se prvic pojavile leta 2015.
Takrat je Apple najel ve¢ kljuc-
nih vodij za delo pri projektu,
vkljuéno z nekdanjim direktor-
jem Tesline programske opre-
me Autopilot ter nekdanjim iz-
vr$nim direktorjem problema-
tinega zagonskega podjetja Ca-
noo. Projekt je v zadnjih letih na-
letel na Stevilne ovire, vklju¢no z
odhodom vodje projekta Applo-
vega avtomobila Douga Fielda
leta 2021. Porodilo iz leta 2022,
ki ga je objavil The Informati-
on, je lepo opisalo, kako se je
Apple soocal z veliko fluktuaci-
jo zaposlenih, nenehno spremi-
njajocimi se nacrti in notranjim

t.» Evropska komisija krsila uredbo o varstvu

skepticizmom. Druga porocila
so nakazovala, da avtomobil, za
katerega so v Cupertinu upali,
da ostane pod pragom 100.000
ameriskih dolarjev, ne bo imel
naprednih zmogljivosti samodej-
ne voznje.

osebnih podatkov

Evropski nadzornik za varstvo
podatkov (EDPS) je v preiskavi,
ki jo je zacel ze maja 2021, ugo-
tovil, da je Evropska komisija kr-
sila uredbo o varstvu posamezni-
kov pri obdelavi osebnih podat-
kov. Tezava je bila uporaba plat-
forme Microsoft 365, ki je pome-
nila iznos podatkov iz EU, ne da
bi Komisija poskrbela za ustre-
zne varovalke.

Gre za uredbo 2018/1725 o
varstvu posameznikov pri ob-
delavi osebnih podatkov v

institucijah, organih, uradih in
agencijah Unije ter o prostem pre-
toku takih podatkov, ki je podob-
na Splosni uredbi (GDPR), le da
se nanasa izrecno na javne insti-
tucije evropskega aparata. Ko je
preiskava stekla, je bil dogovor
med EU in ZDA o varovanju oseb-
nih podatkov, ki je predstavljal
pravno podlago za iznos podat-
kov, na sodiscu ze razveljavljen.
Novega so sprejeli Sele leta 2023,
v tem Casu pa Komisija podlage
za iznos podatkov ni imela.

Bloomberg je zdaj objavil pre-
verjeno novico o dokon¢ni opu-
stitvi projekta Titan. Veliko lju-
di iz ekipe, ki je Stela dva tiso¢
¢lanov, se bo preusmerilo k pro-
jektom generativne umetne in-
teligence, sledila pa bodo tudi

Ker je Komisija uporabljala
Microsoft 365, je uredbo krsila,
zato je EDPS odredil, naj 9. de-
cembra 2024 preneha uporablja-
ti Microsoft 365. Prav tako mora
Komisija zagotoviti, da bo kakr-
snokoli nadaljnje obdelovanje
podatkov zakonito in varno. V
praksi to pomeni sklenitev novih
pogodb, ki imajo ustrezne varo-
valke. Ce za to poskrbijo, bodo
lahko uporabljali Microsoft 365,
a trenutna zasc¢ita ni zadostna,
ocenjujejo v EDPS.

odpuscanja, ¢eprav ni jasno, ko-
liko delavcev bo prizadetih. No-
vico o prekinitvi projekta sta za-
poslenim sporocila operativni di-
rektor Jeff Williams in podpred-
sednik Kevin Lynch, ki je projekt
vodil.

Komisija se je odzvala prese-
neceno. Odloc¢bo bodo prouci-
li, prepricani pa so, da so ravna-
li skrbno.

.V Teksasu bodo morali za dostop pornografije
dokazati starost

Prizivno sodis¢e v Teksasu je
razsodilo, da drzava lahko zac-
ne uporabljati zakon o obveznem
preverjanju starosti pri dostopu
na pornografske spletne strani. V
tesni odlocitvi z dve proti ena je
odlodilo, da varovanje otrok pre-
vlada nad pravico do svobode iz-
razanja. Kontroverzna odlocitev,

ki se opira na precedenc¢ni primer
iz leta 1968, ignorira Stevilne ka-
snejSe razsodbe, zato bo gotovo
pristala na vchovnem sodiscu.
Lanski zakon je sprva blo-
kiralo sodisce na prvi stopnji,
ki je avgusta z zaCasno odred-
bo preprecilo njegovo uveljavi-
tev. Nekaj tednov pozneje je nato

prizivno sodisce z zacasno od-
redbo zakon sprostilo, o ¢emer je
zdaj tudi vsebinsko odlo¢ilo. So-
disce se sklicuje na primer iz leta
1968, ki je govoril o prodaji por-
nografske revije 16-letniku.
Kasnejsih razsodb, ki so uve-
ljavile pravico do svobode izra-
Zanja na internetu, pa sodisce ni

upostevalo. Znani razsodbi sta
Reno proti ACLU iz leta 1997 in
Ashcroft proti ACLU iz leta 2004.
Zaradi tega je skoraj zanesljivo,
da se bo primer preselil na vr-
hovno sodisce. A dotlej bo zakon
veljal, pornografske strani brez
preverjanja starosti pa bodo lah-
ko v tezavah.
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:.* Vse spremembe operacijskega sistema Windows,
ki ih Microsoft uvaja zaradi evropskega akta DMA

Microsoft uvaja v Evropi spre-
membe operacijskega sistema
Windows, druzabnega omrezja
LinkedIn, brskalnika Edge in is-
kalnika Bing, da bi zadostil zah-
tevam evropske uredbe o digital-
nih trgih DMA.

Microsoft je uskladitve z
evropsko zakonodajo napove-
dal Ze novembra 2023, zdaj pa
so spremembe, ki izboljsujejo

zasebnost uporab-
nikov in jim omo-
gocajo vecji nad-
zor nad njihovi-
mi podatki, stopi-
le v fazo izvajanja.
Klju¢ne spremem-
be vkljuéuje april-
ska nadgradnja
operacijskega siste-
ma Windows, ki bo omogocala

* Musk tozi OpenAl, ker ta ustvarija dobicek

Elon Musk je vloZil tozbo proti OpenAl, v kateri podjetju ocita pretesne
povezave z Microsoftom. Musk je eden izmed soustanoviteljev in zgo-
dnjih investitorjev v OpenAl, ki je nastal leta 2015.

OpenAl so ustanovili, da bi ustvarili sploSno umetno inteligenco (AGI).
Danes ima OpenAl sicer kompleksno lastnisko strukturo, a ob ustanovi-
tvi je bila neprofitnost eden klju¢nih postulatov. V tozbi Musk trdi, da je
to kljucni pogoj, pod katerim je bil pripravljen financirati in soustanoviti
OpenAl, kar so zapisali tudi v Dogovor (Founding Agreement).

Poleg OpenAl je tozbo vloZil proti Samu Altmanu, ki podjetje operativ-
no vodi. Musk trdi, da ima Microsoft cedalje vec vpliva na delovanje pod-
jetja, saj je njegov vlozek z milijarde dolarjev leta 2019 do danes zrasel v
vecletno sodelovanije in 10 milijard dolarjev investicij.

. Samsung razkril vec informacij o svojem

prstanu

Samsung je na sejmu MWC 2024 razkril vec informacij o prstanu Ga-
laxy Ring, ki bo spremljal uporabnikovo zdravje in skrbel za dobro pocu-

tie.

Velikosti od 5 do 13 bodo oznacene od S do XL znotraj pasu. Velikost
baterije od 14,5 mAh do 21,5 mAh bo odvisna od velikosti naprave. Ga-
laxy Ring bo spremljal spanje ter na podlagi srénega utripa, gibanja in di-
hanja uporabnikom nudil raznovrstne nasvete. Naprava bo vkljucevala
tudi novo orodje imenovano My Vitality Score, ki meri budnost. Prstan bo
del ekosistema Samsung Health in bo zdruzljiv z Galaxy Watch, kar po-
meni, da bomo lahko uporabljali obe napravi hkrati za sledenje zdravju
in pridobivanje kakovostnejsih podatkov kot rezultat. Galaxy Ring bo spr-
va zdruzljiv samo s telefoni Samsung Galaxy, vendar nacrtujejo, da bo ka-
sneje deloval tudi z drugimi napravami Android.

* Microsoft nekoc Bing poskusal

prodati Applu

To razkrivajo dokumenti, ki jih je sodis¢u v povsem drugem procesu pri-
obcil Google. Na koncu se iz predloga ni izcimilo nic, ker je Apple ocenil,

da je Bing preslab.

Apple Ze dolgo vrsto let v brskalniku Safari kot privzeti iskalnik ponu-

standardno odstranjevanje br-
skalnika Edge in iskalnika Bing,
tuji razvijalci pa bodo z njo lah-
ko ponudili funkcionalnost is-
kanja ob pomoci polja v opra-
vilni vrstici ne glede na privze-
ti spletni brskalnik. Microsoft
bo zagotovil, da podatki, zbrani
iz tujih aplikacij za namene tele-
metrije, diagnoze napak ali hro-
SCev, ne bodo uporabljeni v kon-
kurenc¢ne namene. Podjetje bo

uporabnikom tudi po-
nudilo nove zaslone
za potrjevanje sogla-
sij, kjer jim bo ponuje-
na moznost zdruzeva-
nja podatkov Windows
z drugimi Microsoftovi-
mi storitvami in izdelki.

Uporabniki druzab-
nega omrezja LinkedIn
bodo lahko prekinili povezavo
svojih osnovnih izku$enj z dru-
gimi storitvami, kot so zaposli-
tvene, trzenjske in izobrazevalne
vertikale, pri ¢emer bo persona-
lizirana uporabniska izkusnja za-
vestno okrnjena. Za pooblascene
aplikacije in neprekinjeno pre-
nasanje osebnih podatkov z dru-
Zabnega omreZja LinkedIn bodo
na voljo novi programski vme-
sniki APIL.

<.* Nikon prevzema
ameriskega proizvajalca

kamer RED

Nikon je napovedal prevzem
podjetja RED Digital Cinema,
ki ga je ustanovil Jim Jannard
(ustanovitelj Oakleyja) in je naj-
bolj znano po digitalnih kinema-
tografskih kamerah, vklju¢no z
RED One 4K in V-Raptor X.

Manj kot leto po zavrnjeni
tozbi podjetja RED zaradi do-
mnevnega kopiranja njego-
ve tehnologije stiskanja podat-
kov ob posodobitvi vdelane pro-
gramske opreme za Nikonovo
kamero Z9 prihaja novica o Ni-
konovem prevzemu podjetja.
Nikon upa, da bo s tem, ko bo
RED postal v celoti lastniska po-
druznica, razsiril svoj vpliv na

trg profesionalnih digitalnih ki-
nematografskih kamer. Kame-
re RED so bile doslej uporablje-
ne za snemanje Stevilnih filmov
in TV-oddaj, vkljucno z vec pro-
dukcijami Marvel, kot sta Gu-
ardians of the Galaxy Vol. 3 in
Captain Marvel, naravoslovni-
mi dokumentarci, kot je Pla-
net Earth II, in s serijami, kot
so Squid Game, Mindhunter,
Peaky Blinders in The Queen’s
Gambit. Nikonov prevzem pred-
stavlja zanimiv razvoj v industri-
ji digitalnih kamer, ki obeta na-
daljnje inovacije in potencialno
preoblikovanje trga profesional-
ne kinematografije.

ja Google. Microsoft je z razlicnimi bomboncki to dlje ¢asa poskusal spre-
meniti, na koncu pa je leta 2018 Applu preprosto ponudil, da Bing odkupi
ali pa da skupaj prevzameta Bing v partnerstvu. A to se ni zgodilo. Apple
je menil, da je Bingova kakovost prenizka, Microsoftova angazma in vla-
ganje v iskalnik pa preskromna. Microsoft je v preteklih dveh desetletjih
v svoj iskalnik vlozil prek 100 milijard dolarjey, a je to ocitno premalo.

A Googlov iskalnik je predober tudi zaradi obilice podatkov, na kate-
rih je izurjen algoritem. Da bi Bing pridobil toliko podatkov, bi trajalo 17
let, so ocenili.
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*.* Avast oglobljen, ker je prodajal osebne podatke
uporabnikov

meriska Zvezna komisi-
ja za trgovino (FTC) je

podjetje Avast oglobi-
la s 16,5 milijona dolarjev, ker je
podjetje prodajalo osebne podat-
ke strank. Avast mora tudi kon-
Cati sporno prakso, ki je traja-
la vsaj od leta 2014. Od uporab-
nikov bo moral pridobiti izrec-
no soglasje, ce bo zelel nadalje-
vati zbiranje njihovih podatkov.
Vse doslej zbrane podatke mora-
jo izbrisati.

Da Avast prodaja osebne po-
datke, so leta 2020 razkrili no-
vinarji PCMaga in Vicea. Prilju-
bljeni protivirusni program je
imel Stevilne podatke o uporab-
nikih, ki jih je podjetje po prevze-
mu Jumpshota in njegove tehno-
logije zacelo prodajati zaintere-
siranim partnerjem. Med njimi
so bili tudi velikani, kakrsna sta
Google in Microsoft.

Avast ni bil le protivirusni
program, temvec¢ so celotni

JUMPSHOT

by 5] o]

komplet oglasevali kot orodje
za za$c¢ito na spletu, vklju¢no z
zasebnostjo. Ironi¢no je prav
Avast prodajal zbrane oseb-
ne podatke, ki jih niso ustre-
zno anonimizirali in agregira-
li. Po razkritju so sicer zaprli

<.* Umetna inteligenca ze ocenjuje 1zdelke
ucencev in studentov

Learn About AI Features

e iy e R T, e L g T
i e g Byt

S e

&1 Baggid T & Emmemrds.
Eog B o ey
T e

43 g Crwreas e TP L e I
o —— s S s~

Ko se je pojavila generativ-
na umetna inteligenca v obliki

ChatGPT, so ucenci in Studentje
hitro ugotovili, da lahko ob nje-
ni pomodi hitreje pisejo eseje, se-
minarske naloge in ostala pisna
dela. Sole so se poskusale odzvati
s prepovedjo uporabe, kar ni bilo
uspesno. Vzniknilo je nekaj orodjij
za ugotavljanje izvora besedil, a
se je hitro pokazalo, da niso zane-
sljiva, saj dajejo prevec lazno po-
zitivnih ali negativnih rezultatov.

<.> Ukradli 22 milijonov
dolarjev, zdaj so se sprli

Potem ko so ameriski pre-
iskovalci lanskega decembra
razbili izsiljevalski krog Black-
Cat/ALPHAV, je skupina zdaj
dokon¢no na kolenih. Nekaj
Casa je namrec kazalo, da se
bodo ponovno organizirali in
vrnili na sceno, a so notranji
spori in denar to onemogocili.

Vse kaze, da je Change He-
althcare zares placal 22 mili-
jonov dolarjev tej izsiljevalski
skupini, potem ko je njihov vi-
rus ohromil bolni$nice in zdra-
vstvene domove. A ta denar je
preve¢ mamljivo bogastvo, da
bi si ga ¢lani skupine razde-
lili. Pretekli teden je eden iz-
med sodelavcev BlackCata na
ruskem forumu potarnal, da
je skupina prejela denar, a da
ni dobil svojega deleza, zato je

zagrozil z objavo podatkov o
skupini.

BlackCat deluje kot naro¢ni-
ska oprema (ransomware-as-a-
-service). Za delovanje upora-
bljajo neodvisne podizvajalce,
ki poskrbijo za okuzbe tar¢. Ti
potem dobijo delez plena, ki ni
zanemarljiv, temve¢ lahko zna-
$a od 60 do 90 odstotkov od-
kupnine. A to pot se to ni zgo-
dilo. Vse kaze, da so operaterji
BlackCata zaprli svojo storitev,
pobasali denar in izginili.

K temu je pripomogla tudi
racija FBI. BlackCat bi se lah-
ko ponovno organiziral in vzni-
knil, a se to ni zgodilo. Situaci-
ja je trenutno napeta. BlackCat
ima denar, zunanji sodelavci pa
podatke, ki so jih ukradli Chan-
ge Healthcaru.

Lahko pa uditelji uporabijo
umetno inteligenco za ocenje-
vanje pisnih izdelkov. V ZDA so
v nekaterih Solah zaceli upora-
bljati orodje Writable, ki upora-
blja umetno inteligenco za oce-
njevanje. Ta pripravi komentar
in ugotovitve o delu, nato pa to
pregleda ucitelj, preden odziv
prejme Se Student.

Orodje Writable omogoca Se

podruznico Jumpshota in pra-
kse spremenili, a to jih ni odve-
zalo odgovornosti za pretekle
nepravilnosti.

Ceprav so trdili, da so odstra-
nili podatke, ki omogocajo iden-
tifikacijo posameznikov, tega
niso storili. Podatki so Se vedno
vsebovali unikatne identifika-
torje o brskalniku in podobno.
Avast uporabnikov sploh ni ob-
vestil, da zbira kakrsnekoli po-
datke in jih celo prodaja.

veC avtomatizacije uciteljevega
dela, denimo razvoj kurikula.
Ceprav na prvi pogled tovrstna
orodja prinasajo precej predno-
sti in poenostavitev, imajo tudi
svoje pasti. Mamljiva so za ubira-
nje bliznjic, s ¢imer bi bili uc¢en-
ci prikrajSani za vsebinsko povra-
tno informacijo in osebni odziv.
Hkrati se odpira tudi vprasanje
zasebnosti, ¢e se vsebine za oce-
njevanje prenasajo v oblak.

A podrodje je zivahno, saj
Writable sploh ni edino orodje.
Crowdmark, Gradescope in Es-
sayGrader po¢nejo podobno.

<.* Konec podpore 75
Android aplikacie

v Windows

Microsoft je sporocil, da po
treh letih ukinjajo podporo
za Android aplikacije v Win-
dows 11, ki so doslej delovale
v okviru WSA (Windows Subsy-
stem for Android). Podporo mu
bodo odrekli ¢ez natanko leto
dni, 5. marca prihodnje leto.
Nekaj sprememb pa se obeta
Ze takoj.

Od danes dalje v Microsoft
Storu ni mo¢ ve¢ najti Amazon
Appstora in povezanih aplikacij
za Android. Kdor ima trenutno
namescene aplikacije iz Ama-
zon Appstora, jih bo lahko upo-
rabljal do nadaljnjega, ne bo pa
mogoce nalagati novih.

Na novost, ki je preseneti-
la vse vpletene, saj je Microsoft

1

doslej vestno posodabljal WSA,
se je ze odzval Amazon. Zatrdi-
li so, da bodo poskrbeli za teko¢
prehod. Od danes dalje razvijal-
ci v Amazon Appstore ne more-
jo vec¢ predloziti novih aplika-
cij, ki merijo na Windows 11.
Avtorji obstojecih aplikacij te
lahko posodabljajo, vse dokler
Microsoft popolnoma ne ukine
podpore prihodnje leto.

Vzrokov za ukinitev podpore
ne poznamo. Spekuliramo lah-
ko, da je Microsoft obupal, ker
brez neposrednega dostopa do
Googlovega Play Stora ni mogel
upati na podobno dobro upo-
rabnisko izkusnjo, kot jo Apple
zagotavlja na macOS, ki poga-
nja vse za iOS.
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Nakljucne stevilke

Spletni generatoriji nakljucnih Stevil so nepogresljiva orodja v digitalni dobi,
kjer je nakljucnost kljucna za Stevilna podrocja uporabe, od igricarstva in
kriptografije do znanstvenih raziskav in ustvarjalnih umetnosti. Ponudba je
bogata in se zaradi tehnoloskega napredka nenehno spreminja, zato je iska-
nje generatorja, ki bi ustrezal posameznikovim zahtevam, lahko precej ¢asov-
no potratno pocetje. Na pomo¢ prisko¢imo mi in preeSemo splet, da odkrije-

mo najboljo naklju¢no ponudbo ta hip.

?® Calculator.net

Seznam najboljSih spletnih orodij za
naklju¢no izbiro zacenjamo s pripo-
mockom spletis¢a Calculator.net, ki
omogoca dolocanije iskalnega razpo-
na ter z naprednejso razlicico podpi-
ra natancnejde iskanje naklju¢nega
Stevila z decimalnimi mesti namesto
samo celih Stevil. Posodobljeni algo-
ritem iskanja ponuja dovreno na-
klju¢nost, vecjo natancnost in zares
nenacrtovane rezultate.
calculator.net/random-number-
generator.html

? Random.org

Spletno orodje Random.org je eden
najbolj intuitivnih generatorjev na-
klju€nih $tevil. Preden zacne generi-
rati nakljucna Stevila, moramo vne-
sti le najman;jso in najvecjo mogoco
vrednost. Na njihovi spletni strani tr-
dijo, da naklju¢nost izvira iz atmos-
ferskih motenj in da je njihov sistem
bolj3i od obicajnih algoritmoy, ki jih
uporabljajo drugi generatorii, saj i
ustvarjajo le psevdonakljucna Stevi-
la. Za namecek so na spletis¢u vklju-
¢ili generatorje kvantne nakljucnosti,
s ¢imer so Se povecali kakovost na-
kljucnosti onkraj atmosferskih mo-
tenj in tako zagotovili neprimerljivo
nepredvidljivost.

random.org

? Random Results

Ob zabavnih aktivnostih ali pri iz-
vedbi komercialnih nagradnih Zre-
banj v¢asih potrebujemo dokaz,
da so bile izbrane dobitne Stevilke

Vecina mobilnih aplikacij z

narocninami ne ustvarja dobicka

Porocilo podjetja RevenueCat razkriva, da
vecina aplikacij, ki svoje usluge ponuja v obliki
placljive narocnine, ne ustvarja dobicka.

Porocilo podjetja RevenueCat, ki temelji na
podatkih vec kot 29.000 aplikacij, ugotavlja,

resnicno nakljucne. Spletni naslov
Random Result je preprost Zreb na-
kljucnih Stevil, ki omogoca shranje-
vanje rezultatov z vsemi podrobnost-
mi, vklju¢no s to¢nim ¢asom in z IP-
-naslovom uporabnika, od koder je
bil opravljen izbor $tevilk. Shranje-
ne podatke po Zelji zad¢itimo z ge-
slom, medtem ko jih spletiSce varu-
je z naprednimi varnostnimi ukre-

pi za Sifriranje, s cimer zagotavlja, da
so rezultati nagradnih Zrebanj in iz-
borov zanesljivi, preverljivi in zas¢i-
teni pred zlorabo. Poleg Zreba Ste-
vilk je na spletis¢u mogoce simulirati
tudi mete kocke ali kovanca, izvesti
turnirski Zreb imen ali zrebanje dobi-
tnih predmetov.

randomresult.com

? Random Number
Generator
Random Number Generator je odlic-
na izbira za ljudi in podijetja, ki po-
trebujejo generator seznamov na-
klju¢nih Stevil z uporabnimi mo-
znostmi prilagajanja. Z orodjem lah-
ko zelo hitro ustvarimo naklju¢na
Stevila v zanki, ki jo lahko po Zelji
pospesimo ali upocasnimo. Omogo-
ceno je sicer vnasanije le celih stevil,
a je njihova kolicina skorajda neo-
mejena, tako da lahko hitro pridemo
do res ogromnega seznama nakljuc-
nih $tevilk. Ce nas generator $te-
vilk na spletni strani preprica, si lah-
ko ogledamo dodatno ponudbo na-
klju¢nosti s klikom na bliznjico Visit
us online for more options.
randomnumbergenerator.org

da najuspesnejsih pet odstotkov aplikacij v pr-

vem letu ustvari 200-krat ve¢ prihodkov kot spodnja Cetrtina, medtem ko pov-
precni mesecni prihodek aplikacije po 12 mesecih znasa manj kot 50 USD. Zgolj
17,2 odstotka aplikacij doseze vsaj tiso¢ ameriskih dolarjev mesecnih prihod-
kov, a tiste, ki to mejo presezejo, imajo vecje moznosti za nadaljnjo rast. Samo
3,5 odstotka aplikacij dosezZe prag 10.000 dolarjev, ki naj bi neodvisnemu raz-
vijalcu omogocil popolno posvetitev razvoju aplikacij. Porocilo nadalje ugota-
vlja, da najvec prihodkov ustvarijo medicinske in telovadne aplikacije. Pri Reve-
nueCatu napovedujejo, da bodo aplikacije v prihodnje kombinirale narocniske
modele z drugimi metodami monetizacije in izkoris¢ale umetno inteligenco za
personalizacijo uporabniske izkusnje.
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? QuillBot

QuillBot je spletna stran z orodji za
izboljSanje pisanja, ki so podkreplje-
na z umetno inteligenco. Ponuja Si-
roko paleto funkcij, ki nam lahko po-
magajo pri pisanju boljSega besedi-
la, od preoblikovanja z drugimi bese-
dami istega pomena ter preverjanja
¢rkovanja do ustvarjanja kratkega
povzetka daljSega besedila in pomo-
¢i umetnointeligencnega pisatelja.
Slovenscine na Zalost Se ni med pod-
prtimi jeziki spletisca, ki svoje usluge
ponuja tudi z vti¢niki za vse prilju-
bljene spletne brskalnike.
quillbot.com

? Scribe

Scribe je spletna stran, ki nam omo-
goca, da v nekaj sekundah ustvari-
mo podrobna in slikovita navodila za
katerokoli nalogo. To storimo tako,
da preprosto posnamemo zaslon ra-
Cunalnika med izvajanjem naloge,
nakar Scribe ob pomoci umetne in-
teligence samodejno ustvari navodi-
la z besedilom in s posnetki zaslona.
Scribe je idealen za ustvarjanje inter-
nih dokumentov in postopkov, izde-
lavo vadnic in prirocnikov za stran-
ke ter deljenje znanja s sodelavci in
prijatelji.

scribehow.com

> LightPDF

Spletna stran LightPDF ponuja Siro-
ko paleto orodij za delo z datoteka-
mi PDF. Omogoca urejanje, pretvar-
janje, branje, podpisovanije, komenti-
ranje, zdruZevanje, upravljanje in de-
lienje datotek PDF na enostaven na-
¢in brez potrebe po namescenih pro-
gramskih orodjih. Med klju¢ne zmo-
Znosti spletisca pristevamo vstavlja-
nje besedila, slik in povezav v doku-
mente PDF, brisanje besedila in slik
ter urejanje besedilnih polj in obraz-
cev v njih. Omogoceno je pretvar-
janje datotek PDF v Word, Excel,
Powerpoint, JPG, PNG in druge obli-
ke zapisa, zdruZevanje dveh datotek
PDF ali ve¢ v eno, vrtenje, brisanje in
zdruzevanije strani znotraj datotek
PDF ter deljenje teh z drugimi prek
povezave ali elektronske poste.
lightpdf.com

? Behance

Spletna stran z milijonsko in zelo ak-
tivno skupnostjo ustvarjalcev z vse-
ga sveta omogoca uporabnikom
predstavitev lastnega dela ter od-
krivanje izdelkov drugih. Behance
spodbuja ustvarjalce, da se med se-
boj povezejo, komentirajo delo drug
drugega in sodelujejo pri skupnih
projektih. Ponudba na spletiscu je

izredno Siroka in bogata, zato je do-
brodosel iskalnik, ki omogoca hi-
tro in enostavno iskanje izdelkov ali
dela. Vsebina spletisca je razdelje-
na v smiselne kategorije, omogoce-
no je sledenje posameznim umetni-
kom ter komentiranje in vseckanje
njihovih del.

behance.net

> 10Web

10Web je platforma, ki omogoca av-
tomatizacijo izdelave, gostovanja in
optimizacije spletnih strani z upo-
rabo umetne inteligence. Platforma
deluje na osnovi Google Cloud plat-
forme in ponuja zmogljivega gradi-
telja spletnih strani, ki ne zahteva
znanja programiranja in zna ustva-
riti tudi spletne trgovine z bogato
funkcionalnostjo. Generirane sple-
tne strani so hitrostno optimizira-
ne in varne.

10web.io

?> Bandcamp

Bandcamp je spletna platforma, ki
zdruzuje funkcije spletne trgovine

in druzbenega omreZja za glashe-
nike in njihove oboZevalce. Od leta
2007 ponuja edinstven nacin odkri-
vanja in podpore glasbi. Spletisce se
ponasa s Siroko paleto glasbenih Za-
nrov in stilov neodvisnih glashenikov
z vsega sveta. Obiskovalcem omogo-
€a nakup glasbe in z njo povezanih
izdelkov neposredno od glasbenikov,
ki tako dobijo vecji deleZ od prodaje.
Na voljo so digitalni prenosi, fizi¢ni
nosilci (CD-plosce, vinilke) in eksklu-
zivni paketi. Vecina glasbe je na vo-
ljo za poslusanje pred nakupom, ve-
liko pa je tudi brezplacnih albumov.
Omogoceni so komentarii, sledenje
glasbenikom in povezovanje z njimi
na druzabnih omrezjih.
bandcamp.com

% Earth Nullschool
Interaktivni zemljevid na spletnem
naslovu earth.nullschool.net prika-
zuje trenutne vremenske razmere na
Zemlji. Zemljevid se posodablja na
tri ure s podatki, ki jih ustvarijo Na-
sini superracunalniki. Obiskovalcem
prikaZe razli¢ne vremenske parame-
tre, kot so hitrost in smer vetra na
razli¢nih visinah, temperatura zraka
na razli¢nih visinah, vrsta in intenziv-
nost padavin, gostota in visina obla-
kov, temperatura morja, tokovi in vi-
Sina valov. Z uporabo plasti so upo-
rabnikom na voljo tudi dodatni po-
datki, na primer koncentracija one-
snazenosti zraka, lokacija in inten-
zivnost aktivnih pozarov ter koli¢ina
snega na tleh.

earth.nullschool.net



YOUTUBE

Pogin prevarantom!!

Ve se, koga imamo redno v zobeh. Poleg $efoy, tas¢/tastov in politikov seveda tudi spletne prevarante. SveZi podatki
pravijo, da si pri nas nagrabijo Ze vec kot pa klasicni zlikovci. Da gre za ocitno izjemno priljubljeno tematiko, lepo kaZe tudi
nadpovprecno Stevilo sledilcev kanalov. V nadem izboru jih ima manj kot milijon samo eden.

&« Scammer Payback Sledilcev: 7,2 milijona
Kanal, ki je veliki meri posvecen prevaram, delujo¢im zgolj v ZDA. A je kljub
temu zanimiv, saj, kot govori ime, se tukaj prevarantom tudi mascujejo. Ob-
Casno jih soocijo z Zrtvami, jim pobrisejo datoteke v sistemu, ce ni drugega,
jim kradejo ¢as, no, pa véasih tudi denar. Pierogi, upravljavec, zase sicer pra-
vi, da vse to pocne v izobrazevalne namene.
www.youtube.com/@ScammerPayback

&+ Nick Nimmin Sledilcev: 909 tiso¢
Nick v resnici svetuje Youtube profesionalcem o vsem, zato pridejo na vrsto
tudi prevare. Pri cemer ima zanimivo podpoglavje, v katerem vas podudi o ti-
stih napol uradnih prevarah na tem kanalu. Denimo, kako zaznati in odstra-
niti prezece goljufe v komentarjih in kako prepreciti, da si podjetja izposojajo
vase videe in z njimi sluzijo.

www.youtube.com/@NickNimmin

&=« Scambaiter
Indijski zanesenjak Ansar Hamed, ki goljufe kaznuje v imenu skupnosti. Nanj
se obracajo Stevilne Zrtve prevar, saj je pri svojem delo bistveno uspesnejsi
od policije. Nepridipravom obicajno dodobra pokvari posel, saj vdre v njiho-
va omrezja, z dognanji pa seznani uradne organe. Trdovratne posameznike
obcasno s sliko objavi tudi na obcestnih jumbo plakatih.
www.youtube.com/@Scambaiter

Sledilcev: 2,3 milijona

&« Jim Browning Sledilcev: 4,26 milijona
Jim Browning je legenda, doma v Belfastu na Severnem Irskem. Legenda
zato, ker poskusa nesebi¢no pomagati Zzrtvam prevar, ki se nanj obrnejo. V
preteklosti je Ze vdrl v omreZja prevarantov in jim predvajal posnetke lastnih
varnostnih kamer. Na kanalu imajo vsako leto tudi izbor za Najbolj neumne-
ga prevaranta, na katerem izbrancu podelijo neobstojeco nagrado.
www.youtube.com/@JimBrowning

&=« Kithoga Sledilcev: 3,3 milijona
Youtuber, prav tako specializiran za t. i. scambaiting. Obicajno poklice kate-
ro od goljufivih podjetij, se predstavi kot tehnike nevesca babica Edna ali pa
laznemu podijetju za podporo podtakne svoj navidezni racunalnik. Na njem
pa uboge prevarante ¢aka kopica pasti, med drugim tudi popolni ponaredek
spletne banke, iz katere si zaman nadejajo denarja.
www.youtube.com/@KitbogaShow

[rp— o

R ———————

&=« ScammerRevolts Sledilcev: 1,02 milijona
Tu boste nasli tudi po dve uri dolge prenose v Zivo, v katerih se vam bodo
morda zasmilili spletni zlikovci. Klicatelj jih zlagoma, a temeljito spravlja ob
Zivee, jih zasipa s kilometri programske kode, vse skupaj pa se najveckrat
konca s slikovitim izbruhom vulgarnosti, pac, ko na drugi strani ugotovijo, da
so jih potegnili. Ter da se jim pri tem smeje vec desettisocglavo obcinstvo.
www.youtube.com/@ScammerRevolts
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16 Ucinkovit in za vsakdanjo rabo

Linux ni eden, linuxov je vec! Samo bolj priljubljenih distribucij je nekaj deset, medtem ko naj bi bilo
vseh kar okoli 600. MX Linux!

cal Lol @ e o
el R M2 L2

18 Ostro rezilo za mobilni video

Ker stotine nepovezanih in predolgih posnetkov ni nekaj gledljivega, je montaza na taksen ali
drugacen nacin zanimiva tudi za povsem ljubiteljske snemalce mobilnega videa.
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Vsestranski nadzor

Znotraj jabol¢nega ekosistema obstaja resitev, za
katero je del srenje Applovih navdusencev preprican,
da pomeni manjso tehnolosko revolucijo — Apple je z
uvedbo Universal Control premostil vrzel med iPadOS

in macOS.

Ziga Kobse
~ ) eprav so bili pri Applu
leta 2018 na global-
ni konferenci razvijal-
cev (WWDC) zelo jasni, da iPa-
dOS in macOS ne mislijo zdru-
ziti v en sam operacijski sistem,
so bili tedaj kljub vsemu posta-
vljeni temelji, na podlagi kate-
rih so marca 2022 v javno upo-
rabo prepustili razsiritev Univer-
sal Control.

Universal Control v praksi

Z Universal Control lahko z
enega samega maca ali ipada
nadzirano do skupno tri jabol¢ne
naprave, ne da bi bili pri tem pri-
siljeni prehajati med vhodnimi
pripomoc¢ki. Ce imate, denimo,
ipad in macbook, lahko s tipkov-
nico in sledilno plos¢ico macbo-
oka nadzirate uporabniski vme-
snik na iPadu, ki ga imate posa-
jenega zraven svojega maca. Se-
veda deluje tudi obratno, kjer
lahko s pripomockom, kot je Ma-
gic Keyboard za ipad, nadzirate
vmesnik svojega maca. Naj opo-
zorimo, da resitve ne gre mesa-
ti z nekoliko starejso razsiritvijo
Sidecar, ki je namenjena upora-
bi ipada kot dodatnega zaslona
za maca.

V Cem je Car te razsiritve? Raz-
li¢na narava obeh operacijskih
sistemov izgine v ozadje, delo
in prehod med napravami pa
postaneta sila enostavna. Tako

premikanje slik ali datotek med
ipadom in macom postane hi-
tro in zabavno, saj s kazalcem
Zeleno datoteko preprosto pre-
maknemo iz ipad aplikacije Fi-
les v orodje Finder na macu. Ena-
ko uporabno se zdi prestavlja-
nje zavihkov iz Safarija z ene na-
prave na drugo. Ne gre pozabiti,
da to lahko prinese tudi finan¢-
ni prihranek pri nakupih nekate-
rih aplikacij, saj bo verjetno do-
volj, Ce se odlo¢imo za naro¢nino
ali nakup programa za eno samo
platformo.

Osnovne zahteve

Kako sploh vklju¢imo Uni-
versal Control? Pravzaprav ga
sploh ni treba, saj je vkljucen Ze
privzeto. Ce ne, sledimo nasle-
dnjim korakom. Za sam zacetek
je treba imeti vkljuceno funkcijo
Handoff, nato moramo biti vpi-
sani Se v isti Apple ID racun z
vklopljeno avtentikacijo v dveh
korakih, na vseh napravah mo-
rata biti vkljucena Se bluetooth
in Wi-Fi. In seveda naprave med
seboj ne smejo biti oddaljene ve¢
kot deset metrov (bluetooth). Na
napravabh, ki jih zelimo uporabi-
ti za Universal Control, je treba
imeti macOS Monterey 12.4 (ali
novejso razli¢ico) in iPadOS 15.4
(ali novejso razlicico).

V napravah z iPadOS v meni-
ju Settings > General > Airplay

V Prilagajanje postavitve zaslonov je zelo enostavno. Opravimo ga
tako, da izbrani zaslon s kurzorjem pomaknemo na Zeleno mesto.

Arrange Displays

& Handoff omogo¢imo moznost
Cursor and Keyboard, medtem
ko v napravah, ki poganjajo ma-
cOS, izberemo meni System Set-
tings (ali System Preferences) >
Displays (na macOS Ventura ali
novejse razlicice) Advanced in
nato omogoc¢imo moznost Al-
low your pointer and keyboard
to move between any nearby Mac
or iPad. Svetujemo, da ob tej mo-
znosti vkljucite Se preostali dve
(Push through the edge of a dis-
play to connect a nearby Mac or
iPad in Automatically reconnect
to any nearby Mac or iPad), saj
bo le na ta nacin izkusnja vse-
stranskega nadzora popolna.
Od te tocke naprej bi moralo vse
brezhibno delovati. To preveri-
mo tako, da kurzor na svoji pri-
marni napravi pomaknemo proti
robu zaslona v smeri naprave, s
katero se Zelimo povezati, na se-
kundarni napravi pa bomo opa-
zili animacijo, ki ponazarja »pre-
boj« kurzorja z ene naprave na
drugo.

Prilagodimo orientacijo
zaslonov

Seveda lahko spremenimo
tudi orientacijo mac in ipad za-
slonov. Na primarnem macu v
meniju System Settings > Dis-
plays izberemo moznost Arran-
ge, nato le Se uredimo orientacijo

V' Meni za vklop in izklop
posameznih funkcij
razsiritve Universal Control

Show resolutions as list

Link to Mac or iPad

IZVIDNICA &

zaslonov glede na svojo lastno
postavitev. To pomeni, da na-
stavitve orientacije zaslonov pri-
lagodimo fizi¢cnemu polozaju
obeh naprav: na primer ipada
postavimo na svojo desno stran,
maca pa na levo (enako delu-
je tudi vertikalna postavitev za-
slonov).

Za konec

Universal Control predstavlja
eno tistih razsiritev jabol¢nega
ekosistema, za katero uporabni-
ki takoj vedo, ali jim bo dolgo-
ro¢no prisla prav ali ne. Ce se-
veda imate vsaj enega ipada in
enega maca. Vse ostalo je odvi-
sno od tega, kaksne so vase po-
trebe oziroma zahteve pri sa-
mem delu.

Pred leti se je zdela moznost
Sidecar, ki iz ipada naredi doda-
tni zaslon, zelo inovativna pote-
za, vendar so zadnja leta njen ra-
zvoj zaceli opuscati. Morda tudi
zato, ker se zdi Universal control
resna nadgradnja, saj pri delu le
prehajamo med dvema Ze vzpo-
stavljenima platformama, kjer
prednosti ene ne zasencijo pred-
nosti druge. <

V' V meniju System Settings >
Displays izberemo moznost
Link keyboard and mouse to,
kjer maca povezemo z ipadom.

+ iPad Pro

L7 iPad Pro

Allow your pointer and keyboard to move between any nearby @ )

Mac or iPad

Push through the edge of a display to connect a nearby Mac

or {Pad

Automatically reconnect to any nearby Mac or iPad

«
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Ucinkovit in za
vsakdanjo rabo

Linux ni eden, linuxov je ve¢! Samo bolj priljubljenih
distribucij je nekaj deset, medtem ko naj bi bilo vseh
kar okoli 600! Vendarle med temi nekatere izstopajo
v razsirjenosti in — vsaj po merjenjih spletne strani Di-
stroWatch - Ze nekaj let prednjaci MX Linux.

Arnold Marko

delezih Linux distribu-

cij je sicer vedno kar ne-

kaj nejasnosti, saj je tez-
ko meriti njihovo dejansko po-
javnost, vsekakor pa lahko rece-
mo, da MX Linux spada med bolj
priljubljene namizne razlicice Li-
nuxa. Tudi zato, ker gre za ope-
racijski sistem, ki dobro deluje
tudi s starejs$imi rac¢unalniki, ka-
terih strojne specifikacije niso
nujno najbolj zmogljive.

Mi smo ga namestili na Ze kar
ostareli Applov iMac 12,2, ka-
terega zadnja podprta razlic¢ica
MacOS je High Sierra, ki se ne
posodablja Ze od konca januar-
jaleta 2021. Veliko stvari na tem

V' Namizje Xfce morda ni zadnji
krik mode, a je pregledno in
odzivno.
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sicer $e vedno impresivnhem kosu
strojne opreme s kar 27-pal¢nim
zaslonom na zastarelem MacOS
enostavno ne deluje ve¢, povsem
v drugacni ludi pa racunalnik za-
sije, Ce nanj namestimo novo raz-
li¢ico MX Linuxa. Z narejenim za-
gonskim USB-nosilcem lahko MX
Linux najprej tudi preizkusimo in
tudi nastavimo osnovne nastavi-
tve, kot so jezik, tipkovnica in po-
dobno, potem pa zazenemo na-
mestitveni program. Ta je sicer
nekoliko manj grafi¢no dodelan
kot pri nekaterih konkurentih
(predvsem Ubuntu derivatih),
a je po drugi strani razumljiv in
pregleden — in tudi preveden, ¢e
nastavimo slovenscino.

Na vseh ra¢unalnikih, na kate-
rem smo ga zagnali, je prepoznal

prav vso strojno opremo, ro¢-
no je treba namestiti le zagon
za originalne gonilnike Nvidia.
Nobenih tezav nismo imeli niti
s pravilno loc¢ljivostjo ali prepo-
znavanjem ve¢ prikljucenih za-
slonov. Sistem obstaja tudi v iz-
vedbi AHS (Advanced Hardware
Support), ki je nekoliko vedja in
ponuja boljSo podporo za novej-
$o strojno opremo. Ta je sicer na
voljo le z okoljem Xfce.

MX Linux je namrec na vo-
ljo v treh osnovnih »okusih«, ki
se razlikujejo po namiznem gra-
ficnem okolju. Najbolj »avtoh-
tono« in tudi priporoceno je na-
mizje Xfce, na voljo pa sta Se
okolji KDE in FluxBox. Xfce in
KDE sta zelo sodobna vmesni-
ka, pri cemer po »modernems vi-
dezu (animacije, prosojna okna,
reflektivne povrsine ...) pred-
njaci KDE, ki Se najbolj spomi-
nja na Windows (vsaj do razli-
Cice 7), medtem ko je Xfce si-
cer manj okrasen, a je hitrejsi
in tudi odzivnejsi. Kar ne prese-
neca, saj namizno okolje porabi

manj za svoje delovanje (po-
mnilnika, procesorske moci), ob
tem pa je tudi zelo pregleden in
tudi lepo oblikovan. FluxBox je v
svoji skromnosti sicer zmagova-
lec, saj nacelno porabi manj kot
500 megabajtov pomnilnika, a je
tudi najbolj »starodobno linuxa-
Ski«, saj nima tako intuitivne-
ga vmesnika za rabo in zato brz-
kone ni najprimernejsi za tiste
uporabnike, ki so navajeni oko-
lja Windows ali MacOS. MX Li-
nux ponuja tudi 32-bitno razlici-
co za starejSe racunalnike, kar je
celo med linuxi Ze redkost, saj je
Ubuntu zadnjo 32-bitno razli¢ico
izdal leta 2018. In Ce smo Ze pri
posebnih razli¢icah, naj omeni-
mo Se razli¢ico Raspberry Pi, ki
jo je mogoce namestiti na mode-
le Pi4, Pi400 ali Pi5.

MX Linux je preveden tudi v
slovens¢ino, pri ¢emer se prevo-
di med posameznimi razlic¢ica-
mi lahko tudi nekoliko razliku-
jejo, saj so odvisni od prevodov
namiznih okolij. Se najbolj celo-
vit, usklajen in tudi dodelan je
prevod z namizjem Xfce, blizu
temu je tudi KDE, ki pa ima vse-
eno nekaj manjkajocih, pa tudi
¢udnih prevodov, kot je vroca
tocka za angleski hotspot (v pra-
ksi se pri nas pac uporablja ter-
min dostopna tocka). Ob upo-
rabi namizja KDE je ve¢ tezav
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A Orodja za nastavljanje, prilagajanje in razli¢na opravila so zbrana

v enotnem sredis¢u MX orodja.

tudi s povezanostjo posameznih
komponent MX in KDE. Tipkov-
nica se ni nastavila na slovensko,
Ceprav smo jo izbrali ob namesti-
tvi, izkazalo pa se je, da zato, ker
namizje ne uposteva nastavitve
za MX, temvec je treba poiska-
ti nastavitev za KDE. Podobnih
podvojitev je Se nekaj, kar seve-
da za povprecnega uporabnika
lahko predstavlja tezavo, ko zeli
kaj spremeniti. Ob uporabi Xfce
teh tezav nismo imeli, vse je na-
rejeno enotno, stvari se ne pod-
vajajo, srediSce za nastavitve pa
eno in enotno tako za kompo-
nente MX kot tudi za Xfce na-
mizje. Ne glede na izbrano na-
mizje pa je tudi kasneje mogoce
namestiti drugo namizno okolje
(vzporedno) in ga izbrati ob sa-
mem zagonu. Vsaka od razli¢ic
MX Linuxa sicer uporablja tudi
komponento Conky, ki lahko na
samem omizju prikazuje razlic-
ne sistemske podatke, kot so ura,
temperatura, obremenjenost

procesorja ..., ob tem pa tudi po-
datke o elektronski posti ali vre-
menu.

MX Linux spada med distri-
bucije, ki temeljijo na Debia-
nu, ta pa je poleg Ubuntuja naj-
bolj razsirjeno jedro Linuxa, a
je sama Debian distribucija Li-
nuxa zahtevna tako za namesti-
tev kot za prilagajanje uporabni-
ku in jo v tej obliki izbere le red-
kokdo. Tem so namenjene pre-
delane in uporabniku prijaznejse
razli¢ice (Deepin, Parrot OS, MX
Linux). Ubuntu je sicer tudi deri-
vat Debiana, a je tako poseben,
da ga Stejejo za samostojno je-
dro. MX Linux je nastal skozi so-
delovanje dveh odprtokodnih Li-
nux skupnosti — AntiX (ta Se ve-
dno izdaja AntiX Linux, ki spa-
da med strojno najmanj zahtev-
ne Linuxe sploh) ter zdaj Ze bivse
skupnosti MEPIS, ki se je prei-
menovala v skupnost MX. Ker sta
obe skupnosti skupaj kar obse-
Zni, je MX Linux deleZen rednih
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A\ Posebno orodje je namenjeno izdelavi posnetka I1SO zagnanega

sistema.

posodobitev in izdaj, kar je pri
Linuxu pomembno, saj manjse
distribucije v¢asih enostavno ni-
majo dovolj podpornih ¢lanov,
da bi lahko §le v korak s casom.

Med posebnimi orodji, ki jih
MX Linux ponuja, bode v o¢i pro-
gram MX posnetek (MX Snap-
shot), ki v obliki ISO zapisSe ob-
stojeli sistem z vsemi nastavi-
tvami, podatki in programi ali pa
le s tistimi, ki jih izberemo. Tako
lahko ustvarimo varnostne kopi-
je ali kar zagonske nosilce (de-
nimo USB-kljucke), ki bodo de-
lovali enako kot zagnani sistem.
V kombinaciji z orodjem za za-
pisovanje t. i. »zivih« zagonskih
nosilcev (Live USB) in remasteri-
zacijo (MX remaster) lahko eno-
stavno ustvarjamo Ze prilagoje-
ne namestitve in jih prenasamo
na druge racunalnike.

Kot smo pri namiznih razlici-
cah Linuxa navajeni, se ob na-
mestitvi namestijo tudi Stevilni
programski paketi. Med te Ste-
jemo osnovne pisarniske pake-
te (LibreOffice), predvajalni-
ke, pregledovalnike, odjemal-
ce za posto in Se kaj, kar se zdi
nujno. Ostale uradno preizkuse-
ne in prilagojene programe naj-
demo v MX-namestilniku pake-
tov, kjer so v svojem zavihku na
voljo tudi Flatpak programski za-
bojniki (prevzeti s portala Flat-
hub). Zabojniki so v zadnjih le-
tih postali trend v distribuciji Li-
nux programske opreme in — po-
dobno kot pri MacOS - v paketu
vsebujejo vse odvisnosti, zato so
tako reko¢ samozadostni in jih ni
treba posebej prilagajati za posa-
mezno distribucijo, razli¢ice pa
so ponavadi kar najnovejSe. MX

Linux zna izvajati tudi AppIma-
ge zabojnike, za Snap zabojni-
ke (ki imajo sicer najvecji izbor
programske opreme) pa je tre-
ba MX Linux zagnati prek Sy-
stemda. Se ena posebnost MX Li-
nuxa je namrec¢ dejstvo, da za za-
gon sistemskih opravil in storitev
privzeto uporablja starejsi Sysvi-
nit, ki je mnogo bolj enostaven, a
tudi manj zmogljiv kot Systemd,
ki pa zna postati no¢na mora, ko
se kaj pokvari oziroma ne deluje
pravilno, saj je zelo zapleten. Ce
uporabnik uporablja tudi snap
pakete, je torej MX Linux treba
zagnati prek Systemda, kar se da
nastaviti tudi kot privzeto, ob za-
gonu v meniju GRUB.

MX Linux je skozi leta postal
zelo zrel operacijski sistem, ki
nemara nikoli ne bo dosegel pri-
ljubljenosti Ubuntu Linuxa, kar
pa ne pomeni, da se z njim ne
more primerjati. Po zanesljivo-
sti delovanja, enostavnosti rabe
in tudi prilagodljivosti namre¢
za tem ne zaostaja, ob tem pa
je strojno zelo nezahteven, zato
lahko nadomesti sistem na mar-
sikak$nem zastarelem PC ali
Mac racunalniku in mu s tem po-
daljSa rok uporabnosti. <

MXLINUX 23.2 »Libretto«

operacijski sistem

Izvedbe: z namizji Xfce, KDE, Flux-
box; 32- in 64-bitno; Raspberry Pi raz-
li¢ica; AHS za novej3o strojno opremo
Kje: mxlinux.org

Cena: Brezplacen.

@ Stabilnost, dobra podpora, enosta-
ven za rabo, primeren tudi za manj
zmogljive racunalnike.

© Nekoliko »staromodenc, privzeto
ne podpira snap paketov.
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Ostro rezilo za
MobilNt video

Fotografija in video sicer delita isti cut, vseeno pa se
v kreativnem procesu tudi temeljito razlikujeta. Dej-
stvo je, e Zelimo dober video, je posnetke treba znati
tudi razvrstiti in urediti, jih ustrezno obrezati, dodati
zvok in po moznosti napise ter tudi vizualne ucinke -
skratka treba jih je zmontirati. VeS¢ina montaze je ve-
dno veljala za piko nai v kreiranju videovsebin, ki po-

samezne posnetke spremeni v zgodbo.

Arnold Marko

er stotine nepovezanih

in predolgih posnetkov

ni nekaj gledljivega, je
montaza na taksen ali drugacen
nacin zanimiva tudi za povsem
ljubiteljske snemalce mobilnega
videa. Nenazadnje so montirani
prispevki vec¢inoma zanimivejsi
tudi za objavo in $e bistveno kraj-
$i so ter zasedejo bistveno manj
prostora na mobilni napravi.

Ker veliko videa nikoli ne za-
pusti mobilne naprave, s kate-
ro je bil posnet, ni presenetljivo,
da danes niti ni tako malo pro-
gramov, ki so namenjeni mobil-
ni montazi videa na telefonu ali
tablici. Veliko teh je dokaj instan-
tne narave in na bolj ali ali manj
posrecene nacine zvarijo izbor vi-
deovsebin in fotografskega mate-
riala brez pomembnejsega vpliva
posameznika, saj ponavadi manj-
kajo orodja, ki bi mu omogocala
izziveti kreativni potencial. Ca-
sovnice so preprosti nizi posnet-
kov ali jih sploh ni, vmesniki so
nepregledni ter nerodni za upo-
rabo, dodatna orodja za mani-
pulacijo slike (svetloba, barva ...)

CAPCUT

program za mobilno montazo

videa

Splet: capcut.com

0S:i0S in Android

Cena: Omejena brezplacna upora-

ba, okoli 70 evrov letno ali 85 evrov
za eno leto.

© Hiter, pregleden, zmogljiv, brezpla-
cen, veliko orodij, primeren tudi za
resno rabo.

© Najvecja dolzina montaze je 15 mi-
nut, ne podpira dela z vec stezami
videa, omejen nabor moznosti za
izvoz.

J
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ter ucinki pa so omejeni na najo-
snovnejse funkcije, ¢e so seveda
sploh na voljo.

Na drugi strani imamo zmo-
gljive in tudi drage programe, ki
so namenjeni profesionalni rabi,
saj je zmogljivost danasnjih ka-
mer na mobilnih napravah tako
dobra, da se uporabljajo za kopi-
co »resnih« opravil (mobilno no-
vinarstvo, dokumentarci, krat-
ki filmi ...). Ti programi prej spo-
minjajo na namizne montazne,
tako po zmogljivosti, funkcijah
kot tudi vmesnikih in so prav
zato vec¢inoma zelo zahtevni za
rabo — Se posebej na manjsih za-
slonih.

A Veliko ucinkov, slogov, predlog in funkcij je na voljo le pla¢nikom.

CapCut biva nekje na sredi
med tema dvema vrstama mo-
bilnih montaznih programov in
je dovolj enostaven ter pregle-
den, da znajo z njim svoje po-
snetke urediti tudi manj vesci lju-
bitelji videa, na drugi strani pa

V Vmesnik je tudi na manjsih zaslonih dovolj pregleden.

ima dovolj veliko zbirko orodij,
da se da z njimi narediti tudi kaj
resnega. Torej niti ne preseneca,
da je program delezen precej do-
brih ocen in kritik, tako v trgovi-
ni Google Play kot tudi App Sto-
ru in da velja za najveckrat pre-
neseno aplikacijo za mobilno




montazo videa. Lani naj bi na-
steli kar 357 milijonov preno-
sov, kar ga uvrsc¢a na Cetrto me-
sto med vsemi aplikacijami, ta-
koj za Whatsappom in celo pred
Snapchatom. Med aplikacijami
sicer kraljuje Tiktok, CapCut pa
je delo istega kitajskega podjetja
ByteDance. V osnovi je brezpla-
¢en, za mese¢no ali letno naroc¢-
nino pa uporabnik pridobi nekaj
dodatnih funkcij ter predvsem
vecje Stevilo ucinkov, predlog,
animaciji in podobnih instant
stvari, ki omogocajo tudi manj
ves¢im ustvariti presenetljivo bo-
gate vizualne izdelke (ali pa res
kicaste, Ce se pretirava).
Montaza samega videa je eno-
stavna in ucinkovita, na voljo
pa so tudi Stevilne funkcije, ki
jih prav pri »manj resnih« mon-
taznih programih pogosto isce-
mo zaman. Vmesnik je odzi-
ven in pregleden, kar velja tudi
za manjse zaslone (npr. iPhone
Mini), kjer so premikanje mate-
riala, krajSanje in podobno tudi
pri precej dragih programih lah-
ko zahtevna in nerodna opravi-
la, seveda pa ve¢ v tem prime-
ru pomeni tudi lazje delo. Ima
vse pric¢akovane osnovne funkci-
je za urejanje videa, kot so reza-
nje, krajsanje, daljSanje, ustvar-
janje prehodov (pri ¢emer jih je
zares veliko — predvsem placlji-
vih), spreminjanje velikosti, ob-
rezovanje in tako dalje. Vendar
pa se CapCut ne zaustavi pri teh

in Stevilne druge parametre sli-
ke, za stati¢ne slike pa so na vo-
Jjo tudi posebni slogi in ucinki, ki
jih »ozivijo« in naredijo primer-
nej$e za kombiniranje z videom.
Tega je mogoce opremiti z animi-
ranimi napisi. Na voljo je kar pre-
cej veliko stevilo razli¢nih pisav,
slogov (obrobe, senca, polnila),
ucinkov, animacij, okvirjev (deni-
mo oblakov), tako da je mogoce
ustvariti povsem spodobne napi-
se, kar pogosto ni na voljo niti pri
namiznih montaznih programih.

Nekaj funkcij, u¢inkov in slo-
gov je, kot smo ze omenili, na vo-
Jjo le pla¢nikom (denimo slede-
nje objektom ter samodejno po-
pravljanje izreza za slike drugac-
ni dimenzij), vseeno pa je osnov-
ni nabor dovolj velik, da lah-
ko z nekaj kreativne zilice vsak-
do naredi povsem spodobne iz-
delke, ne da bi za to moral pla-
Cati. Ob tem CapCut ne dodaja
vodnih zigov na video, kot je to
pogosto pri drugih delno brez-
pla¢nih programih. Doda sicer
svoj logotip na konec montaze, a
ga je mogoce brez tezav izbrisa-
ti. V samem programu je na vo-
ljo tudi kamera modul, pri cemer
lahko za snemanje samega sebe
uporabnik doda na snemalni za-
slon kar teleprompter in tako pri-
poveduje besedilo, ki ga v bistvu
bere. Aplikacija zna videe in slike
zmontirati tudi sama, a je rezul-
tat prej umeten kot pa umetniski.

Ker je CapCut vseeno v prvi

CapCut z vsako razlicico
dobiva vedno nova orodja,
tako da ni vec le montazni
program za video.

osnovah. Omogoca tudi manipu-
liranje z zvokom, njegovo cisce-
nje in izolacijo, dodajanje zvoc-
nih ucinkov, glasbe ter snemanje
komentarjev (ali Cesa drugega)
na loceno stezo.

Posnetke je mogoce retusirati
(z nekoliko cenenimi ucinki s pri-
okusom druzbenih omreZji), jim
dodajati udinke, filtre, nalepke in
ozadja. Sam zna izrezati primar-
ne objekte iz ozadja — seveda pa
je priporocljiva raba enobarvne-
ga, po moznosti zelenega zaslo-
na, Ce zelimo ustvariti res dobro
masko. Prilagajati je mogoce tudi
barve, ostrino, sence, svetlobo

vrsti namenjen vsakdanji rabi,
ima v primerjavi z bolj profesio-
nalnimi resitvami vseeno kar ne-
kaj omejitev. Najprej je tu dolzi-
na, saj je mogoce ustvariti izdel-
ke, ki so dolgi najvec 15 minut.
Ker je to sicer dolzina, ki dale¢
presega priporocljiv Cas trajanja
obicajne spletne ali mobilne vse-
bine, to niti ni velik manko. Za
ustvarjanje daljSih del je nenaza-
dnje na voljo tudi namizna razli-
¢ica CapCuta (za okolji Windows
ali MacOS), ki te omejitve nima.
Ker gre za dokaj drugacen pro-
gram, ga tu sicer zgolj omenja-
mo, saj ima kar nekaj dodatnih
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A Za zvok so na voljo vse osnovne funkcije. Kaj ve¢ pa tudi ne.

funkcij in tudi drugacen (manj
mobilni) vmesnik. CapCut tudi
ne podpira dela z vec stezami.
Na voljo je sicer moznost pre-
krivanja videa (overlay), ki pa ni
prava vedstezna resitve, temvec
prej nekaj vmes in je bolj primer-
na za ucinke, kot je, denimo, sli-
ka v sliki. Nekaj omejitev je tudi
pri izvazanju, kjer je sicer mogo-
e doloditi locljivost (do 4k), Ste-
vilo slik na sekundo (do 60 slik
na sekundo) ter izbrati med tre-
mi stopnjami stiskanja in vklo-
piti algoritem za ustvarjanje vi-
dea HDR z vecjim dinamic¢nim
obsegom. Ni pa mogoce dolo¢i-
ti formata videa ali tocno dolo¢i-
ti posameznih parametrov izvo-
za. Po drugi strani pa to za sple-
tno ali mobilno rabo ponavadi
niti ni potrebno. Program je pri-
meren tudi za ustvarjanje nav-
pi¢nega videa, ki je na druzabnih
omrezjih pravzaprav postal stan-
dard, zna pa delati tudi z mnogi-
mi drugimi razmerji (npr. kva-
dratno, 16:9,4:3,3: 4incelo
kino razmerje 2,35 : 1).

Pri izvazanju se sicer lahko po-
javijo tezave, ¢e uporabljamo
CapCut brezplac¢no in smo pomo-
toma uporabili katero od profesi-
onalnih funkcij. V tem primeru
nas izvoz sicer opozori, kaj smo

uporabili, ne pokaze pa, kje smo
funkcijo uporabili, kar pri dalj-
$ih ali manj preglednih projektih
lahko pomeni, da je treba poiska-
ti gre$no mesto, preden nam bo
program dovolil projekt izvozi-
ti. Ko pa je video enkrat narejen,
ga lahko neposredno objavimo
na Tiktoku, Instagramu, What-
sappu ali Facebooku, lahko ga pa
tudi delimo prek ustaljenih naci-
nov, kot jih podpira sama mobil-
na naprava (shranimo na telefon
ali v oblak, posljemo na kaksno
drugo omrezje ...).

CapCut sicer z vsako razlic¢ico
dobiva vedno nova orodja, tako
da danes niti ni ve¢ samo mon-
tazni program za video. Zadnji
krik mode pa so seveda ume-
tnointeligen¢ni pripomocki, kot
so orodje za ustvarjanje fotogra-
fij iz opisa (text to image), orodje
za ustvarjanje plakatov ter orod-
je za oblacenje fotomodelov in
Se kaj se najde. Ali je to zares po-
trebno, je seveda stvar osebne-
ga okusa — za montazo videa niti
ne, za zabavo pa morda. V vsa-
kem primeru pa je aplikacija res
dober primer mobilnega monta-
Znega videoprograma, ki je brez
prevelikih omejitev na voljo tudi
brezplacno, kar pa tudi ni zane-
marljivo. |
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Nas izbor
na Androidu

Boris Savc

© Button Mapper. Sistemski pro-
gram Button Mapper omogoca eno-
stavno spreminjanje vloge gumbov za
uravnavanije glasnosti ter drugih fizi¢-
nih tipk na dezurni napravi.

@ VPN prinasa svezo varnost in za-
sebnost na spletu, ki jo zagotavlja na-
predna tehnologija Sifriranja prometa.

© Syncthing je odprtokodna alter-
nativa zaprtim storitvam za sinhro-
nizacijo in shranjevanje podatkov v
oblaku, ki uporabniku povrne nadzor.

@ Visual Timer. Vizualno privlacen
casovnik Visual Timer s preprostim
merjenjem trajanja posameznih opra-
vil nazorno prikaze vrednost Casa.

© Color Changing Camera. Apli-
kacija Color Changing Camera je na-
menjena zabavnemu prilagajanju fo-
tografij v Zivo, saj lahko s kamero
spreminjamo barve poljubnih pred-
metov.

@ WikiGo. Ucenje novih stvari je za-
bavno z naklju¢nimi stranmi spletne
enciklopedije Wikipedija, ki jih posre-
duje aplikacija WikiGo.

@ QuickTakes. Aplikacija QuickTa-
kes omogoca snemanje predavan;j in
njihov prepis ter razumevanje ob po-
modi umetne inteligence.

@ Notepinr. Zanimiva aplikacija se
izboljSanja produktivnosti loti na svo-
jevrsten nacin, z moznostjo pripenja-
nja pomembnih opravil in opomb v vr-
stico z obvestili.

© Otherweb je aplikacija, osredoto-
Cena na zagotavljanje rocno izbranih
novic ob pomoci umetne inteligence,
ki se z vsako na3o izbiro uci naprej.

@ Twine. Estetsko privlacna in prija-
zna aplikacija za branje virov RSS po-
nuja razli¢ne uporabne funkcije, kot
so oznacevanije prispevkoy, iskanje,
sinhronizacija in filtriranje.
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® Meet Halfway. Aplikacija Meet
Halfway Ze z imenom nakaze svoje

poslanstvo, s katerim Zeli prijateljem
pomagati, da se srecajo na pol poti.

® Emoji & Sticker Maker What-
sapp. Zbirka emotikonov in nalepk za
uporabnike programa za neposredno
sporocanje Whatsapp omogoca pre-
prosto dodajanje lastnih izdelkov.

( Evergreen je odlitna aplikacija za
pare, ki Zelijo na zabaven in preprost
nacin izboljsati ter utrditi svoj odnos.

@ Groovifi uporabnike pretocne
glasbe Spotify razvaja z ustvarjenimi
predvajalnimi seznami po posebnem
algoritmu, ki omogoca zelo natan¢no
iskanje glasbe.

@ Al Song Generator. Z umetno
inteligenco je slehernik lahko sklada-
telj. Aplikacija omogoca ustvarjanje
pesmi zgolj z nekaj preprostimi odlo-
citvami.

® Whattawatch. Iskanje nasle-
dnje televizijske vsebine za preZivlja-
nje razburljivih vecerov je z aplikaci-
jo Whattawatch zares preprosto opra-
vilo.

® NBA Infinite je nova mobilna ko-
Sarkarska igra z uradno licenco NBA,

ki omogoca sestavo sanjske ekipe, iz-
biro med razli¢nimi nacini igre in stra-
tesko vodenje mostva.

( Please, Touch the Artwork 2 je
brezplacna avantura, v kateri z rese-
vanjem ugank raziskujemo dela bel-
gijskega slikarja Jamesa Ensorja.

@ Game Dev Tycoon. Igra naroc¢-
nika pretocne storitve Netflix posta-
vi v vlogo razvijalca iger z osebnim ra-
cunalnikom in s sanjami, ki s trdim de-
lom postavi uspesen razvojni studio.

@ Cat Cooking Bar je sproscujo-

¢a simulacija macje kavarne, v kate-

ri strezemo raznolike jedi simpaticnim
macjim strankam ter gradimo in razvi-
jamo svoj lokal.
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jeklenega konjicka

Na avtomobilu je treba redno preverjati vec stvari,
med njimi so seveda tudi pnevmatike in tlak v njih.
Dvakrat na leto je cas, ko je treba odgovoriti na dve
vprasaniji: ali je potrebna menjava pnevmatik in s
katerimi lahko stare zamenjamo. Pred nekaj leti je
bilo za pridobitev teh informacij potrebnega veliko
brskanja, danes pa obstajajo aplikacije, ki nam

to opravilo olajsajo in v nadaljevanju pomagajo
spremljati stanje pnevmatik za varno voznjo.

Boris Savc

strezen tlak v pnevmati-
U kah avtomobila je nujen
pogoj za varno, udob-

no in varc¢no voznjo. Aplikaci-
ja Tyre Pressure & Tire Sizes
@ omogoca iskanje pravilnega
tlaka v pnevmatikah vozila. Na
seznamu, ki se dnevno dopol-
njuje, je vecina evropskih vozil,
zato bo iskanje brzkone plodno.
Omogoceno je iskanje po znam-
ki, modelu, motorju in razlic-
nih dimenzijah pnevmatik. Po-
sredovane informacije uposte-
vajo velikost pnevmatik in pla-
tiS¢, hitrostni razred in indeks
nosilnosti. Veckratno uporabo

aplikacije olajsa shranjevanje
priljubljenega vozila za hiter do-
stop, medtem ko njeno znanje
lazje prenasamo drugim s pre-
prostimi nacini deljenja rezul-
tatov.

Z aplikacijo Tire Size Calcu-
lator @ lahko hitro izracunamo
matematicne razlike med starimi
in novimi pnevmatikami. Dovolj
je, da vnesemo podatke starih in
novih pnevmatik, nakar aplika-
cija prikaze, kako se razlikuje-
jo po velikosti (npr. premer, visi-
na, visina bo¢nice) in ali je izbra-
na nova pnevmatika priporoclji-
va zamenjava.

Novo NA ANDRoibu MOBILNO [

@ The old cods has
2 symbols, the aew
code has 3 symbols

0 Thiz value may
nal be confect

Vse pnevmatike imajo na bo¢-
nici identifikacijsko Stevilko DOT
(TIN). Zadnje stiri Stevilke ozna-
Cujejo teden in leto izdelave
pnevmatike. Ob nakupu pnev-
matik je priporocljivo preverjanje
tega datuma v navezi z uposteva-
njem priporoc¢enega obdobja za-
menjave pnevmatik, ki ga nava-
ja proizvajalec vozila. Ce $tevilke
ne najdemo, moramo pogleda-
ti Se na drugo stran pnevmatike.
Stevilka TIN morda ni navedena
na obeh straneh. Pri razvozlava-
nju najdene stevilke nam prisko-
¢i na pomo¢ program Tire DOT
& Energy Labelling @.

STEP ONE

Take/Uplood a Photo of Your Car

{Make sune the wheels are lully

Tire — Check your Tyre
2023 @ omogoca preprosto pre-
verjanje globine profila na pnev-
matikah avtomobilov, tovornja-
kov, kombijev in drugih vozil ob
pomoci kamere, vgrajene v de-
zurni telefon ali tablico z opera-
cijskim sistemom Android.

Aplikacija Cartomizer @
omogoca preizkus razlicnih mo-
delov platis¢ na avtomobilu pred
nakupom. Z uporabo umetne in-
teligence zazna obstojeca pla-
tisca, jih navidezno zamenja in
predstavi z zgovorno sliko. <«
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Nas 1zbor
Nna 1Phonu

Boris Savc

© Grammarly. Alternativna tipkov-
nica Grammarly z umetno inteligenco
priskoci uporabniku na pomo¢ pri pi-

sanju besedila v angleskem jeziku.

® Deckset. Aplikacija Deckset omo-
goca izdelavo predstavitev v obliko-
valskem jeziku Markdown, z napre-
dnimi tipografskimi funkcijami, s pod-
poro zapisom SVG in GIF ter Se veli-
ko vec.

© Mymind je aplikacija skrivnostne-
ga imena, ki skrbi za obicajno z ume-
tno inteligenco podprto shranjevanje
vsebin za kasnejse branje.

@ Quiver. Aplikacija Quiver, ki spod- JU ST
buja komunikacijo, vsak dan postreze ”;”'
z novo tematiko, okoli katere se krese- Iuatyed
jo mnenja njenih uporabnikov. '

© Picurious je program, zasnovan

tako, da vsako fotografijo spremeni v
priloznost za ucenije, pri cemer se se-
veda zanasa na pomoc umetne inte-
ligence.

O Gooday. Aplikacija Gooday ima
plemenit namen — s simpaticnimi fo-
tografijami in slikami polepsati dan
sleherniku.

@ Muse Pro. Risanje z umetno inte-
ligenco Muse Pro pripelje do obcudo-
vanja vrednih rezultatov, ¢etudi nima-
mo tablice iPad in pisala Apple Pencil.

© Buniji zdruZuje ljubitelje poto-
vanj, ki po svetu pohajkujejo sami, a
bi v bodoce radi pot pod noge ubra-
li druzno.

© JustYell je druzabna platforma, ki
obljublja anonimno izrazanje jeze kot
pripomocek za lajsanje stresa in iz-
boljSanje razpolozZenja.

@ Card Buddy. Aplikacija za pisce
in ustvarjalce vsebin Card Buddy z in-
deksnimi karticami pomaga pri razi-
skovanju za $olo in delo.

22 april 2024 Monitor

10

Card Buddy
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NutriNote

Guap

-

Fooodpaedia

@® Guap je slengovski izraz za veli-
ko denarja ter odli¢no ime za aplika-
cijo, ki nam pomaga pri nacrtovanju
proracuna in sledenju prihodkom ter
odhodkom.

& Anywhere Offline Music Pla-
yer. Predvajalnik glasbe brez poveza-
ve omogoca uvoz glasbe iz raziskoval-
ca Files, pretocne storitve Apple Music
in obla¢ne shrambe Dropbox.

(® HealthSteps. Aplikacija za zdrav-
je in fitnes se osredotoca na povezo-
vanje z ljudmi, ki imajo zdruZljive Zi-
vljenjske cilje in podobne interese.

@ NutriNote. Vsestranska resitev za
prehrano in fitnes vsebuje skener iz-
delkov in prilagojene jedilnike ter po-
nuja nasvete in skrbi za motivacijo.

 Fooodpedia. Koliko kalorij je v
puranjem mesu? Koliko ogljikovih hi-
dratov v avokadu? Fooodpedia ima
vse informacije o hranilnih vrednostih
priljubljenih Zivil.

( Brickd. Ni3na aplikacija Brickd je
namenjena ljubiteljem legokock, saj
omogoca organizacijo zbirke, sledenje
Zelenim kockam ter povezovanije s so-
misljeniki.

® Japan Taxi Simulator. V vlogi
taksista na Japonskem se brez resne-
ga pritiska podamo po obmogjih Sh-
insekai in Tsutenkaku v Osaki, preple-
tenih s prometom, ki ga ustvarja ume-
tna inteligenca.

(@ Flying Tank. Znana strelska igra
z odli¢nim nadzorom, ki ne zahteva
igralnega ploscka, se po uspesni poti
na Androidu predstavlja tudi uporab-
nikom Applovih naprav.

(@ BROK the InvestiGator. Igra

z igro besed v naslovu nas postavi v
vlogo boksarskega aligatorja, ki se
prelevi v detektiva, da bi nasel moril-
ca svoje mame.

@ Pinball Masters. Simulacija fli-
perja dostojno prenese razburljivost
resnicnega tovrstnega pocetja na mali
zaslon telefona, a zahteva narocnino
na Netflix.
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Kocka madzarskega profesorja Rubika je ena
najboljsih igra¢, ki spodbujajo um. Resiti jo je mogoce
na skoraj nesteto nacinov, v 20 potezah ali manj.
Naslednje aplikacije za naprave z operacijskim
sistemom Android nas resijo muk, ko se zaplezamo
do tocke brez vrnitve, ter naucijo resevanja v stilu

pravih strokovnjakov.

Boris Savc
Solver & Learn @ je

najboljsi izdelek, prime-
ren za vse ravni predznanja ter
zapletov pri sestavljanju Rubiko-
ve kocke. Najprej od nas zahte-
va, da izberemo tip kocke in nato
ro¢no ali ob pomoci kamere do-
lo¢imo barvna polja na njej. Ko je
kocka pravilno izpolnjena, lahko
program prosimo za dve stvari:
da nam pomaga kocko resiti ali
nas nauci resevanja. Koraki pri
reSevanju so jasno predstavlje-
ni, tako da kocko vedno re$imo v
22 korakih ali manj. Se bolj nav-
dusujoce je ucenje, ki stane en-
kratne Stiri evre in nas strategij

plikacija Rubiks Cube

reSevanja uci na vnaprej doloce-
nih konfiguracijah kocke ter nas
spodbuja, da se do posameznih
korakov dokopljemo sami.

Zgolj ucenju je namenjena
aplikacija Guide for Rubik’s
Cube @, ki je direkten vodnik
za re$evanje Rubikove kocke. Pri
ucenju uporablja pisna navodila
in 3D-ilustracije, ki bodo navdu-
sile predvsem ljubitelje matema-
ti¢énih, minimalisti¢nih pristopov.

Tutorial for Rubik’s Cube @
v nasprotju z aplikacijo Guide for
Rubik’s Cube ponuja oboje, uce-
nje in resevanje Rubikove koc-
ke. Prvega se loti na osnovi splo-
$no znanih metod, drugega z

NnovoNAIpHoNu MOBILNO [J
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Good Morning,

Ll e el Wl Colls!

Auto Solve

razlagami specifi¢nih situacij.
Uporabo motijo oglasi, ki jih je z
enkratnim plac¢ilom dveh evrov
enostavno odstraniti.

ResSevanje ob pomoci oboga-
tene resni¢nosti AR omogoca
aplikacija Cube AR @. Ko ka-
mero telefona usmerimo v koc-
ko in ji pokazemo vse strani na
njej, nam s puscicami nakaze,
katere dele kocke moramo zavr-
teti, da bi karseda hitro prisli do
resitve. Tovrstno goljufanje je v
osnovi brezplac¢no, enkratno pla-
¢ilo aplikacija zahteva, ko je koc-
ka ve¢inoma Ze reSena.

Za konec omenimo Se drugo
razlic¢ico zelo dobre aplikacije

R B £ R = g -

RY LY 0% (D! P (B

R =

za samodejno resevanje Rubiko-
ve kocke. Cube Snap 2 @ s ka-
mero na telefonu prebere bar-
ve s kocke in ustvari njeno virtu-
alno podobo, ob pomoci katere
nas nato vodi do srecnega kon-
ca. Ena boljsih stvari v aplikaciji
je virtualna kocka, ki jo je mogo-
Ce prosto sestavljati, Ce sluc¢ajno
nimamo pri roki prave Rubikove
kocke. <
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avidezna resni¢nost
N (VR - virtual reali-

ty), povecana resnic-

nost (AR - augmen-
ted reality), razsirjena resnic-
nost (XR — extended reality), Me-
taverse. To so terminologija, teh-
nologije, platforme in storitve, ki
nas poskusajo prepricati, da se
podamo v $e bolj digitalno pre-
pleteno resni¢nost, kot je dana-
$nja raba racunalniskih in mobil-
nih naprav, bodisi gre za poglo-
bljeno izkus$njo pri igranju, vir-
tualne obiske oddaljenih resnic-
nih ali namisljenih krajev, virtu-
alno sestankovanje ali pa virtual-
no okolje za boljse izvajanje pro-
fesionalnih nalog.

Podrocje AR in VR, kar pogo-
sto skupno imenujejo kar XR, v
tovrstni obliki in zamisli pozna-
mo Ze vrsto let, a v zadnjih ne-
kaj letih ni dozivljalo izrazitejse
rasti. Ce bi se izrazili s termino-
logijo znamenitega Gartnerje-
vega cikla navdusenosti, je bila
ta tehnologija do nedavnega v

DRUGAENA RESNIENOST FOKUS

Navidezna resni¢nost in z njo povezane tehnologije Ze dalj ¢asa
napovedujejo vzpon nove platforme za uporabo v digitalnem
svetu, toda zanimanje javnosti je bilo vse do nedavnega
skromno. Ali lahko izboljSani izdelki, nove storitve, vsebine in
predvsem novi priSleki (Apple) spremenijo tok dogajanja? Zdi
se, da bo to podro¢je vendarle dobilo drugo priloznost.

Vladimir Djurdjic

»obmodju streznitve«, ko se pri
uporabnikih in ponudnikih po-
javi zavedanje, da ni vse tako
lepo, kot se zdi. To so do nedav-
nega potrdile tudi stevilke, saj je
IDC za prva tri Cetrtletja 2023
celo izracunal, da se je prodaja
AR/VR naprav zmanjsala za 8,3
odstotka v primerjavi z letom
pred tem.

Toda pozor! Konec lanskega
leta in v zacetku letosnjega so se
razmere drasti¢no spremenile.
Razlog je ociten: Apple je pred-
stavil svoja prva VR-ocala (kot
sami pravijo Spatial computing,
ne pa VR). IDC navaja, da je bil
zasuk nenaden in presenetljivo
velik. V zadnjem Cetrtletju so za-
belezili kar 130-odstotni porast

@ Bytellance ® DPVE S HIC ®Meta « Oabwis & Soy

prodaje ocal za XR, kar se ni zgo-
dilo se nikoli, pa tudi na drugih
podrodjih ra¢unalniskih tehno-
logij se kaj takega zgodi bolj po-
redko.

V Trzni delez ocal VR/AR je sicer
majhen, a v porasti. Pred
prihodom Apple Vision Pro tu
kraljuje Meta.
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Razlicne izvedbe
prikazovalnikov AR in VR

Prikazovalnike za navidezno
in povecano resni¢nost sre¢amo
v razli¢nih oblikah in izvedbah.
Pogosto jim pogovorno pravimo
ocala za VR ali ocala za AR, Ce-
prav gre ve¢inoma za precej ve-
¢je naprave, bolj podobne smu-
Carskim ocalom ali celo ¢eladam.
Trenutna tehnologija je pac taka,
da vso potrebno elektroniko in
zmogljive zaslone tezko spravi-
mo v nekaj, kar bi bilo od zunaj
neopazno.

V prvo skupino izdelkov sodi-
jo prikazovalniki za navidezno
resni¢nost, teh je tudi najvec.
Gre za naprave, ki v celoti po-
krijejo oci in nas povsem potopi-
jo v digitalni svet. Prednost je ta,
da lahko vedno dosezemo enake
pogoje gledanja, ne glede na zu-
nanjo svetlobo, so pa zato vide-
ti na obrazu uporabnika najbolj
vsiljiva, v praksi pa nerodna za
uporabo v prostoru, ker ne vidi-
mo, kod hodimo.

No, resnici na ljubo proizvajal-
ci VR-ocal v zadnjem casu ta raz-
korak s povec¢ano resni¢nostjo
(AR) nadomescajo tako, da vgra-
jujejo kamere, ki snemajo okoli-
co in uporabniku to posredujejo
na zaslon, ko je to treba.

V' Microsoft HoloLens se izkazejo
predvsem pri fizicnem delu,
denimo servisiranju.

FOKUS DRUGAENA RESNIENOST

V drugo skupino izdelkov so-
dijo ocala za povecano resnic-
nost ali AR. Glavna razlika je, da
so tu zasloni prosojni in uporab-
nik vselej vidi okolico, podobno
kot skozi navadna ocala. Ker pa
je vlece vgrajen zaslon, lahko to-
vrstna ocala pred uporabnikom
prikazejo digitalno sliko ali posa-
mezne elemente, ki so vidni po-
leg »prave« resni¢nosti.

Slabost teh ocal je, da sliko
prikazujejo le na delu vidne po-
vrsine, poleg tega je vidljivost
pogosto odvisna od zunanje sve-
tlobe. Pri moc¢ni dnevni svetlo-
bi so pogojno uporabni le ne-
kateri izdelki, zato je priporo-
¢ljiva njihova uporaba v prosto-
rih. Profesionalna ocala, deni-
mo Microsoft Hololens 2, so po-
leg tega zelo velika in spominja-
jo prej na ocala VR kot pa na obi-
¢ajna ocala.

Za vsakdanjo rabo se nato
pojavlja tretja kategorija izdel-
kov, ki je nekaksna podskupi-
na ocal za AR, le da so ta pre-
cej manj zmogljiva. Gre za oca-
la, ki so navzven zelo podobna
navadnim, morda le z nekoli-
ko odebeljenim okvirjem in dis-
kretno umescenimi kamerami.
Medtem ko prava ocala AR, de-
nimo Hololens 2, nudijo izda-
tno procesno mo¢, podporo za
prikaz 3D objektov, cel kup ka-
mer ter drugih pripomockov,
manjsa ocala nudijo le osnovne

funkcije, na primer prikaz smer
pri navigaciji, vsebino sporocil,
informacije o kraju, kjer se na-
hajamo. Seveda pa omogocajo
tudi snemanje videoposnetkov
in fotografij.

Taksna so bila ocala Google
Glass, ki pa jih je Google nehal
ponujati marca 2023. Na trgu

y

A Spectacles so predstavnik
ocal za povecano resnicnost,
ki pa nudijo le omejeno
funkcionalnost.

T

ostaja Se nekaj ponudnikov, de-
nimo Snap Spectacles, ki pa so
doslej doziveli precej manjsi tr-
Zni uspeh, kot so upali proizva-
jalci.
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Ciljne skupine

Kdo so torej uporabniki raz-
licnih tipov ocal za razsirjeno re-
sni¢nost? Pri oc¢alih VR jih da-
le¢ najvecja skupina uporabni-
kov uporablja za igranje iger. Vse
vec je takih, ki ocala uporabljajo
za gledanje digitalnih vsebin, ki
segajo od navadnih filmov, pro-
storskih videoposnetkov, pro-
storskih fotografij do virtualnih
sprehodov po stavbah in krajih.
Vecinoma gre za potrosnike, a
je ta tehnologija vse bolj upora-
bljana v turizmu, na nepremic-
ninskem trgu ter v prodajnih sa-
lonih.

Tretja skupina ljudi so najra-
zli¢nejsi nacrtovalci, inZenirji in
uporabniki njihovih modelov, ki
v virtualnem svetu nacrtujejo in
pregledujejo digitalne modele
predmetov, prostorov in stavb.
Spekter uporabe sega od grad-
benistva, strojnistva do proizvo-
dnje in marketinga.

Ne smemo pozabiti tudi na
majhno, a hitro rastoco skupi-
no uporabnikov — umetnikov. V
vsakdanjem zivljenju srecamo
vse vec¢ digitalnih umetnikov, ki
so posvojili tudi tehnologijo VR
za ustvarjanje novih digitalnih,
vecCpredstavnih, poglobljenih
vsebin.

Ocala AR uporabljajo nacel-
no skoraj vse zgoraj nastete sku-
pine uporabnikov, so pa ti izdel-
ki $e posebej zanimivi tam, kjer
morajo strokovnjaki hkrati gle-
dati »pravo« resni¢nost, digital-
ni prikazi pa so samo pripomo-
¢ek. Sem sodijo vzdrzevalci, ser-
viserji, tudi zdravniki, trgovci v
trgovinah in drugi, ki jim digital-
ne informacije pri roki (oziroma
pri oceh) omogocajo lazje, kako-
vostnejse in hitrejSe delo.

Ovire na poti k uspehu

Eden od glavnih razlogov, da
se ocala za navidezno resni¢nost
doslej niso »prijelax, je brez dvo-
ma obcutljivost ljudi na nenad-
zorovano premikanje, kar je po-
vezano s cutili in z nas$imi moz-
gani. NajnovejSe statistike kaze-
jo, da je nekje 25-40 odstotkom
ljudi slabo pri uporabi navide-
znih ocal VR. Statistike pri Zen-
skah so Se bolj porazne, saj o sla-
bosti pri uporabi ocal poroca kar
80 odstotkov vprasanih.

Slabost ali omotic¢nost, ki jo
srecamo ob uporabi nekaterih
aplikacij VR, je na moc¢ podobna

DRUGACNA RESNIENOST FOKUS

[> Ocala VR, kot so Apple Vision Pro, omogocajo udobno in zasebno rabo na letalu.

tisti, ki jo dozivimo na ladji ob
razburkanem morju ali pri hitri
voznji z avtomobilom na ovin-
kasti cesti (Se posebej kot sopo-
tnik, po moznosti na zadnjih se-
dezih). Ta pomanjkljivost je po-
nudnikom dobro znana in dobr-
Sen del razvoja izdelkov za na-
videzno resni¢nost je usmerjen
k temu, da bi to omilili, morda
celo odpravili. To se da narediti
z boljsimi zasloni, vedjo frekven-
co osvezevanja slike in s $e neka-
terimi drugimi tehnikami moz-
ganom prijaznejsega hitrega pre-
mikanja slike.

Prav zadnje velja poudariti. Te-
Zave povzrocajo zgolj nekatere
aplikacije, ne pa vse. Problema-
ti¢ne so predvsem hitre rac¢unal-
niske igre in simulacije, na primer
letanja, ali pa simulacija voZnje
v zabavi$¢nem parku. Ce bomo
VR uporabljali z bolj »stati¢nimi«

aplikacijami (navidezni hi$ni
kino, navidezni ra¢unalniski mo-
nitorji, pregled 360-stopinjskih
slik, pregled modelov 3D ...), teh
nevsec¢nosti najverjetneje sploh
ne bomo delezni.

Tu se tudi vidi najvedja razli-
ka med resitvami VR in AR. Pri
obogateni resnic¢nosti teh tezav s
slabostjo skoraj ne belezimo, ker
ima uporabnik skozi oc¢ala vselej
pogled na »pravo« resni¢nost in s
tem orientacijo v prostoru, ki ni
motena. Apple je prav zato ubral
vmesno pot, kjer lahko VR spre-
menimo v AR in s tem razbreme-
nimo mozgane tovrstnih nevsec-
nosti.

Ponudba na trgu

Ceprav je tehnologija o¢al VR
in AR na voljo vrsto let, ponu-
dnikov na trgu ni prav pretirano
dosti. Prej nasprotno, nekateri

ponudniki, ki so to tehnologijo
pred leti na vso mo¢ promovira-
li, so se umaknili s tega podro-
¢ja, denimo Google ali pa Magic
Leap.

Danes je med vsemi najbolj
znana druzina izdelkov Meta
Quest, naslednica prvih ocal za
navidezno resni¢nost nekdanje
druzbe Oculus. Facebook in ka-
sneje Meta sta nadaljevala ra-
zvoj, danes pa imajo v ponud-
bi tri modele, po ¢asu nastan-
ka Quest 2, Quest Pro in Quest
3. Zadnji je najnovejsi in v mar-
sicem za SirSe mnozice najzani-
mivejsi izdelek. Na tokratnem te-
stu, ki je nekaksSen vnovicen pre-
gled teh naprav, smo si podrob-
neje ogledali Meta Quest Pro,

V' Meta Quest 3 in Pro sta na
pogled razli¢na, vendar nudita
podobne lastnosti.
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vendar vecina ugotovitev velja
tudi za Meta Quest 3.

Sledi podjetje HTC, ki s svojimi
VR-ocali Vive konkurira najbolj-
$im izdelkom na podrocju, toda
HTC je zaradi teZav na podro-
¢ju prodaje telefonov moc¢no okr-
nil ponudbo in se od leta 2021
usmerja le na poslovne uporab-
nike. Na potrosnike pa merijo iz-
delki, kakrsna sta Lenovo Thin-
kReality VRX in HP Reverb G2.
A njihova usoda je moc¢no veza-
na na Microsoftovo podporo, ki
pa na tem podrodju mocno slabi,
zato je njihova prihodnost v seda-
nji obliki vprasljiva.

Kot Ze receno, na ta trg, ki do-
slej ni bil kaj posebno uspesen,
zdaj vstopa Apple z enim samim
izdelkom, ki pa utegne v priho-
dnjih letih dobiti druge razlicice.
Ze takoj na zacetku je premesal
razmere na tem nisnem podro-
¢ju. Vec o Applovem Visionu Pro
v lo¢enem okvirju.

Applova odloditev za vstop
na podroc¢je tehnologij AR in
VR pa Ze vpliva na ostale ponu-
dnike v industriji. Eden najve-
¢jih rivalov proizvajalca iz Cu-
pertina je korejski Samsung, saj
ima konkurencne izdelke v sko-
raj vseh kategorijah, kjer nasto-
pa tudi Apple s svojimi izdelki,
zato ne ¢udi, da so pri Samsungu
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Ze namignili, da pripravljajo svoj
novi odgovor na podrodju pre-
gledovalnikov AR/VR..

Samsung je na tem podrocju
Ze bil, vendar se je po zacetnem
navdu$enju nekoliko umaknil, a
se zdaj ocitno spet vraca. Poteza
je vec kot dobrodosla, saj ti izdel-
ki nujno potrebujejo vecjo kon-
kurenco, da lahko omogocijo hi-
trejsi razvoj in na koncu tudi $irsi
sprejem javnosti.

Meta Quest Pro

Meat Quest Pro je najzmoglji-
vejsi VR-prikazovalnik druzbe
Meta. Prvic so ga predstavili ok-
tobra 2022 in danes velja, vsaj
do prihoda Applovega Vision
Pro, za enega izmed najzmoglji-
vejsih in najbolj dovrsenih prika-
zovalnikov navidezne resni¢no-
stina trgu.

Quest Pro ima za vsako oko
namenjen zaslon z locljivostjo
1.800 x 1.920 pik pri frekven-
ci osvezevanja 72-90 Hz. Poga-
nja ga procesor Qualcomm Sna-
pdragon XR2+ (Genl), delovni
pomnilnik pa je velik kar 12 GB.
Ob tem je na voljo 256 GB po-
mnilnika Flash, kar je za vec¢ino
primerov in aplikacij, razen naj-
obseznejsih iger, povsem dovolj.

Meta ima od oktobra 2023 v
prodaji tudi novejsi, a ob¢utno

V' Meta Quest Pro sodijo med najboljsa ocala, hitro delo v
navideznem svetu pa omogocajo krmilne rocke.
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cenejsi Meta Quest 3, ki stane v
izhodis¢ni razli¢ici ob¢utno manj,
500 dolarjev namesto 1.000, ko-
likor je treba odsteti za izvedbo
Pro. V primerjavi s starejSim mo-
delom Pro ima za vsako oko za-
slon z locljivostjo 2.064 x 2.208
pik, ob tem je frekvenca osveze-
vanja 90-120 Hz, torej v obeh pri-
merih bolje kot pri modelu Pro.
Tudi procesor je posodobljen
(Snapdragon XR2 Gen 2), a je
zato osnovni pomnilnik manjsi in
tudi pomnilnik Flash ima v osnovi
le 128 GB, kar je nekoliko malo.
Za 512 GB pomnilnika Flash je
treba odsteti 650 dolarjev.

Na neki nacin sta si podobna,
a v pomembnih podrobnostih
razli¢na. Quest Pro je 207 gra-
mov tezji od Questa 3, a je aku-
mulator postavljen na zadnjo
stran glave in zato manj utru-
ja pri dolgotrajnejsi rabi. Quest
Pro ima kljub nizji locljivosti bolj-
$o tehnologijo osvetlitve zaslona
(mini LED), ki obljublja globljo
¢rno barvo in dinamié¢ni barvni
razpon. V praksi je to bolj stvar
osebnih preferenc kot pa velike
razlike v kakovosti.

Ceprav je Quest 3 noveji od
modela Pro, ima ta Se vedno ne-
kaj prednosti. Najocitnejse so
slednje o¢em in izrazom na obra-
zu, Cesar Quest 3 ne omogoca.

To je nekaj, kar od nedavnega
ponuja tudi Apple Vision Pro.

Microsoft HoloLens 2

Ocala Microsoft HoloLens 2 so
bila pred leti ena izmed najbolj
pric¢akovanih inovacij na podro-
¢ju AR/VR. Gre za ocala, ki so
namenjena predvsem obogate-
ni resni¢nosti (AR) in se potem-
takem obnasajo drugace kot VR-
-ocala, na primer Meta Quest.
Medtem ko Quest Pro in Apple
Vision Pro obogateno resni¢nost
simulirata s prikazom slike, pri-
dobljene iz zunanjih kamer, so
v primeru HoloLens LCD-zaslo-
ni prosojni in gledamo skoznje,
digitalne informacije pa so pri-
kazane v prostoru pred uporab-
nikom.

HoloLens 2 so kot naslednika
originalnega modela HoloLens
predstavili leta 2019 in so po-
temtakem Ze pet let star izdelek,
kar se vidi pri marsicem. Zaslon
za vsako oko ponuja locljivost
»le« 1.440 x 936 pik, kar je krep-
ko opazno. Ko gledamo na zaslo-
ne, ki so oddaljeni le nekaj cen-
timetrov ali milimetrov od oce-
sa, se razlike v locljivosti, pa tudi
zorni kot na sliko, zelo poznajo.
Procesor je Qualcom Snapdra-
gon 850, ki je bil neko¢ v samem
vrhu procesorjev Arm, a se danes

V HoloLens 2 nudi pogled skozi prosojne lece, a je uporabniska
izkusnja slabsa kot pri ocalih VR.
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Slovenska scena AR/VR

Podrocje navidezne in obogatene resni¢nosti se morda
zdi majhna trzna nisa, a imata presenetljivo veliko ste-

vilo privrzencey, tudi v Sloveniji. Ne samo med ljubite-

lji iger, ki najbrz Se naprej ostaja najvecje podrocje rabe
navidezne resni¢nosti, temvec tudi v podjetjih, izobra-

Zevalnih in raziskovalnih institucijah.

den takih primerov je

mednarodni projekt

ThinkXR, ki je usmerjen
v predvsem v raziskave podrocja
rabe navidezne in obogatene re-
sni¢nosti na podrocju izobraze-
vanja. Kot glavni cilj ima pripra-
vo kurikuluma in raziskavo no-
vih modulov poucevanja na po-
drocju obogatene in navidezne
resnic¢nosti, ki je v Evropi pre-
poznano kot ena izmed klju¢nih
novih digitalnih tehnologij.

Mednarodni projekt vkljucuje
Solski center Slovenske Konjice-
-Zrece, Tehnoloski park Ljublja-
na, Fakulteto za elektrotehniko
v Ljubljani, Fakulteta za mana-
gement na Primorskem, podjetja
Hashnet in Unior ter Norvesko
univerzo za znanost in tehnolo-
gijo (Norwegian University of Sci-
ence and Technology (NTNU)).

V okviru projekta so bile opra-
vljene stevilne Studije rabe, ki se-
gajo od novih nac¢inov hibridne-
ga poucevanja do novih nac¢inov
pridobivanja znanj, na primer
pri modeliranju, pripravi vec-
predstavnih vsebin, simulacijah
in na drugih podrodjih rabe, kjer

navidezni svet olajsa predstavi-
tev, uporabo in delitev vsebin.
Za podporo projektu je bilo opra-
vljeno kar nekaj delavnic, odpr-
tih za javnost, Se zlasti za podje-
tja in druge institucije, nekaterih
sem se udelezil tudi sam.

Zlasti delavnica v Tehnolo-
skem parku Ljubljana me je pre-
senetila tako glede vsebine kot
Stevila udelezencev. Na srecanju
se je zbralo nekaj manj kot sto
udelezenceyv, kar je za tako ni-
$no podrodje presenetljivo veliko
stevilo ljudi. Med njimi niso bili
zgolj udelezenci projekta in Stu-
dentje, temve¢ (pohvalno) tudi
Stevilni predstavniki podjetij, ki
razumejo potenciale in iS¢ejo
dobre prakse rabe povecane ter
obogatene resnic¢nosti v praksi.
Med Stevilnimi razgovori se da
videti, da so to zlasti podjetja, ki
iS¢ejo nacine simulacije in vizua-
lizacije v proizvodnih in logisti¢-
nih procesih, pa tudi tista, ki na
resitve AR/VR gledajo kot na pri-
pomocke pri konstrukeiji in nacr-
tovanju.

Presenetljivo je tudi stevilo pi-
lotskih projektov (PoC — proof

of concept), ki so jih predstavili
tako podjetja kot posamezniki.
Predvsem med mlajSimi udele-
Zenci pa smo z veseljem zaznali
navdusenje nad samo tehnologi-
jo. Zanimivo, ne samo med tisti-
mi, ki sodijo v 0zja ali »naravna«
podrocja rabe tehnologij AR/VR,
kot so rac¢unalnicarji in inZenir-
ji, temvec po tovrstnih orodjih
segajo tudi umetniki, ustvarjalci
vsebin, celo $portniki. Zanimivo,
presenetljivo in spodbudno.
Eden izmed rezultatov pro-
jekta je tudi prvo namensko iz-
obrazevanje, 40-urna XR aka-
demija, kjer se je izobrazila prva
generacija ustvarjalcev za oko-
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alne in obogatene resnicnosti
za ustvarjanje prebojnih idej«.
Upravljajo ga v sodelovanju s
podjetjem Infomediji, ki razvija
programsko opremo za podro-
¢je VR za stranke po vsem svetu.
Podjetje zdruzuje Ze okoli 200
strokovnjakov z razli¢nih podro-
¢ij, od programiranja v okolju
Uniity do priprave obogatenih
vsebin. Prav tu nastaja platforma
DeoVR, vecpredstavna spletna
platforma za vsebine, namenje-
ne virtualni resni¢nosti, prostor-
skim posnetkom, posnetkom 3D
bljajo uporabniki po vsem svetu.

Vse skupaj daje vtis, da se v
Sloveniji razvija lepa skupnost
razli¢nih deleznikov, celo z raz-

Na srecanju TehnoloSkem parku
Ljubljana se je zbralo nekaj manj
kot sto udelezencev, kar je
presenetljivo veliko!

lie VR/AR. Se ve¢, Fakulteta za
aplikativne vede (VIST) je ne-
davno napovedala novo studij-
sko smer Vzporedne resni¢nosti,
ki jo bodo zaceli izvajati v studij-
skem letu 2024/25. Triletni Sol-
ski program bo prinesel prve di-
plomirane kreatorje in kreatorke
vzporednih resnic¢nosti.
Tehnoloski park Ljubljana
ima v svojem okviru ze danes

licnih strokovnih podrodij dela, ki
presenetljivo hitro usvaja ves¢ine
navidezne in obogatene resnic-
nosti, saj bo ta morda v priho-
dnje imela bistveno vecji pomen
kot doslej. Pri tem ne gre zgolj za
sledilce, temvec razvijalce in av-
torje, ki so pravzaprav v vrhu sve-
tovnega razvoja in s pridom izko-
riScajo priloznosti, ki jih prinasa
ta niSa na svetovnem trgu. <
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procesno gledano tezko spogle-
duje z novejSimi modeli vgrajeni-
mi v oc¢ala Meta Quest.

Microsoftova AR-ocala so po-
Zela Se manjsi trzni uspeh kot
Meta Quest. Nedvoumno je k
temu moc¢no prispevala cena, saj
je treba zanje odsteti kar 3.500
dolarjev, k temu pa dodati Se
mesecne licence za rabo, kar je
prakti¢no toliko kot za precej no-
vejsi, zmogljivejsi, v celoti bolj-
§i Vision Pro. S temi ocali je zato
Microsoft ze od samih zacetkov
meril na profesionalne uporab-
nike in sploh ni razmisljal o po-
nudbi za potrosnike oziroma je
to prepustil partnerjem (Lenovo,
HP), ki jim je ponudil platformo
Windows Mixed Realiy.

Prav tu pa je vir zagate. Rav-
no v casih, ko se je v igro vkljucil
Apple, je Microsoft napovedal,
da ne bodo ve¢ vlagali v razvoj
platforme Windows Mixed Rea-
lity. Konec leta so napovedali, da
nove razli¢ice Windows 11 kma-
lu ne bodo vec imele podpore za
platformo VR/AR. Februarja je
postalo jasno, da se bo to zgodilo
z razli¢ico Windows 11 24H2, ki
ne bo vec podpirala virtualne re-
sni¢nosti. Dosedanji kupci lahko
racunajo na podporo do novem-
bra 2026, a le z dosedanjimi raz-
li¢icami operacijskega sistema.
Kaj bo sledilo za tem, ni jasno.

Na prvi pogled se zdi, da je to
preuranjena poteza, vsaj glede
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na dvig interesa javnosti za re-
sitve AR/VR, ki bo verjetno se
precej porasel s prihodom ocal
Apple Vision Pro. Na neki nac¢in
se zdi, kot da se ponavlja zgodba
s preminulo platformo Windows
Mobile. Microsoft jo je ukinil leta
2015, ker jim ni uspelo tekmova-
ti z Googlom in Applom. Pred ne-
kaj leti je vodstvo Microsofta pri-
znalo, da ta odloc¢itev ni bila pra-
vilna, a je zdaj prepozno. Kdo ve,
morda se bodo morali javno za-
govarjati Se enkrat.

Programska oprema za
razsirjeno resnicnost

Resnicna vrednost o¢al za VR
in AR seveda ni v strojni opremi,
temvec v programski, ki obstaja
za posamezno platformo. Tu je
danes Meta Quest v izraziti pred-
nosti, saj imajo zanjo na voljo
Stevilne izvirne in tudi splosno
priljubljene programe. Microsoft
je prav nedavno na platformo
prenesel pisarnisko zbirko Offi-
ce. Zanimivo, tega za zdaj Se ni
naredil za Apple Vision Pro.

Na drugi strani Microsoft s
platformo Windows Mixed Reali-
ty mocno zaostaja za tekmecem.
Na zacetku je bilo za HoloLens
2 cel kup zanimivih programoyv,
ki pa jih zdaj avtorji redkeje po-
sodabljajo. Za Questom zaostaja
(za zdaj) tudi Apple, vsaj kar se
tice sirine razli¢nih programov.
Standardne aplikacije za iOS,

iPadOS na platformi visionOS,
kot se uradno imenuje operacij-
ski sistem, ne delujejo. Potrebne
so spremembe in ponovno pre-
vajanje, kar traja. Ne dvomimo
pa, da se bo ponudba tu zacela
hitro krepiti.

Kateri so torej najpogoste;jsi
in najbolj uporabni programi za
razsirjeno resni¢nost? Poglejmo
platformo Meta Quest. Na temo
mnozi¢ne razsirjenosti bi si upal
trditi, da so na prvem mestu ra-
¢unalniske igre, a jih bomo za
potrebe tokratnega c¢lanka pre-
skodili. Oc¢ala lahko uporabimo
tudi za druge stvari, ne samo za
igranje, mar ne?

V prvo kategorijo programov
bi dali prilagojene predvajalni-
ke za prostorske posnetke. You-
tube podpira z namenskim pro-
gramom posnetke Youtube VR,
ki ponujajo tako posnetke 3D
kot prostorske posnetke (360- ali
180-stopinjske). Izbor je Sirok,
kakovost solidna, a pogosto zelo
niha od avtorja do avtorja. Precej
bolje se tu izkaze platforma De-
oVR, ki nastaja v Tehnoloskem
parku v Ljubljani. Posnetkov je
ogromno, predvsem pa so med
njimi tudi zelo kakovostni, po-
sneti v locljivostih 4K in 8K, tako
v 360-stopinjskih kot 180-sto-
pinjskih posnetkih. Tu je Se sto-
ritev Veer, ki prav tako nudi po-
dobne vsebine, in to na zelo raz-
licnih platformah.

YV DeoVR - platforma za prostorske posnetke, ki je plod domacega razvoja.
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Kaj pa domaci posnetki, na-
rejeni za okolja XR? Tu je dalec
najuporabnejsi program Sky-
box VR Player, ki omogoca, da
posnetke 3D, prostorske video-
posnetke in fotografije nalaga-
mo kar iz domacega racunalni-
ka ali omrezja. Program je sicer
placljiv, a skoraj nujna nalozba
vsakogar, ki Zeli gledati posnet-
ke, ne da bi jih nalagal v (javni)
oblak.

V drugo skupino zanimivih
in uporabnih programov so-
dijo pregledovalniki za mode-
le 3D. Platformo Quest tu pod-
pirajo Stevilni znameniti ponu-
dniki orodij CAD in BIM. Sket-
chup ponuja poseben pregle-
dovalnik, kjer lahko mode-
le 3D pregledujemo v prosto-
ru pred sabo. Uporabniski vme-
snik je sicer nekoliko okoren,
a se z malo vaje da preprosto
virtualno sprehajati po mode-
lih zgradb. Se bolj dovrsen je
program Sentio VR, s katerim
se da pregledovati modele, iz-
vozene s priljubljene platfor-
me Autodesk Revit. Ta program
nudi boljso sliko (prikaz z vec
slikami na sekundo) in pred-
vsem zelo izviren vmesnik, kjer
so pogosti ukazi dosegljivi upo-
rabniku, ¢e nekoliko obraca za-
pestje. Uporabno za vsakogar,
ki se ukvarja z na¢rtovanjem.

Quest podpira tudi vec resi-
tev za virtualne obhode. Prilju-
bljeni Matterport pravzaprav

e
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A\ Ocala VR se odli¢no obnesejo za navidezne sprehode v stavbah.

za ogled virtualnih fotografskih
sprehodov sploh ne potrebu-
je namenskega programa. Do-
volj je, da nacrte odpremo na
spletni povezavi z brskalnikom
Quest Browser. Ce dostopamo
iz platforme Quest, pritisnemo
na ikono VR in prostorski na-
¢rt se bo samodejno odprl. V na-
sprotju s tem priljubljena platfor-
ma za virtualne sprehode 3D Vi-
sta nudi samostojni program za
Quest, uporabniski vmesnik pa
je enak kot pri pregledovalnikih
na telefonih in tablicah.
Sprehode lahko tokrat
prek platforme Google Earth

opravljamo tudi s programom
Anywr, ki nudi pogled iz zraka
za okoli 2.500 lokacij po svetu.
Marsikomu pa se bo zdel nad-
vse uporaben (na primer za na-
¢rtovanje pocitnic) sprehod po
obsirni zbirki Google StreetVi-
ew, kar omogoca program Wan-
der. Za prvega je treba odsteti 5
evrov, za drugega pa 10, kar so
primerljive cene s tistimi na mo-
bilnih napravah in povsem upra-
vicene.

Ocala VR pa so lahko zanimi-
va tudi za povsem obicajno, pi-
sarnisko rabo, kot nadomestilo
za klasi¢ne monitorje, seveda v

V Skybox VR omogoca pregled lastnih prostorskih posnetkov v

navidezni resnicnosti.
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A\ Immersed omogoca soc¢asno uporabo do 5 navideznih monitorjev.

virtualnem svetu. Za platformo
Quest je na voljo nekaj zanimi-
vih pripomockov, med katerimi
izstopa program Immeresed.
Na svoj racunalnik namestimo
posebnega agenta, na kar lahko
v virtualnem svetu konfigurira-
mo do pet navideznih monitor-
jevin na njih gledamo ter upora-
bljamo programe z osebnega ra-
¢unalnika. Uporabno za nekate-
re skupine, kot so programerji,
ustvarjalci vecpredstavnih vse-
bin in tisti, ki enostavno potre-
bujejo velike delovne povrsine.
Podobne funkcije nudi tu pro-
gram vSpatial.

Na platformi Quest so na voljo
tudi stevilni pisarniski programi,
kot so Microsoft Office, Adobe
Acrobat, videokonferené¢ni od-
jemalci in razli¢ne beleznice. Tu
bi morda omenili tudi platformo
Metaverse in nekaj podobnih
okolij, ki pricarajo virtualne pro-
store za sestankovanje, kjer smo
upodobljeni kot avatarji in se z
drugimi udeleZenci pogovarja-
mo, kot bi bili v skupnem prosto-
ru. Toda ta zadeva se ta hip Se ni
prijela, ni pa receno, da nekega
dne, morda ob bolj verodostojni
upodobitvi uporabnika, to ne bo
postalo bolj zanimivo. |

V Sentio VR omogoca sprehode po nacrtih, ki so narejeni v Autodesk

Revit.
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Apple Vision Pro — novi zagon

V zadnijih nekaj letih je bil domnevni Applov odgovor
na navidezno in obogateno resni¢nost eden najbolj pri-
¢akovanih dogodkov, ki pa je iz leta v leto povzel v pri-
hodnost. Kdor caka, ta docaka in Apple je lani konéno
predstavil svojo prihodnost na tem podrodju, seveda na
samosvoj, vendarle drugacen nacin, kot je to doslej po-

cela konkurenca.
a zacetek, Apple sovrazi,

Z ¢e novemu izdelku rece-

mo VR- ali AR-ocala. Za-
nje je to prostorski racunalnik
(spatial computer), s ¢cimer Zzeli-
jo poudariti razlike. Tu se bomo
strinjali, da se ne strinjamo — to
so ocala z navidezno resnic¢no-
stjo z elementi obogatene resnic-
nosti. Res pa je, da gre za najbrz
najboljsi poskus doslej, pri kate-
rem ne manjka inovacij.

Prva med vsemi je vrhunska
locljivost vgrajenih lec. Preprosto
povedano, vsako oko dobi zaslon
z visjo locljivostjo, kot je televi-
zor lo¢ljivosti 4K. Natancneje,
vsak zaslon ima lo¢ljivost 3.660
x 3.200 pik. Vse skupaj na fizi¢ni
velikosti zaslona manj kot en pa-
lec (natanc¢neje 0,98 kvadratna
palca). Kar drugace pomeni, da
je gostota pik neverjetnih 3.386
pik na palec (PPI).

Za razumevanje potrebujemo
perspektivo: najnovejsi pametni
telefon Samsung Galaxy S24+
ima zaslon z gostoto 516 PPI,

telefon z najvecjo gostoto ta hip
(Sony Xperia XZ Premium) nudi
807 PPI. 27-pal¢ni monitor loclji-
vosti 4K nudi gostoto 163 PPI,
55-palcni televizor locljivosti 4K
ima gostoto okoli 80 PPI. Morda
ob tem kdo porece, da primerja-
mo hruske z jabolki, pa zato po-
glejmo konkurenco: Meta Quest
3, ki je imel doslej najvecjo go-
stoto, doseze komaj 1.218 pik na
palec.

Prvi uporabniki potrjujejo ta
tehnoloski presezek in navajajo,
da je slika izredno ostra, s §iro-
kim kotom in stabilna (frekven-
ca osvezevanja 90 ali 100 Hz).
Res pa je, da se tudi ta locljivost
ne more primerjati z resni¢nostjo,
prav tako je uporabniska izkusnja
zelo povezana s kakovostjo gradi-
va, vecinoma videoposnetkov.

Druga posebnost, ki sicer ni
Cisto inovacija, je da Vision Pro
upravljamo zgolj s kretnjami oci
in rok. To sicer znajo tudi pri
konkurenci, a je to vedno le ena
od moznosti, prvenstveno pa

imajo vsi krmilne rocke. Apple
je zagrizel v smer, kjer se dru-
gi niso upali. Rezultat je ta, da
za krmiljenje ne potrebujemo
pripomockov, kar je precej laz-
je v vsakdanjem delu. Uporab-
niski vmesnik in vsebine krmili-
mo s pogledom in z dvojnim kli-
kom prstov. Preprosto in menda
tudi zelo ucinkovito, zahvaljujo¢
vgrajenim kameram, ki »vidijo«
v vse smeri, tudi neposredno pod
prikazovalnik, zato nam za krmi-
ljenje ni treba iztegovati rok.
Tretja posebnost je vgrajeni za-
slon na prednji strani Vison Pro,
usmerjen proti osebam, ki gle-
dajo »Celado« uporabnika Vision
Pro. Zaslon je sicer ve¢namenski,
ta hip pa ga promovirajo pred-
vsem kot prikazovalnik o¢i ozi-
roma obraza uporabnika, ki je si-
cer prekrit z zasloni. Mnogi mi-
slijo, da je zaslon Vision Pro pro-
sojen (see-thru), vendar ni tako.
Apple se je odloc¢il, da bo posnel
obraz, ga spremenil v avatarja in
ga prikazal na zunanjem zaslo-
nu, z vsemi kretnjami, ki jih opra-
vlja uporabnik z obrazom.
Mnenje snovalcev sistema je
ta, da s tem dosezejo bolj ¢love-
ski stik med uporabnikom in oko-
lico. Ali manj ¢udaski, ce Zeli-
te. Posnetek oci je del snemanja
celotnega obraza uporabnika,
kjer Vison Pro ustvari avatarja z

videom, ki je silno podoben de-
janskemu obrazu (z vsemi kre-
tnjami) uporabnika. Ob izidu so
se prvi uporabniki pritoZevali, da
oponasanje ni dovolj dobro, a je
Apple Ze s prvo posodobitvijo to
mocno izboljsal. Kar smo vide-
li na posnetkih prvih lastnikov,
kaze, da je rezultat presenetljivo
dober.

Na naslednje mesto bi dali
uporabniski vmesnik, ki ga vidi
uporabnik Vision Pro. Tu je
Apple izbral odli¢no strategijo,
saj je izkusnja nadaljevanje tega,
kar ze poznamo na telefonih in
tablicah. Uporabnik se znajde v
okolju, ki na prvi vtis spominja
na zaslon tablice iPad, progra-
mi imajo enake ikone in uporab-
nik Applovih naprav se bo hitro
pocutil doma. Seveda so razlike
zaradi nacina krmiljenja s pogle-
dom in kretnjami roke, a priva-
janje na tak nacin je manj zamu-
den, kot je, denimo, prvo spo-
znavanje uporabniskega vmesni-
ka pri konkurenci.

Rekli smo, da je prikazoval-
nik Apple Vision Pro namenjen
predvsem navidezni resni¢no-
sti (VR), mar ne? Kje je tu obo-
gatena resni¢nost (AR)? Apple je
dosti razmisljal, kako podpreti ta
vidik rabe, in se je odlocil za sne-
manje okolice (»prave resni¢no-
sti«) ter prikazovanje posnetkov
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na zaslonu skoraj brez zamika.
Na zgornji rob so celo postavi-
li vrtljivi gumb (crown, podobno
kot pri urah Apple Watch), s ka-
terim uporabnik lahko »dozirac,
koliko prave resni¢nosti in koli-
ko navidezne resnicnosti bo vi-
del. Cas bo pokazal, koliko je to
uporabno.

Seveda ima Apple Vision
Pro tudi nekaj pomanjkljivo-
sti. V osnovni razlic¢ici ima dr-
zalo iz blaga, baterija pa je loce-
na in s kablom pritrjena nekje za
pas uporabnika. To je manj pri-
jetno in uporabno kot pri Meta
Quest Pro, ki ima baterijo na za-
dnji strani celade. Taka strategija
mocno vpliva tudi na razporedi-
tev teze na obrazu (Questova ba-
terija igra vlogo protiutezi), zato
se prvi uporabniki pritoZujejo,
da nosenje Celade Vision Pro hi-
tro postaja motece in na obrazu
pusca vidne gube, ko prikazoval-
nik odstranimo.

Uporabniki z ocali se morajo
zavedati, da prikazovalnika z nji-
mi ne moremo uporabljati. Kdor
to rabi, mora pri Applu za ne
tako majhno doplacilo dokupiti
lece z dioptrijo, ki jih je treba ne-
nehno montirati/demontirati za
primere, ¢e prikazovalnik upora-
bljajo razli¢ni ljudje. Meta Quest
lepo dela z ocali, kar je v praksi
precej bolj elegantno.

Prvi uporabniki porocajo tudi
o razmeroma kratkem ¢asu delo-
vanja z enim polnjenjem baterije,
okoli dve uri, odvisno od upora-
bljenih programov, sploh pa ba-
terije ne moremo menjati med
delovanjem. Ce jo odklopimo, se
izklopi tudi delovanje ocal. Prilo-
zena baterija sicer ima vhod za
dodaten vir napajanja (power-
bank?), vendar se nam zdi, da bi
lahko od podjetja, kot je Apple,
tu pricakovali vec.

Osnovna cena je, drzite se,
3.500 ameriskih dolarjev. Quest
3 dobimo za 500 dolarjev, Quest
Pro za okoli 1.000 dolarjev. Kot
smo vajeni pri Applu, je za vse
drugo treba doplacati, na primer
boljsi nosilni trak za glavo, lece z
dioptrijo, celo torbico za prenasa-
nje (200 dolarjev). Najbolj spor-
no se nam zdi, da z osnovno raz-
licico dobi uporabnik skromnih
256 GB pomnilnika. Saj poznate
Applovo postevanko, za 512 GB
dodajmo Se 200 dolarjev, za 1 TB,
400 dolarjev. Ah, vsaj tu bi lahko
naredili korak proti kupcem.

Nase trenutno mnenje je, da
Vision Pro ni za vsakogar. Morda
sploh ni za potrosnike, Ceprav se
Apple s to ugotovitvijo ne bo stri-
njal, Se manj pa navdusenci. Vi-
sion Pro je v prvi razli¢ici name-
njen predvsem profesionalcem
(mediji, nacrtovanje), Se pose-
bej pa razvijalcem. Prav neodvi-
sni proizvajalci programov bodo
najbrz odlodili, ali bo Vision Pro
dolgoroc¢no postal nisni izdelek
(beri: Apple TV) ali pa bo nada-
ljeval uspesno zgodbo kot iPhone
ali pa Macbook. Skoraj zagotovo
bo Vision Pro dozivel naslednike,
morda tudi v cenejsih razlicicah.
Morda Apple Vision Pro »Air«?

Prvi vtisi

Za Applova prva ocala za vir-
tualno resnic¢nost bi lahko deja-
li, da so ekskluziven izdelek, ne
samo zaradi visoke cene, temve¢
tudi dejstva, da je dobavljivost
omejena, pa Se to za zdaj samo
za kupce v ZDA. Toliko bolj smo
bili zato veseli, ko nam je uspe-
lo zaslediti enega od prvih pri-
merkov, ki je prisel tudi v Slo-
venijo. Tik pred zakljuckom pri-
prave ¢lanka sta prvi preizkus
omogocila Davor Strehar in Mi-
tja Mavsar, ki sta po vstopu druz-
be Apple na podrodje VR ustano-
vila raziskovalno skupino Mye-
lin (myelin.com), s katero iscejo

DRUGACNA RESNICNOST FOKUS

priloZnosti v tem novem, a zelo
hitro rastoc¢em okolju.

Prvi stik z ocali je bil zaradi ca-
sovne stiske zelo kratek, le pribli-
Zno eno uro rabe, a je kljub temu
pustil odlicen vtis. Preden nada-
ljujemo, velja opozoriti, da smo
Applova ocala uporabili brez op-
ti¢nih dodatkov, kar za uporab-
nika ocal vsekakor ni idealen
scenarij. K sreci neusklajenost
moje dioptrije s prikazom na za-
slonih ni motila prevec, vsekakor
pa ni zmanjsala dozivetja.

Pred uporabo je treba opra-
viti proces konfiguracije, saj se
morajo Applova ocala prilago-
diti uporabnikovim ocem. Spo-
mnimo se, celoto krmilimo s

pogledom in kretnjami rok. Sam
proces kalibracije je hiter in pre-
prost, rezultat pa zelo dober. Ce-
prav smo vse skupaj opravili na
hitro, se Applova ocala niti en-
krat niso zmotila pri razpoznavi
pogleda ali premika rok, smo pa
morali proces ponoviti, ko je o¢a-
la Zelel preizkusiti kolega. Mimo-
grede, sistem navigacije z o¢mi
in rokami je brez dvoma najbolj-
$i ta hip med ocali za navidezno
resnicnost.

Tako kot v Applovih trgovi-
nah, kjer potekajo podobne jav-
ne predstavitve, sta Davor in Mi-
tja najprej svetovala ogled pro-
grama Encounter Dinosaurs,
ki prikaze Vision Pro v polni
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zmogljivosti. Gre za prikaz 3D
animiranih dinozavrov, s kateri-
mi imamo lahko celo nekaksno
virtualno interakcijo. Posnetek je
izredno realisticen, premikanje
zelo gladko, predvsem pa je im-
presivna prostorska globina po-
snetka. Ko se dinozaver prema-
kne proti gledalcu, dobesedno
»sili v obraz«. Ni¢ ¢udnega, da
se je Apple odlo¢il, da tega demo
programa ne bo ponudil v poglo-
bljeni (immersive) izvedbi, ker bi
bilo za nekatere to prevec zastra-
Sujoce.

Sledil je ogled prostorskih
(spatial) videoposnetkov 3D raz-
li¢nih pokrajin, denimo jezera,
kjer lahko povsod okoli sebe vi-
dimo najmanjse podrobnosti na
gladini vode ali pa zasneZeno
okolico, kjer vidimo strukturo
snega. Seveda se zavedamo, da
so to skrbno sestavljeni in prire-
jeni posnetki, ne zgolj nekaj, kar
smo posneli s telefonom nekaj
minut pred tem. Pa vendar, tako
kakovostnih prostorskih posnet-
kov $e nisem videl.

Nasmeh na obrazu je zagotovo
povzrocil tudi prikaz 3D-modela
formule 1, ki smo ga postavili kar
v prostor pred seboj. Demo omo-
goca, da lahko pogledamo vsa-
ko podrobnost, snamemo vecino
delov in si jih podrobneje ogleda-
mo. Realizem je tu bistveno ve-
¢ji kot pri prikazu 3D-modelov v
konkurenc¢nih izdelkih. Po moji
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oceni bo to eden od hitov za upo-
rabo v poslovne namene.

Nazadnje smo si ogledali ne-
kaj demo posnetkov v programu
Apple TV, ki ima posebno sekcijo
za Apple Vision Pro. Alicia Keys
je bila v svojem glasbenem vi-
deu dobesedno na dosegu rok.
Najbolj nas je navdusil posnetek
nogometne tekme iz perspekti-
ve zgornjega kota vratnice gola.
Ce bo to nekega dne omogoce-
no za dogodke v Zivo, bo zagoto-
vo spremenilo nacin, kako bomo
lahko doma spremljali $portne in
druge dogodke.

Prvi vtis o kakovosti zaslonov
je zelo dober, morda celo odli-
Cen. Niti ne toliko zaradi visoke
locljivosti (posamezne pike ko-
maj lahko Se vidimo, ¢etudi se
zelo fokusiramo na podrobnosti)
kot zaradi udobja prikaza, to je
predvsem zahvaljujoc visoki fre-
kvenci osveZevanja zaslonov in
posnetkov, ki smo jih gledali. Po-
udarjamo, da je za vrhunsko iz-
kusnjo treba imeti oboje. Kot pri-
mer smo si ogledali prostorski
posnetek, narejen s samo Celado,
kjer se izkaze, da so kamere sib-
ka tocka. Locljivost je bila kar do-
bra, motila pa je izrazita megli-
tev pri gibanju (motion blur), kar
v trenutku zmoti nase mozgane.
Kakovost vsebin bo torej $e kako
pomembna.

Kako pa je s prakti¢no upora-
bo programov in z uporabniskim

vmesnikom? Kdor je Ze upora-
bljal tablico iPad (v manjsi meri
pa tudi iPhone), se bo hitro zna-
Sel v sistemu. Ob pritisku na
kronsko tipko ali »kronox, vrtljivi
gumb na desnem zgornjem robu
ocal, prikli¢emo standardni na-
bor aplikacij. Zaslon pred sabo
preprosto premaknemo tako, da
pogledamo na ¢rto na dnu za-
slona in jo nato s stiskom prstov
(pinch) prenesemo ali prestavi-
mo na Zeleno lokacijo v prostoru.

Tovrstnih oken imamo ve¢ in
jih lahko umestimo v prostor, kot
bi §lo za slike ali televizorje. Se
vec, ¢e bomo z ocali hodili med
prostori (kar se da, a je treba
malce paziti na varnost), bomo
te zaslone vedno srecali na istem
mestu v dolo¢enem prostoru.
Zanimivo, a ¢as bo pokazal, ko-
liko je to res uporabno.

Prav posebna pa je izkusnja
doziranja med navidezno (VR)
in povecano (AR) resni¢nostjo.
Ce kronski gumb zavrtimo, lah-
ko doloc¢imo prosojnost prika-
zane racunalniske grafike v pri-
merjavi s posnetkom (spomnimo
se, to niso prosojne lece) okoli-
ce, ki jih snemajo kamere, pa se
ta prosojnost je nekako program-
sko definirana. Ozadje posta-
ne prej prosojno kot zasloni pro-
gramov, lahko pa tudi programe
povsem »utiSamox.

Na ta nacin lahko dejansko vi-
dimo in uporabljamo fizi¢no

(brezzi¢no) tipkovnico in misko,
hkrati pa upravljamo programe
na virtualnih zaslonih. To se mi
zdi za vsakdanje delo ena najbolj
uporabnih novosti, ki je konku-
renca ne omogoca ali pa to poc-
ne precej, precej slabse. Zal nam
zaradi omejenega Casa ni uspelo
na navideznem zaslonu prikaza-
ti vsebine zaslona dejanskega ra-
¢unalnika, kar pa je seveda mo-
goce.

Zvok, ki ga slisi uporabnik, je
dober, ¢eprav ne izjemen. Dovolj
za vsakdanjo rabo, za bolj po-
globljeno izkusnjo $e vedno lah-
ko priklopimo slusalke. Moteca
pa je baterija, ki je na ocala Visi-
on Pro priklopljena prek kabla.
Raje bi videli, da bi bila vgra-
jena v pas, ki drzi ocala na gla-
vi. Tako pa moramo paziti, da jo
imamo varno pritrjeno nekje na
telesu, po obliki sodec, Se najra-
jevzepu.

V kratkem casu na voljo pa
nam ni uspelo zadostno preveri-
ti, kaksen ucinek ima dolgotraj-
na uporaba na obcutek na glavi
in obrazu. Zaradi Stevilnih kritik,
ki smo jih prebrali na racun tez-
iSCa, ki je v celoti na sprednjem
delu, smo pricakovali kak znak
neugodnosti, toda na nasem pre-
izkusu je bil obc¢utek povsem so-
liden, po prvih obc¢utkih boljsi
kot pri tekmecih. Najbrz se to po-
kaze kasneje, po dolgotrajnejsi
rabi. <






APRIL 2024

Pametni racunalniki

Ne boste verjeli, zadnje leto se vse vec pogovarjam o resitvah in programih, ki temeljijo na
umetni inteligenci (Ul). Tudi na teh straneh sem ze pisal o njej, med drugim tudi o tem, da se
vse bolj opiram na pomoc teh sistemov.

Jure Forstneric
a bi lahko ti sistemi bi-
stveno spremenili trz-
is¢e rac¢unalnikov, do-

slej niti nisem pomislil. A med

branjem novic s tehnoloskih sej-
mov tega podrocja sem zasledil,
da podjetja Ze obljubljajo prihod

»umetnointeligenc¢nih racunalni-

kovx.

Slo naj bi za ra¢unalnike, ki
bodo imeli poleg navadnega
osrednjega ter grafi¢nega pro-
cesorja vgrajen tudi namenski
procesor za naloge, povezane z
UL NPU - Neural Processing Unit
smo ze veckrat zasledili pri pa-
metnih telefonih, pri racunalni-
kih jih pri¢akujemo letos.

S tem se trenutno ukvarjajo
skoraj vsa tehnoloska podjetja,
pri prenosnikih se najbolj poja-
vlja Intel. Tako so sprozili mar-
ketinsko akcijo za prepoznavanje
AI PC, kar oznacuje racunalnike
z vgrajenim NPU, torej tiste, ki
uporabljajo procesorje nove dru-
zine Meteor Lake in imajo v vez-
je dodan tudi namenski NPU.

Ideja je, da bi lahko uporab-
niki (no, operacijski sistemi in
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aplikacije) vsaj del umetnointeli-
gencnih storitev poganjali lokal-
no, na samem racunalniku, brez
»oblaka«. Bolj ali manj vse da-
nasnje umetnointeligencne sto-
ritve namrec tecejo spletno, na
streznikih v razli¢nih oblakih.
Zadnje Case se pogosto igram z
Microsoftovim kopilotom, a ta
brez spletne povezave ne zna ni-
cesar. Dejansko ne uporablja ni-

razsirila potencialna raba teh oro-
dij — ze zdaj se razvija ogromno
namenskih umetnointeligenc¢nih
pomagacev, moznost, da bi jih
poganjali lokalno, bo Se okrepila
razvoj in Sirino teh orodjj.

Kot zanimivost naj omenim,
da naj bi bil na tem podrocju iz-
redno aktiven Apple. Ne razvi-
jajo samo razvijajo lastnih ve-
zij, torej procesorjev in enot

bi prevzela lokalna umetna in-
teligenca v navezi z lokalno na-
mesScenim SLM, medtem ko se
naslednji koraki ze obdelujejo v
ozadju, torej v spletnem oblaku
in v navezi z LLM.

Bomo nekoc¢ prenosnike (te-
lefone) ocenjevali po njihovi pa-
meti? Mislim, da ne zares. Tako
kot pri marsikaterem podrocju
(procesorji, operacijski sistemi)

C Prvi korak pri interakciji uporabnik—naprava
naj bi prevzela lokalna umetna inteligenca v
navezi z lokalno namescenim SLM, naslednje
korake pa nato obdela »oblak« oziroma LLM.

cesar od moje lokalne strojne
programske opreme.

Enote NPU naj bi omogocale
dvoje. Prvo je seveda vsaj osnov-
no delovanje umetne inteligence
Ze lokalno, brez povezave s sple-
tom. Drugo, pomembnejse, pa je
bolj odzivna izkusnja pri upora-
bi UL S temi vezji naj bi se tudi

NPU, ampak menda pospese-
no tudi lastne majhne jezikov-
ne modele. Namesto LLM — Lar-
ge Language Model so to SLM —
Small Language Model. Predvi-
deva se, da s tem merijo pred-
vsem na prenosne naprave, z
iphoni na ¢elu. Prvi korak pri in-
terakciji uporabnik-naprava naj

se bo tudi tu razvilo nekaj velikih
igralcev —v tem hipu je videti, da
bodo to Microsoft, Meta (Face-
book) in Google, cakamo $e, kaj
bo predstavil Apple in kaksna bo
vloga Amazona. Ostali, torej pro-
izvajalci racunalnikov, telefonov
in Se ¢esa, bodo pac tudi postali
podrejeni velikanom. |
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TELEFONI

Honor
Magic V2

V zaprti obliki je Magic V2 popolnoma

uporaben in celo lep ... telefon.

Spread two fingers apart to enter Parallel V odprti obliki pa je Magic V2 res
e uporabna ... majhna tablica.

Hide your photos, videos, and apps into Parallel
Space that's isolated from your Main Space. Two
spaces run independently on two screens, making

fila e maach sacier than s

CANCEL GO TO ENABLE

PRENOSNI RACUNALNIKI

42 Lenovo
Yoga Slim /7 Pro

Skorajda enaka prenosnika, prvis
procesorjem Intel, drugi z AMD. Intelova

razlic¢ica je nekoliko zmogljivejsa in drazja
ter ima nekoliko ve¢jo porabo energije.
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Huawel,
ki to ni

% NAJBOLJS| TeLEFONI

Preizkusili smo dva najnovejsa telefona
blagovne znamke Honor, ki je bila neko¢
del mogoc¢nega Huaweia. Danes to ni
ve¢, zato na njih tecejo tudi Googlove

aplikacije in storitve.

» Honor Magic V2. Preklopni
telefoni, Se posebej tisti, ki se iz
telefonske oblike prelevijo v ta-
blico, kar nekako nocejo zazi-
veti in se med uporabniki pri-
jeti. Samsung, denimo, proda-
ja Ze peto razlicico svoje resitve,
Galaxy Fold, kar nekaj takih te-
lefonov pa so Ze pred leti pred-
stavili tudi kitajski konkurenti.
Eden od razlogov za nezanima-
nje uporabnikov je vsekakor vi-
soka cena, saj taksni telefoni/ta-
blice dosegajo cene celo do dva
tisoc¢ evrov.

Drugi razlog pa je brzkone to,
da so taks$ni kombinirani telefo-
ni nerodni za uporabo. Ko je tak
preklopnik zloZen, je namre, lo-
gi¢no, dvakrat debelejsi kot si-
cer, kar pomeni, da je ... debel.
Dandanes pa si v Zepu nihce ne
Zeli ve¢ imeti nekdanjega Nokiji-
nega Communicatorja. Toda ra-
zvoj poteka hitro in kitajski (ne pa
tudi korejski) proizvajalci so da-
nes sposobni izdelati izredno tan-
ke preklopne telefone/tablice, ki
v zlozeni obliki niso prav nic de-
belejsi od navadnih telefonov. Tak
je »brezguglovski« Huawei Mate
X3, ki smo ga Ze preizkusili, in tak
je tudi Honor Magic V2, ki smo ga
v rokah imeli tokrat.

V zaprti obliki je Magic V2 po-
polnoma uporaben in celo lep
... telefon. Z velikim zaslonom,

HONOR Magic V2

(CEREREEN 10
CCIETIYD

preklopni telefon
Cena: 2.000 EUR

HITROST
DELOVANJA

KAKOVOST
IZDELAVE

© Dovolj tanek in izredno uporaben
telefon, izredno tanka in odli¢na
mini tablica.

© Visoka cena, telefon ni vodoodpo-
ren, ne podpira brezZi¢nega polnje-
nja.

J
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debelino, ki ne presega debeli-
ne, denimo, Samsungovega te-
lefona Galaxy S24 Ultra, s hitrim
delovanjem in z dovolj dobrim
fotografskim sklopom. Ta sicer
zmore le 2,5-kratni opti¢ni zum,
toda ob pomoci velikega tipala in
zdruzevanja pik je mogoce brez
izgube kakovosti priblizevati do
5x. Vgrajena je zelo zmoglji-
va baterija, ki uporabnika zlah-
ka pripelje skozi delovni dan ali
celo dva, res pa je, da je tako tudi
zaradi zelo agresivnega ugasanja
aplikacij v ozadju. Na zacetku
zato velja biti nekoliko previden.

{:{ Ocenjevanje telefonov
Pri preizkusu vse telefone, ki jih preizkusimo, razvrS¢amo na lestvi-
co. Vsak mesec popravimo njihove cene, dodamo nove modele in
zbriSemo tiste, ki niso ve¢ naprodaj.
Ocenjujemo: hitrost delovanja, kakovost izdelave, kakovost zaslo-
na, kakovost zvoka, velikost in teza, zmogljivost akumulatorja, eko-

sistem.

Ocene so odvisne od trenutne konkurence, zato se (lahko) vrstni

meseca v mesec nekoliko spreminja.

Nam se je namrec zgodilo, da je
sistem ugasnil naso (Googlovo)
budilko Clock in smo zato — za-
spali. Naslednji¢ se to ni vec zgo-
dilo, saj smo aplikacijo ro¢no do-
dali med izjeme, ki naj se ne uga-
sajo.

V odprti obliki pa je Magic V2
res uporabna ... majhna tabli-
ca. Lahka, s sicer vidno sredin-
sko ¢rto na zaslonu, vendar z res
dobrim in s kontrastnim zaslo-
nom AMOLED. Le z obcutljivo-
stjo na dotik smo imeli nekaj te-
zZav, saj je zaslon nase nekoliko
suhe in »usnjene« prste v¢asih

»preslisal«, spet drugic pa jih je
zamenjal za Clenek, ki je v Ho-
norjevem (in Huaweijevem) sis-
temu namenjen izdelavi zaslon-
skih posnetkov. Tudi na Honor-
jev (Huaweijev?) uporabniski
vmesnik se je treba najprej ne-
koliko privaditi ali pa namestiti
drug zaganjalnik (priporocamo
Nova Launcher), vse ostalo pa
enostavno deluje.

Nima pa V2 prav vsega, kar
danes od vrhunskega telefona
pric¢akujemo. Ne omogoca, deni-
mo, brezzZi¢nega polnjenja (Sam-
sung Fold 5 in Huawei Mate X3

Spread two fingers apart to enter Parallel
Space

Hide your photos, videos, and apps into Parallel
Space that's Isolated from your Main Space. Two
spaces run independently on two screens, making

fila mminn mich sasiar than awerl

CANCEI

GO TO EMABLE



ga) in ni vodoodporen (Huawei
in Samsung sta).

Vseeno pa je Magic V2 res im-
presiven kos strojne opreme. In
ker je Honor »odcepljeni« del
Huaweia in tako ne podlega
ameriskim sankcijam, ima tudi
namesceno vse, kar danes na te-
lefonih pric¢akujemo od Googla.

Odlic¢en Honorjev korak torej,
le Se cena bi morala postati upo-
rabniku prijazna ...

Matej Smid

» Honor Magic6 Pro. Honor
zgodovinsko izhaja iz podjetja
Huawei, kar pomeni, da je pred-
vsem na strojnem podrocju zelo
mocen in ima marsikaj pokaza-
ti. To velja tudi za najmocnejsega
konja iz njihovega hleva, telefon
Magic6 Pro, ki ga podjetje Steje
za konkurenta najve¢jim na trz-
i$¢u mobilnih telefonov — Applo-
vim iphonom in Samsungovi se-
riji Galaxy S24.

Magic 6 Pro je 6,8-palcni tele-
fon z zaslonom AMOLED, ki ima
prilagodljivo osveZevanje do 120
Hz. Vgrajen ima leto$nji najhi-
trejsi procesor Qualcomm Sna-
pdragon 8 Gen 3 in namescen
Android 14 (s polnim paketom
Googlovih aplikacij, da ne bo po-
mote) ter ima res impresiven fo-
tografski sklop. Vrhunske speci-
fikacije, ki se kazejo tudi s ceno
—ta je v podobnem razredu kot
zgoraj omenjeni konkurencni
modeli.

V dasu, ko Samsung, pionir
in klju¢ni proizvajalec ukrivlje-
nih zaslonov AMOLED, ukrivlje-
nost telefonov vse bolj opusca, je
Magic6 Pro se vedno lepo meh-
ko zaobljen in ukrivljen. Kar po-
meni, da lepo sede v Zep in roko,
vendar je zato hkrati nekoliko
bolj »izmuzljiv« in v nevarnosti,
da nam pade iz rok. Zaslon je iz-
redno Ziv in svetel, delovanje te-
lefona hitro in mehko. Tudi dol-
g0, saj je vgrajena zelo zmogljiva
baterija (5600 mAh!), ki ji Ho-
nor pomaga Se z zelo agresivnim
ugasanjem aplikacij v ozadju, na
kar velja biti pozoren (beri: so-
sednji test telefona Honor Ma-
gicV2!).

Najbolj izstopa zadnja stran,
kjer kraljuje res masiven foto-
grafski sklop, brez njega bi bil
telefon res zelo tanek. Honorje-
ve/Huaweijeve tovarne so Ze od
nekdaj veliko dale na velikost
fototipal in tudi tokrat je tako,
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rezultati pa so odli¢ni. Predvsem
v slabsih svetlobnih pogojih, kjer
vecje tipalo (1/1,3 palca) zmore
zajeti vec svetlobe, predvsem pa
z manj Suma. V mraku so izdelki
res odli¢ni — Magic6 v nasprotju
s Samsungovim modelom S24
Ultra ne potrebuje nekajsekun-
dnih ekspozicij, ki navadno pov-
zro¢ijo neostre izdelke, ampak
je fotografiranje trenutno, ena-
ko kot podnevi. Glavna kamera
zmore Sirok dinamic¢ni razpon
in lepo zajame svetle in temne
objekte — denimo ulicne svetil-
ke v mraku in hkrati zvezde na
nebu. Tudi sicer je proZenje tre-
nutno, kar je klju¢na prodajna
prednost, ki jo Honor poudar-
ja v svoji seriji Magic. Kadar tudi
to ni dovolj hitro, pomaga »$por-
tni« na¢in proZenja, ki je vgrajen
v Magic6. Ta samodejno naredi
fotografijo (oziroma vec), ko se
kader spremeni, denimo, ko vanj
prileti Zoga. Vgrajeni zum sicer s
kombinacijo periskopskega sis-
tema in 108-megapiknega tipa-
la omogoca priblizevanje do 5x
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brez izgube kakovosti (100X,
kar pise na objektivu, seveda ni
uporabnih), glavna kamera ima
tudi spremenljivo zaslonko —
f/1.4-£/2.0.

Magic6 sicer premore tudi vse
drugo, kar danes pric¢akujemo
od vrhunskega telefona — vodo-
odpornost (IP86), podzaslon-
ski bralnik prstnih odtisov, hitro
brezzi¢no (66 W) in zi¢no (80
W) polnjenje in brezzi¢no pol-
njenje drugih naprav.

Danes seveda ne gre brez
umetne inteligence (in »umetne
inteligence«) in tudi Honor se v
tej smeri izdatno (po)hvali. Mar-
sikatera hvala je tam zaradi ...
hvale, vendar je res, da Magic6
umetno inteligenco uporablja
pri foto algoritmih in v svojem
pomocniku. Ta zna s pomodjo lo-
kalno gnanega algoritma LM iz-
delati video posnetek iz fotogra-
fij in posnetih film¢kov. Lokalno,
brez uporabe »oblakac.

Magic6 Pro je odlicen in vr-
hunski telefon, ki pa je zara-
di nekoliko drugacne Android

preobleke nekoliko ... drugacen.
Naj le omenimo, da nima pri-
vzeto locenega predala za apli-
kacije, kot je to zapovedal Goo-
gle, Ceprav se da v nastavitvah to
spremeniti. Predvsem bo ta dru-
gacnost moteca za tiste, ki s(m)
o0 vajeni samsungov in iphonov
(skupaj ti dve blagovni znamki
v Sloveniji zavzemata kar 80 od-
stotkov trzisca!). Zacetniki v sve-
tu ekosistema Honor/Huawei
bodo zato potrebovali nekaj pri-
vajanja in prilagajanja nastavi-
tev, vendar hudega ne bo.

Matej Smid

HONOR Magicé Pro

KAl T
Q................]D IZDELAVE

Cena: 1.300 EUR

HITROST
DELOVANJA

@ lzredno hiter in zmogljiv telefon,
odli¢en fotografski sklop, tudi v
mraku.

© Nekoliko drugacna Android preo-
bleka, kot jo »zapoveduje« Google
in vodilni na podrocju Android tele-
fonov pri nas.

. w
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Intel
all AMD?

Preizkusi smo dva prenosnika Lenovo
Yoga, ki se razlikujeta bolj ali manj

le v procesorju. Intel ali AMD? Ve¢
zmogljivosti ali ve¢ vzdrzljivosti?

» Lenovo Yoga Slim 7 Pro -
16l1AH7 in 16ARH7. Lenovo-
va serija racunalnikov Yoga meri
na kreativne dejavnosti, torej na
ustvarjalce razli¢nih digitalnih
vsebin. Kombinacija besed Slim
in Pro pa nakazuje na razmero-
ma tanko ohisje in hkrati na so-
lidne zmogljivosti. Na preizkus
smo dobili dva prenosnika, ki se
razlikujeta le po vgrajeni strojni
opremi, predvsem po procesor-
ju. Tako smo preizkus zdruzili,
lo¢eno pa bomo predstavili ome-
njene razlike v strojni opremi.
Oblikovanje je zelo preprosto
in enostavno, prenosnik je na vo-
ljo v dveh barvah. A ti dve sta le
dve sivi — svetla, ki je Ze bolj sre-
brna, in klasi¢no temno siva.
Seveda se imenujeta
»obla¢no siva« (sre-
brna) ter »nevih-

tno siva« (temnejsa alternati-
va). Ohisje je sicer zelo kakovo-
stno, povsem aluminijasto, brez
ocitnih pomanjkljivosti. Prstni
odltisi se zelo malo opazijo, ohis-
je delyje tudi odporno na praske.
Poudarili bi, da kljub besedi
Slim ne gre za res ultratanek in
kompakten prenosnik. Glede na
zmogljivost je sicer res dovol;j ta-
nek in lahek, a ¢e gledamo sirse,
je v resnici dokaj povprecne veli-
kosti in teze. Govorimo o 16-palc-
nem modelu, obstaja pa tudi

42 april 2024 Monitor

manjsa, 14-palcna razlici-

ca. Robovi okoli zaslona so sicer
dovolj tanki, majhna razsiritev
skriva spletno kamero. Zaslon je
obcutljiv na dotik, se pa ne zavih-
ti okoli osi, torej prenosnika ne
moremo uporabljati v obliki ta-
blice, in se odpre do 135 stopinj.

% NAJBOLJS| PRENOSNIRACUNALNIKI

f{ Ocenjevanje prenosnikov

Pri preizkusu vse prenosne racunalnike, ki jih je ta hip mogoce dobiti na
slovenskem trgu, razvrscamo na lestvico. Vsak mesec popravimo njihove
cene, dodamo nove modele in zbriSemo tiste, ki niso ve¢ naprodaj.

Pri prenosnikih ocenjujemo: zgradbo in opremo, kakovost in locljivost
zaslona, kakovost tipkovnice in sledilne ploscice, hitrost delovanja, ¢as
trajanja akumulatorja, velikost in maso prenosnika, ceno in garancijske

pogoje.

Ocenjevani parametri so pri razlicnih kategorijah razlicno obtezeni (npr.
pri cenejsih prenosnikih igra cena vecjo vlogo kot pri drazjih prenosnikih).
Ocene so odvisne od trenutne konkurence, zato se (lahko) vrstni red naj-

mesec nekoliko spreminja.

C Intelov procesor je
nekoliko zmogljivejsi,
a hkrati drazjiinima
nekoliko vecjo porabo

energije.

Notranjost nadaljuje prepro-
sto oblikovanje, tudi ta del ohis-
ja je povsem aluminijast. Tipke
so temnejse, tipkovnica je zelo
dobra. Tipke se lahko pohvali-
jo z dobrim in jasnim odzivom,

torej imamo obcutek, ali smo
tipko dejansko sprozili. Spodaj
je zelo velika sledilna ploscica,
na desni je tudi samostojna Ste-
vil¢nica z nekoliko ozjimi tipka-
mi. Tipkovnica je osvetljena od



zadaj, osvetlitev je vecstopenj-
ska. Spletna kamera je dobra,
podpira tudi prijavo prek sistema
Windows Hello, vgrajena je pre-
poznava uporabnika (torej da se
lahko prenosnik zaklene, ko sto-
pimo stran). Nima pa kamera fi-
zi¢nega zaklopa.

Vmesniki ne prinasajo prese-
necenj, na eni strani so po dva
vmesnika USB-A in bralnik po-
mnilniskih kartic SD, na drugi,
levi strani pa izhod HDMI, iz-
hod zvoéne kartice in Se vmesnik
USB-C. Tu se pojavi prva razlika
med razli¢icama tega prenosni-
ka — tisti s procesorjem AMD ima
za napajanje dodan Se en USB-
-C (torej je na voljo kot Se en po-
datkovni vimesnik, hkrati pa prek
njega napajamo prenosnik), se-
stava z Intelovim procesorjem pa
ima dodan namenski Lenovo na-
pajalni vmesnik.

To Ze nakazuje na razlike pri
obeh sestavah. V razli¢ici z ozna-
ko 16IAH7 je vgrajen Intelov
Core i7-12700H, v razlic¢ici z
oznako 16ARH7 pa AMD Ryzen
7 6800HS. Procesorja sta podob-
nega zmogljivostnega in cenov-
nega razreda, vseeno pa je med
njima kar nekaj razlik. V grobem
je Intelov nekoliko zmogljivejsi in
drazji ter ima nekoliko vecjo po-
rabo energije. Na obeh smo za-
gnali Se nekaj namenskih preiz-
kusov procesorjev (7-Zip in Ci-
nebench R23) in pri ve¢jedrnih
opravilih je Intel nekje med 10 in
20 odstotki hitrejsi, pri enojedr-
nih pa je razlika nekoliko manjsa.
Intelov procesor ima 14 jeder, od
tega 6 hitrih (z ve¢nitno tehnolo-
gijo) in 8 varcnih, skupaj je siste-
mu na voljo 20 niti. AMD pa ima
8 enakih jeder, torej brez razliko-
vanja med hitrejsimi in var¢nejsi-
mi, vsa z vecnitnim delovanjem
(skupaj torej 16 niti).

AMD ima tudi nekoliko nizjo
termalno ovojnico (35 W name-
sto 45), je nekoliko novejsi in iz-
delan v tehnologiji 6 nm (name-
sto 10 kot Intel). Ta naprednejsi
tehnoloski proces pomeni manj-
$o porabo energije ob enakih
obremenitvah (ali, ¢e obrnemo,
vec zmogljivosti pri enaki pora-
bi energije). AMD je zato neko-
liko cenejsi, hkrati je njegova
vgrajena grafi¢na resitev zmo-
gljivejsa od Intelove. Prednost je
okoli 50 odstotkov v prid AMD,
a moramo poudariti, da gre za
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integrirano resitev, ki ne more
konkurirati namenskim grafic-
nim karticam, $e vedno pa bo,
sploh resitev podjetja AMD, ko-
ristna pri kreativnih programih
(torej obdelavi videa, fotogra-
fij itd.).

Po odzivnosti sta prenosnika
prakti¢no enaka, pri resnejsih
opravilih pa je sestava z Intelom
enostavno zmogljivejsa — poleg
razlik v procesorju je imela ta
tudi 32 GB pomnilnika name-
sto 16 GB pri sestavi z AMD. A
nismo povsem prepricani, ali je
razlika v zmogljivosti res vredna
tistih 400 evrov, kolikor je razli-
ke med njima. Za navadno pisar-
nisko delo in obcasno ukvarjanje
z grafiko vsekakor ne oziroma se
nam zdi rahlo bolj var¢no delo-
vanje AMD bolj koristno. Meni-
mo, da bi lahko bil, sploh mo-
del z AMD, to tudi zelo primeren
igricarski stroj — ¢e bi mu seveda
namenili zmogljivejso grafi¢no
kartico, denimo nekaj v razredu
Nvidijine RTX 4060.

To omenjamo, ker ima pre-
nosnik zaslon z osveZevanjem
do 165 Hz, a to pac ni izkorisc¢e-
no - vgrajena grafi¢na resitev ne
bo iger poganjala z dovolj viso-
kim Stevilom slic¢ic na sekundo.
Bolj smotrna je izbira zaslona pri
modelu z Intelovim drobovjem,
kjer je osvezevanje 120-herc¢no,
ravno dovolj, da se Ze pozna bolj
gladko delovanje tudi v okolju
Windows. Kot smo Ze omenili,

sta oba zaslona obcutljiva na do-
tik in ponudita dovolj dobre bar-
ve ter svetlost (v obeh primerih
gre za matriko IPS ter locljivost
2.560 x 1.600).

Yoga Slim 7 Pro je soliden vse-
stranski prenosnik, ki ponudi
dobro razmerje med velikostjo
16-palénega zaslona in sicer$njo
kompaktnostjo ohisja. Pri njem
dobimo tudi dovolj zmogljivosti,
tako v sestavi z Intelovim dro-
bovjem kot proizvajalca AMD.
Vsaka izmed teh dveh sestav pa
ima svoje prednosti in slabosti.
Intelova je enostavno zmoglji-
vejSa, a hkrati obc¢utno (40 od-
stotkov) draZja in manj var¢na

LENOVO Yoga Slim 7 Pro
— 16I1AH7

] IN OPREMA
] INTEZA

Poslovni indeks PCMark 10
(Productivity): 6.802
Vecpredstavnostni indeks
PCMark 10 (Content
Creation): 6.498
Trajanje delovanja: 2 uri, 54 minut
Mere: 35,6 x 24,6 x 2 cm; 2,1 kg
Znacilnosti: Intel Core i7-12700H,
32 GB RAM, 1 TB SSD, WLAN 802.11
ax, bluetooth
Zaslon: 16-pal¢ni, 2.560 x 1.600 pik,
120 Hz, obcutljiv na dotik
Operacijski sistem: Windows 11
Home
Cena: 1.400 EUR
Prodaja: notesniki.si.

& Zaslon, zmogljivost.
© Vzdrzljivost baterije.

(vzdrzljivost baterije se nam si-
cer zdi minus obeh sestav, a je ta
bolj opazen pri tisti z Intelom).
AMD pa ima nekoliko manj zmo-
gljiv procesor, a je zato varcnej-
$i in cenejsi.

Kaj izbrati seveda ostane do-
mena kupca. Sami bi raje pose-
gli po razli¢ici z AMD, saj bo za
klasi¢no pisarnisko delo zmo-
gliivost prakti¢no enaka. Ce se
spravimo v zahtevnejse kreativ-
ne vode (denimo urejanja videa
in podobno), pa bi raje posegli
po ¢em Se zmogljivejSem, po mo-
Znosti tudi z zmogljivejSo grafic-
no kartico.

Jure Forstneric

LENOVO Yoga Slim 7 Pro
— 16ARH7

! IN OPREMA
] INTEZA

Poslovni indeks PCMark 10
(Productivity): 6.374
Vecpredstavnostni indeks
PCMark 10 (Content
Creation): 6.363
Trajanje delovanja: 3 ure, 21 minut
Mere: 35,6 x 24,6 x 2 cm; 2,1 kg
Znacilnosti: AMD Ryzen 7 6800HS,
16 GB RAM, 512 TB SSD, WLAN
802.11 ax, bluetooth
Zaslon: 16-pal¢ni, 2.560 x 1.600 pik,
165 Hz, obcutljiv na dotik
Operacijski sistem: Windows 11
Home
Cena: 1.000 EUR
Prodaja: notesniki.si.

& Zaslon, zmogljivost.
© Zasluzil bi zmogljivejso graficno
kartico.
\ J
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Na Unescovem globalnem forumu o etiki v umetni
inteligenci, ki se je v zacetku februarja odvil v
Sloveniji, smo lahko prisluhnili ve¢ govorkam in
govorcem z vsega sveta, ki so problematizirali

hitro Sirjenje uporabe strojnega ucenja, algoritmov
in umetne inteligence v prakticno vseh sferah
(zahodnega) druzbenega zivljenja ter hkrati
opozarjali, da gre pri umetni inteligenci za dejstvo, s
katerim se bomo hoces noc¢e$ morali sprijazniti in se

¢im prej privaditi nanj.
Domen Savic

a konferenci je bilo mo-
goce Cutiti oblikovanje

koalicije in opozicije na
podrocju umetne inteligence, ki
se je razvijala predvsem na liniji
naravoslovcev in druzboslovcev
— prvi so navijali za ¢im hitrejso
popularizacijo resitev umetne in-
teligence, drugi so svarili pred

nevarnostmi za posameznika in
druzbo.

Umetna inteligenca in
javni sektor

A Ce je pozornost javnosti tre-
nutno $e vedno vse prevec osre-
dotocena na generativno ume-
tno inteligenco in razli¢ne ko-
mercialne projekte pilotskega
tipa, se je treba zavedati, da se
umetna inteligenca Ze vrsto let
tudi v Sloveniji uporablja za stro-
kovne namene znotraj razli¢nih
organizacij javnega in zasebne-
ga sektorja.

Slovenija je leta 2021 spreje-
la Nacionalni program spodbu-
janja razvoja in uporabe umetne
inteligence v Republiki Sloveni-
jidoleta 2025, s katerim je zari-
sala smernice razvoja umetne in-
teligence in z njim popisala tudi
stanje umetne inteligence v Slo-
veniji. Ce sodimo po nacional-
nem programu, se umetna inte-
ligenca uporablja v ve¢ podjetjih
zasebnega sektorja (pametna
mesta, robotika, avtomatizacija
delovnih procesov, obdelava vi-
deoposnetkov, slike in zvoka ...)
ter znotraj akademskih ustanov
(fakultete, instituti) in javnega
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sektorja (ministrstva, druge pod-
porne drZavne ustanove).

Kot eno od glavnih pomanjklji-
vosti na tem podrodju strategi-
ja omenja problem nesistematic-
ne in neusklajene uporabe resi-
tev umetne inteligence, zato smo
se odlo¢ili preveriti, kje vse in na
kaksen nacin slovenska vlada ter
podporne sluzbe danes upora-
bljajo resitve umetne inteligence.

Tanki in traktorji umetne
inteligence

Hiter pregled projektov slo-
venske javne uprave na podro-
¢ju umetne inteligence poka-
Ze Zivo podrodje, kjer je vsak or-
gan za zdaj bolj ali manj prepu-
$¢en samemu sebi. Rdeca nit ve-
¢ine projektov z implementirani-
mi reSitvami umetne inteligence
v slovenski javni upravi je Se ve-
dno pomoc pri obdelovanju veli-
ke koli¢ine podatkov, manj pa je
projektov, ki umetno inteligenco
vpeljujejo v procese odlocanja.

Ministrstva so uporabi umetne
inteligence Se relativno nenaklo-
njena, saj nam je deset ministr-
stev (Ministrstvo za pravosod-
je, Ministrstvo za notranje zade-
ve, Ministrstvo za zdravje, Mini-
strstvo za solidarno prihodnost,
Ministrstvo za okolje, Ministr-
stvo za vzgojo, Ministrstvo za vi-
soko $olstvo, Ministrstvo za in-
frastrukturo, Ministrstvo za na-
ravne vire in Ministrstvo za ko-
hezijo) od 19 odgovorilo, da resi-
tev umetne inteligence pri njih Se
niso v uporabi.

@ DOSJE UIINSLOVENSKA JAVNA UPRAVA

Bolj poglobljeno rabo lah-
ko tako zasledimo na Ministr-
stvu za obrambo, ki se za upora-
bo umetne inteligence ogreva na
vec¢ podrodjih. »Na Ministrstvu
za obrambo je bila nedavno obli-
kovana Delovna skupina za po-
drocje umetne inteligence z name-
nom usklajenega delovanja in ko-
ordinacije dela na podrodju ume-
tne inteligence znotraj ministr-
stva. Delovna skupina bo oprede-
lila cilje in razvojno strategijo mi-
nistrstva na tem podrocju. Pripra-
vlja tudi predloge sklepov in sta-
lis¢ z vidika obrambe in vojaske-
ga delovanja v zvezi z dokumenti,
ki se nanasajo na podrocje ume-
tne inteligence,« so nam pojasnili

S0do uradnike nadomestils
pametni algoritmi?

na Ministrstvu. Dodali pa, da »v
okviru ministrstva poteka tudi ve¢
ragiskovalno-razvojnih in inova-
cijskih projektov, katerih namen je
integracija in uporaba umetne in-
teligence v sisteme vojaskega situ-
acijskega zavedanja, v simulacije
in analize, v podporo operativne-
mu delovanju, na podrodju med-
narodnega in nacionalnega pra-
va, na podrocju kriznega upra-
vljanja in vodenja ter na podro-
¢ju upravljanja in nadzora lastne
telekomunikacijske in informacij-
ske infrastrukture.«

Na Ministrstvu za kmetijstvo
umetna inteligenca pomaga pri
ocenjevanju primernosti vlog
za kmetijske subvencije, nad

Umetna inteligenca je za zdaj
v vecini primerov Se vedno
resSitev, ki iSce problem.
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katerimi bedi Agencija za kme-
tijske trge in razvoj podeZzelja.
»Za vsako shemo pomoci pridobi
informacije o vrstah pridelkov in
kmetijski dejavnosti na vseh pri-
javljenih parcelah oz. kmetijskih
gospodarstvih, z uporabo stroj-
nega ucenja ali drugih algorit-
mov, primernih za obdelavo ve-
djih koli¢in podatkov. Tako na pri-
mer oceni dejansko rabo tal in vi-
sto pridelka s pomocjo nevronskih
mreZ z dolgim kratkoroénim spo-
minom, ki omogocajo avtomatsko
Kklasifikacijo preko ucenja modela
na podatkih ¢asovnih serij izbra-
nih spektralnih pasov na precisce-
nem vzorcu prijavljenih poljin in
rab tal,« so nam razlozili in do-
dali, da umetna inteligenca po-
maga tudi pri »identifikaciji po-
vrsin z izpostavljeno golo zemljo,
ki so prisotne recimo po oranju ali
Zetvi. Tu je uporabljen Light GBM
model, ki satelitske posnetke kme-
tijskih povrsin ovrednoti kot golo
zemljo oz. kot vegetacijo, z nakna-
dno obdelavo casovnih vrst pa je
mogoce zelo dobro oceniti, kdaj je
bila povrsina zorana ali poZeta.«

Vec razli¢nih resitev umetne
inteligence za spremljanje sple-
tnih vsebin ter prepisovanje go-
vorjenih vsebin najdemo pri vec
drzavnih organih. Tako se na
Uradu vlade RS za komunicira-
nje uporablja storitev Event Regi-
stry, za prepisovanje zvoc¢nih da-
totek pa resitev Truebar, na Mi-
nistrstvu za digitalno preobraz-
bo za spremljanje objav v pove-
zavi z Ministrstvom uporablja-
jo resitev Determ, medtem ko na
Ministrstvu za kulturo snujejo pi-
lotni projekt zajema podatkov z
vec spletnih mest.

»Glavni cilj projekta je skrajsa-
ti postopek pridobivanja podatkov
z ragli¢nih spletnih mest in nado-
mestiti proces pisanja oziroma
razvijanja prilagojenih strgalni-
kov za posamezen spletni vir,« po-
jasnjujejo na Ministrstvu za kul-
turo in dodajajo, da bo »orodje
moralo zagotoviti, da bi vire, ki ne
ustrezajo standardom interope-
rabilnosti, lahko dodajale osebe z
osnovnim gnanjem uporabe racu-
nalnika. Orodje mora biti sposob-
no ucenja oz. ,treniranja‘ na na-
¢in, da se posamezni tipi struktur,
ko so enkrat identificirani, samo-
dejno aplicirajo na zajem z drugih
spletnih virov, z identi¢no zaledno
strukturo.«

Ul IN SLOVENSKA JAVNA UPRAVA DOSJE i@

Umetna inteligenca pomaga
pri analizi kakovosti zemlje.

Na Ministrstvu za javno upra-
vo se na podrocju vpeljevanja
umetne inteligence v delovne
procese osredotocajo na »pripra-
vo kakovostnih podatkov in pre-
ko sodelovanja v omreZju skrb-
nikov tudi k pripravi podatkov-
ne strategije ter ustreznega po-
datkovnega prostora, v katerem
bomo lahko uporabili orodja ge-
nerativne umetne inteligence«. S
podobno tematiko se ukvarja-
jo tudi na Statisticnemu uradu
RS, kjer poskusajo s tehnikami
strojnega ucenja »avtomatizira-
ti razvrs¢anja v standardne kla-
sifikacije predvsem na podrocju
cen in poklicev, na avtomatiza-
cijo identificiranja objav prostih
delovnih mest in pri uporabi sa-
telitskih posnetkov pri opazova-
nju Zemlje. Manjsino modelov Ze
uporabljamo kot del rednega de-
lovnega procesa, vec jih Se izbolj-
Sujemo ali preizkusamo nove. Za-
Celi smo tudi z raziskovanjem t.i.
Large Language Models (LLM),
kjer smo ravno priceli s testira-
njem ragli¢nih jezikovnih mode-
lov z namenom lagje in boljse in-
terpretacije podatkov ter razvoja
pametnih asistentov.«

Umetna inteligenca je v po-
mo¢ uradnikom na Ministrstvu
za delo, saj si z njo pomagajo pri
sprejemanju odlocitev na podro-
¢ju pravic do dodelitve razli¢nih

oblik socialne pomodi, kjer se
nove odloditve sprejemajo tudi
na podlagi podatkov iz prej$njih
odlocanj, nad delom strojev pa
bedijo uradniki.

Generativna umetna
inteligenca na preizkusnji

Vecina vprasanih iz slovenske
javne uprave je na vprasanje o
uporabi generativne umetne in-
teligence (ChatGPT, DALL-E in
podobne resitve) odgovorila, da
so te resitve njihovim zaposle-
nim na voljo, da jih uporabljajo
za oblikovanje besedil, povzet-
kov in za iskanje dodatnih infor-
macij s posameznih delovnih po-
drodij.

Tako Urad za informacijsko
varnost pojasnjuje, da »resitve
generativne umetne inteligen-
ce (Chat GPT, DALL-E, MS Bing)
uporabljamo privsakdanjem delu
pri oblikovanju besedil, opomni-
kov, povzetkov, drugih tekstov in
za laZji dostop do specifi¢nih teh-
ni¢nih podatkov posamezne stroj-
ne in programske opreme«, na
Ministrstvu za delo, druzino in
socialne zadeve pa reSitve gene-
rativne umetne inteligence ura-
dniki uporabljajo po lastni pre-
S0ji.

Tudi drugi drzavni organi na
podrocdju generativne umetne
inteligence za zdaj se nimajo

posebnih omejitev oziroma pre-
povedi, a hkrati tudi ne dobrih
praks rabe oziroma koordinira-
ne rabe. Ve¢inoma se generativ-
na umetna inteligenca uporablja
za skrajsanje Casa delovnih na-
log oziroma za pridobivanje do-
datnih informacij.

Najvedji kritiki uporabe ume-
tne inteligence so trenutno na
Ministrstvu za finance. »Uporaba
orodij umetne inteligence pri delu
zaposlenih na Ministrstvu za fi-
nance trenutno ni obsezno razsir-
jena. Nekateri sodelavci taksnih
orodij ne uporabljajo, nekateri
pa so jih Ze preizkusili. Pri tem so
ugotovili, da pri opravljanju zah-
tevnejsih nalog trenutno taksna
oblika pomoci ni zanesljiva,« opo-
zarjajo.

»Primer za to je priprava mnenj
in resitev, ki morajo temeljiti na
virih, ki so sicer javno objavlje-
ni (slovenska in tuja zakonoda-
ja, stalis¢a slovenskih in tujih
evropskih uradnih organov, so-
dis¢, analize WHO, OECD, Evrop-
ske komisije in podobno), a jih po-
govorni model za oblikovanje od-
govorov ne uporablja,« pojasnju-
jejo in nadaljujejo, da ima ume-
tna inteligenca trenutno velike
tezave »tudi pri reSevanju kom-
pleksnejsih problemov, kjer pogo-
vorni model ne ponudi zadovolji-
vih resitev oziroma se je celo izka-
zalo, da so te napacne«. Po bese-
dah predstavnika Ministrstva se
»pojavlja tudi vprasanje varova-
nja podatkov, ki ga je treba zago-
toviti pri nasem delux. <4
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Vojaske igre

Eno najbolj priljubljenih iger z zacetka tisocletja

je izdala ameriska vojska. Danes lastne igre niso
vec v ospredju, temvec imajo vsi ameriski vojaski
rodovi svoja e-Sportna mostva, ki na pretoc¢nih
platformah nabirajo simpatije. Tudi v drugih
drzavah so ugotovili, da mlade najlazje nagovorijo
na modernih platformah. Na druzbenih omrezjih je
prisotna tudi Slovenska vojska.

Matej Hus

onec 90. let so imele voj-
ske v ve¢ drzavah teza-

ve. Cedalje manj mla-
dih je zanimal poklic vojaka ali
delo v vojski nasploh, iskanje na-
bornikov pa je bilo vedno tezje.
Druzbeni razvoj in nove tehnolo-
gije so nudili kopico novih naci-
nov udejstvovanja, poklic vojaka
pa ni imel ve¢ ugleda kot nekoc.
Ko so se mladi odlocali za kari-
erno pot, so si zeleli vse kaj dru-
gega. O svoji prihodnosti za¢ne-
jo resneje razmisljati ze pri 12—
14 letih, Ceprav formalne odloci-
tve sprejmejo pri 17 ali 18 letih,
ko zakljucujejo srednjesolsko iz-
obraZevanje. Tako mladim pa se

V Zadnja razli¢ica America's
Army je izsla leta 2015 in ima
zveste igralce Se danes.
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vojska ne sme formalno oglase-
vati.

Vojaska industrija je zato z ve-
seljem pograbila novosti, ki jih je
prinesel razvoj tehnologije. Dav-
nega leta 2002 je izsla igra z od-
kritim naslovom America‘s Army,
ki je tekla na pogonu Unreal En-
gine 3 in jo je razvila ter zalozi-
la kar ameriska kopenska vojska
(United States Army), na voljo pa
je bila brezplacno. Igra je delo-
vala na platformah Windows,
Xbox, PlayStation, Linux in Mac
OS X. Gre za vecigralsko taktic-
no streljacino, v kateri so igral-
ci vojaki v ameriski vojski. Po-
leg strelskega dela je vkljucevala
tudi manj nasilne dele zZivljenjska
v vojski, denimo medicinsko ur-
jenje, voznjo terencev, delovanje

e e

orozja ipd. Da so igro ustvarili
za novacenje kandidatov za vo-
jake, niso skrivali niti za drobec
sekunde. Usmerjenost v veli¢ino
ameriske vojske je pronicala sko-
zi vse pore, od reklamiranja sed-
mih vrednot ameriske vojske do
dejstva, da so v vecigralskem na-
¢inu vsi igralci zastopali ameri-
$ko stran, nasprotniki pa so bili
genericni brezimni surovezi.

Igra je pozela velikanski ko-
mercialni uspeh in zelo pozitiv-
ne kritike — resda vecidel ameri-
skih — ocenjevalcev in novinar-
jev, a hkrati je bila izjemno izpo-
stavljena tudi zaradi resnih de-
bat o primernosti tovrstnega re-
krutiranja bodocih vojakov. Zla-
sti nekateri starsi in protivojni
aktivisti, denimo Veterans for Pe-
ace, so ze leta 2004 sprejeli reso-
lucijo, v kateri so obsodili trzenje
igre mlaj$im od 18 let. Poudar-
jali so, da idealizira vojno in da
gre za instrumentalizacijo zanra
videoiger ali racunalniskih iger
v zelo ocitne namene. Kanadski
punkerski band Propagandhi je
proti igri napisal komad Die Ju-
gend Marschiert.

Ameriska vojska je poudarja-
la njene prednosti, tako zase kot

za igralce. Med igro naj bi se na-
kar bi bilo pri vojaski karieri ko-
risten zacetek. Analiza iz leta
2004 je pokazala, da je 29 od-
stotkov mladih Ameri¢anov med
16. in 24. letom z igro Ze bilo v
stiku. Studija iz leta 2008, ki so
jo izvedli na MIT, pa je pokazala,
da je imelo 30 odstotkov mladih
Americanov zaradi igre bolj pozi-
tiven odnos do vojske, kot bi ga
imelo sicer.

Ni presenecenje, da je ame-
riSka vojska izdala ve¢ nadalje-
vanj. America‘s Army 3 je izSla
leta 2009, America‘s Army: Pro-
ving Grounds pa leta 2015. Sele
leta 2022 so serijo dokonc¢no
opustili, saj so ugasnili streznike
in ukinili podporo za zadnjo raz-
licico iz leta 2015. Tedaj je imela
igra Se okoli 300 rednih igralcev,
Ce verjamemo statistikam na Ste-
amCharts.

Tehnologija gre naprej

Ameriska vojske igre ni ukini-
la, ker bi nenadoma ugotovila,
da je tovrstno rekrutiranje mla-
dih sporno ali ker bi po novem
imeli preve¢ kandidatov. Name-
sto tega so se usmerili k drugim




nadinom. Ze leta 2018 so ustano-
vili e-$portno mostvo, a so jih na
Twitchu tedaj obtozili neposte-
nega delovanja. Cenzurirali naj
bi vprasanja o vojnih zlocinih v
pogovorih (chat) in organizira-
li lazno nagradno igro za krmil-
nik Xbox. Progresivni del ameri-
ske politike z Alexandrio Ocasio
Cortez je celo predlagal prepo-
ved uporabe pretocnih platform,
denimo Twitcha, za novacenje
bodocih vojakov, a seveda ni bila
izglasovana. Podporniki so trdi-
li, da se le 30 odstotkov mladih
Americanov sploh lahko pridru-
zi vojski, zato je treba pri iskanju
kandidatov uporabiti najsirse
mogoce kanale. Vojska se je nato
s Twitcha za kratek cas poslovila,
a ni sla prav dalec.

zastavo, uniformo ali orla. Vsak
mesec ustvarijo ve¢ kot milijardo
ur ogledov, ki jih »konzumirajo«
mladi med 13. in 18. letom sta-
rosti. Uradno vojska ne sme re-
krutirati mlajsih od 17 let. Njiho-
ve vsebine na druzbenih omrez-
jih pa lahko spremljajo vsi, ki
so dovolj stari za uporabo - to-
rej vsaj 13 let. Twitch vojaskih e-
-Sportov ne Steje za odrasle vse-
bine, zato za dostop ni potrebno
preverjanje starosti.

Ameriska vojska je pac ugoto-
vila, da danes sploh ni treba vec
vlagati milijonov v izdelavo, pro-
dukcijo in izdajanje iger. To poc-
no, verjetno celo bolje, veliki ko-
mercialni zalozniki. Pragmatic-
ni cilj ni bil nikoli izdelati vojaske
igre, temve¢ stopiti v stik z mla-

C Uradno vojska ne sme rekrutirati
mlajsih od 17 let. Na druzbenih
omreZjih pa jih lahko spremljajo
vsi, ki imajo vsaj 13 let.

Iger seveda ni konec. Ameri-
sko vojno letalstvo je konec leta
2021 izdalo novo igro Aircade, ki
poskusa prikazati delovanje v tej
veji. Igralci lahko pilotirajo letala
v simulatorju obogatene resnic-
nosti. Ustanovili so tudi Air Force
Gaming, ki je srediSce za igralce
njihovih iger, vkljuc¢no s strezni-
kom Discord. Vojska zatrjuje, da
so namen srediS¢a dvig morale,
izboljsanje dusevne stabilnosti in
medsebojna podpora.

Vsi vecji rodovi ameriskih
oborozenih sil danes uporablja-
jo Twitch za pretakanje posnet-
kov igranja iger. Kopenska voj-
ska in mornarica imata svoja e-
-Sportna mostva, ki igrajo For-
tnite in Valorant ter organizi-
rajo celo tekmovanja za igral-
ce. Zracne sile in obalna stra-
Za sicer ne organizirajo svojih
tekmovanj, imajo pa svoje eki-
pe. Sestavljajo jih profesional-
ni igralci v 20. ali 30. letih, ki
zdruZzujejo simbole igralskega
in vojaskega sveta. Njihovi ra-
¢unalniki se bles¢ijo zaradi sve-
tle¢ih diod, stoli in miske so na-
menjeni igralcem iger, a hkrati
imajo v ozadju kaksno amerisko

> Vsi rodovi ameriskih oboroZenih

sil imajo svoje e-Sportne ekipe.

dimi. To pa danes lazje pocne-
jo z igranjem istih iger — denimo
Fortnite ali Call of Duty — prek
preto¢nih vsebin. Twitch in po-
dobne platforme namre¢ nudijo
Se bolj osebni stik, saj so igralci
in gledalci na isti platformi ure,
medtem pa se pogovarjajo, ko-
mentirajo, vzpodbujajo. Nasta-
nejo bolj prepletene in tesnejse
skupnosti, kot jih je mo¢ zgraditi

voJsKAINIGRE DOSJE i

DELO OD DOMA

Med pandemijo

red Stirimi leti je veliko pozornosti pritegnila vest, da pripadni-
ki tankovske enote ameriske vojske svojo pripravljenost ohra-

njajo tudi z igranjem videoiger. Ker so ukrepi proti Sirjenju ko-
ronavirusa omejevali srecevanije in treninge v Zivo, so videoigro upo-
rabili za urjenje. Slo je za organizirane tecaje, ki so potekali v realnem
casu, med katerimi so nove pripadnike seznanjali z osnovami delova-
nja tankov, manevre, formacije ipd. Za kompleksnejse treninge seveda
obstajajo pravi simulatorji, a kadar to ni mogoce, so tudi videoigre bo-

lje kot nic.

V Leta 2020 so vojaki vec igrali igre tudi znamenom
vzdrzevanja pripravljenosti in izobrazevanja med pandemijo.
Mike Manougian, ameriska vojska

na klasi¢nih druzbenih omrez-
jih, kaj Sele zgolj z izdajo igre ali
s pojavljanjem v filmih.

Klju¢na je tudi starost udeleze-
nih. Ce si 18-letnik ogleda propa-
gandni film, v katerem je vojska

prikazana idealizirano, je to sve-
tlobna leta stran od vzpostavlja-
nja parasocialnega odnosa do
adolescentov, ki se odvija ure in
ure vsak dan na Twitchu. Ni to-
rej presenetljivo, da so danes
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Svedska igra

(P)
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red poldrugim desetletjem so Svedske oborozene sile (Férsvar-
smakten) javno objavile interno igro, ki so jo uporabljale tudi
za ocenjevanije in urjenje vojakov. Ko so jo javno in brezplacno

postavili na internet, je navdusila veliko igralcev.

V igri so preizkusi spomina, sodelovanija, hitrosti odzivanja in podob-
no, hkrati je oblikovana tako, da krepi mostveni duh, saj tekmovalci
tocke nabirajo za svoje kolege iz skupine in ne zase. Igra ni nasilna in ni
simulacija vojskovanja, temve¢ predstavlja mentalno telovadbo.

V Igra Svedske vojske, ki so jo pred desetletjem uporabljali za

trening vojakov. Slika: Youtube

99989996
99959899
9896999919

glavni kanali za promocijo ame-
riske vojske Twitch, Discord, In-
stagram in tudi Youtube. Tam so
mladi, in ti so tam dolge ure.

Vlozki so lahko majhni. Ame-
riSka mornarica je leta 2020 za-
Cela z e-Sportnim mostvom, ki je
imelo 10 ¢lanov, ve¢inoma pod-
Castnikov. To so ¢ini, ki ji je mo-
goce doseci v dveh ali treh leti,
placilo pa je tudi za vojaske raz-
mere skromno. Nagradne igre,
ki jih ponujajo sledilcem, so prav
tako zanemarljiv strosek. Vecino-
ma delijo nekaj sto dolarjev vre-
dno strojno opremo. Neko¢ so
oglasevali med velikimi dogod-
ki, kakrsen je Super Bowl. Vlaga-
nje teh sredstev v e-Sport prine-
se bistveno vec uspeha. Pri tem
so dovolj pazljivi, da pri predva-
janju iger nikoli neposredno ne
nagovarjajo k pristopu in da na
vprasanja o vpisu v vojsko ude-
lezence usmerijo na uradno sple-
tno stran.

Vojska za igralce

Ameriska mornarica za e-
-Sport namenja 3-5 odstotkov
proracuna za promocijo, kar je
lani znasalo dobre S$tiri milijo-
ne dolarjev. Vodja e-Sportne-
ga mostva Aaron Jones je letos
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pojasnil, da imajo v mostvu Go-
ats & Glory 12 clanov, ki so ime-
li pred tem v mornarici zelo raz-
licne naloge. Mornarica je leta
2019 stratesko pogledala, kje
mladi ljudje prezivljajo naj-
vel Casa in kam mornarica vla-
ga sredstva za promocijo. Zara-
di velikega neskladja med od-
govoroma so se odloc¢ili usmeri-
ti ve¢ pozornosti v Twitch, You-
tube in Facebook Games. Poleg
tega so sklenili tudi pogodbe z
uveljavljenimi vplivnezi iz sveta
iger, kot sta TheWarOwl in Melo-
nie Mac. Objave in videoposnet-
ki, kako so preziveli 100 dni urje-
nja z marinci, imajo jasna sporo-
¢ila in namen, ¢etudi nikoli izrec-
no ne predlagajo vstopa v vojsko.

V kopenski vojski je e-Spor-
tno mostvo Army Marksmanship
Unit, ki steje 11 stalnih ¢lanov in
katerih edina delovna obveznost
je igranje e-iger za polni delovni
Cas. Poleg tega je v pripravljeno-
sti Se priblizno 200 vojakov, ki se
jim lahko pridruzijo po potrebi,
dasiravno imajo sicer druge za-
dolzitve.

Cedalje ve¢ vojaskih vsebin na
platformabh, kjer jih starsi ne bi
pricakovali, je povzrocilo zaskr-
bljenost. V okviru Veterans for

Peace je nastala iniciativa Ga-
mers for Peace. Ta zdruzuje nek-
danje vojake, ki so tudi strastni
igralci iger. Ti so izrazito kritic-
ni do vrivanja vojaskih vsebin v
pretocne storitve, ki so na voljo
mladim. Vojski o¢itajo enostran-
sko predstavljanje tematike, ki je
mocno razliéna od resni¢nosti na
bojiscu. Tako deluje propaganda,
ki — roko na srce — ni omejena le
na vojsko, temvec vsakrsno ogla-
Sevanje. Sporno pa je, Ce z njim
merijo na mladoletnike, ki Se ni-
majo ustreznih vescéin za prepo-
znavanje propagande.

Naslednji korak ni le uporaba
modernih pristopov za oglase-
vanje vojske, temvec oglasevanje
vojske kot organizacije, kjer se to
lahko po¢ne. Mornarica je lani
na Instagramu objavila ve¢ po-
snetkov, kako so v Solski knjiznici
delili naglavne komplete za na-
videzno resni¢nost Meta Quest
VR. Vojska oglasuje tudi obstoj e-
-Sportnih ekip, torej moznost, da
se lahko morebitni rekruti pri-
druzijo tem ekipam, ce se bodo
dovolj dobro izkazali pri rednem
delu - a seveda ne takoj.

V zadnjih desetletjih se je spre-
menil tudi nacin vojskovanja in
s tem vescine, ki jih potrebujejo
nove enote. Ve¢ je asimetri¢ne-
ga bojevanja, zlasti na tehnolo-
Skem podrocju. Moderne vojske
potrebujejo ljudi, ki so natanc¢ni,

pretoc¢no igranje ali kanale na
Youtubu. Obstajajo pa tudi orod-
ja drugih vrst. Full Spectrum
Warrior je takticna igra v real-
nem casu, v kateri igralec uka-
zuje ekipama Alfa in Bravo. Ekipi
imata vodjo ter Se tri clane z raz-
licnim orozjem. Igralec ne nad-
zoruje likov neposredno, temve¢
jim daje ukaze, kaj naj storijo.

Geneza igre sega na prelom
tisocletja, ko je ameriska vojska
Zelela ugotoviti, ali je mogoce z
racunalniskimi igrami tudi uriti.
Projekt so poimenovali C4 in ga
zaceli maja 2000 v sodelovanju
s Sonyjem in Pandemic Studi-
o0s. To so bili ¢asi, ko sta kraljeva-
la PlayStation 2 in Xbox, na kon-
cu pa je igra pristala na zadnjem.
Pozneje je bila na voljo tudi za
Windows in PlayStation 2. Igra
ni bila omejena le za uporabo v
vojski, temvec je bila na voljo ko-
mercialno, a nekoliko »polispa-
na« in z rahlo spremenjeno fizi-
ko. To pa se ni zgodilo z igro Full
Spectrum Command, ki ni bila na
voljo javnosti, temvec le visjim
Castnikom.

Posamezne igre so razvili tudi
za urjenje kadetov, ki so Ze vsto-
pili v vojsko. DARPA je pred 20
leti financirala program DAR-
WARS, v okviru katerega so raz-
vili igro Game after Ambush in
druga orodja. Mladi vojaki so jih
uporabljali kot del urjenja.

Objave in videoposnetki,
kako preziveti 100 dni urjenja
Z marinci, imajo jasna
sporocila in namen...

tehni¢no spretni in vesci infor-
macijskih tehnologij. Za iskanje
taksnih ljudi so internetni kana-
li zelo pripravni. Tu sploh ne gre
za hekerske oddelke in kibervoj-
skovanje, za kar so potrebna spe-
cializirana znanja — Ze odcitava-
nje satelitskih slik, upravljanje
brezpilotnih letalnikov in Se Ste-
vilna druga opravila so cedalje
bolj tehnic¢ni.
Urjenje

America‘s Army ni namenje-
na urjenju, temve¢ promovira-

nju oziroma novacenju. Enako
velja za druge medije, denimo

So torej igralci iger dobri voja-
ki? Odgovor ni enostaven, razi-
skave pa dajejo mesane odgovo-
re. Februarja 2022 je raziskoval-
ni del mornarice (Office of Naval
Research) v raziskavi pokazal, da
igranje prvoosebnih streljacin iz-
boljSuje kognitivne sposobnosti,
periferni vid in sposobnost ana-
liticnega reSevanja problemov.
Dolgotrajno igranje racunalni-
skih iger pa spreminja povezave
v mozganih.

Namen Sirjenja kulture igranja
racunalniskih iger med vojaki
je sirok in sega bistveno dlje od
taktiCnega urjenja, Ce je zadnje



sploh mogoce. Ko so maja 2022
v San Antoniu organizirali sede-
murni dogodek na Twitchu, kjer
sta se pomerili ekipi kopenske
vojske in zracnih sil, ga je spre-
mljalo vec kot pol milijona gle-
dalcev. Ta del je bil namenjen
promociji. A v vojski je igranje
iger v prostem Casu — gamerska
kultura - cedalje bolj sprejeto. V
eni izmed anket med 35.000 cla-
ni zracnih sil se je 86 odstotkov
pripadnikov, starih med 18 in
34, opredelilo za igralce iger. S
tem ko negujejo to kulturo, tkejo
medsebojne vezi, hkrati pa voja-
ke predstavljajo kot obicajne Lju-
di in ne robote. Prirejajo celo in-
terne turnirje, kjer razglasijo naj-
boljse igralce med vojaki.

Pod Alpami

Tudi v Slovenski vojski prepo-
znavajo pomembnost prisotnosti
na druzbenih omrezjih. Povedali
s0, da so z razli¢nimi ukrepi v za-
dnjih letih obrnili trend in pove-
cali zanimanje mladih za poklic,
tako da so v letu 2023 in zacet-
ku leta 2024 zaposlili skoraj 300
novih vojakov, priblizno toliko
pa se jih je odlocilo tudi za pro-
stovoljno sluzenje. K temu so pri-
spevali nekateri klasi¢ni ukrepi,
kot so praksa v vojski in na mini-
strstvu, Stipendiranje, ciljano za-
poslovanje, moznost dokonc¢anja

srednje Sole med zaposlitvijo itd.

A vojska je aktivna tudi na
druzbenih omrezjih. Leta 2016
so zaceli izvajati ciljano oglase-
vanje s sodobnimi metodami,
kar vkljucuje spletne platforme
Facebook (Postani vojak), Insta-
gram, Tiktok, Youtube ter anali-
tiko GA4. Z razli¢nimi metoda-
mi, kot so remarketing, lookali-
ke, targetiranje javnosti, pove-
¢evanje vidnosti objav za placilo
(boost), zelijo doseci ¢im vec cilj-
ne publike. Zlasti na Youtubu so
objavili ze ve¢ kot 1000 krajsih in
daljsih videoposnetkov o Zivlje-
nju v vojski, s katerimi seveda
merijo na mlade. Koliko to sta-
ne? Odobreni proracun za inter-
netno oglasevanje znasa 60.000
evrov bruto na leto.

Izdaja svoje igre je seveda fi-
nancno prevelik vlozek, a tudi
v tujini je to ze preZiveta pra-
ksa. Racunalniskih iger tako slo-
venska vojska ne ponuja, imajo
pa simulatorje, ki jih na sejmih,
dnevih odprtih vrat in drugih
dogodkih obiskovalci lahko pre-
izkusijo v zivo.

Pomen iger pa so prepozna-
li tako, da so vzpostavili dogo-
dek, ki se imenuje COD izziv. Re-
ferenca na priljubljeno igro Call
of Duty je jasna, izvaja pa se v
resni¢nem svetu. Namenjen je
udelezencem, ki Zelijo v praksi
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Slovenski kibernetski center

Slovenija ima na ministrstvu za obrambo Ze ve¢ let Kibernetski center,
ki je lani dobil Se kibernetsko vadbisce. To je del 30 milijonov evrov vre-
dne donacije opreme iz ZDA. Na njem bodo usposabljali strokovnjake za
boj proti kibernetskim groznjam, s¢asoma pa Zelijo postati glavni izvaja-
lec kibernetskih vaj. Prihodnje leto nacrtujejo prvo nacionalno kibernet-
sko vajo, Ze julija letos pa mednarodno kibernetsko vajo z vec kot 100
udeleZenci iz osmih drzav. Februarja letos so izved|i kibernetsko vajo mi-
nistrstva. V tem centru zaposlujejo mlade, ki imajo tehnic¢na znanja

preizkusiti razli¢ne vojaske spre-
tnosti, denimo bivakiranje v na-
ravi, ravnanje z orozjem, pre-
vazanje s helikopterjem in tan-
kom itd. Dogodek traja tri dni in
vkljucuje tudi replike pusk in pi-
Stol, ki jih uporabljajo slovenski
vojaki.

Prihodnost je kibernetska

ZDA so bile prva drzava, kjer
je vojska razvila videoigro, a Se
zdalec niso edina. Kitajski voja-
ski znanstveniki so lani predsta-
vili igro, ki simulira vojaski spo-
pad v vesolju. Uporabili so jo v
selekcijskem postopku, ko je 400
vojaskih kadetov od septembra
do novembra sodelovalo na tek-
movanju. Tudi v ZDA enota Spa-
ce Delta 10 razvija podobno si-
mulacijo vojskovanja v vesolju, a
podrobnosti niso znane.

Praktic¢no vse vojske na svetu
pa so ugotovile, da morajo mla-
de nagovarjati drugace kot v pre-
teklosti. Druzbena omrezja so

postala glavni kanal za komuni-
kacijo z njimi, kar prinasa Stevil-
na eti¢na vprasanja. Predvsem
je nemogoce jamciti za starost
tar¢nega obcinstva, kar poraja
pomembna vprasanja o eticno-
sti tega pocetja. Zelo mladi lju-
dje propagande dostikrat $e niso
sposobni prepoznati.

Na drugi strani spektra je se-
veda kibernetsko vojskovanje, o
katerem to pot namenoma ni-
smo dosti pisali. A moderne bit-
ke se bijejo vsaj toliko v kiber-
netskem svetu kakor v realnem.
Napadi na vojasko infrastruk-
turo in njena onesposobitev se
lahko izvedejo prek interneta. K
temu lahko dodamo Se oddalje-
no krmiljenje avtonomnih oro-
zij ter razli¢ne (dez)informacij-
ske vojne, za kar potrebujejo voj-
$Cake povsem novih spretnosti
in ve$¢in. <

V Slovenska vojska organizira
dogodek COD izziv, ki ga je
navdihnila igra Call of Duty.
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Slovenci radi planinarimo, ,Simfamo’, pijemo ...
beremo pa po zadnjih raziskavah menda niti ne
preveé. Ceprav smo si ze v prej$nji drzavi omislili
knjiznicni sistem, ki je tudi najbolj revnim omogocil
dostop do knjig. No, zadnjih deset let imamo celo
storitev, s katero si knjigo lahko izposodimo, ne da
bi sli od doma. Ampak stvari so, kot si lahko mislite,
nekje vmes zavile cisto po slovensko.

Dare Hribersek
red dobrimi desetimi leti
@ sem sedel na pijaci z di-
rektorjem ene manjsih
slovenskih zalozb in kot navdu-
Senec nad svojim prvim e-bral-
nikom sem ga seveda podrezal z
vprasanjem, kdaj bomo lahko na
bralnike nalozili kaj ve¢ od avtor-
sko brezplacnih Jurc¢ica in Can-
karja. Odgovor je bil nekako ta-
ksen: »Ah, ne. Ne boste nam zdaj
Se knjig kradli, saj Ze itak komaj
prezivimo!« Pomesano kakopak
tudi z nekaj so¢nimi kletvicami.

Desetletje pozneje je situaci-
ja precej, precej boljsa. Knjige si
lahko izposodimo prek simpatic-
ne zmede nasih knjizni¢nih or-
ganizacij, denimo prek Cobbi-
sa, Biblosa, dLiba in Se kje. Svoje
platforme pocasi gradijo zaloz-
be, denimo Mladinska knjiga. Na
prvi pogled je vse lepo in posuto
z roza sladkorcki, v resnici pa ni
disto tako. Ce take knjige beremo
na mobilniku, tablici ali ra¢unal-
niku, potem teZav ni. V resnici
pa je edina prava uporabniska

)3, zlobna
a e-bralnikom

izkusnja tista, pri kateri upora-
bimo e-bralnik. Torej namensko
napravo, ki digitalni tisk prika-
zuje na t. i. e-papirju.

O prednostih takega branja
smo v Monitorju ze veliko pisali,
nazadnje v lanski februarski $te-
vilki. Na kratko pa — tak bralnik
v nasprotju z LCD in s sorodni-
mi zasloni nima odbleska, zato
je ¢tivo na njem lepo berljivo tudi
na poletnem opoldanskem soncu
nekje na Karibih. Zaradi drugac-
nega nacina prikazovanja pora-
bi tudi precej manj energije, zato
tak bralnik tudi pri obsedenem
branju polnimo morda le enkrat
na teden, sicer pa Zico potrebu-
jemo Se redkeje. Zaradi tega ima
naprava tudi precej lazja baterijo
in zaslon, med branjem na hrbtu
jo tako precej lazje drzimo v ro-
kah kot pa tablico. Ali celo tele-
fon.

Ampak ce v Sloveniji zZelite
uporabiti namensko napravo,

Kategorije

Neovasti

Biografije in spomini
Fantazjski in ZF ramani
Eriminalke in trilerji
Ljubezenski romani

Romani - druge :

Igodovinski, voni, pustoloviki
romani

Kratke 2godbe bn esejistika
Humor in satirs

Poezijn in dramatika

Za otroke in mladine et i
Shrind b Tearien Lo ubijed
Periodila SPIENEIER
Turistika in potopls
Hulinarikca

Erotiks

Privofniki
Strokovna lisratura Kancne
Domata branja

Tujejezifne e-knjige
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Najbolj brano na Biblosu v z

adnjem tednu
e

torej e-bralnik, se boste zna-
$li v hudi zagati. Preostane vam
namre¢ le storitev Biblos. Ce
ob tem nimate prave blagov-
ne znamke e-bralnika, boste na
njem Se naprej brali le literaturo
v tujem jeziku. Se ve¢, ¢isto lah-
ko, da ste si omislili pravega, pa
se je Cez nekaj mesecev vse spre-
menilo, vi pa spet tolCete angle-
$¢ino. Kdo je kriv? Gremo lepo
po vrsti.

Biblos

Prvo ledino digitalne knjizni-
ce in z njo e-izposoje je zaora-
la Beletrina, tedaj Se Student-
ska zalozba v okviru SOU. Svo-
jo platformo po imenu Biblos
S0 V javno-zasebnem partner-
stvu ustvarili skupaj z Narodno
univerzitetno knjiznico, Institu-
tom za informacijske znanosti
(IZUM) ter s slovenskim Zdruze-
njem splosnih knjiznic (ZSK). Pr-
vi¢ smo Biblos lahko preizkusi-
li leta 2013, s ¢cimer smo pri nas
premierno dobili platformo, ki
omogoca izposojo knjig iz prak-
ticno vseh slovenskih knjiznic,
obenem pa je to bila tudi e-knji-
garna, kjer je bilo knjigo mogoce
tudi kupiti.

To pa je istocasno tudi zace-
tek precej burne zgodovine te
platforme. Zacensi s privatiza-
cijo Beletrine, ki je sledila pribli-
zno leto po splovitvi Biblosa. Be-
letrina tako naenkrat ni bila vec¢
studentska zalozba, pac pa je
postala javno-zasebni zavod. Se
bolj kot to pa je uporabnike jezil
sistem, ki nikoli ni deloval prav
dobro, na drugi strani pa naku-
pi in izposoja knjig za ZSK tudi
niso ravno poceni. Cena, ki jo
knjiZznice plac¢ajo za nakup ene
licence, torej enega izvoda knji-
ge, je sestavljena iz dveh delov:
cene za nakup licence, ki zna-
Sa povprecno okoli 20 evrov,
in zneska, ki ga knjiznica pla-
¢a ob nakupu vsake licence kot
uporabnino za portal, ta znasa

< Spletna trgovina Biblosa



16,57 evra. Uporabnina, tako
Beletrina, zajema stroske delo-
vanja in vzdrZevanja sistema,
nadgradenj in aplikacij, stroske
dela ter najem strezniskih kapa-
citet. Za vsako licenco pa knji-
Znica ob vsaki izposoji placa se
0,15 evra za za$c¢ito DRM (saj
veste, proti — pri nas tako prilju-
bljenemu — kopiranju vsega digi-
talnega). Vse te stroske seveda
poravna knjiZnica, za njihovega
¢lana, ki je poravnal ¢lanarino,
pa je brezplacna.

Ko je Agencija za varstvo kon-
kurence leta 2020 analizirala
knjizni trg pri nas, so ugotovili,
da knjiznice polovico sredstev, ki
jih dobijo za nakup e-knjig, pora-
bijo za placilo uporabnine plat-
forme Biblos. Z drugimi beseda-
mi, knjiznicam je zaradi vseh teh
stroskov za dejanski nakup knjig
preostala le Se polovica denarja,
namenjenega za nakup gradiva.

Predsednica ZSK Vesna Hor-
Zen pravi, da v zdruzenju sicer
Ze leta opozarjajo na problema-
ti¢no delovanje Biblosa, zato so
leta 2019 pripravili natancen po-
pis tezav Biblosa in ga poslali Be-
letrini. A zgodilo se ni ni¢. Pri-
pomb niso upostevali, Se vec,
do spiska s pripombami je ime-
la zalozba Beletrina menda hudo
podcenjujo¢ odnos. Prav tako je
leta 2019 ZSK med uporabniki
Biblosa izpeljal anketo, ki je po-
kazala, da sta s platformo neza-
dovoljni dve tretjini uporabni-
kov.

\ Biblosova uradna bralnika Inkbook

inkBOOK

Pa e-bralniki?

Ena klju¢nih pomanjkljivosti
Biblosa je slaba podpora branju
na bralnikih. Ze od samega za-
cetka. Vodstvo Beletrine je te-
daj pojasnjevalo, da uporabni-
kov Amazonevega Kindla ne
morejo uslisati, saj gre za doce-
la zaprt sistem, v katerem knjig
ne morete kupovati od nikogar
drugega kot od Amazona. Kar
drzi. Pripustili pa so vse izdel-
ke, ki ponujajo aktivacijo ra¢una
Adobe ID, med njimi tudi dru-
gega velikega globalnega po-
nudnika, kanadsko podjetje
Rakuten Kobo. Njihovi is-
toimenski bralniki so pri
nas prav zaradi tega po-
stali zelo priljubljeni.
Pa seveda zato, ker
podpirajo Stevilne
odprte formate, ka-
kovost branja pa je
primerljiva s kindli.
No, tudi cena naprav je
primerljiva z Amazonovimi. Da
pa ste si na Kobu lahko uspe-
$no izposodili knjigo prek Biblo-
sa, je bilo potrebno nekaj pro-
gramske telovadbe. Take, ki je
vsi uporabniki morda tudi niso
sposobni izpeljati. Najprej je
bilo treba knjigo z Biblosa pre-
nesti na domaci racunalnik in
jo tam obdelati z aplikacijo Ado-
be Digital Editions, ki je poskr-
bela za DRM-zascito, nato pa jo
po kablu USB prenesti na bral-
nik. Pri Beletrini so se namre¢
odlodili za povsem zaprt sistem

E-BRALNIKIINE-BRANJE DOSJE @

/\ Kupci bralnikov znamke Kobo
se Se posebej pridusajo na
spletu. Z mesecem aprilom
njihove naprave ne bodo ve¢
delovale z Biblosom.

upravljanja digitalnih pravic, t. i.
trdi DRM. Ampak nekje v sredi-
ni lanskega leta so novice posta-
le $e bolj mracne.

inkBOOK

FOCUS

v
&
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Odlodili so se namrec za pre-
hod na nov sistem Sifriranja. Kot
pravijo, so bile z Adobe Digital
Editions tehni¢ne tezave pri de-
lovanju na platformi Android,
pri cemer Adobe menda ni imel
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A Mariborski Institut
informacijskih znanosti nam
je dal ze Cobiss, v kratkem pa
bomo lahko preizkusili Se Elo.

posluha za nadgradnjo na svo-
jistrani.

Zato so ze presli na platfor-
mo Biblos 2.0, ki bo podpira-
la le Se bralnike InkBook in ne-
katere novejse izdelke znam-
ke PocketBook. Oboji so v resni-
ci tablice z Androidom, vendar
z zaslonom e-ink. Pri Biblosu si-
cer Ze ves ¢as moc¢no priporocajo
nakup inkbookov, istoimenske-
ga poljskega proizvajalca. Brz-
kone tudi za to, ker je to njihov

@ DOSJE E-BRALNIKIIN E-BRANJE
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javni denar vzpostavili platfor-
mo, s katero je deset let fino slu-
zila, zdaj pa so se odlocili odpreti
Se svoj oddelek s strojno opremo
in malcek zasluZiti Se tam.

Pri Slovencih, ki so si zadnja
leta prav zaradi moznosti izposo-
je e-knjig omislili bralnik Kobo,
je seveda zavrsalo. Naprava je z
novo Beletrinino nadgradnjo po-
stala uporabna le Se za gradivo v
tujem jeziku.

No, ne povsem, obstaja Se ena
moznost, ki je doslej Se nismo
omenili — to je nam vsem do-
bro znano piratiziranje. Poslovni
model, h kateremu smo Slovenci

C Beletrini smo za javni denar
vzpostavili platformo, s katero je
deset let fino sluzila, zdaj pa so
se odlocili odpreti Se svoj
oddelek s strojno opremo in
malcek zasluziti Se tam.

uradni bralnik, dve njegovi raz-
li¢ici pa sta naprodaj na njiho-
vi spletni strani. Za 6-pal¢nega
Calypso Plus je treba odsteti 135
evrov, za 7,8-pal¢nega Focusa
pa 235 evrov. Pri Cemer niti niso
zelo pohlepni s provizijo, napra-
vi na spletni strani proizvajalca
staneta po 129 in 229 evrov. Pa
vseeno. Ce povzamemo s kme¢-
ko pametjo: Beletrini smo za

52 april 2024 Monitor

v zgodovini pogosto prisiljeni po
tem, ko nam drzava ali kdorkoli
tam-gori-Ze ni sposoben priskr-
beti filma, serije, igre ali knjige v
nekem spodobnem ¢asu, po nor-
malni ceni. Ali se torej e-knjige
da 'izposoditi po Krpanovo'? Ka-
kopak. Postopka sicer ne bomo
opisovali, ker to 'ni lepo', na krat-
ko pa je e-knjige, denimo iz Be-
letrine, pred tem na rac¢unalniku

treba obdelati s programom Ca-
libre, nato pa v poljubnem for-
matu prenesti na poljubno na-
pravo. Tudi na Amazonevega
Kindla, ¢e smo Ze pri tem. To gre
brati kot nas mali robinhudovski
prispevek k srednjevesko mace-
hovskemu odnosu drzave, ki za
povrh Se trati na$ denar.

Se kake dobre novice?

0O, ja. Ker so se pri ZSK naveli-
Cali Beletrinine arogance, so pred
dvema letoma skupaj z Institutom
informacijskih znanosti (IZUM)
zaceli razvoj nove platforme za iz-
posojo e-knjig, z njo pa tudi nove-
ga poslovnega modela, po kate-
rem knjiznice za pakete e-knjig ne
bodo vec placevale vnaprej, pac
pa glede na stevilo dejanskih izpo-
soj posamezne e-knjige.

Pripravljena je nova aplikacija,
imenovana COBISS Ela, ki bo za-
loznikom omogocala nalaganje
e-knjig, te pa bodo nato zascite-
ne z odprtokodno resitvijo Re-
adium. Kot so nam povedali na
IZUM, bodo zaloZniki poslej ob
nalaganju posamezne e-knjige
sami dolo¢ili ¢asovni okvir, kdaj
bo e-knjiga knjiznicam in clanom
knjiznic na voljo, sami bodo na-
pravili oceno vrednosti ene iz-
posoje in dolo¢ili mejno Stevi-
lo izposoj ter morda dodali opis,
Zanr in po potrebi tudi naslovni-
co. Vsi ti metapodatki bodo obe-
nem preneseni tudi v sistem CO-
BISS+.

Poslovni model, ki bo povezo-
val knjiznice in zaloznike, pri-
pravlja ZSK. Knjiznice bodo lah-
ko same dolocale svoj nabor e-
-knjig in pogoje, pod katerimi
jih bodo ponujale svojim ¢la-
nom. Dolo¢ile bodo lahko naj-
vecje Stevilo istocasnih izpo-
soj in najvecje stevilo dovolje-
nih izposoj za vsako e-knjigo.
Ko bo knjiznica dodala e-knji-
g0 v svoj nabor, ji ne bo treba ni-
Cesar placati vnaprej, pac pa bo
placala le za dejansko izposo-
jene izvode. Razvoj in vzdrze-
vanje platforme COBISS Ela bo
za zaloznike, knjiznice in bral-
ce brezplacen, saj bo financiran
v okviru rednega programa dela
IZUM. Kot so Se dodali, nac¢rtu-
jejo, da bo platforma zazivela
sredi junija 2024.

Kaj pa na$ problem, torej bra-
nje na e-bralnikih? Z IZUM od-
govarjajo, da bo sistem podpiral
odprtokodni aplikaciji Thorium
in Aldiko Next, ki bosta tudi po-
slovenjeni. Kar pomeni, da bo
knjige z nove platforme mo¢
brati tudi na e-bralnikih, ampak
zgolj tistih, ki delujejo na plat-
formi Android. Pri nas jih je na-
prodaj kar nekaj, denimo pro-
izvajalcev Boox in PocketBo-
ok. Kar je priblizno 'okej', ¢e bo
tako tudi ostalo. No, lastniki ko-
bov, zlasti tisti, ki so si ga omi-
slili nedavno, pa se lahko mirno
kujajo dalje. |
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»Neodvisna« televizija

Ob nedavni novici, da je prenehal oddajati
multipleks C za prizemno digitalno televizijo
(DVB-T), smo pogledali, kako lahko televizijske
programe spremljamo prek spleta. Se ve¢, preverili
smo, €e in kako razlicne televizijske resitve delujejo
zunaj omrezij njihovih ponudnikov.

Matjaz Jeruc

rizemna digitalna televi-
zija (DVB-T) v nasi drza-
vi nikoli v resnici ni za-

zivela v popolnosti, ostale teh-
nologije (kabelska, satelitska)
pa se na slovenskih tleh vse bolj
opuscajo. Smeli nacrti, da bi po-
stavili ve¢ multipleksov, med nji-
mi tudi placljivega, se nikoli niso
uresnicili in to je v veliki meri
»zasluga« ponudnikov telekomu-
nikacijskih storitev. Internetna
televizija (IP TV) je dandanes
najbolj razsirjena oblika spre-
mljanja televizijskega programa
in z razmahom ponudbe »pa-
metnih« televizorjev, napravic
za preto¢no predvajanje vsebin,
tablic in telefonov se je ponud-
ba v resnici poenotila. Prave po-
trebe po tem, da bi morali naje-
mati namensko opremo za pred-
vajanje televizijskih vsebin (tako
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imenovani set-top boxi — STB), ni
ved, saj to brez najmanjsih tezav
zmore oprema, ki jo ze imamo.
Hkrati pa je tudi omejitev pred-
vajanja televizije v omrezju po-
nudnika dostopa do interneta v
resnici poslovna odlocitev; sami
smo namre¢ storitve vseh konku-
renc¢nih podjetij nemoteno preiz-
kusali iz razli¢nih omrezij in na
razli¢nih napravah, ki jih imamo
doma.

I1zbira, izbira ...

Na tem mestu takoj napravi-
mo lo¢nico med aplikacijami te-
levizije za mobilne naprave (mo-
bilnike in tablice) ter tistimi za
pametne televizorje. Prav vsi po-
nudniki imajo pripravljene na-
menske aplikacije za mobilne
naprave, ki dovoljujejo predva-
janje tudi zunaj lastnih interne-
tnih omrezij. Skupno jim je tudi

Videoteko

to, da v vecini primerov ne ponu-
jajo enakega Stevila programov,
kot jih lahko spremljamo na tele-
vizorjih, pa tudi locljivost slike in
pretok podatkov sta primernejsa
za mobilne naprave, zato ponu-
jajo nekoliko slabso kakovost sli-
ke. Ta se sicer pri vseh ponudni-
kih samodejno spreminja glede
na hitrost trenutne spletne pove-
zave in je po navadi nizje loclji-
vosti ter bolj stisnjena. Aplikaci-
je za mobilne naprave so pri vseh
ponudnikih dosegle »zrelost«, to-
rej so prav vse pregledne, intui-
tivne za uporabo, ponujajo pe-
ster in pregleden nabor najpo-
membnejsih funkeij in se v re-
snici razlikujejo le Se po nala-
galnih casih tako same aplikaci-
je kot posameznega televizijske-
ga programa (oziroma videoto-
ka). Aplikacije smo preizkusa-
li na razli¢nih mobilnikih in ta-
blicah tako »robotskega« kot »ja-
bol¢nega« porekla.

Pametni televizorji oziroma
druge predvajalne naprave ima-
jo vedjo omejitev v samem upra-
vljanju (daljinski upravljalnik te-
levizorja ali namenske naprave;
pri vseh aplikacijah lahko pov-
sem nemoteno prek tehnologije

TN
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Drama

CEC uporabljamo daljinec tele-
vizorja), a je zato na voljo veli-
ko vedji zaslon in s tem moZznost
predvajanja kakovostnejse slike.
V veliki vecini primerov so STB
(»8katle pod televizorjem«), ki
jih ponudniki nudijo za najemni-
no ali nakup, Android naprave,
zato je prenos/razvoj aplikacije
za pametne televizorje in druge
predvajalnike relativno enosta-
ven. Vseeno je treba vedeti, da
boste pri nekaterih ponudnikih
morali opraviti nakup ali najem
njihove opreme in je samostojna
aplikacija mogoca le kot doda-
tna storitev. Preizkuse vseh apli-
kacij za pametne televizorje smo
opravili na Google Chromecast
4K, »jabol¢no« stran s predvajal-
niki Apple TV pa trenutno podpi-
rale T-2.

Ponudnika T-2 in Telemach
ponujata svoji TV-storitvi tudi
samostojno (torej ni treba biti
narocnik njihovega dostopa do
spleta), medtem ko A1l in Tele-
kom o samostojni ponudbi se
razmiSljata in bi ju lahko ponudi-
li kdaj v prihodnosti.

Televizija brez omejitev ...

Oranzna ekipa T-2 je svojo sa-
mostojno storitev poimenova-
la kar T-2 TV v tujem omrezju
in ni tezko razbrati, kdo je cilj-
na skupina te storitve. Storitev
se trzi kot vikend, pocitniski ozi-
roma dopustni dostop kjerkoli v
EU in v ludi zapletov s televizij-
skimi pravicami nekaterih Spor-
tnih prenosov tudi kot storitev za
ljubitelje Sporta, ki bi radi ime-
li dostop do vsega. Hiter pregled
po programskih paketih pokaze,
da si lahko omislimo bodisi dva
klasi¢na paketa programov, to-
rej za vsakogar nekaj, bodisi pa-
ket po izbiri (predvsem filmski,
Sportni, eroti¢ni in nacionalni
paketi programov). Ponudba si-
cer ni povsem primerljiva s tisto,
ki bi jo dobili kot naro¢niki osta-
lih »oranznih« storitev, vendar je
po naSem mnenju precej bolj pri-
lagodljiva in prav zato v nekate-
rih primerih tudi drazja, ob tem
jo je mogoce Se en mesec brez-
placno preizkusati z vsemi funk-
cionalnostmi vred.



Vmesnik T-2 televizije je od
vseh preizkusSenih najmanj gra-
fi¢no nasicen, kar omogoca hitro
odzivnost tako na mobilnih na-
pravah kot pametnih televizor-
jih. Nekatere bo zanaSanje na be-
sedilne elemente morda motilo,
druge manj, videoteka pa bi nav-
kljub ve¢ grafi¢nim elementom
lahko bila preglednejsa in pro-
gramski vodnik s samo besedil-
nimi elementi na trenutke manj
natrpan. Preklapljanje med pro-
grami je hitro, ponujajo tudi pro-
grame z locljivostjo 4K in HDR,
izkusnja s preskakovanjem v ¢a-
sovnih funkcijah je nadpovprec-
na in skorajda »brezsivnac, Ce-
tudi je pri nekaterih programih
opazna razlika v lo¢ljivosti po-
snetka in slike v »zivo«. Dol-
go so bili vodilni tudi na podro-
¢ju Sportnih dogodkov, kjer so s
tako imenovanimi TOP dogodki
omogodili hiter ¢asovni preskok
na trenutek, ko se je zgodil gol,
nastop nasega smucarskega ska-
kalca ali plezalca. Podobne resi-
tve ponujajo zdaj tudi drugi po-
nudniki, a je T-2 tu Se vedno naj-
hitrejsi.

Vsekakor pa je treba pohvaliti
storitev tudi zaradi resni¢no ve-
likega stevila podprtih sistemov:
poleg Androida in Apple TV lah-
ko aplikacijo nalozite tudi na pa-
metne televizorje z operacijskimi
sistemi Tizen (Samsung), We-
bOS (LG), VIDAA OS (Hisense)
in Titan OS (Philips), podprt pa
je tudi Amazon Fire TV. Nekateri
operacijski sistemi ne dovoljujejo
predvajanja eroti¢nih vsebin in
vmesniki za posamezne opera-
cijske sisteme se lahko med sabo
konkretno razlikujejo, tako da
uporabniska izkusnja lahko vari-
ira. Po nasem mnenju se v ekipi
oranznih tudi uporabniski vme-
sniki med aplikacijami za mo-
bilne naprave in pametne televi-
zorje vizualno razlikujejo najbolj
med vsemi preizkusSenimi. Le
prevladujoca barva vmesnikov
ostaja povsod znacilno oranzna.

Telemachovi paketi EON TV
se od ponudbe za uporabnike
drugih storitev razlikujejo pre-
cej manj kot je to pri T-2. Na vo-
ljo so trije paketi, ki vsebujejo
lepo stevilo televizijskih progra-
mov, dodane pa so tudi vsebine
na zahtevo prek Video kluba in
Ze v osnovi vkljucujejo tudi ogled

[> Telemach EON TV

nazaj, ki je pri T-2 doplacljiv. Pri
drazjih paketih ponujajo za dve
leti v brezplaéno uporabo tudi
Android sprejemnik EON Smart
Box, kar lahko pride prav tistim,
ki imate morda nekaj starejsi te-
levizor in nimate nobene druge
predvajalne naprave. Dodatni
paketi in izbrane vsebine iz vide-
oteke se na voljo samo kot dopla-
¢ilo k prej omenjenim paketom,
tako da je prilagodljivost po-
nudbe v primerjavi s T-2 precej

Kategorije
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Majbolj priljubljeno na EQON

manjsa. Omenimo $Se, da si za 15
evrov lahko omislite predplacni-
ski paket za tri mesece, ki pa to
V resnici ni: po izteku trimesec-
nega obdobja je treba naro¢nino
placevati s kartico in gre bolj za
preizkus vseh funkcionalnosti, ki
jih storitev ponuja.

Tudi vmesnik EON TV deluje
hitro, ¢eprav vsebuje ve¢ grafic-
nih elementov kot oranzni tek-
meci. Intuitivnost in odzivnost
pri uporabi casovnih funkcij sta

oub

——
& - _‘u
Wi L

Dokumentarmi

pTv DOSJE i

na vrhunski ravni, preklapljanje
med programi je po nasih me-
ritvah enako hitro kot pri tek-
mecih, kakovost prikazane slike
prav tako. V zadnjem obdobju so
prenovili preglednost in enostav-
nost uporabe Videokluba, kjer
so pod eno streho zdruzene knji-
Znice videovsebin razli¢nih po-
nudnikov in je resni¢no precej
bolj pregledna in uporabna, kot

V T-2 tv2go
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Videoteke

DAN ZAHVALNOSTI
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A Telekom Slovenije NEO TV

je bilo to v preteklosti, prostor
za izboljsave pa se $e vedno naj-
de. V programski shemi najdemo
kanale v locljivosti 4K in za Spor-
tne navdusence tudi programe
Sportkluba, ki jih na slovenskih
tleh ne trzi prav veliko drugih
ponudnikov. Malce bi pograja-
li le videz vimesnika, ki na televi-
zorjih UHD zaradi vecjega Stevi-
la graficnih elementov na trenut-
ke deluje nekoliko okorno in ne-
ostro (predvidevamo, da zaradi
nizje locljivosti vmesnika, to ve-
lja predvsem za logotipe TV-po-
staj in slicice v videoteki).
Podpora razli¢nim opera-
cijskim sistemom je malce

»,
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Cunosity

skromnejsa kot pri T-2, a Se ve-
dno zelo pestra: poleg Androi-
da EON podpira tudi vecino Ti-
zen, WebOS in VIDAA OS ope-
racijskih sistemov pametnih tele-
vizorjev, »jabol¢na« TV pa v na-
sprotju z mobilnimi napravami
ni podprta.

... in z omejitvami

Al Explore TV izmed vseh
preizkusenih aplikacij deluje naj-
pocasneje, naj bo to na mobil-
nih napravah ali pametnih te-
levizorjih. Prestavljanje progra-
mov je zamudno pocetje, opazen
je konkreten zamik med priti-
skom gumba in dejanskim prika-
zom na zaslonu, uporaba ¢asov-
nih funkcij je izjemno zamudna.

T A1 XPLORE TV
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KITCHENTV

Ce pri konkurenénih storitvah
v vecini lahko pritisnemo samo
gumb za previjanje naprej in na-
zaj, to tu ni tako preprosto. V re-
snici bi lahko trdili, da je aplika-
cija celo razvojno stopnjo za kon-
kuren¢nimi storitvami, kar je
pravzaprav velika skoda. Vme-
snik je namre¢ dobro zastavljen,
le preprosto predolgo traja, da
se nekaj zgodi, kakovost prika-
zane slike pa konkretno odsto-
pa od konkurence, in to Zal ne v
pozitivno smer. Prav tako ni na
voljo nobenega programa 4K.
Prav v ¢asu pisanja tega ¢lanka
je sicer podjetje Al sklenilo do-
govor z Netflixom, da imajo vsi
uporabniki storitev Al pol leta
brezplacen dostop do najbolj

V T-2 tv2go

priznanega svetovnega pretoc-
nega videoservisa.

Se nedavno je bila tudi Teleko-
mova aplikacija Neo na podob-
ni razvojni stopnji kot prej ome-
njena Al Xplore TV. V relativ-
no kratkem casu sta se obe Neo
aplikaciji tako za mobilne napra-
ve kot tudi za pametne televizor-
je spremenili v resnega konku-
renta prej omenjenim resitvam.
Se posebej nas veseli, da so nam
pri Telekomu omogodili tudi po-
drobnejsi vpogled v njihove ra-
zvojne razliCice prenovljene mo-
bilne aplikacije, ki je pred krat-
kim dozivela tudi uradni izid.

Osnovni koncept vmesnika
Neo ostaja prepoznaven, aplikaci-
ji pa sta napredovali predvsem na
podrocju odzivnosti in kakovo-
sti prikazane slike, ki prav ni¢ ne
zaostaja za T-2 ali Telemachom
(z izjemo manka programov 4K).
Povsem nevede smo najvec ¢asa
preziveli prav v Telekomovih apli-
kacijah, ki so predvsem v mobil-
ni razlicici postale posrecena me-
Sanica oblikovnega sloga, pregle-
dnosti in odli¢ne odzivnosti. Apli-
kacija za pametne televizorje bi
lahko, e jo primerjamo s konku-
renco, Se malenkost bolje imple-
mentirala ¢asovni zamik in intu-
itivnost samega vmesnika, osta-
lih ve¢jih zamer pa nimamo. Re-
klamna kampanja v preteklosti se
je osredotocala predvsem na gla-
sovne funkcije tako same apli-
kacije kot tudi sprejemnika Neo,
sami pa trdimo, da je najvecji do-
sezek pravzaprav v tem, da gla-
sovnih funkcij na novih razlici-
cah aplikacije niti najmanj ne po-
trebujemo. Sploh ob dejstvu, da
tako privzeti Neo sprejemnik kot

ponedelek




DRUGACNA TELEVIZIJA

Tuja konkurenca

nogi med nami televizijskega
programa v resnici ne spre-

mljamo, veliko raje si ogle-
damo vsebine na zahtevo s preto¢-
nikov, ki so zdaj v veliki meri Sloveni-
jo Ze prepoznali na svetovnem zemlje-
vidu. V Sloveniji tako lahko uradno
spremljamo HBO Max, Apple TV+,
SkyShowtime, Pickbox Now, Netflix,
Disney+ in Amazon Prime. Ne poza-
bimo tudi na Youtube Premium, ki pa
sodi v povsem samosvojo kategorijo.

T-2TV2GO
(kot samostojna storitev)

www.t-2.net

Cena: od 5,99 do 20,99 EUR za
osnovne pakete (z doplacili za
dodatne pakete in ¢asovne funkcije)

© Siroka podpora razli¢nim
operacijskim sistemom pametnih
televizorjev, prilagodljiva
ponudba, hitro delovanije.

© Uporabniska izkusnja lahko
variira v odvisnosti od
operacijskega sistema.

J

tudi Chromecastov daljinec ni-
mata Stevilénih gumbov na da-
ljinskem upravljalniku.

A1 Xplore TV in Telekomov
Neo sta storitvi, ki ju trenutno
ne moremo narociti neodvisno
od drugih storitev ponudnika,
zato ju cenovno nismo primerja-
li s storitvama ponudnikov T-2 in
Telemach.

Po videnem lahko zapiSsemo,
da je slovensko trzisce na podro-
¢ju televizije IP zelo razvito, o Ce-
mer prica tudi to, da imajo naj-
pomembnejsi ponudniki lastne

V' Telemach EON TV

Pa bi lahko trdili, da so te stori-
tve za nase trzisce enakovredne ti-
stim v tujini? Slovenscine Netflix,
Disney+ in Amazon Prime ne po-
znajo. Pravzaprav imamo neka-
teri uporabniki konstantne teza-
ve tudi s karti¢nim placevanjem pri
omenjenih ponudnikih, saj $e ve-
dno niso ustrezno implementirali
verifikacijske tehnologije. Nenaza-
dnje pa je treba omeniti, da se cene
na posamezno storitev gibljejo od

EON TV (Telemach)

sl.eon.tv

Cena: od 27,90 do 36,90 EUR
za osnovne pakete (z doplacili za
dodatne pakete)

© Dobra podpora razli¢nim
operacijskim sistemom pametnih
televizorjev, hitro delovanje.

© Na trenutke nekoliko neoster
uporabniski vmesnik.

»hi$ne« razvijalce aplikacij, da
lahko zagotavljajo nenehno kon-
kurencnost in izboljsave. Glede
na razgiban teren nase domovi-
ne pa se vedno znova sprasuje-
mo, ali je smiselno ves napor vlo-
Ziti le v eno vrsto tehnologije in
popolnoma zanemariti alterna-
tive. Televizija IP je povsem od-
visna od dostopa do interneta
in tam, kjer povezave s spletom
niso mogoce oziroma je dostop
zasoljen, ostane le malo alterna-
tiv. A to je Ze vprasanje za kdaj
drugic. |

pet evrov za Pickbox NOW do de-
set za Netflix.

Je smiselno imeti hkrati naroce-
ne vse storitve? Absolutno ne, in od-
kar je Netflix uspesno implementiral
tehnologijo, ki preprecuje deljenje
uporabniskega racuna med vec go-
spodinjstey, se Stevilo naro¢nikov na
pretocne storitve pospeSeno manj-
$a, piratiziranje pa je ponovno v po-
rastu. Suslja se, da je naslednji korak
lastnikov pretocnih servisov uved-

NEO TV (Telekom)

pTv DOSJE i

ba posebne tarife, ko se po daljsem
obdobju odjave Zelite ponovno pri-
javiti v neki pretocnik (da bi se izo-
gnili tako imenovanemu kolobarje-
nju med storitvami). Po naSem mne-
nju bo to le e dodaten Zebelj v kr-
sto in pot k dokonéni konsolidaciji
pretocnih servisov, kjer se bo mora-
lo za povisanje cen delati tudi na po-
drocju kakovosti vsebin in ne le na
kvantiteti. Ter seveda na podpori slo-
vensdini!

A1XPLORETV

www.a1.si
Cena: Na voljo le v okviru nakupa
ostalih storitev.

www.telekom.si
Cena: Na voljo le v okviru nakupa
ostalih storitev.

@ Dodelan grafi¢ni vmesnik, hitro
delovanje.

© Casovne funkcije $e vedno
nekoliko zaostajajo za
konkurenco, ni programov 4K.

© Dobra zasnova graficnega
vmesnika.

© Pocasnost delovanja, slabsa
kakovost prikazane slike, ni
programov 4K.

Gre pa tudi takole

Programe nacionalne televizije lahko od nedavnega spremljamo tudi v
namenski aplikaciji RTV 365, ki je Sele v zadniji razlicici postala resni¢no
uporabna tudi na pametnih televizorjih. Poleg televizijskih in radijskih
programov nacionalne medijske hise imamo z njo dostop tudi do arhiva
Stevilnih oddaj domace produkcije in tudi kar nekaj tujih vsebin se naj-
de na njej. Brezplacno oziroma — bolje reeno — vklju¢eno v ceno placila
obveznega RTV-prispevka.

Precej dlje ¢asa podobno storitev ponuja tudi najve¢ja komercial-
na hisa pri nas. V storitvi Voyo si poleg programov v Zivo (kjer zanimivo
manjka zadnji dodani program Astra) lahko ogledamo tudi veliko filmov
in oddaj tuje ter domace produkcije, vse to za cent manj kot osem evrov.
Dodana vrednost je portal Petka, kjer so vkljucene videorazlage ucne
snovi za osnovno Solo in dodatne obrazloZene vaje.

Obe aplikaciji bi uporabniski vmesnik lahko 3e precej izbolj3ali, pred-
vsem s podporo televizorjem z locljivostjo UHD (4K), da o kakovosti pri-
kazane slike niti ne govorimo (Voyo je tukaj nekaj malega v prednosti).

V Telekom Slovenije NEO TV
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¥ NOVE TEHNOLOGIJE PHOLED

Modre pike

Konec lanskega leta nas je skorajda obsla vest, da je
proizvajalcem materialov za zaslone OLED uspelo
izdelati modri pigment, ki fosforescira. Ze prihodnje
leto pricakujemo prve zaslone PHOLED, ki bodo poleg

Ze obstojecih rdecih in zelenih
Proizvajalci obljubljajo cistejse

pik imeli Se modre.
barve, manjso porabo

energije, daljso Zivljenjsko dobo, manj segrevanja in

temnejSo ¢rno.

Matej Hus
alokatero podrocje v ra-
¢unalni$tvo je tako obse-
deno s kraticami kakor
tehnologije za prikaz slike. Svoj
Cas smo poznali CRT, LCD, LED,
OLED, AMOLED in izpeljanke, ki
se jim letos pridruzuje se PHO-
LED. Proizvajalci zaslonov oblju-
bljajo visje locljivosti, manjso po-
rabo energijo, lepse barve — vse
bo boljse. Zgodovina nas to pot
udi, da jim lahko verjamemo.
PHOLED pomeni fosfore-
scencne organske svetlece diode

V' OVJP je novi postopek za nanos o

(phosphorescent organic light
emitting diode), ki predstavljajo
nadgradnjo klasi¢nih OLED. Te
so fluorescencne, a jih nihce ne
imenuje tako. Fizikalno sta fluo-
rescenca in fosforescenca raz-
licna procesa, o ¢emer piSemo v
okvirju, posledice za delovanje
pa so ocitne.

Da bi razumeli PHOLED, po-
glejmo najprej osnovne koncepte
delovanja OLED. Zasloni OLED
so v zadnjih letih stalnica v pa-
metnih telefonih, saj prinasajo

rganskih spojin

na povrsino panelov OLED. Slika: UDC

iztok
p

"

nosilni plin

segrevanje T
substrat
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¢isto sliko, res temno ¢rno, Sirok
zorni kot in sorazmerno majhno
porabo elektricne energije. V te-
levizorjih in prenosnih racunal-
nikih jih najdemo redkeje, za kar
razlog ni le cena, temve¢ tudi
moznost »vZganex slike.

Zasloni LED so zelo podobni
klasi¢nim LCD, ki imajo vir sve-
tlobe (backlight), pred katerim
je poleg polarizatorjev tudi plast
tekoc¢ih kristalov, ki sluzi kot fil-
ter za prepuscanje svetlobe, nato
pa Se barvna maska. V LCD je vir
svetlobe fluorescencna sijalka,
v LED pa svetlece diode. Barvo
svetlobo dobimo z barvnimi fil-
tri, podobo na zaslonu pa s spre-
minjanjem prosojnosti svetlo-
be za posamezen piksel. Tovr-
stni zasloni niso zelo ucinkoviti,
saj mora vir svetlobe ves ¢as pol-
no svetiti, njen vedji del pa se »iz-
gubi« oziroma namenoma bloki-
ra s tekocimi kristali ali z barvni-
mi filtri.

Organske LED oziroma OLED
pa so korak naprej. Predstavlja-
jo tockasti vir svetlobe, ki jih kr-
milimo posami¢. Medtem ko je
v LCD osvetljen ves zaslon, nato
pa s tekocimi kristali prilagaja-
mo kolic¢ino svetlobe, ki seva v
posameznem pikslu, OLED priz-
iga in ugasa vsak piksel posebej.
Prva in ocitna prednost je pra-
va ¢rna barva, ki jo ustvari pre-
prosto tako, da piksla ne vkljuci.
Druge prednosti so manjsa pora-
ba energije, vecji barvni razpon
in $irok zorni kot.

Srce OLED je material iz or-
ganskih molekul — v kemic-

nem smislu, ne iz
Zive narave. Ta je v

»sendvicu« med ano-
do iz indijevega kosi-
trovega oksida (ITO) in

katodo, ki je obicajno ba-
rij ali kalcij, oblecen v alu-
minij. Med anodo in katodo
sta $e prevodni sloj in emisiv-
ni sloj. Sestavljena sta iz organ-
skih molekul, ki so lahko male
molekule ali organski polime-
ri. Vvseh primerih elektroni te-
¢ejo iz negativno nabite katode
v organsko plast, kjer zasede-
jo najnizjo nezasedeno orbitalo
(LUMO), torej so v vzbujenem

stanju. Na drugi strani anoda
izgublja elektrone iz najvisje za-
sedene orbitale (HOMO), torej
ustvarja vrzeli, ki potujejo proti
katodi. Ko se vrzeli in elektroni
srecajo, se vzbujeno stanje pre-
tvori v osnovno. V procesu spro-
$Cena energija se odda kot sve-
tloba, zato organska svetleca
dioda — sveti.

Zaradi zapletenih razlogov, ki
segajo v kvantno fiziko, OLED ne
morejo biti ve¢ kot 25-odstotno
ucinkoviti. Ko elektroni v vzbu-
jenem stanju oddajajo presezno
energijo in se vrnejo v osnovno
stanje, morajo to storiti v enem
sunku. Ali je to mogoce, je odvi-
sno od njihovega stanja. V fluo-
rescentnem materialu je zgolj Ce-
trtinska moznost, da bo vzbuje-
no stanje pravilnega spina, zato
se vecina energije Se vedno tro-
$i po nepotrebnem, saj elektro-
ni presezno energijo v nepravil-
nem spinskem stanju oddajo kot
toploto.

Doslej smo se osredotocali na
porabo energije, ki je pri OLED
v resnici odvisna od prikaza-
ne slike. Cim ve¢ ¢rnih predelov
ima, tem vecja bo razlika v pora-
bi med LCD in OLED. Pri dolgo-
Zivosti in svetlosti pa OLED niso
ni¢ boljsi od LCD. Potrebovali
bomo PHOLED.

Modra, kdo bo tebe ljubil

Fosforescen¢ni materiali za
OLED, torej PHOLED, so $ele le-
tos postali komercialno dosto-
pni. Universal Display Corporati-
on (UDC) je konec lanskega leta
sporodil, da jim je uspelo izdela-
ti modre PHOLED. To je v resni-
ci Se zadnji kamencek v moza-
iku, ki je manjkal za Siroki raz-
mah PHOLED.

Brez velikega pompa so rde-
¢e PHOLED izumili pred dve-
ma desetletjema, zelene pa pri-
blizno pred desetimi leti. Razi-
skovalci so bili namre¢ ugotovi-
li, da dodatek atomov tezkih ko-
vin v OLED omogoci, da za¢nejo
fosforescirati, torej da tudi »ne-
ugodnax spinska stanja (triplet)
oddajajo svetlobo, a nihce ni bil
sposoben proizvesti zanesljive in
dolgozive modre PHOLED.
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Fluorescenca in fosforescenca

~ ) lovesko oko vidi svetlobo z
valovnimi dolZzinami med
400 in 700 nm. V Sirokem
razponu elektromagnetnih valovanj
lahko torej brez pripomockov vidimo
le ozko obmocije. Ceprav so nacini,
kako predmeti oddajo svetlobo, raz-
licni, je koncni rezultat vedno enak.
Elektroni se morajo v enem skoku
spustiti z viSjega energijskega nivoja
na nizjega, pri ¢emer odvecno ener-
gijo oddajo kot foton. Ce je energij-
ska razlika tolik$na, da foton ustreza
svetlobi valovnih dolzin, ki jih lahko
vidimo, predmet sveti.
Najprimitivnejsi nacin je inkande-
scenca ali Zarjenje, ki se pojavi pri se-
grevanju predmetov nad Draperjevo
tocko pri 525 °C.V segretih predme-
tih elektroni zaradi termicne energi-
je prehajajo na visje energijske nivo-
je, ko pa se z njih spuscajo, oddajajo
svetlobo. Cim visjo temperaturo ima-
jo predmeti, tem krajse valovne dol-
Zine ima oddana svetlobe — od rdece
se pomika proti modri barvi.
Inkandescenca je bila zgodovinsko
prvi nacin za ustvarjanje umetnih vi-
rov svetlobe, a je z energetskega vi-
dika posastno neucinkovita. Zarni-
ce z Zarilno nitko so zato marsikje
Ze prepovedane. Za zaslone ali ka-
krsnokoli kontrolirano prikazovanje
slik pa je inkadescenca seveda neu-
porabna.

Ce zgodba zveni znano, je za
to razlog. Tudi izum modre sve-
tlece diode (LED) je bil dolgo
Casa sveti gral fizike. Medtem ko
so rdece in zelene dobesedno po-
znali desetletja, se je modra iz-
mikala vse do leta 1989. Dose-
zek je bil tako pomemben, da so
Shuji Nakamura, Hiroshi Amano
in Isamu Akasaki zanj pred dese-
timi leti prejeli celo Nobelovo na-
grado za fiziko. Z modro barvo
so namre¢ omogocili poustvari-
tev bele svetlobe in tudi prikazo-
vanje celotne palete barv.

A pred odkritjem je — podob-
no kot za modro PHOLED - vla-
dalo prepricanje, da je problem
neresljiv. Modra ni le oem dru-
gacna kakor zelena ali rdeca,
je tudi fizikalno dovolj razli¢-
na, da je ni trivialno ustvariti.

> Proizvodnja panelov z
organskimi svetle¢imi diodami.
Slika: UDC

PHOLED

vibracijska relaksacija

vibujanje
elektronov

fluorescenca
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prehod v drugo
spinsko stanje (ISC)

So

Svetijo pa tudi hladni predmeti,
kjer se drugacen pojav imenuje lumi-
niscenca. Tudi pri luminiscenci mate-
rial prejema energijo, ki vzbudi elek-
trone v visje energijsko stanje, od ko-
der se vracajo v osnovno stanje in
presezno energijo oddajajo kot sve-
tlobo. To je mogoce, kadar so ener-
gijski nivoji ustrezno razmaknjeni in
kadar je prehod med njimi dovoljen.
Kadar energijo dovajamo z elektro-
magnetnim valovanjem, kar je lahko
tudi svetloba, govorimo o fotolumi-
niscenci. Obicajno je izsevana svetlo-

Modra svetloba ima krajso va-
lovno dolzino od ostalih barv,
zatorej imajo fotoni vedjo ener-
gijo. Ta je tako velika, da se mar-
sikaksen material unici, preden
bi jo pri sestopanju elektronov

ba daljsih valovnih dolZin od vpadle-
ga elektromagnetnega valovanja. Ce
energijo dovajamo z elektri¢nim to-
kom, gre za elektroluminiscenco.
Deli se na fosforescenco in fluore-
scenco. Ocitna razlika med njima je
trajanje izseva, saj se fluorescenca
konca nekaj nanosekund po prene-
hanju dovajanja energije, medtem ko
fosforescenca lahko traja dlje, od mi-
lisekund pa vse do ur. Razlog je dru-
gacen fizikalni mehanizem. Pri fos-
forescenci elektroni prehajajo z naj-
nizjega vzbujenega stanja v osnov-

z vi$jih nivojev zmogel izsevati.
Da so izdelali modre LED, so mo-
rali uporabiti substrat iz safirja,
na katerem so vzgojili zelo pra-
vilen galijev nitrid z indijem in
aluminijem. Ze majhne napake

fosforescenca

A Pri fluorescenci se spin ne

spremeni, pri fosforescenci pac.

no stanje, pri ¢emer se spin ne spre-
meni — obe stanji sta singletni. Tak
prehod je kvantnomehansko dovo-
lien in hiter. Ce pa se spinsko stanje
elektrona spremeni, je vzbujeno sta-
nje tripletno. Neposredni prehod na-
zaj v osnovno stanje je prepovedan,
saj se mora spin spremeniti Se en-
krat. Ta proces je pocasnejsi, zato
fosforescenca vztraja bistveno dlje, v
ekstremnih primerih celo ve¢ minut
ali ur. PHOLED izkorisca tudi fosfore-
scenco, zato oddaja svetlobo tudi iz
tripletnih stanj.

v kristalni resetki so njegovo spo-
sobnost oddajanja modre svetlo-
be mocno zadusile.

Z modrimi PHOLED ni bilo bi-
stveno drugace. Leta in leta so
raziskovalci poskusali pripraviti
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A Klasi¢ni LCD uporabljajo
barvni filter na beli svetlobi,
QD-LED pa kvantne pike za
absorpcijo modre svetlobe in
izsev ustreznih barv.

fosforescenéni material, ki bi od-
dajal modro svetlobo, a so bili pri
tem neuspes$ni. Za modro barvo
potrebujemo svetlobo z valov-
no dolZino 450 nm in ne morda
460 ali 470 nm, ki sta lazje do-
segljivi. Ob tem po pravici povej-
mo, da so primitivni poskusi Ze
obstajali, a za komercialno rabo

' Shema sestave PHOLED

Aluminij

Plast za vzbujanje
elektronov

=36 nm

Plast za prenos
elektronov

Plast za prenos
elektronskih vrzeli

Plast za ustvarjanje
elektronskih vrzeli IE’IHI'J';:

l

Indij-kositrov oksid |
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mora biti tehnologija stabilna. Ni
dovolj, da PHOLED sveti modro,
temved mora biti ta modra to¢no
prave valovne dolzine in mora
taka ostati skozi vso Zivljenjsko
dobo, ki ne sme biti prekratka. S
staranjem tudi svetilnost ne sme
prevec upasti, saj ne zelimo za-
slona, ki bi s¢casoma porumenel
ali se drugace prehitro staral. Ta-
ksne, komercialne rde¢e PHO-
LED so izdelali leta 2003, zelene
leta 2013 in modre — zdaj.

Kaj prinasa

V teoriji OLED ne more biti
vec kot 25-odstotno uéinkovi-
ta, PHOLED pa je lahko 100-od-
stotno. A gre ve¢ kot le za pora-
bo energije. Malokdo ve, da so
dandanes kombinirani zaslo-
ni Ze nekaj obicajnega. LG upo-
rablja tehnologijo WOLED, kjer
za vir rdece in zelene svetlobe Ze
uporabljajo PHOLED, za modro
pa Se stari fluorescencni OLED.
Taksna resitev ni optimalna, ker
morajo imeti modri piksli vecje
in svetlejSe svetlece diode, da je
rezultat uravnoteZen. Se ve¢, na-
lozeni so v dva sloja. To po eni
strani povecuje porabo, po dru-
gi strani pa se OLED bolj stara-
jo od PHOLED in lahko s¢asoma
povzrocijo premik barv na zaslo-
nu. Z izumom modrih PHOLED
bodo kon¢no vsi piksli osnovani
na enaki tehnologiji in v eni pla-
sti, kar bo omogocilo miniaturi-
zacijo, manjso porabo energije in
boljso svetlost.

Medtem ko zasloni podje-
tja LG PHOLED v primerjavi z
WOLED ne bodo imeli bistve-
no manjse porabe energije, pa
bo vec¢ pridobil Samsung. Njiho-
vi QD-OLED uporabljajo modre

fluorescencne OLED kot vir sve-
tlobe, ki potem bodisi potuje ne-
posredno na zaslon (za modro
barvo) bodisi zadenejo kvan-
tne pike (quantum dots), ki ab-
sorbirajo energijo modre sve-
tlobe in oddajo svetlobo nekoli-
ko daljsih valovnih dolzin, torej
svetijo rdeCe oziroma zeleno. Tu
bi uporaba modrih PHOLED na-
mesto OLED resni¢no zmanjsala
porabo energije za 75 odstotkov.
Hkrati bodo lahko namesto treh
slojev uporabili dva ali celo samo
enega, saj bodo piksli PHOLED
svetlej$i. Ce pa bodo v drazjih
modelih obdrzali tri, bo zaslon
zares svetel. Manjsa poraba ener-
gije niti ni najpomembne;jsi de-
javnik, temvec bo to predvsem
manj segrevanja. Elektronske
komponente imajo »raje« niz-
je temperature, saj se tako poca-
sneje starajo.

Ceprav je tehnologija za pro-
izvodnjo modrih pikslov PHO-
LED komercialno na voljo, konc-
nih izdelkov $e ne bomo dobili
takoj. Stranke UDC namre¢ niso
domaci uporabniki, temve¢ pro-
izvajalci panelov, ki jih potem
vgrajujejo v zaslone. Ti so sicer
navdus$eno planili nad novo teh-
nologijo, a jo morajo zdaj prila-
goditi svojim izdelkom oziroma
napraviti nove. V praksi to po-
meni, da bomo prve televizorje
ali pa zaslone za pametne tele-
fone s PHOLED videli leta 2025
ali 2026.

Poglejmo nekaj stevilk. Mo-
derni televizorji OLED, denimo
Samsung S95C, zmorejo sve-
tlost do 2.000 kandel na kvadra-
tni meter (enoto imenujemo tudi
nit). Z modrim PHOLED bo $lo
brez tezav do 2.500 nit. S tem

bodo televizorji OLED povsem
konkurenc¢ni QD-LED.

Panele OLED za televizorje
proizvajata le Samsung in LED,
za oba pa je kljucni dobavitelj
UDC. Med prvimi proizvajalci,
ki bodo uporabili modre PHO-
LED, bo zagotovo Samsung, oce-
njuje analitik Robert J. O’Brien iz
podjetja DSCC. Samsung Ze leta
uporablja OLED za barvanje po-
sameznih pikslov. Prehod na mo-
dri PHOLED bo zato preprost,
hkrati pa se bo kazal tudi v dru-
gi izdelkih, ne le v Samsungovih
televizorjih. Njegove panele na-
mre¢ uporabljajo Stevilni proi-
zvajalci, denimo za zaslone v pa-
metnih telefonih, tablicah, pre-
nosnih racunalnikih in drugod.
Marsikateri $e vedno uporabljajo
mikro LED in PHOLED je kon¢-
no tehnologija, ki ji lahko resno
konkurira.

Material ni edina novost

UDC je poleg modrih PHOLED
pripravil Se eno novost, ki izdela-
vo poceni. OVJP (organic vapor
jet printing) je nov nacin za na-
nos organskih materialov na ve-
like povrsine, kar je koristno pri
izdelavi panelov OLED za televi-
zorje. OVJP ne uporablja topil ali
mask, temve¢ namesto tega ak-
tivne molekule na material na-
pareva v toku plina.

Ker pri postopku ne upora-
bljajo topil, njihova viskoznost in
sposobnost raztapljanja organ-
skih materialov ne vpliva na iz-
delavo. Klasi¢ni postopek s topi-
li (inkjet printing) pri nanosu pu-
$¢a ostanke, ki so posledica ne-
Cistot v topilih, kar skrajsuje zi-
vljenjsko dobo panelov. Hkrati
je OVJP boljsi od sorodnega VTE
(vapor thermal evaporation), saj
ta potrebuje masko za nanos, kar
onemogoca uporabo na zares ve-
likih panelih. VTE ni skalabilen,
OVJP pac.

OLED je v zadnjih let postal
resen trg, ki je lani dosegel 25,5
milijarde dolarjev, kar je pred-
stavljalo 22-odstotno rast. Anali-
tiki ocenjujejo, da se bo v nasle-
dnjem desetletju povecal Se za
petkrat. Potrebe po OLED rastejo
v razli¢nih sektorjih, kjer so tele-
vizorji in zasloni zgolj najocitne;j-
$i. Avtomobilski Zarometi, na-
glavni kompleti za obogateno re-
sni¢nost, telefoni, razsvetljava in
podobno bodo vsi pridobili z nji-
hovo uporabo.



Matriks

&

Dopant

A\ Organski spojini, ki sta matriks in dopant v zelenih PHOLED.

Zanimivo je, da so najvecji
igralci na tem podrocju klasic-
na kemijska podjetja. Poleg UDC
so to Se Sigma-Aldrich, Dupont,
Merck, LG Chem in Dow Che-
mical Company. Kemic¢no gle-
dano so materiali za PHOLED
kovinski kompleksi, ki vsebuje-
jo kovino prehoda, najveckrat
iridij, ki je koordinirana z or-
ganskimi aromatskimi spojina-
mi (z veliko benzenovimi obro-
¢i), ki se imenujejo ligandi. Ce-
loten taksen kompleks imenu-
jemo dopant, ker je v majhnih
koncentracijah prisoten v or-
ganskem matriksu, ki ga sesta-
vljajo kompleksne organske mo-
lekule (npr. N,N'-dicikloheksil-
4-morfolinkarboksamidin ali
4,4'-(9H,9'H-3,3'-bikarbazol-
-9,9'-diil) bis(N,N-difenilanilin)).
Kvantnokemijski ucinki so od-
govorni, da taksni sistemi zaradi
kovin omogocajo enostaven pre-
hod med razli¢nimi spinskimi
stani, kar je nujen pogoj za fosfo-
rescenco.

Javno so znani principi delo-
vanja in katere molekule - tako
matriks kot dopanti — imajo fos-
forescenc¢ne lastnosti. Natan¢ne
formule ligandov, zmes matriksa
in podrobnosti sinteznega po-
stopka vklju¢no s proizvodnjo pi-
kslov pa ostajajo skrbno varova-
na poslovna skrivnost, ki je vre-
dna milijarde. Teh informacij ne

bomo nasli v znanstvenih ¢lan-
kih, patenti pa so namenoma na-
pisano tako na $iroko, da si z nji-
mi ni mogoce pomagati. Vse to je
namerno. Proizvajalcev seveda
ni strah, da bi fosforescen¢ni mo-
dri material izdelali v domacem
laboratoriju, saj ga sploh ne mo-
remo, temvec tega, da bi ga kon-
kurenca predobro skopirala.

Svetlo v prihodnost

Medtem ko so bile prve sve-
tlece diode zmagoslavije fizikov,
ki so morali pri izumu in upora-
bi kvantnih pik Ze sodelovati s
kemiki, so dopanti in matriks za
PHOLED tipicni projekt kemikov.
Razvoj in sinteza ustreznih ma-
terialov sta kemijski problem, a
brez inZenirjev ne bo $lo. Dovolj
Cista izdelava, naparevanje na
substrat in kon¢no pakiranje so
enako pomembni kot sinteza ek-
soti¢nih kovinskih kompleksov.

Ko so zaslone s katodnimi cev-
mi zamenjali zasloni s tekodi-
mi kristali, je bila revolucija opa-
zna Ze na prvi pogled. A od LCD
do PHOLED je razvoj napredoval
Se bolj, dasiravno morda tega ni-
smo sproti opazali. Brez tega na-
predka ne bi bilo pametnih tele-
fonov, ki prikazujejo sliko v loclji-
vosti HD ali ve¢, baterija pa zmo-
re dan ali veC.

Ko modri PHOLED S$ele priha-
ja vizdelke za splosno rabo, pa
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VELIKAN OLED

UDC

niversal Display Corporation (UDC) je eden vodilnih proizva-
jalcev tehnologije za organske svetlece diode (OLED). Podje-

tje je bilo ustanovljeno leta 1994 v New Jerseyju in ima ve¢
kot 3.000 patentov na podrocju fosforescencnih, upogljivih, prozornih
in vecslojnih OLED. Njegove izdelke ali tehnologije uporabljajo vsi naj-
vedji proizvajalci panelov in zaslonov: Konica Minolta, LG, Pioneer, Pa-
nasonic in Samsung.

Ze pred poldrugim desetletjem se je UDC pohvalil, da prakticno vsi
zasloni AMOLED (OLED z aktivno matrico) uporabljajo njihovo tehno-
logijo. Danes jo najdemo v pametnih telefonih, urah, velikih telefonih
(phablet), tablicah in televizorjih.

Podijetje je ustanovil znani ameriski poslovnez Sherwin Seligsohn, ki
je med letoma 1995 in 2007 podijetje tudi vodil. Poleg UDC je ustano-
vil ali vodil $e nekaj drugih tehnoloskih podietij, denimo American Bio-
mimetics Corporation, International Multi-Media Corporation, Wireless
Unified Network Systems Corporation in InterDigital Communications.
Leta 1996 je UDC zacel kotirati na borzi, kjer ima oznako OLED — tudi
njihova spletna stran se imenuje oled.com. Dve leti pozneje so v sode-
lovanju s Princetonom in z Univerzo v Juzni Kaliforniji odkrili PHOLED,
ki je leta 2003 v rdeci barvi dobil prvo komercialno uporabo. Dve dese-
tletji pozneje so krog sklenili z modro.

raziskovalci ze pogledujejo na-
prej. Trenutno se zdi, da bo na-
slednja tehnologija plazmon-
ska PHOLED. Plazmoni so kom-
pleksen kvantokemijski pojav,
ki se pojavi na stiku dveh ma-
terialov z razli¢no predznace-
nima dielektri¢nima funkcija-
mi. V praksi je to stik med ko-
vino in izolatorjem (dielektri-
kom). S plazmonskimi PHOLED
bi lahko Se podaljsali zivljenj-
sko dobo komponent in pove-
cali svetlost. Tudi ta tehnologija
uporablja fosforescenco, a po-
leg te izkorisca Se plazmonske
ucinke. O uporabi te tehnologi-
je so raziskovalci UDC februar-
ja 2022 objavili celo znanstve-
ni ¢lanek (Plasmonic PHOLEDs:

increasing OLED stability, Jour-
nal of Materials Chemistry C),
v katerem je opis seveda precej
splosen. Bistvena prednost je
pocasnejSe staranje, torej izgu-
bljanje svetilnosti.

Povsem mogoce je, da se bodo
v prihodnosti pojavile Se tehno-
logije, ki si jih trenutno ne mo-
remo zamisliti. Na prvi pogled bi
sicer lahko pomislili, da so trenu-
tni zasloni ze dovolj dobri, a pro-
stora za napredek je Se precej.
Ne gre le za vernost reprodukci-
je barv in porabo energije, tem-
vec tudi povsem nove zmoznosti:
upogljive zaslone, boljSe prozor-
ne (nevidne) zaslone itd. Omeji-
tev je vedno fizika, nikoli domi-
Sljija. <
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So delovna mesta
V hevarnosti?

Leta 1938 so ljudje Se vedno cutili posledice velike
depresije, brezposelnost v Zdruzenih drzavah Amerike
je prizadela priblizno petino aktivnega prebivalstva.
Vse je skrbelo, kako bo z delovnimi mesti...

David Rotman, MIT Technology Review

gledni britanski ekono-
mist John Maynard Ke-

ynes je leta 1930 opo-
zoril, da jih pesti nova bolezen,
imenovana tehnoloska brezpo-
selnost. Napredek, ki omogoca
prihranek pri stroskih za zapo-
slene, prehiteva hitrost, s katero
najdemo drugo zaposlitev za vi-
Sek delovne sile, je zapisal. Pri-
mere je bilo mogoce najti pov-
sod. Nove naprave so spreminja-
le tako tovarne kot kmetije. Me-
hanske centrale, ki so jih vklju-
Cevali v drzavno telefonsko mre-
Z0, so izbrisale potrebe po tele-
fonskih operaterjih, kar je bila na
zacetku prejsnjega stoletja ena
najpogostejsih zaposlitev mladih
Americank.
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So osupljivi tehnoloski dosez-
ki, ki so toliko ljudem olajsali Zi-
vljenje, hkrati unicevali delov-
na mesta in gospodarstvo? Karl
T. Compton, predsednik massac-
husetskega tehnoloskega institu-
ta od leta 1930 do 1948 in eden
vodilnih znanstvenikov svojega
casa, je leta 1938 v decembrski
izdaji MIT Technology Review pi-
sal o bavbavu tehnoloske brez-
poselnosti.

Compton je zacel z vprasa-
njem, kako naj gledamo na raz-
pravo o tehnoloski brezposelno-
sti: »Izguba dela zaradi zasta-
relosti panoge ali uporaba stro-
jev, ki nadomestijo delavce ozi-
roma povecajo proizvodnjo na
zaposlenega?« Nato je postavil

to vprasanje: »So stroji duh, ki
je usel iz Aladinove svetilke zna-
nosti, da bi izpolnil vse ¢love-
kove Zelje in potrebe, ali posa-
stni Frankensteini, ki bodo unici-
li ¢loveka, potem ko jih je ustva-
ril?« Comtpon se je odlodil za
bolj prizemljeno stalisce: »Po-
skusal bom strniti razmere, kot
jih vidim sam.«

V svoji razpravi je jedrnato za-
mejil razpravo o sluzbah in teh-
noloskem napredku, tako da je
ostala aktualna, sploh upostevaje
sodobne strahove o vplivu ume-
tne inteligence. Osupljivi dosezki
generativne umetne inteligence
(UI), pametni roboti in avtomo-
bili brez voznika povzrocajo, da
se Stevilni spet sprasujejo, ali bo
napredna tehnologija nadome-
stila ¢cloveske delavce in zmanjsa-
la povprasevanje po delovni sili.
Nekateri vodilni tehnooptimisti v
Silicijevi dolini celo trdijo, da nas
¢aka prihodnost brez sluzb, v ka-
teri bo vse opravila UL

Danasnje tehnologije so resda
Cisto drugacne od tistih v 30. le-
tih prejSnjega stoletja, vendar je
Comptonov ¢lanek dober opo-
mnik, da zaskrbljenost zaradi
delovnih mest ni nekaj novega in
da se je najlaze lotimo tako, da
poskusamo razumeti ekonomi-
jo, namesto da klicemo duhove
in posasti.

Neenakomerne posledice

Compton je strogo loceval
med posledicami tehnoloskega
napredka za industrijo kot celoto
in pogosto bole¢imi posledice za
posameznike.

Za industrijo nasploh je tehno-
loska brezposelnost mit, je skle-
nil svoje razmisljanje. Kot je po-
jasnil, je tehnologija pripomogla
k stevilnim novim panogam in
razsirila trg za Stevilno blago, ker
so se znizali stroski proizvodnje
in je cena tako postala dosegljiva
za Siroke mnozice. Skratka, teh-
noloski napredek je na splosno




pripomogel k ve¢ delovnim me-
stom. Argument skupaj z vprasa-
njem, ali Se vedno drzi, je aktua-
len tudi v dobi UL

Nato je Compton spremenil
zorni kot in priznal, da je za ne-
katere delavce in skupnosti teh-
noloska brezposelnost zelo resna
druzbena tezava, Ce zivijo v me-
stu, kjer so morali zapreti tovar-
no, ali ¢e je obrt nasledila druga
spretnost.

S to analizo je dejanske raz-
mere — milijone ljudi brez sluzbe
— povezal z obetom napredka in
blagodejnostjo inovacij. Comp-
ton je bil fizik in prvi predsednik
svetovalnega znanstvenega od-
bora, ki ga je sestavil Franklin D.
Roosevelt, in svojo razpravo iz
leta 1938 je zacel z navedkom iz
porocila, ki ga je odbor leta 1935
sestavil za predsednika: »Ni in-
formirane osebe, ki bi zanikala,
da so zdravje naroda, razcvet in
zadovoljstvo pri svojem ohranja-
nju in nadaljnjem povecevanju v
veliki meri odvisni od znanosti.«

Comptonova trditev, da je teh-
ni¢ni napredek prinesel neto ko-
risti pri zaposlovanju, se je mar-
sikomu zdela kontroverzna. Kot
so zapisali v ¢lanku, ki ga je leta
1940 za New York Times napisal
Louis Stark, vodilni ekonomski
novinar, se je Compton 'udaril'
z Rooseveltom, potem ko je ta v
kongresu izjavil: »Nismo $e nasli
nacina, kako zaposliti presezne
delavce zaradi uc¢inkovitosti na-
sih industrijskih postopkov.«

Stark je pojasnil, da se je spor
razvnel zaradi vprasanja, ali teh-
noloski napredek z vecjo ucin-
kovitostjo industrijskih postop-
kov delovna mesta kr¢i hitre-
je, kot jih ustvarja. Stark je obja-
vil nove podatke o velikem pove-
¢anju produktivnosti zaradi no-
vih naprav in postopkov v raz-
licnih sektorjih, vkljuéno z izde-
lovanjem cigar, gumarstvom in
s tekstilno industrijo. Teoreti¢no
je to pomenilo vec izdelkov po
nizjih cenah, kot je trdil Comp-
ton, in — spet le teoreticno — ve-
¢je povprasevanje po teh cenej-
sih izdelkih, kar je potem pripo-
moglo k odpiranju novih delov-
nih mest. A kot je pojasnil Stark,
obstaja pomislek, kako hitro ve-
¢ja produktivnost zniza cene in
spodbudi povprasevanje.

Celo tiste, ki so se strinjali, da
bodo dolgoroc¢no nastajala nova
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Mehanske centrale, ki so jih vkljucevali v
drzavno telefonsko mrezo, so nekoc izbrisale
potrebe po telefonskih operaterjih, kar je bila
na zacetku prejsnjega stoletja ena
najpogostejsih zaposlitev mladih Americank.

delovna mesta, je skrbelo, saj so
morali izrinjeni delavci jesti in
svoje druzine nahraniti tudi krat-
korocno, kot se je izrazil Stark.

Z zacCetkom druge svetovne
vojne je bilo priloznosti za zapo-
slitev spet dovolj, a skrbi niso iz-
ginile. Resda so se povecevale in
zmanjSevale glede na gospodar-
ska gibanja, vendar tesnoba za-
radi tehnoloske brezposelnosti
ni nikoli popustila.

Avtomatizacija in umetna
inteligenca

Za trenutno obdobje UI lah-
ko nauke dobimo ne le iz 30. let,
temvec tudi z zacetka 60. Brez-
poselnost je bila velika. Nekaj

vodilnih takratnih mislecev je tr-
dilo, da bosta avtomatizacija in
hitra rast produktivnosti prehite-
li povprasevanje po delovni sili.
Leta 1962 je MIT Technology Re-
view poskusal ovreci razloge za
paniko z razpravo Roberta Solo-
wa, ekonomista z MIT, ki je leta
1987 dobil Nobelovo nagrado za
pojasnilo o vlogi tehnologije pri
gospodarski rasti. Umrl je lani v
starosti 99 let.

V ¢lanku z naslovom Tezave, ki
me ne skrbijo, se je posmehoval
predstavi, da avtomatizacija po-
meni mnozi¢no brezposelnost.
Rast produktivnosti je med leto-
ma 1947 in 1960, kot je zatrdil,
dosegala priblizno tri odstotke

na leto. »Nad tem se ne gre zmr-
dovati, hkrati pa ne predstavlja
niti revolucije,« je zapisal. Ce
ni eksplozije produktivnosti, ni
znakov druge industrijske revo-
lucije, ki naj bi sprozila katastro-
falno brezposelnost. A tudi So-
low je tako kot Compton v hitrih
tehnoloskih spremembah pre-
poznal Se drugo tezavo: doloce-
ne specializirane vrste dela ... bi
lahko postale odvec in narekova-
le nenadno znizZanje cen na trgu
... in ¢loveska cena bi lahko bila
zelo visoka.

Dandanasnji panika vlada za-
radi umetne inteligence in dru-
gih naprednih digitalnih teh-
nologij. Tako kot v 30. in na

Ali osupljivi tehnoloski dosezki, ki toliko
judem olajsajo Zivljenje, hkrati unicujejo
delovna mesta in gospodarstvo?
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RISHI SUNAK X ELON MUSK

V intervjuju z britanskim premierjem Rishijem
Sunakom je Elon Musk izjavil, da bo prisel cas,
ko zaradi carobnega duha Ul, ki bo storil vse,
kar bomo Zeleli, sploh ne bomo potrebovali
delovnih mest.

zacetku 60. let je bil tudi zacetek
prejsnjega desetletja obdobje vi-
soke stopnje brezposelnosti, ven-
dar zato, ker se je gospodarstvo
pobiralo po financni krizi v letih
od 2007 do 2009. To je bilo tudi
obdobje osupljivih novih tehno-
logij. Nenadoma so pametni tele-
foni postali uporabni za vse, raz-
mahnila so se druzbena omrez-
ja, zacelo se je govoriti o avtomo-
bilih brez voznika in prebojih na
podrocju umetne inteligence. Bi
ti dosezki lahko bili povezani z

mlacnim povprasevanjem po de-
lovni sili? Bi lahko napovedovali
prihodnost brez delovnih mest?
Tudi takrat se je razprava raz-
vnela na straneh MIT Technolo-
gy Review. V zgodbi z naslovom
Kako Tehnologija unicuje delov-
na mesta, ki sem jo takrat na-
pisal, sta ekonomista Erik Bry-
njolfsson in Andrew McAfee trdi-
la, da tehnoloske spremembe de-
lovna mesta ukinjajo hitreje, kot
jih ustvarjajo. Ni $lo le za zapira-
nje obratov, temvec so napredne

digitalne tehnologije povzrocile
zapiranje delovnih mest v vseh
gospodarskih panogah in vno-
vi¢ obudile strahove o tehnoloski
brezposelnosti.

Tezko je izlusciti en sam ra-
zlog za nekaj tako zapletenega,
kot je zmanjSanje Stevila zapo-
slenih — navsezadnje bi to lahko
povzrocila tudi medla gospodar-
ska rast. A tako na podlagi po-
datkov kot opazovanja v praksi
je postajalo vse ocitneje, da so
nove tehnologije vplivale na to,

C Med kljucnimi neznankami je ugibanje, koliko
novih delovnih mest se bo odprlo zaradi Ul,
medtem ko bodo stara izginjala. Znano je, da so

taksne ocene izjemno zahtevne.
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po kaksnih profilih je bilo najve-
¢je povprasevanje. To sicer ni ni¢
novega, skrb sta vzbujala zlasti
obseg sprememb in njihova hi-
trost. Tovarniski roboti so v indu-
strijskih predelih ZDA unicili Ste-
vilna dobro plac¢ana delovna me-
sta v proizvodnji, danes pa Ul in
druge digitalne tehnologije 'na-
padajo' pisarniska in uradniska
dela in celo voznjo tovornjakov,
kot se bojijo nekateri.

Ameriski predsednik Barack
Obama je v svojem poslovilnem
govoru januarja 2017 govoril o
»vratolomni hitrosti avtomatiza-
cije, zaradi katere je veliko do-
brih delovnih mest za srednji
razred postalo zastarelih«. Ta-
krat je bilo Ze jasno, da se je tre-
ba vnovi¢ povprasati o Compto-
novem optimizmu. Tehni¢ni na-
predek namrec naposled vendar-
le ni pripomogel k rasti delovnih
mest in tezave niso bile omejene
na nekaj krajev ter panog.

Zakaj se Musk moti

V intervjuju z britanskim pre-
mierjem Rishijem Sunakom je
Elon Musk izjavil, da bo prisel
cas, ko zaradi ¢arobnega duha
Ul, ki bo storil vse, kar bomo
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zeleli, sploh ne bomo potrebovali delov-
nih mest. Musk je dodal, da zato ne bomo
dobili univerzalnega osebnega dohodka,
temvec univerzalni visoki dohodek — kar
je ocitno odgovor na Comptonovo retoric-
no vprasanje o tem, ali bodo naprave duh,
ki bo ugodil vsaki ¢lovekovi Zelji in potrebi.

Morda ne bo mogoce dokazati, da se
Musk moti, saj ni opredelil casovnega okvi-
ra za svojo utopisti¢no napoved; kakorkoli
ze, s ¢im lahko sploh ugovarjamo ¢arobni
moci duha iz svetilke? A pripomba o koncu
delovnih mest je le odvracanje pozornosti,
medtem ko tuhtamo, kako ¢im ucinkoviteje
izkoristiti Ul za Siritev gospodarstva in od-
piranje novih delovnih mest.

Prelomni dosezki na podrocju generativ-
ne UL kot so ChatGPT in drugi veliki jezi-
kovni modeli, bodo verjetno preobrazili go-

novim sluzbam, je povecana produktivnost
delavcey, saj jim je pomagala izboljsati spo-
sobnosti in je podpirala njihov potencial za
nova opravila. Slaba novica je, da tovrstno
ustvarjanje delovnih mest iznici avtomati-
zacija z ugasanjem potrebe po delovnih me-
stih, Ce jo izkoristijo zgolj za nadomescanje
zive delovne sile. Autor in soavtorji so pri-
sli do zakljucka, da je danes med klju¢nimi
vprasanji tudi, ali se avtomatizacija $e po-
spesi hkrati s povecevanjem, kot se bojijo
Stevilni raziskovalci in odlocevalci.

V zadnjih desetletjih so podjetja UI in na-
predno avtomatizacijo pogosto izkoristi-
la za kréenje delovnih mest in stroskov. Ne
obstaja ekonomsko pravilo, da naj bi inova-
cije v resnici bolj koristile odpiranju delov-
nih mest kot taksni avtomatizaciji. A v pri-
hodnosti se bomo morali odloditi: s tehno-

C Tovarniski roboti so v industrijskih

predelih ZDA unici

li stevilna dobro

placana delovna mesta v proizvodnji,
danes pa Ul in druge digitalne tehnologije
,napadajo’ pisarniska in uradniska delain
celo voznjo tovornjakov.

spodarstvo in trg z delovno silo. Kljub temu
ni prepricljivih dokazov, da smo na poti v
prihodnost brez delovnih mest. Ce parafra-
ziram Solowa, bi nas moralo skrbeti zaradi
tega, Ce nas Ze res mora.

Celo po drznih ocenah o uc¢inkih genera-
tivne U, ki so jih pripravili v Goldman Sa-
chsu, naj bi na rast produktivnosti v priho-
dnjem desetletju vplivala z okoli poldru-
gim odstotkom na leto. To ni macji kaselj,
bi morda rekel Solow, vendar se tako ne
bo zbrisala potreba po delavcih. V porocilu
Goldman Sachsa so preracunali, da sta pri-
blizno dve tretjini ameriSkih delovnih mest
izpostavljeni visji ali nizji stopnji avtomati-
zacije z UL Vendar ta sklep pogosto napac-
no tolmacijo — to ne pomeni, da bodo vsa ta
delovna mesta nadomestili, temvec, kot so
poudarili tudi v poro¢ilu Goldman Sachsa,
bo vecina teh mest le delno izpostavljena
avtomatizaciji. Za mnoge teh delavcev bo
umetna inteligenca postala del delovnika
in ne bo nujno pripeljala do krcenja Stevila
zaposlenih.

Med klju¢nimi neznankami je tudi ugi-
banje, koliko novih delovnih mest se bo od-
prlo zaradi UL, medtem ko bodo stara izgi-
njala. Znano je, da so taksne ocene izjemno
zahtevne. A David Autor z MIT in njegovi
sodelavci so nedavno preracunali, da je bilo
leta 2018 Sest desetin zaposlitev taksnih,
kot jih pred letom 1940 niso poznali. Med
razlogi, da so inovacije pripomogle k toliko

logijo lahko preprosto nadomestimo delav-
ce ali pa jo uporabimo za spodbujanje nji-
hovih spretnosti in sposobnosti, kar bo pri-
pomoglo h gospodarski rasti in k dodatnim
delovnim mestom.

Med trajnimi svetlimi tockami Comp-
tonovega sestavka iz 1938 je njegov argu-
ment, da morajo podjetja prevzeti odgo-
vornost za omejitev tezav med tehnolosko
tranzicijo. Med njegovimi predlogi je tudi
sodelovanje med panogami v neki skupno-
sti za usklajevanje odpuscanja v enem pod-
jetju z odpiranjem novih delovnih mest v
drugih. V sedanjem globalnem gospodar-
stvu to nemara zveni zastarelo, a temeljne
stalisce je Se vedno aktualno: »Izhodis¢no
merilo za dobro upravljanje te tematike je
tako kot pri vseh, da najpomembnejsi motiv
ne sme biti hiter zasluzek, temvec najboljsi
javni servis.«

V Casu, ko podjetja na podrocju UI prido-
bivajo vpliv in bogastvo kot Se nikoli, bi mo-
rala prevzeti tudi ve¢jo odgovornost za to,
kako tehnologija vpliva na delavce. Klicanje
carobnega duha, da bi pojasnil prihodnost
brez delovnih mest, ki naj bi se ji ne bi bilo
mogoce izogniti, ne bo dovolj. Imamo mo-
znost izbirati, kako bo umetna inteligenca
zaznamovala prihodnost dela.

Copyright Technology
Review, distribucija
Tribune Content Agency.
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Jaz, film

Urejanje videov je pogosto racunalnisko opravilo,

zato so operacijski sistemi od nekdaj privzeto ponujali
programska orodja zanj. Medtem ko je Windows svoj
urejevalnik opustil, se nas iMovie v macOS drzi kot
klop. Na sreco, saj gre za odli¢no platformo, s katero
slehernik brez tezav zdruzi vrsto videoposnetkoy, jih
obdela, doda prehode in druge ucinke ter ustvari nekaj

zanimivega.
Boris Savc

pplov program iMovie
A je priljubljena izbira za
urejanje videoposnetkov

na rac¢unalnikih Mac, telefonih
iPhone in tablicah iPad. Odliku-
je ga uporabniku prijazen vme-
snik, ki omogoca enostavno in in-
tuitivno urejanje videoposnetkov,

kar ga naredi primernega tako za
zacetnike kot tudi bolj izkuse-
ne uporabnike, ki Zelimo hitro in
ucinkovito obdelati svoje video-
vsebine. Zaslon programa je raz-
deljen na tri dele, knjiznico Pro-
ject Media, predvajalnik Media
Viewer in Casovni trak Timeline.

Program iMovie krasijo hitro do-
dajanje posnetkov in elementov
v projekt, njihovo urejanje ali od-
stranjevanje, predloge, ki poskr-
bijo za profesionalni videz konc¢-
nih izdelkov, napredne moznosti
za urejanje zvoka, vklju¢no z mo-
znostjo dodajanja zvo¢nih uéin-
kov, glasbene podlage in izboljsa-
nja dialoga, siroka paleta videou-
¢inkov in filtrov, ki jih je mogoce
uporabiti za nadgradnjo ali spre-
membo videza videoposnetkov,
podpora za locljivost 4K, uporaba
tehnike zelenega zaslona, s kate-
ro lahko uporabniki zamenjamo
ozadje videoposnetka z digitalno
sliko ali drugim videoposnetkom,
ter enostavno deljenje videov na
razli¢nih platformah.

V Do predlog dostopamo prek nastavitev »Settings« v desnem zgornjem kotu ¢asovnega traku.
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Program iMovie je na racunal-
nikih Mac privzeto namescen in
ga je mogoce zagnati na veC na-
¢inov. Izberemo ga med aplika-
cijami v raziskovalcu Finder, po-
iS¢emo z iskalnikom Spotlight s
Cmd + Space ter vhosom imena
iMovie, zaZenemo iz zaganjalni-
ka Launchpad z F4 ali z ikono v
sidriS¢u Dock. Preden se lotimo
urejanja videoposnetka v pro-
gramu iMovie, moramo Zele-
ni polizdelek vanj uvoziti. Naj-
prej ustvarimo nov projekt Crea-
te New in dolo¢imo tip film Mo-
vie ali napovednik Trailer, na-
kar sprozimo najlazji del proce-
sa urejanja s klikom na ikono pu-
$¢ice Import Media ali z upora-
bo bliznjice Cmd + I. Pogovorno
okno, ki se odpre, omogoca uvoz
obstojece datoteke ali ustvarja-
nje nove ob pomoci vgrajene ka-
mere FaceTime HD Camera. V
obeh primerih nadaljujemo delo,
ko imamo v programu posnetke,
ki jih Zelimo obdelati.

Montaza je osrednji del pro-
grama iMovie, zato je zacetni-
ka ob pogledu na $tevilne zmo-
Znosti sprva strah. Med postop-
kom urejanja so nam na voljo re-
zanje in obrezovanje ter dodaja-
nje glasbe in podnapisov. Zgolj
trije koraki se zdijo precej nezah-
tevni, a je z njimi v poprodukciji
narediti ogromno. Urejanje zac-
nemo s potegom uvoZene da-
toteke na ¢asovni trak. Tam po-
snetek najprej obrezemo tako,
da poljubno skrajsamo zacetek
in konec. Akcijo ponovimo z vse-
mi uvozenimi datotekami, ki jih
Zelimo uporabiti v nastajajocem
projektu. Nekateri deli videoma-
teriala zagotovo niso primerni za
vkljucitev v kon¢ni izdelek, zato
jih moramo izrezati. Videopo-
snetek na problemati¢nem delu
razdelimo na dva dela z uka-
zom Modify / Split Clip ter skraj-
Samo konec prvega dela in za-
Cetek drugega. Urejena posnet-
ka nato spet zdruzimo na ¢asov-
nem traku.

V naslednjem zavihku Audio &
Video z akcijami izberemo zvo¢ni
posnetek, ki ga zelimo predvajati

Prvi korak je uvoz slikovnega
in zvo¢nega materiala.



> Uporabniski vmesnik
programa je razdeljen na
knjiznico, predvajalnik
in asovni trak. Urejanje
videoposnetka za¢nemo s
potegom uvozene datoteke na
zadnjega.

v ozadju. Izbrani posnetek povle-
¢emo na ¢asovni trak in uskla-
dimo s svojimi zeljami. V zavih-
ku Titles izberemo napis, ga po-
vlecemo na zeleno mesto v ¢a-
sovnem traku in mu spremeni-
mo besedilo. Podobno storimo
tudi z ozadji Backgrounds ter s
prehodi pri zdruzevanju posnet-
kov Transitions. Ko je video na-
red, ga delimo z gumbom Share
(skrajno desno zgoraj). Posljemo
ga lahko po elektronski posti, ob-
javimo na druzabnem omrezju
Facebook ali spletis¢u Youtube,
shranimo ali izvozimo. Kot pri
vsakem opravilu, racunalniskem
ali ne, je prvi izdelek zgolj zasi-
len in vsak naslednji veliko bolj-
$i. Za boljse rezultate se moramo
kot uporabnik spustiti v globino.

Profesionalni videoposnetki
tecCejo gladko, kadri se brezsiv-
no menjajo in zlivajo kot doga-
janje v resni¢nem Zivljenju. Vse
nasteto doseZemo z zdravim ure-
janjem posnetkov, kjer se v $iro-
kem loku izognemo blescecim
prehodom, kakrsni so Spin In,
Circle Close in Ripple. Namesto
teh uporabimo Cross Dissolve, ki
iz enega kadra v drugega prei-
de na umirjen, skorajda neopa-
zen nacin ter poskrbi, da rdeca
nit posnetka tece neprekinjeno
naprej. Videoposnetke izboljsa-
mo z dodajanjem besedil in gra-
fik, ki obogatijo vsebino. Pri iz-
biri ¢rk in besedila se izogibamo
motecim naslovom. Podobno kot
posebni ucinki lahko tudi besedi-
lo naslovov odvrac¢a pozornost.
Ce dodajamo podnapise ali do-
datne informacije, naj bo besedi-
lo na spodniji tretjini zaslona. Na-
slovi in besedilo v spodniji tretjini
so tam, da dopolnijo naso zgod-
bo. Oblikujemo in razporedimo
jih kot pri profesionalno urejenih
televizijskih novicah.

Ce je slika videa pretemna ali
potrebuje ve¢ barv oziroma so
nekateri posnetki preve¢ mo-
dri zaradi svetlobnih pogojev, ni

> Napisi so med elementi, ki dajo
videoposnetku profesionalni
videz.

APPLE NASVETI Q
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A Blescecim prehodom se v vecini primerov velja izogniti.
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A Z enobarvnimi ozadji lahko videoposnetku dodamo marsikatero zanimivo stvar, med drugim
gladko pretocnost in okvir.

razloga za skrb. Carobna palica
je resitev! Gumb z njo najdemo
v levem zgornjem kotu posame-
znega posnetka. Algoritem bo sa-
modejno prilagodil svetlost, kon-
trast, nasi¢enost in barvno urav-
notezenost, s ¢imer bo izboljsal
vizualno kakovost izbranega vi-
dea. Carobna palica je priro¢en
trik, ki prihrani ogromno casa
in dosledno zagotavlja najboljse
mogoce nastavitve slike. Pomem-
ben vidik slehernega videa je

tudi zvok. Program iMovie ponu-
ja vrsto orodij za njegovo izbolj-
Sanje. Zmoznost Equalizer upo-
rabimo za fino nastavitev zvoc-
nih frekvenc in zagotavljanje do-
bro uravnotezene zvocne izku-
$nje, medtem ko z Reduce Back-
ground Noise zmanjSamo jakost
nezelenih zvokov, da dobimo pri-
jetnejso in bolj osredotoceno sli-
kovno ter zvo¢no izkusnjo. Glas-
ba za ozadje naj bo tiha, tu velja
pravilo, da je manj vec.

C Ustvarjalnost je tista
magicna vsebina, ki
posnetek povzdigne
v Zelene visave.
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Skriti dragulj programa iMo-
vie je ucinek, poimenovan po
ameriskem reziserju dokumen-
tarnih filmov in serij. Ken Burns
je fotografije znal obuditi v Zi-
vljenje s posebno tehniko po-
Casnega povecevanja. Tovr-
stno premikanje po fotografijah
je bilo v filmski produkciji zna-
no zZe pred Burnsom, a je teh-
nika postala znana pod njego-
vim imenom, ko je Apple soro-
dno moZznost vgradil v progra-
me iPhoto, iMovie in Final Cut
Pro X ter jo poimenoval uc¢inek
Ken Burns. Naj bo pri delu s pro-
gramom iMovie Kenny nas prija-
telj. Z uc¢inkom izpostavimo za-
nimiv del videoposnetka tako,
da ga priblizamo z obrezova-
njem Ken Burns. Za ustvarjanje

<] Zamegljeno sliko znotraj

videa ustvarimo z inovativnim
trikom dodajanja napisa s
stilom »Pull Focus«.

priblizevanja v videu kliknemo
na posnetek, kjer zelimo izvesti
priblizevanje, nato izberemo na
gumb za obrezovanje. PoiS¢emo
stil Style / Ken Burs in ustvarje-
ni kvadrat povlecemo v izbrano
smer. U¢inek potrdimo s kljuki-
co. Upostevati moramo, da bo
priblizevanje videti bolje, ¢im
vi§ja je lo¢ljivost izbranega vide-
oposnetka.

Ste se kdaj vprasali, kako pro-
fesionalni filmski ustvarjalci
ustvarijo osupljive prizore, v ka-
terih se zdi, da so igralci na ek-
soti¢nih lokacijah, ne da bi de-
jansko zapustili studio? Skriv-
nost ti¢i v uc¢inkih ze omenje-
nega zelenega ozadja in iMovie
nam omogoca enostavno pot do
te hollywoodske magije. V pro-
gram najprej uvozimo posnetek
z zelenim (ali modrim) ozad-
jem, nato na ¢asovnico dodamo
novo, bolj zanimivo in dinamic-
no ozadje. Ozadje obrezemo, da
se natancno prilega videoposnet-
ku, nakar v predvajalnem delu
uporabniskega vmesnika preklo-
pimo na skrajno levi zavihek na-
stavitev in prvo prestavimo na
vrednost Green/Blue Screen. Pro-
gram iMovie bo samodejno za-
znal zeleno barvo in jo zamenjal
z izbranim ozadjem. Uc¢inek lah-
ko dodatno izpopolnimo z nasta-
vitvijo parametrov, kot sta zazna-
vanje robov in prosojnost.

Ustvarjalnost je tista magic-
na vsebina, ki posnetek povzdi-
gne v Zelene visave. Na videz
omejene zmoznosti se z domi-
sljijo uporabnika otresejo svojih
spon. Lep primer je uporaba na-
slovov za zamegljevanje videa.
Ce na izbrani del videa dodamo
naslov stila Pull Focus ter besedi-
lo izbriSemo, se bo na tem mestu
posnetek samodejno zameglil za
Cas prikaza neobstojecega na-
slova. Podobno lahko ucinke vi-
deu dodajamo z naslovi tipa Bo-
ogie Lights, Pixie Dust in Lens Fla-
re. Ce Zelimo videoposnetku do-
dati barvni odtenek, nam iMovie
omogoca, da prek posnetka na-
lozimo ozadje. Izberemo poljub-
no enobarvno ozadje ali ustva-
rimo lastno grafiko z uporabo
aplikacije za urejanje slik. Z na-
stavljanjem prosojnosti ozadja



lahko videoposnetku dodamo
subtilen ali izrazit barvni odte-
nek. Tehniko uporabimo za iz-
boljsanje razpolozenja ali vzdus-
ja svojih posnetkov.

Ozadja uporabimo tudi za Siri-
tev ustvarjalnosti in dodajanje vi-
zualne zanimivosti videoposnet-
kom. Program iMovie nudi vrsto
vnaprej oblikovanih ozadij, ki jih
enostavno vstavimo in razsirimo,
da se prilegajo nasemu videu. Z
umestitvijo vstavljenega posnet-
ka na ozadje lahko ustvarimo
celo ucinek okvirja okoli videa.
Trik nam pride prav v primeru, ko
Zelimo izpostaviti izbrani element
ali ustvariti vizualno privlac¢en
okvir znotraj svojega videa. Upo-
raba ¢rnega ozadja v navezi s pre-
hodi omogoca gladko preto¢nost
med posnetki znotraj projekta. Z
zdruzevanjem prehodov s ¢rni-
mi ozadji je mogoce dosedi zani-
mive vizualne ucinke in bolj teko-
Ce prehode med prizori. Tehnika
nasim videoposnetkom doda pro-
fesionalni pridih. Prehode je mo-
goce uporabiti tudi znotraj iste-
ga posnetka, da ustvarimo hitre
vizualne ucinke. Z delitvijo po-
snetka in s postavitvijo prehoda

AppLE NASVETI Q

A Zabavnim posnetkom se prilegajo emotikoni, ki so skriti v nastavitvah »Edit« / »Emoji & Symbols«.

na Zeleno mesto lahko dodamo
ucinek precnega zamegljevanja,
precnega povecevanja ali valova-
nja ter tako izpostavimo specifi-
Cen trenutek na ¢asovnem traku.
Z razli¢nimi prehodi velja ekspe-
rimentirati, da dobimo Zelene re-
zultate in popoln vizualen uc¢inek
za svoj video.

C Z razlicnimi prehodi velja
eksperimentirati, da dobimo
Zelene rezultate in popoln
vizualen ucinek.

Sicer stabilnemu posnetku do-
damo uéinek, kot da bi bil na-
rejen z rocno kamero, tako, da
glavni posnetek poloZimo kot
sliko v sliki na ¢rno ozadje. Sli-
ko v sliki izvedemo z vleCenjem
enega elementa na drugega ter
s spuscanjem, ko se pojavi v ze-
leno odet znak plus. S poveca-
njem slike v sliki prek robov vi-
dea in z dodajanjem klju¢nih
tock za spreminjanje polozaja v
rednih intervalih lahko ustvari-
mo ucinek tresocCega videa, kar
da izdelku obcutek pristnosti ter
dinamicnosti. Manj resen vide-
oposnetek zlahka opremimo z

emotikoni. Vse, kar moramo sto-
riti, je, da v video vstavimo na-
slov ter besedilo zamenjamo z
zabavnimi risbami. To pocetje
nam omogoci ukaz Edit / Emoji
& Symbols. Naprednejsi uporab-
niki programa iMovie uporablja-
mo tudi bliznjice. Med bolj upo-
rabne sodijo preklic zadnje ak-
cije Cmd + Z, razdelitev video-
posnetka Cmd + B, premikanje
po ¢asovnem traku s pus¢icama
gor in dol, zaustavitev ter ponov-
ni zagon predvajanja s presledni-
co Space, pohitritev predvajanja
s tipko L in samodejno predvaja-
nje od zacetka s tipko \. <
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Majhen, a poganja skoraj vse
operaciske sisteme

Kako Windows 11 namestiti na Raspberry Pi 5? Tece
Android 14 v njem hitreje kot v pametnem telefonu?
Lahko Kali Linux in Raspberry Pi 5 pomagata tudi

hekerjem?

Simon Peter Vavpotic
Raspberry Pi 5 bomo
namestili kar tri razli¢-

ne operacijske sisteme,

priljubljene med bolj izkuSeni-
mi uporabniki, ki Zelijo vec kot le
standardni Raspberry Pi OS, raz-
licica Bookworm. Windows 11 je
pravo odkritje za tiste, ki ne ver-
jamejo, da je Raspberry Pi 5 pra-
vi PC, medtem ko bodo z Androi-
dom 14 na svoj racun prisli [jubi-
telji racunalniskih iger in druge
programske opreme za pametne
telefone. Kali Linux je po drugi
strani odli¢no orodje za varno-
stne inZenirje in hekerje, saj lah-
ko z njim izvajajo Stevilne avto-
matizirane prebojne teste, s Ci-
mer preverijo kakovost program-
skih in strojnih zas¢it izbranega
(obic¢ajno lastnega) ra¢unalnika
ali informacijskega sistema.

Windows 10 in 11
za radovedne

Za Raspberry Pi 5 uradno ni
podprta niti testna razlicica Win-
dows 11, a ga vseeno lahko na-
mestimo ze, ¢e si za okoli 10
evrov omislimo kartico mikro SD

Py
PEs

70 april 2024 Monitor

z vsaj 32 GB. Medtem ko lahko
uradne testne razli¢ice Windows
10 ali 11 namestimo v Raspber-
ry Pije 2, 3 in 4 z dovolj velikimi
pomnilniki, je pri Raspberry Pi 5
uporabniska izku$nja vseeno ve-
liko boljsa.

Ce ima Raspberry Pi 4 lahko
1, 2, 4 ali celo 8 GB glavnega po-
mnilnika, sta Raspberry Pi 2 in
3 omejena na najve¢ 1 GB, zato
brez zmogljivega pogona SSD
(prek USB) Windows 11 ne bo
Slo. Zaradi veliko premajhnega
pomnilnika (za klasi¢ne PC potre-
bujemo za Windows 10 najmanj
2 GB, za Windows 11 pa najmanj
4 GB) je potrebno pogosto zaca-
sno shranjevanje vsebine glavne-
ga pomnilnika na podatkovni po-
gon, kar zahteva izjemno veliko
hitrih operacij branja in pisana, ki
jih kartica SD ne zmore. Zmoglji-
vejsi SSD ima namrec ob veliko
hitrejSem vodilu za prenos podat-
kov navadno vgrajen tudi pred-
pomnilnik, ki bistveno pohitri pi-
sanje in branje podatkov.

Raspberry Pi 4 z 8 GB ima si-
cer ve¢ kot dovolj glavnega

"o =
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pomnilnika za poganjanje Win-
dows 11, a zaradi napake v kr-
milniku DMA (krmilnik za ne-
posredne pomnilniske prenose)
Windows ne more izkoristiti ve¢
kot 3 GB glavnega pomnilnika.
Vsega lahko izkoristi le v stevil-
nih razli¢icah Linuxa (vklju¢no
z Raspberry Pi OS), s program-
skim obvodom.

Raspberry Pi 5 tovrstnih tezav
nima in z lahkoto izrabi ves raz-
polozljiv pomnilnik, pri cemer 8
GB omogoca povsem tekoce de-
lovanje Windows 11. Ker na pet-
ki zacasno shranjevanje vsebine
glavnega pomnilnika na sistem-
ski podatkovni pogon ne delu-
je, lahko pri razlicici s 4 GB glav-
nega pomnilnika tega kaj hitro
zmanjka, ¢e namestimo kak zah-
tevnejsi program. Za poganjanje
Windows 11 je tako najprimer-
nejsa razlicica z 8 GB pomnilni-
ka.

Za poganjanje Windows 11
Raspberry Pi 5, tako kot njego-
vi predhodniki, potrebuje UEFI
BIOS, ki ga je razvil eden od lju-
biteljskih programerjev (UEFI
BIOS 0.2, ki ga najdemo na Git-
Hub.com). Za Raspberry Pi 5 lah-
ko uporabimo namestitev Win-
dows 10 ali 11 za Raspberry Pi
2 in 3, medtem ko se arhitektu-
ra Raspberry Pi 4 preve¢ razliku-
je. Poskus namescanja Windows

¢

10 ali 11 za Raspberry Pi 4 v Ra-
spberry Pi 5 spodleti, ve¢ o tem v
nadaljevanju.

Namestitev

Namestitev poteka v treh ko-
rakih: Najprej izdelamo sliko po-
gona Windows 10 ali 11 na karti-
co mikro SD ali pogon SSD, na-
kar datoteke na zagonski partici-
ji prekrijemo s tistimi iz strnjene
datoteke RPi5_UEFI_Release_
v0.2.zip, ki jo najdemo na spletni
strani github.com/worproject/
rpi5-uefi/releases. Raspberry Pi
5 nato zazZenemo iz kartice (mi-
kro) SD ali pogona SSD z Win-
dows in kot obi¢ajno dokonca-
mo namestitev. Pri tem je vsee-
no, kako kartico ali SSD poveZe-
mo z Raspberry Pi, a moramo ob
pomoci ukaza sudo raspi-config v
nastavitvah Raspberry Pi 5 izbra-
ti pravilni vrsti iskanja zagonskih
pogonov.

Izdelava kartice mikro SD z
Windows 11 za Raspberry Pi je
sorazmerno enostavna, saj ima-
mo na voljo dve kakovostni av-
tomatizirani programski orod-
ji: WoR falsher in WoR Imager.
Prvo deluje pod Raspberry Pi
0OS, medtem ko moramo zadnje
zagnati v racunalniku z name-
$¢enim Windows 10 ali 11.

WoR flasher

WOoR flasher namestimo v eno
od podprtih razli¢ic Linuxa, na-
vadno v Debian ali njegovo pod-
razli¢ico, Raspberry OS, iz uka-
znega okna ali ob pomoci grafic-
nega orodja za namescanje apli-
kacij. Tega namestimo s spletne
strani pi-apps.io/install, medtem
ko moramo ro¢no namestitev
WOR flasherja izvesti prek uka-
znega okna z zaporedjem uka-
Zov:

sudo apt-get update

sudo apt-get upgrade

git clone https://github.com/
Botspot/wor-flasher

~/wor-flasher/install-wor-gui.
sh.

<] Windows 11 na Raspberry Pi 5
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A Priprava namestitvenega pogona Windows 11 z WoR flasherjem
v Raspberry Pi OS

V nadaljevanju moramo v
oknu WoR potrditi le $e nekaj iz-
bir, s katerimi dolo¢imo vrsto in
podatkovni pogon namestitve.
Ker sta na izbiro le namestitvi za
Raspberry Pi 2/3 in Raspberry
Pi 4, izberemo prvo, ki je pogoj-
no zdruzljiva tudi z Raspberry
Pi 5. Sledi poljubna izbira jezika
namestitve, tej pa izbira podat-
kovnega pogona z vsaj 16 GB za
pripravo namestitvenega medija
z Windows 10 ali 11. Po zagonu
namestitve bomo potrebovali Se
en pogon z vsaj 26 GB prostora,
na katerega bomo iz omenjene-
ga pogona namestili Windows.
Namesto tega se lahko odlo¢imo
tudi za pripravo namestitve, ki se
izvede na isti podatkovni pogon,
za kar potrebujemo pogon z vsaj
64 GB prostega pomnilnika, ven-
dar moramo v tem primeru WoR
flasher zagnati iz ukazne vrstice:

~/wor-flasher/install-wor.sh.

Izbrati moramo le Se sliko
Windows za ARM64 v obliki da-
toteke ESD, ki ji WoR Imager na-
vadno samodejno doda gonil-
nike za Windows, in program

1ZHOD V SILI

PE-Installer, ki omogoca prilago-
ditev in izdelavo prilagojene na-
mestitve Windows za Raspber-
ry Pi.

Omenimo $e, da je namestitev
z WoR flasherjem sicer popolno-
ma avtomatizirana in z interneta
samodejno prenese vse potreb-
ne datoteke, med drugim tudi
osnovno namestitev Windows 10
ali 11 za arhitekture ARM, katere
dolzina je med 3 in 5 GB.

Pred zagonom namestitve na
Raspberry Pi 5 je potrebno le se
kopiranje datotek UEFI BIOS 0.2
iz strnjene datoteke RPi5_UEFI_
Release_v0.2.zip (prenesemo jo
s spletne strani: github.com/wor-
project/rpi5-uefi/releases) na za-
gonsko, s katerimi prekrijemo
originalne datoteke na zagonski
particiji Windows 10 ali 11.

WoR Imager

WoR Imager je okenska apli-
kacija, ki deluje le v Windows
10 ali 11, saj starejSe razlicice
ne podpirajo kartic (mikro) SD
z veC particijami. Obenem upo-
rablja napredne funkcije za delo

ALTERNATIVE

Kopiranje slike

lika pogona z operacijskim sistemom (IMG, ZIP, XY ...) sku-

operaciskega sistema
paj z vsemi prednamescenimi aplikacijami bistveno poeno-

stavi in pohitri namescanje operacijskega sistema. Ko datote-

ko prenesemo z interneta, jo moramo s posebnim orodjem le Se nepo-
sredno zapisati na sistemski podatkovni pogon racunalnika s primer-
no arhitekturo.

Za Raspberry Pi lahko sliko pogona z operacijskim sistemom prekopi-
ramo z orodjem Raspberry Pi Imager, ki je vgrajeno v operacijski sistem
Raspberry Pi OS (ali pa ga lahko namestimo z ukazom sudo apt install
rpi-imager), lahko pa kopiranje opravimo tudi z orodji Win32Disklma-

ger, BalenaEtcher itn., ki delujejo na klasi¢nih PC z Windows.
Povejmo 3e, da lahko sliko pogona na Raspberry Pi pripravimo tudi,
Ce vsebino pogona z namesc¢enimi Windows preprosto prekopiramo v
datoteko, vendar taka oblika namestitve ni na voljo prek spleta. Na-
mesto tega moramo uporabiti posebna orodja, kot sta WoR Flasher in

WoR Imager.

V Kopiranje slike pogona operacijskega sistema z Raspberry
Pi Imagerjem v Raspberry Pi OS

s podatkovnimi pogoni, ki jih v
starejsih razlic¢icah prav tako ne
najdemo. Ce imamo v klasi¢nem
PC namesceno starejSo razlici-
co Windows, si lahko pomaga-
mo tudi z izgradnjo navideznega

Priprava z navideznim racunalnikom

avidezni racunalnik z Win-
dows 10 ali 11 lahko pripra-

vimo v klasi¢nem PC z do-
volj delovnega pomnilnika (priporo-
¢amo 8 GB, okoli 4 GB pa kvec¢jemu
za navidezni racunalnik z Windows
10) in dovolj praznega prostora na
podatkovnem pogonu (vsaj 30 GB).

S spletne strani microsoft.com/

downloads lahko prenesemo name-
stitveni datoteki 1SO za klasi¢ne PC z
arhitekturo x64 z Windows 10 in 11,

ki ju v lahko preizkusnem obdobju
brezplacno uporabljamo. Priporoca-
mo Windows 10 z zadnjimi popravki,
saj Windows 11 zahteva TPM 2.0 in
vsaj 4 GB pomnilnika, zato ga lahko
brez uporabe trikov namestimo le v
navidezne racunalnike v gostiteljskih
racunalnikih s TPM 2.0, in zadostno
koli¢ino glavnega pomnilnika (oko-
li 8 GB). Windows 10 se zadovolji ze
z 2 GB glavnega pomnilnika. Navi-
dezni racunalnik potrebuje tudi po-

vezavo z internetom, ki jo vzpostavi-
mo prek navideznega usmerjevalni-
ka v streZniku za virtualizacijo (npr.
v Hyper-V).

V naslednjem koraku namestimo
WoR Imager ter navideznemu racu-
nalniku dodamo prazen podatkov-
ni pogon tipa VHD velikosti 26 GB ali
veC. Nato na njem ustvarimo sistem-
ski pogon Windows 10 ali 11 za Ra-
spberry Pi 5 z zagonsko in s sistem-
sko particijo, katerega vsebino lahko

racunalnika z Windows 10 ali 11.
Vec v okvircku.

Tudi v WoR Imagerju mora-
mo pri nastavitvah izbrati izde-
lavo pogona Windows 10 ali 11
za Raspberry Pi 2/3 in tudi ciljni

z orodjem, kot je BalenaEtcher, ne-
posredno prenesemo na kartico mi-
kro SD.

Ce namesto v Windows vgrajene-
ga streZnika za virtualizacijo Hyper-
-V uporabimo katerega od tistih, ki
omogocajo tudi povezavo fizicnih
pogonov USB z navideznim racunal-
nikom (npr. VMWare), lahko sliko po-
gona Windows izdelamo tudi nepo-
sredno na kartico mikro SD, disk ali
pogon SSD.
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Urejanje in kopiranje datotek

Ceprav stareje razlicice Windows (predvsem 7 in 8) znajo uporabljati
samo prvo particijo na podatkovnih kljuckih in karticah SD, je to dovolj
za urejanje datotek na zagonskih particijah vseh operacijskih sistemov
za Raspberry Pi. Pri tem se nam ni treba bati, da bi nedostopne particije
kakorkoli poskodovali. Windows 10 in 11 omogocata tudi pregled osta-
lih particij, vendar le tistih, ki jih lahko odpremo z Windows, ne pa tudi
ext4, ki jo uporabljajo Stevilni linuxi.

jour Windows on ARM

podatkovni pogon. Kljub temu
je namestitev hitrejSa, saj WoR
Image namesto namestitvene-
ga medija izdela delujo¢ pogon
Windows, ki zahteva le Se izved-
bo osnovnih nastavitev, kot je iz-
bira nacina internetne povezave,
prijave v operacijski sistem itn.

Pred prvim zagonom Windows
na Raspberry Pi 5 je potrebno le
Se kopiranje datotek UEFI BIOS
0.2 iz strnjene datoteke RPi5_
UEFI_Release_v0.2.zip na zagon-
sko (angl. boot), s katerimi prekri-
jemo originalne datoteke na za-
gonski particiji (angl. boot partiti-
on) Windows 10 ali 11.

WoR Imager sicer omogoca
tudi uporabo gonilnikov Win-
dows in PE-Installerja, ki ju v str-
njenih datotekah ZIP ro¢no pre-
nesemo s spleta, vendar moramo
pri tem sami prevzeti odgovor-
nost za pravilno izbiro. Ta nacin
namestitve je Se posebej upora-
ben, kadar nimamo na voljo in-
terneta.

Bolj iz radovednosti smo pre-
izkusili, ali bi WoR Imager delo-
val tudi na Raspberry Pi 5 z na-
mescenimi Windows 11, a se je
zataknilo pri zapisovanju slike
pogona Windows 11 na karti-
co mikro SD, saj je ena od za to
potrebnih sistemskih program-
skih knjiznic delovala napacno,
zaradi Cesar je program po 1%
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zapisane vsebine sistemskega
pogona Windows vsakokrat od-
povedal.

Za ljubitelje iger s
pametnih telefonov

V nasprotju s klasi¢nim PC z
Intelovim procesorjem ali s pro-
cesorjem AMD lahko zadnje raz-
li¢ice Androida brez uporabe po-
snemanja tecejo v racunalnikih z
arhitekturo ARM64, med katere
spadajo tudi Raspberry Pi. Velika
koli¢ina glavnega pomnilnika je
vec kot dobrodosla.

Q@ NASVET| RASPBERRY PI5INRAZLICNIOS

Ce v Raspberry Pi OS namesti-
mo originalni Raspberry Pi Ima-
ger, ta ponudi izdelavo slik po-
gonov za kopico operacijskih sis-
temov, med katerimi je tudi del-
no placljiv Android by Emteria.
Ceprav namestitev stece gladko,
moramo vcasih vseeno nekoli-
ko prilagoditi nastavitvene dato-
teke na zagonski particiji, da na-
stavimo Zeleni vir zagona: lezi-
$Ce za kartico SD (privzeto), po-
gon prek USB ali SSD prek PCle.
Kadar samodejna zaznava mo-
nitorja s priklju¢ckom HDMI ni
uspesna, moramo tudi tega pra-
vilno ro¢no nastaviti v datotekah
config.txt in resolution.txt na za-
gonski particiji. Funkcionalnost
Google Play Store je mogoce do-
kupiti.

Pri drugem poskusu name-
stitve Androida 14 smo se zato

o Secuttiy d orvacy

Chiesa s1alis

<] Priprava sistemskega pogona

Windows z WoR Imagerjem v
Windows 11 na klasi¢nem PC

raje odlo¢ili za distribucijo Kon-
sta KANG Lineage 21 za Rasp-
berry Pi 5, ki naj bi bila name-
njena predvsem izkusenim upo-
rabnikom. V resnici je ni tezko
namestiti, saj je v datoteki line-
age-21.0-20240216-UNOFFICI-
AL-KonstaKANG-rpi5.zip slika
sistemskega pogona, ki jo z enim
od Ze omenjenih sistemskih oro-
dij prekopiramo na prazno kar-
tico mikro SD. Velikost kartice
mora biti 8 GB ali vec.

V naslednjem koraku po po-
trebi prilagodimo nastavitve v
datotekah config.txt, user_con-
fig.txt in resolution.txt na za-
gonski particiji. Pri starejsih mo-
nitorjih z vhodom HDMI, ki ne
podpirajo locljivosti 1.920 X
1.080 pik, je treba spremeniti
vrednost v datoteki resolution.
txt. V config.txt lahko prilago-
dimo tudi koli¢ino glavnega po-
mnilnika, ki je na voljo grafi¢ne-
mu jedru. Android s sorazmerno
kompleksno grafiko zahteva ve-
liko grafi¢nega pomnilnika, ¢e
pa ga je premalo, lahko nekatere
funkcionalnosti, kot je spletni br-
skalnik Google Chrome, celo ne
delujejo.

Med pomembne nastavitve
sodi tudi vrsta zagonskega po-
datkovnega pogona, ki jo najde-
mo v rubriki Boot disk v datoteki
config.txt. Prednastavljen je za-
gon iz kartice mikro SD, po po-
trebi pa lahko nastavimo tudi
zagon iz podatkovnega pogona

V' Android 14
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na enem izmed prikljuckov USB
ali prek pogona SSD prek vodi-
la PCIe. Sam sem izbral zagon
prek priklju¢ka USB, saj mi tako
ni bilo treba izvleci kartice mi-
kro SD iz Raspberry Pi OS, am-
pak je bil dovolj adapter USB 2.0
za kartico mikro SD.

Namestitev Google Apps

Poleg operacijskega sistema z
osnovnimi funkcionalnostmi si
vecina zeli tudi Googlovih apli-
kacij in dostop do Googlove sple-
tne trgovine Play Store. Vse to
dobimo, Ce s spletne strani git-
hub.com/MindTheGapps/14.0.0-
-arm64/releases/latest prene-
semo datoteko MindTheGa-
Pps-14.0.0-arm64-XxxXXXXX_
XXXXXX.ZIp.

Za njeno namestitev mora-
mo Android 14 zagnati v obno-
vitvenem nacinu, v katerem ima-
mo dostop do sistemskega orod-
ja TWRP, s katerim lahko ome-
njeno datoteko namestimo. Na-
slednji korak je ponastavitev An-
droida 14 na tovarniske nastavi-
tve v funkcijo Wipe --> Factory
Reset.

Google Apps je nato treba
certificirati. Najprej z interne-
ta namestimo aplikacijo devi-
ce-id-1-3-2.APK, ki jo najdemo,
Ce v spletni iskalnik (npr. Goo-
gle) vnesemo iskalni niz Device
ID APK. Ko jo zaZenemo, se izpi-
Se GSF ID (identifikacijska koda

za storitve Googlovega okvi-
ra — Google Frame Services ID)
ter opravimo certifikacijo v Ra-
spberry Pi namescenih Google
Apps prek spletne strani: www.
google.com/android/uncertified.
Pred registracijo GSF ID je po-
trebna prijava v storitve Google,
kakrsna je nujna tudi za prebira-
nje elektronske poste Gmail.

Naj omenimo, da pri izbiri
kartice SD za namestitev Andro-
ida 14 nismo imeli najbolj srec¢-
ne roke, saj smo uporabili tako,
ki napacno preracunava pra-
zen prostor. To je zmedlo adap-
ter USB, zaradi ¢esar namesti-
tev prek njiju ni uspela. Vec sre-
¢e smo imeli z vgrajenim bral-
nikom kartic SD, ki mu je uspe-
lo zapisati sliko tega operacijske-
ga sistema, ki je kasneje na Rasp-
berry Pi 5 deloval brez tezav. Ka-
korkoli, ¢e boste uporabili novo
kartico SD, najverjetneje ne bo-
ste imeli tovrstnih tezav.

Android 14 je operacijski sis-
tem, ki poleg procesorsko zmo-
gljivega racunalnika zahteva
tudi grafi¢no zmogljivost. Ce ga
poganjamo iz kartice SD prek
adapterja USB, nemalokrat po-
gresamo bistveno vecjo odziv-
nost, zaradi Cesar se zdi, da bi
s hitrejsim sistemskim pogo-
nom lahko deloval bistveno hi-
treje. Android 14 vsaj prek bolj
povpre¢no zmogljive kartice mi-
kro SD z 32 GB dozdevno deluje

pocasneje kot v pametnem tele-
fonu tudi zato, ker imajo sodob-
ni pametni telefoni pogosto zmo-
gljivejSo grafiko.

Kali Linux deluje bistveno
hitreje kot na Stirici

O Kali Linuxu ne gre izgublja-
ti veliko besed. Novo razli¢ico so
nestrpno ¢akali predvsem upo-
rabniki Raspberry Pi 5, saj ta v
njem tece nekajkrat hitreje kot
v predhodniku. Cakanje se je iz-
placalo Se posebej tistim, ki upo-
rabljajo procesorsko zahtevna
hekerska orodja, kot so tista za
ugibanje gesel omrezij Wi-Fi.

Namestitev Kali Linuxa je v
primerjavi z namestitvijo Win-
dows 11 ali Androida 14 eno-
stavnejsa, saj zadosca kopiranje
slike sistemskega pogona ope-
racijskega sistema, ki jo prene-
semo s spletne strani: kali.org/
get-kali/#kali-arm. Na njej naj-
demo tudi zadnjo 64-bitno raz-
li¢ico za Raspberry Pi 5: kali-
-linux-2024.1-raspberry-pi5-
-armé64.img.xz. Ceprav marsikje
na spletu zasledimo tudi starejse
razlicice, priporo¢amo zadnjo, ki
hkrati vsebuje Stevilna predna-
mescena orodja, med katerimi
je tudi Kismet, ki ga lahko upora-
bljamo za analizo omreznih pro-
metov.

Pri prilozeni programski opre-
mi sicer Kali Linux za Raspber-
ry Pi 5 ne prinasa ni¢ bistveno

A Kali Linux za Raspberry Pi 5 je
kot Svicarski noZ za varnostne
inZenirje in hekerje.

novega, zato bi tezko rekli, da
lahko hekerji z njim naredijo bi-
stveno vec Skode kot z Raspber-
ry Pi 4, so pa pri svojem delu vse-
eno nekoliko hitrejsi. Po dru-
gi strani Kali Linux Ze od nekdaj
deluje tudi v klasi¢nih PC, ki so
bistveno zmogljivejsi, a se stevil-
ni hekerji pri svojem necednem
pocetju zaradi zaprte kode gonil-
nikov in jedra operacijskega sis-
tema z njimi pocutijo veliko manj
varne, zaradi Cesar raje posegajo
po pocasnejsih, a odprtokodnih
Raspberry Pi.

Programske opreme za
Raspberry Pi 5 ne manjka

Ceprav se je na zacetku zde-
lo, da bomo morali dolgo ¢aka-
ti, preden bodo za Raspberry
Pi 5 na voljo posodobljene raz-
li¢ice programske opreme, ki so
prej delovale samo na Raspber-
ry Pi 4 in starejsih modelih, lah-
ko danes, zahvaljujo¢ nadobu-
dnim (ljubiteljskim) programer-
jem, nanj namestimo skoraj vso
programsko opremo, Se posebej
najbolj priljubljene operacijske
sisteme. Hkrati ta deluje bistve-
no hitreje, zato je dilema, kupi-
ti Raspberry Pi 4 ali Raspberry
Pi 5, skoraj povsem odvec. Ra-
spberry Pi 5 je pac boljsi in veli-
ko hitrejsi! |
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V Solstvu se ob nadgradnjah ucilnic veckrat
pojavlja potreba po novem »platnu«. Je
takrat morda smiselno razmisljati kar o
televizorju? Ali res potrebujemo projektor
in ze kar nekako staromodno platno?

Projektor ima se vedno
svoje prednosti

es je, televizorji so ve-
dno vedji in vedno ce-
nejsi, projektorji pa Se

vedno ne brez slabosti, toda
tehtnica je Se vedno nagnjena
na stran zadnjih.

Klju¢na slabost danasnjih
projektorjev res ni ve¢ »cena
Zarnice«, kot smo jo poznali
pred casom, saj so laserski mo-
deli z res zelo dolgo trajnostjo
svetilnega vira popolnoma pre-
vladali na trzi$c¢u. Slabost osta-
jata relativno visoka cena in
ekskluzivnost »resnih« poslov-
nih modelov. Ekskluzivnost, ki
se pocasneje prilagaja muham
modernih uporabnikov, ki me-
rijo na Google TV ali popol-
no povezovanje z napravami
Apple. Ki ne da veliko na upra-
vljanje s pametnimi telefoni in
na moznost zrcaljenja (casting)
katerihkoli vsebin. Pa vendar je
takih projektorjev vedno vec.

Slabost projektorjev je tudi
potreba po platnu (ki zaseda
prostor ali pa mora biti zlozlji-
vo/ motorizirano). Toda platna
so ze dolgo lahko tudi motorizi-
rana in s tem lepo vpeta v pro-
stor.

Projektor je treba tudi fiksno
nekam namestiti, med njim in
platnom pa ucitelj ne sme in ne
more hoditi. Res.

Svetilnost povpre¢nega pro-
jektorja je se vedno nizja, kot jo
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danes zmore povprecen televi-
zor. Tudi res.

Toda - slika, ki jo lahko pro-
jicira projektor, je lahko res ve-
lika. Zelo velika. Primerno ve-
lika tudi za velike predavalni-
ce, kaj Sele za navadne ucilnice.
In to najveckrat odtehta. Pro-
jektor, ki zaradi svoje svetilnosti
tudi ob svetlih razmerah zmore
prikazovati dovolj dobro sliko z
diagonalo 100 palcev (dva me-
tra in pol), je danes nekaj naj-
bolj obic¢ajnega. Brez teZav pa si
lahko omislimo tudi model, ki
bo dovolj mocan tudi pri vecjih
diagonalah. Po drugi strani, ¢e
se nam zdijo danasnji televizor-
ji s svojimi 55-, 65- ali celo 75-
pal¢nimi diagonalami veliki ...,
to v resnici niso. Da ne govori-
mo o cenah modelov, ki zmore-
jo prikazati res zelo svetlo sliko.
75-paléni modeli televizorjev
mini LED zlahka preseZejo ceno
projektorija, ki prikazuje 2 ve-
¢jo sliko.

In ¢e imamo projektor, ki
nima vseh najnovejsih igrack,
kot jih ponuja Google TV (zrca-
ljenje slike itd.), lahko nanj brez
tezav priklopimo Google Chro-
mecast in ga v tej smeri posodo-
bimo. Televizor v udilnici se sli-
$i kot nekaj uporabnega in mo-
dernega, pa v resnici ni. Je le
muha enodnevnica.

Matej Smid

Televizor
zadosca

o beseda nanese na pri-
K kazovanje slike iz racu-
nalnika ali pametne na-

prave, se ne spus¢am vec v de-
bate, kaksno svetilnost projek-
torja naj si privos¢im, kaksna
naj bo locljivost, koliko zdrzi
zarnica, ali naj vlozim vec de-
narja v projektor s kratko pro-
jekcijsko razdaljo, kaj pa platno
itd. Ce govorimo o prostorih do
200 m?, je moj odgovor vedno le
Se: »Televizor bo v redu. Le za-
dosti velikega je treba kupiti.«
Zaradi prikazovanja vecino-
ma stati¢ne slike tehnologija
OLED in njene izvedenke takoj
odpadejo, torej nam zadosc¢ajo
Ze televizorji nizjega cenovne-
ga razreda, kjer pa se cene za te-
levizorje s 65 palci za¢no Ze pri
vsega 400 evrih! Cetudi bi zara-
di velikosti prostora morali po-
se¢i po vedjih diagonalah, cene
ne gredo eksponentno v nebo:
75 palcev lahko dobimo Ze za
okoli 700 evrov, 85 palcev pa se
najde za malenkost vec kot evr-
ski tisocak! Cena nakupa platna
odpade, nosilci za televizorje so
vecinoma cenejsi od projektor-
skih, svetilnost tudi v zelo sve-
tlih prostorih ve¢inoma povsem
zadosca. Kable pa je treba doku-
piti in povezati v obeh primerih.
Ker je dandanes vecina te-
levizorjev (seveda tudi v prej
omenjenih cenovnih razredih)
opremljenih z operacijskim sis-
temom Android ali enim izmed
njegovih derivatov, je tudi zr-
caljenje slike s prenosnih na-
prav Ze vklju¢eno v sam televi-
zor. Ceprav vgrajeni zvo¢niki v
televizorje ponavadi niso biser
avdio tehnologije, so vedno vsaj

v paru, torej lahko pricakujemo
najmanj stereo zvok. Umerjanje
slike je preteklost, neprijeten
zvok ventilatorja zarnice tudi.
Se izguba daljinca je manj stre-
sna, saj obstaja cel kup proizva-
jalcev alternativnih daljincev po
znamkah televizorja, ki delujejo
takoj, ko vstavimo baterije.

Povprecna zivljenjska doba
televizorja je okrog 100.000 ur
oziroma 10 let. Moderni laser-
ski projektorji, ki ne potrebuje-
jo menjave zarnic, so deklarira-
ni le za petino tega, projektor-
ji z Zarnico Se manj. Rezervne
Zarnice pa, Ce jih sploh lahko Se
kupimo, sezejo tudi do polovi-
ce vrednosti novega projektor-
ja. Televizorji v zgoraj omenje-
nem cenovnem razredu so vsi v
locljivosti 4K, zmorejo pa prika-
zovati tudi nize, projektorji niz-
jega cenovnega razreda so po
vecini v locljivosti Full HD, vca-
sih tudi manj. Na papirju veci-
na projektorjev v navedbi sve-
tilnosti prekasa televizorje, a se
je treba zavedati, da televizorji
zaradi osvetlitve slike od zadaj
tako visoke kot projektorji niti
ne potrebujejo.

Da, ko debata nanese na to,
kako naj prikazujem sliko iz ra-
Cunalnika ali pametne napra-
ve, me bo tezko prepricati, naj
sploh $e pomislim na projektor.
Ne spomnim se ve¢, kdaj sem na-
zadnje lezel na lestev in ¢istil fil-
tre projektorja, ker je pretok zra-
ka skozi ventilator pri meni pov-
zrocal nenehen stres, da bo zdaj
zdaj odpovedala Zarnica. Ne spo-
mnim se vec, ker mi televizor za-
dosca. Tako doma kot v sluzbi.

Matjaz Jeruc
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Prizadevanje za popolnost

Strava, ki je ime dobila po svedski besedi za
prizadevanije, je platforma, ki pomaga Sportnikom
beleziti njihove vadbe, najti nove poti za tek in
vadbene programe, se povezati in tekmovati z
drugimi Sportniki ter objavljati svoje treninge z
naslovi, napisi in s fotografijami.

Dominik Cigala
travo uporabljajo tako
profesionalci kot rekre-
ativci, ki se z njo pove-
zujejo, motivirajo in izboljsujejo.
Ve¢ kot 100 milijonov uporabni-
kov letno z njo zabelezi dve mili-
jardi Sportnih aktivnosti. Strave,
kot jo poznamo danes, ni bilo na
trgu do leta 2009, a njena zgodba
je Se veliko starejsa. Zamisel zanjo
je nastala pred skoraj 30 leti.
Mark Gainey in Michael Hor-
vath sta bila prijatelja in soSol-
ca z odli¢no idejo ob napacnem
Casu. Gainey svojo ljubezen do
Sporta pripisuje odrascanju v
Renu v Nevadi, kjer je ze od ma-
lih nog uzival v aktivnostih na
prostem, kot sta smucanje in no-
gomet. Starsi so podpirali nje-
gove interese in ga spodbuja-
li, da se je ukvarjal s Sportom. V
¢asu obiskovanja fakultete se je
Gainey osredotocil na tek in ka-
sneje veslanje. Pri zadnjem se je
spoprijateljil z Michaelom Hor-
vathom. Ko sta Horvath in Gai-
ney diplomirala na Harvardu in
zapustila veslasko ekipo, sta po-
gresala prijateljsko tekmoval-
nost in podporo sotekmovalcev.

Sportnih aktivnosti in druzabno
omrezje, katerega namen je bil
ponovno ustvariti vzdusje mo-
tivacijskega tovaristva in tek-
movalnosti, znacilno za vesla-
sko ekipo Harvarda. Z zamisli-
jo sta prehitevala Cas, razvijalci
so jima zatrjevali, da je zamisel
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V tem sta videla priloznost, da
zdruzita svojo strast do Sporta in
tehnologije. Leta 1995 sta Zelela
ustvariti aplikacijo za belezenje

V Prijatelja Mark Gainey in Michael Horvath sta zamisel o Sportnem
druzabnem omrezju dobila Ze pred skoraj 30 leti.

Leta 2008 sta bila oba uspesna
poslovneza, Michael tudi profe-
sor. Ob skupnih druzenjih sta se
rada vracala k prvotni zamisli
druZzabnega omrezja Strava. Tri-
najst let kasneje je bil svet druga-
¢en in spoznala sta, da se je mar-
sikaj spremenilo. Najrazli¢nejsi
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nemogoce pretvoriti v program-
sko kodo, vlagatelji pa niso Zeleli
sprejeti tveganja. Namesto Stra-
ve sta zato ustanovila podjetje za
razvoj programske opreme Kana
Communications, ki je na vrhun-
cu zaposlovalo 1.200 ljudi.
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A Platforma Strava je zacela s
kolesarstvom na spletu, kar
odli¢no pocne Se danes.

podatki so bili dostopnejsi, Gar-
minove naprave so bile vedno
bolj priljubljene med kategori-
jo pametnih ur in prenasanje in-
formacij o aktivnostih na splet je
bilo enostavno. Z vzponom druz-
benih omreZij, kot so Facebook,
MySpace in Twitter, se je spre-
menilo tudi obnasanje ljudi na
spletu. Uporabniki so postajali
bolj sprosceni pri deljenju oseb-
nih podatkov, kar v 90-ih ni bilo
v navadi. Priloznost sta zelela iz-
koristiti za ustanovitev in razvoj
druzabnega omrezja, ki bi vsebo-
valo vec od preprostega deljenja
fotografij in sporocil. Ko je Mark
nekega dne s prijateljico sedel na
kavi, ga je ta vprasala, kdo je nju-
na ciljna skupina. Razgledal se
je po kavarni in opazil Stiri go-
spode, ki so ravnokar prispeli s
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kolesarjenja. Vsi so nosili oprije-
te kolesarske drese, kolesa pa so
imeli parkirana zunaj. Leta 2008
je tako nastala spletna stran, kjer
so lahko kolesarji nacrtovali in
belezili svoje kolesarske poti ter
tekmovali med seboj, ne glede
na lokacijo.

Nastala je platforma, kjer se
$portniki povezujejo, motivirajo
in med seboj tekmujejo. Gainey
in Horvath sta v Stravi videla na-
¢in, kako poustvariti vzdusje sla-
dilnice in ekipnega duha. Zelela
sta kolesarjem omogociti med-
sebojno tekmovanje, podporo
in motivacijo, ne glede na njiho-
vo lokacijo ali starost. To sta do-
segla z zelo raznolikim naborom
funkcij. Uporabnikom sta omo-
gocila nalaganje podatkov o svo-
jih aktivnostih, primerjanje re-
zultatov s prijatelji ali z drugimi
uporabniki, vélanjevanje v klu-
be, iskanje bliznjih ali oddaljenih
$portnih poti ter celo prejema-
nje virtualnih odlicij za opravlje-
ne izzive in dosezZene mejnike.
Z ekipo sta obiskovala najrazlic-
nejse dogodke, se druzila s kole-
sarji in jim pomagala pri uporabi
Strave. Cetudi se je tovrstno po-
Cetje sprva zdelo nesmiselno, se
je na dolgi rok se kako obresto-
valo. Zbranih osebnih podatkov
nista hotela uporabiti za ciljano
oglasevanje in povecevanje pri-
hodkov, saj sta imela drugac¢no
vizijo — v ospredje postaviti Spor-
tnike in ne zgolj podatkov. Odlo-
¢ila sta se, da ne bosta prodajala
uporabniskih podatkov, ampak
bosta uporabnikom za mese¢no
naroc¢nino ponudila napredne
funkcije, kot sta podrobna anali-
za vadb in sledenje v Zivo. Ta od-
lo¢itev je bila klju¢na za Stravin
uspeh, saj uporabnikom omogo-
Ca, da platformi zaupajo in jim ni
treba skrbeti, da bi njihove po-
datke prodali ali uporabili na na-
¢in, ki bi se zdel vsiljiv ali nepri-
jeten.

Gainey in Horvath sta se ze od
zacletka zavedala, da ne moreta
pritegniti prav vseh. Taksen pri-
stop deluje samo ob takoj$njem
in mnozi¢nem sprejetju, kar pa
je bolj odvisno od srece kot od
strategije, zato sta se osredotoci-
la na strastne Sportnike, vprasa-
nje Sirjenja platforme pa sta pre-
pustila kasnejsemu obdobju. Iz-
brala sta kolesarstvo in se usme-
rila na tiste, ki Ze porabijo veliko
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A Namesto z oglasi in s prodajo uporabniskih
podatkov Strava Zivi od mesecnih narocnin.

Casa in denarja za ta Sport. Ta
strategija jima je omogocila hi-
tro zgraditi jedro aktivnih upo-
rabnikov, ki so sirili glas o Stra-
vi ter s svojimi neverjetnimi do-
sezki navdihovali in motivira-
li druge, da so se jim pridruzi-
li. V zgodnjih fazah se je Stra-
va tako osredotocala predvsem

C

da je vec¢ina uporabnikov prvo
izkusnjo z beleZenjem podatkov
o vadbi dozivela prav prek te-
lefona. Zelo priro¢no je prene-
sti aplikacijo, jo preizkusiti ter se
motivirati s podatki, ki jih vidis.
Danes dve tretjini vseh podatkov
na Stravo prihaja prek mobilnih
naprav.

V zacetku se je Strava

osredotocala predvsem na
kolesarsko skupnost, vendar je bil
kljucni cilj razsiriti se na Sportnike
razlicnih disciplin.

na kolesarsko skupnost, vendar
sta si Gainey in Horvath vedno
prizadevala razsiriti platformo
na sportnike razlicnih disciplin.
Kmalu so se jim pridruzili tudi
tekadi. Z mobilnimi aplikacijami
je Strava dosegla novo raven $iri-
tve. Ceprav telefoni niso idealni
za sledenje vadbe, se je izkazalo,

Stravi je najbolj koristil razcvet
zunanjega kolesarjenja med pan-
demijo, ko so ljudje iskali varno
obliko vadbe in alternativo ome-
jenemu javnemu prevozu. Skla-
dno z vec¢anjem prodaje koles
se je vecalo tudi Stevilo uporab-
nikov na platformi. Na vrhuncu
pandemije aprila in maja 2020
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A Najvec aktivnosti uporabniki Strave
zabelezZijo s pametnim telefonom.

je aplikacija zabelezila tri milijo-
ne novih uporabnikov mesecno,
kar je trikrat vec kot prej. Od leta
2020 Strava brezpla¢no ponu-
ja svoje podatke lokalnim obla-
stem in javnim sluzbam, kot sta
Transport for London in Tran-
sport for Greater Manchester, da
bi pomagala pri nacrtovanju in
preoblikovanju mestnih sredisc.
Danes podatke Strave za izbolj-
Sanje mestnih infrastruktur upo-
rablja ze ve¢ kot 1.500 javnih or-
ganov. Aplikacija trenutno pod-
pira skoraj 50 razli¢nih aktivno-
sti, vklju¢no s plezanjem, z de-
skanjem in uporabo invalidske-
ga vozicka, ter se povezuje z naj-
razli¢nejSimi napravami za bele-
zenje podatkov in merjenje zmo-
gljivosti. Strava se je uveljavila
kot vodilna $portna znamka 21.
stoletja, ki temelji na tehnologi-
ji in digitalnih izkusnjah, ne na
oblacilih in opremi. Uspelo ji je
predvsem ob pomoci skupnosti.
Strava ostajajo ljudje. |
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Druga generacija IBM/370

Kljub zakonski zasciti, ki jo je v 80. letih uzivala
domaca racunalniska proizvodnja s svojimi mini
in supermini racunalniki, je IBM uspesno ohranjal

vecinski delez tudi na slovenskem trzis¢u. Z novo
generacijo racunalnikov IBM/370 so se v tem casu
opremile Stevilne pomembne domace organizacije.
Uporabniki so namestili nekaj zelo pomembnih
srednje velikih racunalnikov IBM 3031, nato pa so
pograbili ugodne manjse racunalnike IBM 4341.

Miha Urh in Bostjan Speti¢
ri IBM je drugo polovi-
co 70. zaznamovala ve-

@ dno vecja konkurenca
v obliki zdruzljivih racunalni-
kov. Predvsem v podjetjih Am-
dahl in Fujitsu so takrat po pri-

merljivih cenah na trgu ponudi-
li Se bolj zmogljive ra¢unalnike,

ki so bili povsem zdruzljivi s
strojno in programsko opremo
IBM/370. Z novo generacijo ra-
¢unalnikov so zato konec 70. let
v IBM poskusali nadoknaditi za-
ostanek za tekmeci. Sprva so se
vztrajali pri Ze nekoliko zastare-
li tehnologiji logi¢nih vezij IBM

MST, vendar jim je po zaslugi
drugih inovacij procesne enote
nove generacije uspelo zmanj-
Sati kar za polovico, znizali pa
so tudi proizvodne stroske. Upo-
rabniki so podjetje zasuli z novi-
mi narocili.

Najbolj so se obnesli novi sre-
dnje veliki ra¢unalniki IBM 4341,
ki so pri nas lahko tekmovali
tudi s takrat zelo uspesnimi do-
macimi Delta 4850 (DEC VAX-
11/751). Omogocali so do 16
MB glavnega pomnilnika in upo-
rabo diskovnih enot z neposre-
dnim dostopom IBM 3370, ki so
se ponasale z ob¢utno izboljsano
gostoto zapisa podatkov. IBM se
je v tem casu zacel odmikati od
modela centraliziranih terminal-
skih omrezij s paketnimi obde-
lavami in je vedno bolj podpiral
tudi porazdeljena omrezja z mo-
znostjo interaktivnega dela. IBM
je uzival prednost pred domaco
Iskra Delta zaradi hitrih servi-
sov, dobro organiziranega Sola-
nja in tehni¢ne podpore za upo-
rabnike. Njihovi proizvodi so bili
tudi vsestransko opremljeni in
so se tako lahko uspesno vklju-
Cevali v Sirse ter bolj dodelane
informacijske sisteme. Prvi racu-
nalnik nove generacije IBM/370,
ki so ga predstavili Ze leta 1977,
je bil srednje velik racunalnik
IBM 3031 s podobno zmogljivo-
stjo kot domaci Delta 4780 (DEC
VAX-11/780).
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Racunalniski muzej

Serijo o zgodovini racunalni-
Stva v Sloveniji pripravlja Ra-
Cunalniski muzej (www.racunal-
niski-muzej.si), ki ima v bliZini
Kina Sigka v Ljubljani tudi svo-
je razstavne prostore. Tam si
lahko v Zivo ogledate, kako so
bili racunalniki videti neko, in
marsikaterega izmed njih tudi
preizkusite.

Kar nekaj v muzeju razsta-
vljenih predmetov izhaja iz
Monitorjevega muzeja, ki smo
ga pred leti predali v upra-
vljanje racunalniskemu muze-
ju skupnosti Kiberpipa, njegov
naslednik pa je sedanji Racu-
nalniski muzej v Ljubljani.

Zgodovinska evidenca pri
nas namescenih in izdela-
nih naprav je na naslovu
evidenca.muzej.si.

IBM 3031 in IBM 3600 v
Ljubljanski banki (1979)

Prvi racunalnik IBM 3031 pri
nas so skupaj s sistemom za po-
razdeljeno obdelavo podatkov
v banénistvu IBM 3600 name-
stili leta 1979 v Ljubljanski ban-
ki. Pred tem so stara racunalnika
IBM 360/40 in IBM 370/145 iz
zacetka 70. zamenjali z dvopro-
cesorskim IBM 370/158 MP. Ko-
nec 70. so zgradili ¢isto nov ra-
¢unalniski center zunaj Ljublja-
ne, kjer sta nato oba racunalni-
ka delovala do leta 1987. Posa-
mezne podruznice po Sloveniji
so dobile vsaj po en bancni ter-
minalski sistem IBM 3600, vecje
pa tudi po deset in ved. Sredi 70.
so jih zaceli menjati za novejse iz
serije IBM 4700.

Ti terminalski sistemi so upo-
rabnikom omogocali oblikova-
nje vecjih lastniskih racunalni-
Skih omrezij in obenem obliko-
vanje lokalnih omrezij, prilago-
jenih zahtevam delovnega oko-
lja. Ponujali so vrsto specializi-
ranih vhodno-izhodnih naprav
za uporabo v ban¢nistvu, kot so
elektronske blagajne, bancni av-
tomati in terminali v prodajnih
okencih. V Ljubljanski banki so
imeli sredi 80. let na oba racu-
nalnika skupno prikljucenih ze
okrog 200 terminalov.
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IBM 3031 in IBM 8100 v
Republiskem sekretariatu
za notranje zadeve (1980)
V Republiskem sekretariatu za
notranje zadeve je leta 1978 na
rac¢unalniku IBM 370/145 posku-
sno zacel delovati njihov novi in-
formacijski sistem z neposrednim
dostopom do banke podatkov, ki
je vkljucevala vse njihove karto-
teke. Prihajalo je do pogostih iz-
padov in okvar, zato so leta 1980
kupili dodaten racunalnik IBM
3031. Oba skupaj sta omogocila,
da so $e razsirili centralno banko
podatkov in terminalsko mreZo,
ki je takrat vkljucevala ze okrog

terminalskih povezav. Banka
podatkov je najprej vkljucevala
podatke o zdravilih, zavarovan-
cih, izvajalcih storitev in doba-
viteljih. Lastne terminale so do-
bili v finan¢nem sektorju, sek-
torju za planiranje in ekonomi-
ko, prijavni sluzbi ter v vseh 13
ob¢inskih zdravstvenih skupno-
stih in mestni zdravstveni sku-
pnosti Ljubljane.

Leta 1982 so ra¢unalniski cen-
ter preoblikovali v samostojno
enoto Zdravstveni informacijski
center. Za Klini¢ni center so ta-
krat uvedli napreden programski
paket IBM Patient care system za

Lasten osrednji racunalnik je
bil na zacetku osemdesetih
velika pridobitev za domace

zdravstvo.

90 terminalov namescenih po
posameznih sluzbah in upravah
za notranje zadeve, na upravi za
ljudsko obrambo, v skups¢ini me-
sta Ljubljana in stavbi Republi-
skega izvrSnega sveta. Vzposta-
vili so tudi neposredno povezavo
z varnostnimi organi Hrvaske in
v racunalnisko omrezje poveza-
li razvejan sistem teleprinterjev
(Teleks), ki jih je drzava imela za
hitro obvescanje.

Zaradi izredno velikih potreb
sekretariata so leta 1984 stari
IBM 370/145 zamenjali z novim
IBM 4381 in kupili Se Stiri siste-
me za porazdeljeno obdelavo
podatkov IBM 8100. Namestili
so jih v glavnih uradih v Ljublja-
ni, Mariboru, Kranju in Kopru. V
tem casu so vzpostavili Se pove-
zavo z Zavodom za statistiko in
njihovim registrom prebivalstva.

IBM 3031 v Regionalni
zdravstveni skupnosti
Ljubljana (1980)

V zdravstvu jim je konec 70.
let uspelo odgovorne preprica-
ti, da za oblikovanje celovite-
ga zdravstvenega informacij-
skega sistema potrebujejo la-
sten osrednji racunalnik. Leta
1980 so tako v Regionalni zdra-
vstveni skupnosti Ljubljana do-
bili nov IBM 3031, ki je omogo-
¢il izdelavo banke najpomemb-
nej$ih zdravstvenih podat-
kov in vzpostavitev skoraj 100

upravljanje sprejemov, premesti-
tev in odpustov pacientov. Ter-
minale so namestili na vseh lo-
kacijah za sprejem pacientov. Ra-
¢unalnik IBM 3031 je v tem ¢asu
omogocal Ze vse od samodejne
obdelave receptov in drugih ele-
mentov lekarniSkega informacij-
skega sistema do vseh obdelav s
podrodja finan¢nega poslovanja
mestne zdravstvene skupnosti in
obcinskih ter celoten nabor ob-
delav za Klini¢ni center in Zdra-
vstveni dom Ljubljana. Obdelave

Stanje racunalnistva v drzavi

Zaostanek Slovenije v racunalniski opremljenosti se je v 80. letih Zal

Se naprej poveceval. Pri nas je bilo leta 1983 le 560 racunalnikov, veci-
noma srednije velikih in mini racunalnikov tretje generacije. Ti so v tem
Casu Ze dosegli vrhunec, v vzponu pa so bili mikro racunalniki vseh vrst.

so nato do sredine 80. let Se Siri-
li in popolnoma prenovili sistem
vnosa podatkov.

IBM 4331 v Sluzbi
druzbenega knjigovodstva
(1980)

Zaradi tezav z vedno vedjim
Stevilom nalogov in dvojnega roc-
nega ter avtomatskega dela in
zahtev sindikata po ukinitvi no¢-
nega dela so morali konec 70.
tudi v Sluzbi druzbenega knjigo-
vodstva prenoviti sistem obdela-
ve. Nov nacrt iz leta 1977 je stre-
mel k uvedbi isto¢asnega zajema-
nja in sortiranja podatkov Ze v za-
Cetni fazi. Obdelava podatkov je
temeljila na programskem pake-
tu Tezaurus, ki so ga zaceli razvi-
jati leta 1973. Za taksno obsezno
modernizacijo delovanja so mo-
rali usposobiti Stevilne kadre.

Najvecje podruznice Mari-
bor, Kranj in Celje so za uresnici-
tev tega cilja do leta 1981 dobi-
le nove racunalnike IBM 4331, v
Ljubljani pa sta $e vedno obrato-
vala starejsi IBM 370,135 in do-
datni IBM 370,138, ki so ga do-
bili leta 1977. Za prehod na nov,
interaktivni nacin dela so te Stiri
glavne podruznice opremili Se z
mini ra¢unalniki IBM System 1
in s terminali IBM 3101. Manjse

podruznice so dobile mini rac¢u-
nalnike Borroughs B 1830. Leta
1981 je na rac¢unalnisko obdela-
vo presla Se zadnja podruznica
SDK v Sloveniji.

Ostali racunalniki IBM 4341
(1980-)

Srednje velike racunalni-
ke IBM 4341 so v prvi polovici
80. namestili v Stevilnih doma-
¢ih podjetjih, na primer v Emo-
ni, Meblu, Brestu, Planiki, Slo-
venijalesu, Elektrogospodarstvu
Maribor, Radenski, Slovenija
Vinu in Elektro-distribucijskem
podjetju DES Ljubljana. Sledili
so Mura, Zelezarna Ravne, Eko-
nomski center Maribor, Razvojni
center Celje, Integral, REK Vele-
nje in mnogi drugi. Marsikje so ti
nadomestili starejSe racunalnike
IBM/370, ponekod pa so racu-
nalnistvo v poslovanje Sele zaceli
uvajati. V naslednjih letih so na-
mestili ve¢ kot 50 ra¢unalnikov
IBM 4341 in nekaj drugih soro-
dnih srednje velikih modelov. <

Viri in ve¢ informacij: Digitalna
knjiznica Slovenije, dlib.si in sple-
tna stran Ra¢unalniskega mugze-
ja, racunalniski-muzej.si
Zahvaljujemo se Nuku in drugim
za digitalizacijo gradiva.
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PRED 10 LETI

LG zaenkrat caplja za

Ukrivljeni telefon LG

izdelovalci androidnih

telefonov. Razen zadnjih dveh
Nexusov niso naredili nobenega
telefona, ki bi nas zares prepri-
¢al. Tokrat so stavili na krivino.
LG Flex ima ukrivljen zaslon,
ki zagotavlja dober prvi vtis, saj
med konkurenti ni podobnega
telefona. Atraktivnosti Flexu ni
mogoce ocitati, saj nas, ko ga vi-
dimo prvi¢, osupne in navdusi —
ukrivljen zaslon deluje impresiv-
no. Zal je naslednje vprasanje ti-
stih, ki ga prvi¢ vidijo, skorajda

zaslona tako ne prinasa nobene
konkretne prednosti in je njen
ucinek bolj povrsinske narave.
Resda se ukrivljenosti med upo-
rabo nismo navelic¢ali in to, da
gre za samosvojo obliko telefo-
na, bo tistim, ki radi izstopajo,
dobro delo. Kljub temu se je ne-
mogoce znebiti ob¢utka, da je
ukrivljen zaslon tam le zato, ker
ga LG lahko izdeluje.

Ukrivljen zaslon s seboj pri-
nese tudi novo skrb, saj bi bilo
pricakovati, da bo kakrsnoko-
li upogibanje oziroma ravna-
nje zaslona pomenilo takoj$nje

telefon povsem splos¢iti in se ta-
koj, ko ga spustimo, vrne v ukri-
vljeno obliko. Zadnja stranica je
narejena iz posebnega materi-
ala, ki tako moc¢no ukrivljanje
sploh omogoca in ima v rokavu
Se en adut. LG Flex naj bi sam ce-
lil praske, ki jih naredimo na za-
dnji stranici. To v praksi delu-
je tako, da vse manjse praske, ki
jih na telefonu naredijo kljudi in
drugi predmeti, ki se z napravo
najdejo v Zepu, nekoliko »zace-
lijo«. Besedo nekoliko uporablja-
mo zato, ker globlje praske tam
Kkljub temu ostanejo, a tiste manj-

PRED 25 LETI

3COM Palm V in llIX

o pricakovanjih je 3Com
@ konec februarja pred-

stavil novi rod uspesnih
ro¢nih ra¢unalnikov Palm, s ka-
terimi nameravajo utrditi vodilni
poloZaj na tem trznem segmentu
prenosnih racunalnikov.

Novosti sta kar dve, od kate-
rih je zagotovo najbolj zanimiv
rac¢unalnik z imenom Palm
V. Ro¢ni rac¢unalnik ima
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vedno: »Zakaj je ukrivljen zaslon
dober?« Na tej tocki pa vse pade
vvodo.

Vidni koti so odli¢ni, k ce-
mur nekoliko pomaga tudi ukri-
vljen zaslon, a ne prav dosti. Kri-
vina naj bi telefon lepse prilaga-
jala obrazu, ko vanj govorimo,
a je to bolj marketinski slogan,
saj je tezko reci, da imajo »rav-
ni« telefoni s tem tezave. Krivina

ohisje nove oblike, ki se ponasa z
»industrijskim« videzom alumi-
nijaste povrsine, skoraj polovico
manj$o visino in maso le dobrih
110 g. Robovi racunalnika so za-
obljeni, tipke so nekoliko udrte
v ohiSje. Pokrov racunalnika je
usnjen, kar daje celoti zelo ele-
ganten videz. Za razliko od do-
sedanjega modela ima vgrajen

unicenje. Ni tako, saj je mogoce Se dejansko zbledijo.

PRED 20 LETI
Intel sprejema

64-bitni x86
ntel je na pomladni konferenci za razvijalce IDF naznanil
@ nove procesorje Xeon, ki bodo omogocal tudi 64-bitne
ukaze. Tako naj bi zapolnili vrzel med zdajsnjim rodom
32-bitnih procesorjev in povsem 64-bitno arhitekturo Itanium, ki
pa se za okus druzbe Intel ocitno razvija prepocasi. Procesorji, ki
nastajajo pod delovnim imenom Nocona, bodo imeli nabor 64-bi-
tnih ukazov z delovnim imenom »Clackamasx.
Ceprav v Intelu javno tega ne obeSajo na veliki zvon, so v
Microsoftu potrdili, da bodo novi Xeoni zdruzljivi z nekaterimi
(a ne vsemi) 64-bitnimi ukazi, ki jih je pred ¢asom uvedel AMD v
svojih procesorjih Opteron in Athlon 64. Microsoft tako trdi, da
bodo za nove procesorje druzbe AMD in Intel razvijali enotno raz-
licico okolja Windows, ki bo delovala na obeh strojnih platformah.
S tem se je prvic zgodilo, da je Intel ubral pot, ki jo je prvi zacrtal
njegov vecni tekmec, AMD.

litijev akumulator, ki se samodej-
no polni, medtem ko imamo ra-
¢unalnik priklju¢en na priklopno
postajo. Novi zaslon nudi vecje
kontrastno razmerje, svetlost pa
nastavljamo programsko in ne z
drsnikom kakor pri dosedanjem
modelu.

Palm V ima 2 MB RAM in
vgrajeno najnovejso razlici-
co operacijskega sistema Pal-
mOS 3.1, ki omogoca med
drugim sinhronizacijo po-
datkov tudi prek omrezja
ter prvi¢ popolno podpo-
ro za izmenjavo podatkov z
Microsoftovim programom
Outlook.
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naliza podatkov je bi-
stvena ves¢ina za mno-

ga poslovna podrocja in
panoge, a pozna tudi Stevilne iz-
zive. Ker postajajo podatki v so-
dobnih poslovnih okoljih vse bolj
kompleksni, obenem pa tudi ra-
znoliki in celo »bogati«, se pod-
jetja in poslovni uporabniki soo-
¢ajo z (vedno) novimi tezavami.
Iskanje uc¢inkovitih resitev pa po-
gosto omejijo na analiticna orod-
jain tehnike, ¢eprav bi pogosto
veljalo zaceti z (drugac¢nim) na-
¢inom razmisljanja.

Nobena skrivnost ni, da je
eden najvedjih izzivov pri ana-
lizi podatkov predvsem zagota-
vljanje kakovosti podatkov, s ka-
terimi podjetje dela. Njihova ka-
kovost se nanasa na to¢nost, po-
polnost, doslednost in ustre-
znost podatkov za namen obde-
lave in analize. Slaba kakovost
lahko povzroc¢i neto¢ne rezulta-
te, zavajajoce vpoglede in izgubo
Casa ter denarja, pogosto pa tudi
ugleda in Se kaj hujSega, ¢e na
osnovi slabih podatkov podjetje
sprejme slabe odloditve. Da bi se
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temu izognila, morajo podjetja
izvajati t. i. preverjanja kakovo-
sti v celotnem zivljenjskem ciklu
podatkov, od zbiranja do ¢iS¢enja
in analize. Pa to po¢no? Le redka
... Drzi, da prvih par napotkov iz
katerekoli knjige ali drugega gra-
diva iz sveta poslovne analitike
poudarja, da mora podjetje upo-
rabljati zanesljive vire podatkov.
A kdor (pre)bere Se kak nasvet
dlje, ugotovi, da mora na osnovi
podatkov potrditi svoje domneve
ter dokumentirati metode zbira-
nja, cis¢enja in obdelave.
Naslednja cer slisi na ime in-
tegracija podatkov. Drugi (ogro-
men) izziv pri njihovi analizi je in-
tegracija podatkov iz razli¢nih vi-
rov, formatov in sistemov. Posto-
pek zdruzevanja podatkov iz raz-
licnih virov v enoten pogled, se
posebej pa potreba po »prevaja-
nju na skupni imenovalec, je po-
gosto mukotrpno opravilo. Inte-
gracija podatkov je skoraj brez iz-
jeme tezavna in dolgotrajna, zla-
sti ¢e so podatki heterogeni, ne-
popolni ali nezdruzljivi. Kdor trdi
drugace, bodisi nima izkusenj ali

Novice

Vec kot le videoklepet med [judmi

Analitika vec kot le podpira clovesko

Inteligenco

Generativna umetna inteligenca v
sozifju s podatkovnimi pogodbami

pa je kaj spregledal. Integracija
podatkov zahteva uvedbo postop-
kov ETL, skladiscenje podatkov,
morebitne preslikave, uvoz ipd. V
tej fazi mora podjetje vzpostaviti
tudi podatkovne standarde, pro-
tokole in poskrbeti za upravljanje,
da zagotovi doslednost in kako-
vost podatkov. Se menite, da je to
izvedljivo hitro, enostavno in po-
ceni? No, ni.

Pogost izziv, o katerem sko-
raj ne slisimo, Ce z rezultati ni
res oc¢itno nekaj narobe, pa je
t. i. podatkovna etika oziroma
ukvarjanje z eticnimi posledica-
mi obdelanih podatkov. Podat-
kovna etika je veja etike, ki se
ukvarja z moralnimi vprasanji in
dilemami, povezanimi z zbira-
njem, obdelavo, analizo in upo-
rabo podatkov. Etika podatkov
lahko vpliva na zasebnost, var-
nost, privolitev, lastni$tvo in po-
Stenost podatkov ter vpletenih
ljudi. Spostovanje pravic in inte-
resov posameznikov, na katere
se nanasajo osebni podatki, ter
zagotavljanje preglednosti in od-
govornosti pri obdelavi podatkov

Kaksna analitika neks,
Ce je Se s podatki kriz?!

sta resni stvari. Napake pa drage,
a z njimi se podjetja skoraj vedno
ukvarjajo reaktivno.
Privzemimo, da ste zaposli-
li ali najeli podatkovnega znan-
stvenika, ki vam je pomagal resi-
ti zgornje izzive. Zdaj bo vendar-
le steklo, kajne? Ne nujno. Razi-
skave ugotavljajo, da je v poslov-
nih okoljih nenavadno trdovra-
ten izziv tudi vizualizacija podat-
kov, torej ucinkovito predstavlja-
nje in sporocanje analiziranih po-
datkov. Vizualizacija podatkov je
umetnost in znanost hkrati. Grafi,
zemljevidi in nadzorne plosce so
lahko vecini takoj jasni ali pa niso
razumljivi skoraj nikomur. Pogo-
sto gre za tanko mejo. Spet boste
potrebovali strokovnjaka, ki vam
bo pomagal raziskati, razumeti in
sporociti analizirane podatke na
jasen in privlacen nacin, zlasti ce
so obravnavani podatki komple-
ksni, ve¢dimenzionalni ali dina-
mic¢ni. Povem vam, nakup orodij
za analitiko se zdi po prehojeni
poti Se najlazja stvar. A kdor pri-
de do cilja, je zmagovalec — tudi
in predvsem v poslu. |
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. Nvidijin tekmec Cerebras pravi, da so spet
ozivili Moorov zakon

Podjetje Cerebras je razkrilo
SVOj najnovejsi procesor za ume-
tno inteligenco, ki na povrsini v
velikosti kroznika za vecerjo po-
nuja dvakrat vec¢jo zmogljivost
na vat kot njegov predhodnik,
poleg tega pa stratesko sodeluje
z druzbo Qualcomm, ki zeli po-
nuditi alternativo trenutnemu
prevladujo¢emu polozaju druz-
be Nvidia.

WSE-3 je Cerebrasov procesor
tretje generacije, ki meri kar 462
kvadratnih centimetrov in vse-
buje stiri bilijone tranzistorjev.
Izdelan je po 5-nanometrskem
postopku TSMC in ima 900.000
jeder ter 44 GB SRAM, kar sku-
pno omogoca zmogljivost 125
petaFLOPS.

WSE-3 je osnova za novo stre-
znisko platforme CS-3, ki ponu-
ja dvakrat vecjo zmogljivost, po-
rabi pa enako 23 kW kot starej-
sa platforma CS-2. S tem tudi na
podro¢ju umetne inteligence sle-
dijo Moorovemu zakonu podvo-
jitve zmogljivosti, kar v tej indu-
striji v zadnjih letih ni bilo prav
pogosto videno.

V primerjavi z Nvidio H100
je WSE-3 priblizno 57-krat vedji

in se ponasa s pri-
blizno 62-krat vecjo
zmogljivostjo. Gle-
de na velikost in po-
rabo energije CS-3
bi bilo WSE-3 morda
bolje primerjati s pa-
rom sistemov DGX
s skupno 16 enota-
mi H100 v notranjo-
sti. Pri tej primerjavi
je CS-3 se vedno pri-
blizno Stirikrat hi-
trejsi.

Ena glavnih pred-
nosti, ki jih ima Ce-
rebras, je pomnilni-
ska pasovna Sirina.
Zaradi 44 GB velike-
ga pomnilnika SRAM, ki je vgra-
jen na procesorsko plosco, se Ce-
rebrasov pospesevalnik ponasa
s pomnilnisko pasovno Sirino 21
PBps v primerjavi s 3,9 TBps, ko-
likor znasa najvecja zmogljivost
v H100.

To sicer Se ne pomeni, da
so Cerebrasovi sistemi hitrej-
§i v vseh scenarijih rabe. Trditve
podjetja o zmogljivosti so v veliki
meri odvisne od redkosti (spar-
sity) podatkov v podatkovnem

—

'
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modelu umetne inteligence.
Medtem ko je druzbi Nvidiai z
uporabo redkosti uspelo doseci
podvojitev operacij s plavajoco
vejico, Cerebras trdi, da je dose-
gel priblizno osemkratno izbolj-
Sanje.

Cerebras s svojimi izdelki meri
na najvecje podatkovne centre
in celo projekte AGI (Artifici-
al General Intelligence). Omeniti
velja, da CS-3 ni omejen na gru-
Ce s 64 racunalniki, saj podjetje

trdi, da je sisteme
mogoce razsiriti na
2.048 streznikov, ki
lahko skupno dose-
zejo 256 exaFLOPS
za potrebe procesi-
ranja umetne inteli-
J gence. Za primerja-
vo, po ocenah druz-
be naj bi tovrstni sis-
tem lahko usposobil
model Meta Llama

70B v priblizno le
enem samem dnevu.
- Cerebras Ze ne-
kaj ¢asa intenzivno
I sodeluje z druzbo

Qualcomm, ki raz-

vija pospesevalnik
za umetno inteligenco Cloud
AI100 Ultra. Ta procesor je pre-
cej manj ambiciozen kot WSE-
3, a zato cenovno bolj spreje-
mljiv in predvsem energetsko
precej ucinkovitejsi. Doseze lah-
ko zmogljivost 870 TOPS z na-
tancnostjo Int8, ob pomnilniski
pasovni Sirini 548 GB/s. V okvi-
ru partnerstva, ki je zdaj ura-
dno, bosta podjetji sodelovali
pri optimizaciji modelov za Al
100 Ultra.

<.: Drzavne ustanove so zadrzane do rabe GenAl

Gartner napoveduje, da bo do
leta 2027 manj kot 25 odstot-
kov vladnih organizacij upora-
bljalo generativne storitve ume-
tne inteligence, namenjene dr-
Zavljanom, kar je precej manj
od stopnje uporabe v gospodar-
stvu. V tem sektorju so zaznali
strah pred javnim neuspehom
in zavrnitvijo novih storitev v
javnosti.
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Medtem ko v gospodarstvu in
zasebnem sektorju danes Ze okoli
80 odstotkov podjetij nacrtuje ali
uporablja resitve s podrocja ume-
tne inteligence, javni sektor opa-
zno zaostaja. To je pokazala le-
tna globalna raziskava med ve¢
kot 2.400 direktorji informatike v
javnem sektorju, kje se kaze, da le
25 odstotkov vlad uvaja ali nacr-
tuje uvedbo generativne umetne

inteligence GenAl v naslednjih 12
mesecih. Nadaljnjih Se enkrat to-
liko odstotkov pa nacrtuje uvedbo
v naslednjih 24 mesecih.

V drzavnih in javnih ustano-
vah je zaznati previdnost pri iz-
biri pravih storitev, Se bolj pa
pravih procesov rabe. Mnenje je,
da utegnejo napake pri teh po-
stopkih javno izzvati vecje Kriti-
ke, kot bi jih podobne napake v
gospodarstvu. Povsod je zato po-
udarek predvsem na vzpostavi-
tvi okvirov upravljanja in nadzo-
ra kakovosti, prav tako pa so za-
Cetna eksperimentiranja zasta-
vljena zelo previdno in za ozke
skupine uporabnikov.

Medtem ko imajo vlade ze
leta koristi od uporabe bolj zre-
lih tehnologij umetne inteli-
gence, nova zaznana tveganja
upocasnjujejo sprejetje GenAl
v velikem obsegu, zlasti zara-
di pomanjkanja tradicionalnih

kontrol za ublazitev curljanja in-
formacij in halucinacij pri delo-
vanju te tehnologije. Vsi se zave-
dajo, da bo neizpolnjevanje pri-
¢akovanj v skupnosti spodkopalo
javno sprejemanje uporabe Ge-
nAl v storitvah, namenjenih dr-
Zavljanom.

Gartner zaradi tega priporo-
¢a vladam, naj $e naprej aktiv-
no uvajajo resitve GenAl, toda
sprva s ciljem izboljSave notra-
njih postopkov izvajanja storitev
za drzavljane. Priloznosti v zale-
dnih pisarnah bodo tu napredo-
vale hitreje kot uporaba tehno-
logije za neposredno oskrbo dr-
zavljanov. V prednosti bodo pri-
meri uporabe, ki pretezno vpli-
vajo na notranje vire, se izogiba-
jo zaznanim tveganjem, poveza-
nim s storitvami, namenjenimi
drzavljanom, ter pridobijo zna-
nje in spretnosti, povezane s teh-
nologijo.



NOVICE

MONITOR PRO

©.> Bvropski konzorci) ponudnikov Microsoftu postavlja ultimat

kupina ponudnikov in-
frastrukture v oblaku v

Evropi je Microsoftu po-
stavila ultimat: opustite neupra-
viceno diskriminacijo funkcij in
cen proti posteni konkurenci ali
pa se soocite s pravnimi ukre-
pi. Skupina Ze od leta 2022 da-
lje poskusa doseci postene po-
goje za licenciranje Microsofo-
ve programske opreme v lastnih
oblakih.

Zdruzenje Cloud Infrastructu-
re Providers in Europe (CISPE)
je neprofitna industrijska skupi-
na s sedezem v Bruslju, v kate-
ro je v¢lanjenih 27 organizacij,
od tega 26 s sedezem v Evropi in
ameriski AWS. Leta 2022 so pro-
ti Microsoftu podali tozbo zaradi
monopolisticnega ravnanja pri
doloc¢anju obrac¢unskih pogojev
in cen za storitve v oblaku.

Glavni del tozbe je nacin, kako
Microsoft znizuje ceno svoje pro-
gramske opreme, kadar je ta po-
vezana z njegovimi storitvami
v oblaku Azure, zaradi Cesar je
vsakr$na konkurenca obcutno
drazja. Microsoft je lani zadevo
poskusal resiti zunajsodno, a so
¢lani CISPE povedali, da je bila
Microsoftova ponudba zanje ne-
sprejemljiva, in so jo zavrnili.

Obe strani sta sicer pred krat-
kim obnovili pogajanja in zdi se,
da je tokratna izjava za javnost
del taktike za povecanje pritiska
za dosego boljsih pogojev. CISPE

je srz problema prikazal z upora-
bo kalkulatorja cen storitev Azu-
re. V obrazlozitvi je vidno, cetudi
lahko ¢lan zdruzenja ponudi vir-
tualne stroje za oddaljeno namiz-
je po nizji ceni na uro kot Micro-
soft, zaradi pogojev licencira-
nja storitev programske opreme
kon¢na cena ni konkurenc¢na.

Sporna je predvsem klavzula,
kjer lahko Azure ponuja virtuali-
zirano okolje Windows z mozno-
stjo vec sej na virtualni streznik,
ostali ponudniki pa te moznosti
nimajo. V okolju Azure lahko na-
ro¢nik z uporabo le treh virtual-
nih strojev izvaja implementaci-
jo virtualnega namizja, ki podpi-
ra 32 uporabnikov.

Tekmeci morajo zaradi Micro-
softove licencne politike za pod-
poro istemu Stevilu uporabni-
kov zagotoviti 32 virtualnih stro-
jev, kar je desetkrat vec kot pri
Azuru. Celo pri cenejsi stroj-
ni opremi (ceni VM na uro) so
stroski podpore 32 uporabni-
kom za ¢lana CISPE 2,5-krat vis-
ji od stroskov, ki jih zaracunava
Microsoft.

Clani CISPE so prav tako neza-
dovoljni zaradi cen licen¢nih po-
godb za druge izdelke. Microsoft
zaracunava dvomestne odstotke
vec za uporabo licenc SQL Ser-
ver Enterprise na streznikih, ki
niso Azure. CISPE trdi, da so te
stevilke le vrh ledene gore in da

je tovrstnih primerov monopol-
nega zaracunavanja storitev se
vec.

Nekatere programe, vkljuc-
no z aplikacijami Microsoft 365
Windows Apps, je bilo poleg tega
doslej prepovedano uporablja-
ti v oblakih konkuren¢nih ponu-
dnikov. CISPE tu negoduje, ker
je pri tej tocki Microsoft avgusta
popustil, a le za ponudnika AWS.

Microsoft obtozbe ne Zeli ko-
mentirati, vendar pa velikan
meni, da izracuni stroskov licenc
CISPE ne kazejo dejanskih ope-
rativnih praks ponudnikov sto-
ritev v oblaku v zvezi z upravlja-
njem stroskov licenc in da so na-
vedbe pretirane.

. Vloga umetne inteligence pri upravljanju omrezij

Umetna inteligenca ne bo od-
pravila potrebe po ¢loveskem
upravljanju rac¢unalniskih omre-
Zij, vendar jo bo izdatno spre-
menila. V casih, ko omrezja

postajajo vse bolj zapletena in
porazdeljena, postajajo predno-
sti uvajanja tehnologije umetne
inteligence v upravljanje siste-
mov vse bolj ocitne.

Klju¢na prednost umetne inte-
ligence je razbremenitev omre-
znih ekip na podrocju rutinskih
in vsakodnevnih nalog. Umetna
inteligenca lahko pomaga pri
spremljanju stanja in konfigura-
cijah omreZzja, pri prepoznavanju
anomalij in potencialno celo sa-
modejnem izvajanju korektivnih
ukrepov.

Vzpon programsko definira-
nih omrezij (SD-WAN) upravi-
teljem omrezij odpira pot za in-
tegracijo tehnologije umetne in-
teligence v Sirsi kontekst delo-
vanja in upravljanja sistemov.
Umetnointeligen¢na orodja po-
magajo avtomatizirati rutin-
ske naloge delovanja omreZja,

dolocajo pravila, merijo zmoglji-
vost omrezja glede na zastavlje-
ne cilje ter se odzivajo na napa-
ke in popravljajo omreZja po po-
trebi.

Umetna inteligenca je tudi
sposobna hitreje sprejemati od-
locitve za odpravo razli¢nih re-
snih tezav z omrezjem. Danes si-
cer ¢loveski operaterji u¢inkovi-
teje triazirajo zapletene in vec-
stopenjske tezave, je pa vpliv
orodij z umetno inteligenco tu
vsak dan vedji, zlati pri kasnejsi
kontroli delovanja po opravlje-
nih spremembah. Umetno inteli-
genco je treba torej obravnavati
kot dodatek k omrezni ekipi pod-
jetja in ne kot zamenjavo.

Monitor april 2024 85



MONITOR PRO novicE

. SAP Sin ponudbo podatkovne analize in Ul

SAP je predstavil nadgradnjo
dosedanjih orodij za podrocje po-
slovne analitike, kjer vse vecjo vlo-
go dobiva njihov asistent z ume-
tno inteligenco imenovan Joule.

SAP $e naprej $iri zmogljivo-
sti platforme podatkovnega skla-
disc¢a SAP Datasphere in sistema
SAP Analytics Cloud ter razkri-
va nove dodatke in integracije,
ki prinasajo generativno umetno
inteligenco, upravljanje podat-
kov in zmogljivosti grafov znanja
(knowledge graph) v ponudbo
podatkovne analitike podjetja.

Podatki so eno najpomemb-
nejsih sredstev, ki jih podjetja da-
nes imajo za doseganje boljsih
rezultatov, a je na tem podrocju
uporabe Se veliko prostora za iz-
boljsave. Ob upostevanju vloge,
ki jo imajo podatki pri pobudah
za digitalno preobrazbo, je njiho-
vo preoblikovanje verjetno naj-
pomembnejsa prednostna nalo-
ga za veliko podjetij.

V ta namen je SAP predstavil
Datasphere Knowledge Graph, ki
prinasa novo zmogljivost modeli-
ranja podatkov na poslovni plat-
formi Datasphere, poleg obsto-
jecih funkcionalnosti relacijske-
ga in analiticnega modeliranja.
Novo orodje omogoca odkrivanje
vzorcev v podatkih ter vpoglede

Umetna inteligenca je tisto po-
drodje, ki se je v zadnjem letu
povzpelo na prvo mesto po po-
membnosti za podjetja, toda ta
je za sabo povlekla tudi nekatere
druge tehnologije, med katerimi
izstopajo naprave [oT.

Po najnovejsih porocilih druzb
PWC, KPMG in BCG so anketi-
ranci raziskav podrocje [oT uvr-
stili na drugo ali tretje mesto
za umetno inteligenco v smislu
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vanje. S tem lahko tako tehni¢ni
kot poslovni uporabniki bolje ra-
zumejo relacije med podatki, nji-
hovimi metapodatki in poslovni-
mi procesi ter izboljsajo ucinkovi-
tost sistemov strojnega ucenja in
velikih jezikovnih modelov.

SAP je socasno tudi integriral
svojega kopilota Joule v analitic-
no platformo SAP Analytics Clo-
ud za pomoc pri avtomatizaci-
ji ustvarjanja poro¢il, nadzornih
plos¢, nacrtov in drugih anali-
ti¢nih rezultatov. Uporabnikom,
ki imajo strokovno znanje na

prednostnih nalog za nastajajoce
tehnologije. Zaradi rasti umetne
inteligence je 236 milijard dolar-
jev vreden trg internetnih stvari
dozivel kar velik preporod, kar so
izmerili s povecanjem zasluzkov
podjetij, ki ponujajo tovrstne iz-
delke. Prodaja resitev, ki vkljuc¢u-
jejo umetno inteligenco in IoT, se
je od tretjega Cetrtletja 2022 po-
vecala kar za 61 odstotkov.

Zelo dobre rezultate analitiki
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podrodju poslovanja, ne pa tudi
globokih analiti¢nih ves¢in, olaj-
$a ustvarjanje analiti¢nih vpogle-
dov iz podatkov z uporabo izku-
$nje, ki je podobna klepetu s po-
datki.

Nova zmoznost v oblaku SAP
Analytics Cloud, imenovana
Kompas, omogoca poslovnim
uporabnikom, da izvajajo zaple-
tene simulacije, denimo Monte
Carlo, ki temeljijo na podatkih,
z uporabo pogovornega vmesni-
ka za ovrednotenje rezultatov za
potrebe nacrtovanja in analitike.

pojasnjujejo predvsem z dej-
stvom, da je umetna inteligenca
omogocila nove nacine avtoma-
tizacije procesov ob pomoci na-
prav IoT in tudi lazje procesiranje
ter analizo velikih kolic¢in podat-
kov, ki jih ustvarjajo razna tipala.

Strojna oprema za industrijsko
avtomatizacijo postaja vse bolj
inteligentna z integracijo namen-
skih umetnointeligenc¢nih ¢ipov,
poleg tega pa podjetja veliko vla-
gajo v vecjo varnost in prenovo
procesnih sistemov IoT. Analiti-
ki tudi ugotavljajo, da se je zacela
tekma za generativne umetnoin-
teligencne resitve v proizvodnji,
kjer belezijo, da ima umetna in-
teligenca pozitiven (ne pa nega-
tiven) vpliv na delovno silo.

Na drugi strani se krepi na-
bor resitev ponudnikov stori-
tev v oblaku, ki centralno proce-
sno mo¢ za umetno inteligenco

mamaey

Z novim orodjem lahko uporab-
niki izvajajo simulacije s Stevilni-
mi spremenljivkami, da doseZejo
razlicne napovedne rezultate.

Nove zmogljivosti v SAP Da-
tasphere in SAP Analytics Cloud
obenem ponujajo priloznosti za
partnerje, ki sodelujejo s stran-
kami pri projektih preoblikova-
nja podatkov v okoljih SAP. To Se
posebej velja za ponudnike resi-
tev, ki so specializirani za preo-
blikovanje postopkov financ¢ne-
ga nacrtovanja, proracuna in si-
mulacije.

ol ostaja ena od glavnih prioritet za podjetja

zdruzujejo z inovativnimi napra-
vami na internetnem obrobju. To
se pozna tudi v drugacni rabi ro-
botskih sistemov v proizvodnji,
kot je bilo obicajno doslej.

Nove priloznosti pa prinasajo
tudi nova tveganja. Podjetja so
v nevarnosti, da bodo zanemari-
la osnove sprejemanja tehnologi-
je IoT zaradi naglice pri uvajanju
generativne umetne inteligence.
Tveganja, da bodo projekti nare-
jeni prehitro in pomanjkljivo, so
se povecala. Analitiki poleg tega
opozarjajo na pomanjkanje stro-
kovnjakov in nezrelost procesov,
ki upravljajo podatkovne tokove,
povezane s tehnologijami IoT in
umetne inteligence.

Analitiki kljub vsemu pricaku-
jejo, da bo trg IoT v naslednjih
letih nadaljeval svojo pot rasti, ki
je ocenjena na okoli 17 odstotkov
letno do leta 2030.
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<.* Microsoft Copilot for Security prihaja aprila

icrosoft Copilot for Se-
curity je nova naroc¢ni-

ska varnostna storitev z
uporabo umetne inteligence, ki
bo lahko mo¢no pomagala var-
nostnim inzenirjem pri upravlja-
nju razli¢nih vidikov varnosti v
informacijskih sistemih. Prihod
orodja ob prvem aprilu je pov-
sem nakljucen.

Microsoft je tehnologijo Copi-
lot for Security najavil oktobra,
tedaj pa so jo lahko preizkusili
tudi prvi kandidati. Kon¢na raz-
licica varnostne storitve zdaj za-
gotavlja generativno umetno in-
teligenco v dveh oblikah. Na vo-
ljo bo kot samostojen portal, ki
ga bo mogoce integrirati z izdel-
ki tretjih oseb, ter tudi kot vgra-
dni dodatek v Microsoftovih iz-
delkih, kot so Sentinel, Defender
XDR, Purview, Priva in Entra.

Novi varnostni kopilot teme-
lji na GPT-4 in Microsoftovem la-
stniSkem modelu, specializira-
nem za varnost. Copilot for Se-
curity sprejema vnose od lju-
di ali skript, posreduje besedi-
lo skozi plast orkestracije, kon-
tekstno plast in opcijske vti¢nike
aplikacij, nato pa vrne odgovor

iz namenskega modela umetne
inteligence. Odgovori so lahko
v obliki povzetka dokumenta,
oznacevanja sumljivih dogodkov
z umetnointeligen¢nim mode-
lom ali ustvarjanja priporocil za
postopke oziroma krepitev var-
nostnih praks.

Novost prihaja na trg v ¢asih,
ko se tezave zaradi nenehnih
napadov na informacijske sis-
teme hitro kopicijo. Hitrost, ob-
seg in prefinjenost napadov so
se v zadnjem letu precej pove-
cali. Microsoft v danasnjih ca-
sih zaznava 4.000 napadov z ge-
sli na sekundo, kar je znatno ve¢
od okoli 600 napadov z gesli na
sekundo pred komaj dvema le-
toma.

Letno Ze nekaj ¢asa dozivlja-
mo 10-kratno povecanje napa-
dov z lazno identiteto. Cas, ki ga
napadalci potrebujejo za dostop
do podatkov, se prav tako kraj-
$a.V povpredju traja 72 minut ali
manj, da napadalec pridobi do-
stop do uporabnikovih podatkov.

Copilot for Security je zasno-
van tako, da strankam in upo-
rabnikom pomaga pri obrambi
s strojno hitrostjo in pravoc¢asno

prestreze poskuse napadov,
kar drugje marsikdaj zamudi-
jo. Novo orodje s pridom upo-
rablja tudi sam Microsoft inter-
no, pri ¢emer so izmerili, da na-
loge opravi priblizno med 20 in
50 odstotki hitreje od dosedanjih
postopkov, obenem je pomo¢ pri
lajsanju tezav zaradi pomanjka-
nja znanja in kadrov na podrocju
varnosti, kar je globalna tezava.
Microsoft se dobro zaveda po-
mena in ucinkovitosti tovrstne-
ga orodja, zato bo Copilot for Se-
curity na voljo le prek licencnega
modela s placilom po uporabi, ki
je povezan z naro¢nino Azure.
Ob tem uvajajo novo obrac¢unsko
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enoto, imenovano Security Com-
pute Unit, ki bo predvidoma za-
racunana po ceni $tiri dolarje na
uro.

22V letu 2023 je vec kot 60 odstotkov drzav
razvijalo digitalno valuto

Digitalne valute centralne
banke ali CBDC (Central Bank
Digital Currency) so v zadnjih le-
tih postale povsod po svetu zelo
priljubljena tema, saj so drzave
zacele cutiti upad gotovinskih
placil in narasc¢anje priljubljeno-
sti kriptovalut. Ne ¢udi torej, da
je po podatkih, ki jih navaja Alt-
Index.com, ve¢ kot 60 odstotkov
drzav po svetu lani delalo na po-
drodju razvoja svoje digitalne va-
lute centralne banke.

Doslej je le pescica drzav ze
uvedla svoje digitalne valute
CBDC, stevilne vlade pa Se preu-
¢ujejo moznost uporabe digital-
nih oblik denarja centralne ban-
ke. Po zadnjih podatkih je le 11
drzav v celoti uvedlo digitalno
valuto v svoj pravni red.

Po drugi strani pa drzi, da so
v svetu, v katerem prevladuje-
jo digitalni placilni sistemi Goo-
gle Pay, Apple Pay in Alipay,

vsakodnevne transakcije mo¢no
odvisne od zasebnih podjetij in
ne od centralnih bank. Trg tovr-
stnih digitalnih pladilnih storitev
je ogromen, saj vec kot 1,7 mili-
jarde ljudi $e vedno nima ban-
¢nih rac¢unov in zato uporablja
alternative.

Neodvisne kriptovalute mar-
sikje razumejo tudi kot groznje,
saj lahko te zmanjsajo drzavno
oblast. Zaradi vseh teh razlogov
so vlade in centralne banke za-
Cele raziskovati uporabo digital-
nih valut, ki jih podpirajo vlada
in Sirse politi¢ne skupnosti, deni-
mo Evropska unija.

Glavni cilj CBDC je podjetjem
in potro$nikom zagotoviti fi-
nancno varnost, zasebnost, do-
stopnost in udobje med upra-
vljanjem njihovih placil. Te digi-
talne valute, ki jih podpira drza-
va in nadzoruje centralna ban-
ka, lahko tudi zmanjsajo stroske

Cezmejnih transakcij in tistim, ki
uporabljajo alternativne metode
prenosa denarja, zagotovijo ce-
novno ugodnejSe moznosti.
Najnovejse raziskave kazejo,
da digitalne valute trenutno pre-
ucuje 130 drzav, kar predstavlja
98 odstotkov svetovnega BDP,
od tega je 64 drzav v napredni
fazi raziskovanja CBDC in blizu
konkretnih korakov za uvedbo

digitalnih valut. Med temi je sko-
raj vsaka drzava skupine G20,
kjer je bil lani dosezen pomem-
ben napredek, devet drzav pa je
ze uvedlo pilotske projekte. Ki-
tajski pilotni preizkus placeva-
nja z digitalno valuto vkljucuje
260 milijonov ljudi, preizkusajo
pa kar okoli 200 scenarijev rabe,
med katerimi so e-trgovina, jav-
ni prevoz in stimulativna placila.
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Vec kot le videoklepet
med jludm

Videokonference so postale bistvene za povezovanje
in sodelovanje podjetij ter posameznikov. Razvoj

teh tehnologij se, kakopak, ne zaustavlja, price smo
vedno novim inovativnim funkcijam in uporabniskim

izkusnjam.

Miran Varga

ajnovejse tehnologije na
podrodju videokonfe-

renc so »skromen« vide-
oklic korenito spremenile in ga
naredile za sestavni del vsakda-
njega zivljenja milijonov ljudi po
svetu. Videokonference so bile
nekoc izjemna novost in redkost,
v zadnjih letih pa so postale vse-
prisotne v sodobnem delovnem
okolju — pa tudi doma. Danes
so nepogresljiva infrastruktura
za delo in sodelovanje na dalja-
vo, saj so videokonferenc¢ne plat-
forme pogosto povezane s kole-
darji, sistemom CRM, z oblacno
hrambo dokumentov, orodji za
e-postno trzenje in drugimi po-
slovnimi aplikacijami, kar omo-
goca stroskovno ucinkovit in
uspesen nacin izvajanja poslov-
nih sestankov.

Kdo je kje v svetu
videokonferenc?

Po podatkih Precedence Rese-
archa je velikost trga videokon-
ferencnih resitev lani presegla
7,84 milijarde dolarjev, do leta
2032 pa naj bi to podrocje ra-
slo s priblizno 12,3-odstotno le-
tno stopnjo rasti. A ker delo na
daljavo ostaja stalnica v poslov-
nih okoljih, se zdijo te napove-
di celo zadrzane. Povprasevanje
po aplikacijah za videokonferen-
ce in njihova ponudba se bosta v
prihodnjih letih vsekakor Se po-
vecala.

Na znatno rast vpliva vse vecja
urbanizacija, ki je skupaj z viso-
kohitrostnim dostopom do inter-
neta klju¢nega pomena za upo-
rabo videokonferenc. Pasovna
Sirina doloca vrsto povezave, ki
se lahko uporablja za videokon-
ference v podjetjih. Zaradi zniza-
nja stroskov se tam vse pogoste-
je uporabljajo videokonferen¢ni
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sistemi v oblaku. Poleg tega vse
vedji odstotek zaposlenih Zeli de-
lati na daljavo in opravljati se-
stanke prek mobilnih naprav. Ta
praksa je drasti¢no oklestila iz-
datke podjetij za potovanja, saj
so videokonference bistveno ce-
nejsa resitev.

Oglejmo si glavne akterje. Na
svetovnem trgu videokonferenc-
nih resitev po podatkih porta-
la Statista prevladuje pol duca-
ta podjetij, ki skupaj obvladujejo

7
| 54

zahtevnim razmeram, ¢e so Zele-
la $e naprej uspesno poslovati. Za
poslovne dogodke in pogajanja
s partnerji so torej zacela upora-
bljati orodja za videokonference.
Ta resitev je podjetjem pomaga-
la tudi prihraniti oziroma zniza-
ti stroske najema poslovnih pro-
storov. In ker se je del zaposle-
nih povsem poistovetil z delom
na daljavo ter se sploh ne Zeli vr-
niti v pisarne, se utegnejo ti pri-
hranki obdrzati. Podjetja lahko
torej z znizanjem potnih stroskov
in zdruZevanjem pisarniskih pro-
storov v korist delovne sile na da-
ljavo znatno prihranijo.
Raziskava podjetja Logitech
razkriva, da videokonference za-
poslenim in podjetjem prinasa-
jo stevilne prednosti. Na primer,

Podjetja, ki so

videokonferencne resitve
razsirila na delo s strankami,
belezijo 22 odstotnih tock
vecje zadovoljstvo le-teh.

vec kot polovico celotnega trga.
Ti ponudniki so Zoom, GoTo
(prej LogMeln), Cisco Systems,
Microsoft, Google ter RingCen-
tral. Celo med domacimi upo-
rabniki priljubljeni resitvi Face-
Time in Skype si odreZeta le dva
odstotka trzne pogace oziroma
odstotek, osmi Facebook Mes-
sanger pa le pol odstotka.

Pandemicni pospesek
in prihranki

Kot receno, prav pandemija
koronavirusa je spodbudila rast
trga videokonferenc zaradi ome-
jitev gibanja, ki so jih uvedle dr-
zave. Vecina ljudi se je soocila z
zaprtjem pisarn in izobrazeval-
nih ustanov, omejitvami potovanj
ter omejitvami pri obiskovanju
prireditev, nakupovalnih in za-
bavis¢nih sredis¢ ter drugih jav-
nih mest. Podjetja so zato zacela
iskati priloznosti za prilagajanje

podjetja z razsirjenimi videokon-
ferencami hitreje sprejemajo od-
locitve v primerjavi s podjetji, ki
kot glavno orodje za sodelova-
nje uporabljajo sporocilne siste-
me in e-posto. Podjetja, ki so vi-
deokonferencne resitve razsirila
na delo s strankami oziroma po-
mo¢ kupcem, v povprecju belezi-
jo 22 odstotnih tock vecje zado-
voljstvo strank in zato tudi kon-
kurenéno prednost. MoZnost
uporabe videokonferenc na poti
pa za vec¢ kot 50 odstotkov izbolj-
$a tudi mobilnost zaposlenih, ki
delajo na terenu.

IzboljSana poslovna
komunikacija

Komercialne videokonferenc-
ne resitve, kakrsni sta Google
Meet in Zoom, so bile sprva na
voljo kot zacasni ukrepi za ohra-
njanje poslovne komunikacije.
Te »sploSne« videokonferencne

aplikacije pa so nato v marsika-
terem podjetju nadomestile var-
nej$e in bolj izpopolnjene aplika-
cije, razvite prav za posamezno
vrsto obdinstva.

Prodaja videokonferencnih
resitev (trzni delez)
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Microsoft Teams
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Poslovni uporabniki zelijo
aplikacije, ki so tako preproste za
uporabo, kot je Applov FaceTi-
me, hkrati pa zagotavljajo funk-
cionalnosti, ki jih zahtevajo po-
slovna okolja. Izboljsana kako-
vost videa in povezovanje virtu-
alnih sestankov z orodji za pro-
duktivnost sta bistveni sestavi-
ni novih videokonferenc¢nih resi-
tev. Eden takih primerov je plat-
forma Bluejeans. Zaposleni na
daljavo potrebujejo orodja za so-
delovanje, ki varno nadomesti-
jo osebne sestanke, torej mora-
jo omogocati svobodno izmenja-
vo idej, pri cemer sama aplikaci-
ja ne sme predstavljati tehnicne
ovire za uporabnika.

Vzpon spletnih konferenc
in seminarjev

Zaradi vse vecjega povprase-
vanja po virtualnih dogodkih in
obseznih spletnih seminarjih so-
dobni videokonferenéni siste-
mi vkljucujejo napredne mozno-
sti za organizacijo spletnih se-
minarjev in dogodkov. Gostova-
nje obseznih spletnih seminar-
jev v okviru virtualnih dogod-
kov zahteva interaktivne funkci-
je za vkljucevanje obcinstva, kot
so anketiranje, spletne okrogle
mize ter interakcije v zivo. Mo-
Znosti monetizacije spletnih se-
minarjev omogocajo podjetjem,
da gostijo placljive virtualne do-
godke in prek videokonferenc-
nih platform ustvarjajo prihod-
ke. Analiti¢na orodja za slede-
nje uspesnosti spletnih seminar-
jev zagotavljajo dragocen vpo-
gled v vkljuCenost obcinstva in
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uspesnost dogodka. Integracija s
platformami CRM in platforma-
mi za avtomatizacijo trzenja pa
omogoca pridobivanje in ohra-
njanje potencialnih strank prek
virtualnih dogodkov.

Osebne in druZinske
videokonference

Aplikacije, ki uporabnikom
omogocajo virtualno sodelova-
nje in videointerakcijo s prijatelji,
so prav tako odvisne od tehnolo-
gije videokonferenc. Trend gre v
smeri razvoja aplikacij, ki omo-
gocajo prosto obliko interakcije z
vec udelezenci, ki hkrati gledajo
in posiljajo videotokove. Lep pri-
mer je Parta, inovativna aplika-
cija za avdio- in videokonferen-
ce, ki zdruzuje najboljse iz sveta
pogovornih aplikacij ter druzab-
nih omrezij in jih prek videa dvi-
ga nanovo raven.

Z videom do kogar-
in cesarkoli

Videokonferen¢ne tehnologi-
je obljubljajo tudi zanimivo al-
ternativo osebni interakciji pri
prostocasnih dejavnostih. Vir-
tualni ogledi kulturnih zname-
nitosti, kot so muzeji, omogoca-
jo podjetjem, da svoje delo pred-
stavijo novemu in ve¢jemu ob-
¢instvu. Aplikacije, ki posame-
znikom omogocajo ogled veli-
kih svetovnih znamenitosti iz
udobja njihovega doma, obeta-
jo vznemirljivo priloZnost za raz-
vijalce programske opreme. Ino-
vacije na podrocju videokonfe-
renc bodo $e naprej vplivale tudi
na nacin odloc¢anja potrosnikov

o nakupu tega ali onega izdel-
ka. Namenske aplikacije lahko
zZe danes uporabnike vodijo skozi
nakupe nepremicnin, pohistva,
vozil ter plovil in Stevilnih drugih
izdelkov.

Igrifikacija?

Dodajanje igrifikacije je raz-
meroma nov tehnoloski trend
na podrocju videokonferenc in
ucinkovit nacin, kako v pogovor,
sestanek, dogodek ali srecanje
vnesti zabavo, spodbuditi ude-
lezence in povecati njihovo kon-
centracijo ter vkljucenost. Igrifi-
kacija gostiteljem spletnih kon-
ferenc omogoca, da te dosezejo
pozornost, ki jo zasluzijo. Obi-
¢ajne tehnike igrifikacije lahko
vkljucujejo posiljanje udelezen-
cev v sobe za odmor, kjer lahko v
zameno za tocke izpolnjujejo na-
loge, ankete ali odigrajo kaksno
mini igro.

Druga vse bolj priljubljena teh-
nika igrifikacije pa je povezova-
nje platform za videokonferen-
ce s spletnimi igrami, kar udele-
Zencem omogoca, da tekmuje-
jo drug proti drugemu. Napre-
dne platforme za videokonferen-
ce podjetjem celo omogocajo, da
z lastno domisljijo ustvarijo mini
igre in izzive, ki spodbujajo ude-
leZzence na sestankih, seminar-
jih in konferencah. Dodaten plus
je seveda to, da se tovrstne inte-
rakcije udelezencev spremenijo
v dragocene vpoglede, ki jih pod-
jetje lahko uporabi za izpopol-
njevanje in stratesko nacrtovanje
prihodnjih dogodkov ter trZenj-
skih prizadevanj.

Imperativ dobre
uporabniske izkusnje

Vsemu napredku navkljub
se pri videokonferencah Se ve-
dno lahko pojavijo tehnicne te-
zave, ki zmotijo potek pomemb-
nih sestankov. Kolikokrat ste bili
na sestanku, ki je bil prestavljen,
ker se drug udelezenec ni mogel
prijaviti zaradi lastne napake ali
zastarelega brskalnika/aplika-
cije? V prihodnosti bo uporab-
niska izkusnja z enostavnejsimi
moznostmi prijave postala bolj
gladka in zanesljivejsa. Pridruzi-
tev videokonferenci bo tako pre-
prosta kot telefonski klic ali posi-
ljanje e-poste, brez teZav in zme-
denih uporabniskih vmesnikov.
Stevilna podjetja danes upora-
bljajo videokonference, ki teme-
ljijo na brskalnikih, tako da je
pridruzitev sestanku tako pre-
prosta kot klik na povezavo, s ¢i-
mer se izognejo uporabniskim
prijavam in geslom.

Prijava na videokonferenco
je seveda le del uporabniske iz-
kusnje. Pri tej ostajata v ospred-
ju kakovost videa in zvoka. Utru-
jenost od videokonferenc, ki je
tudi del danasnje poslovne real-
nosti, je namrec predvsem posle-
dica slabe kakovosti zvoka in vi-
dea, ki poslabsa izkusnjo video-
konference. Vsi smo Ze bili v situ-
aciji, ko smo sogovornika prosili,
Ce lahko ponovi povedano (ali pa
on nas). V primeru vedjega Ste-
vila udelezencev se pogosto pri-
meri, da je Sumov prevec in kate-
ri izmed udeleZencev prej ali slej
predlaga, da bi morali vsi izklo-
piti video. In na tej tocki se vide-
okonferenca spremeni v konfe-
ren¢ni klic ... Tega se zavedajo
tudi snovalci platform za video-
konference, ki Ze dajejo prednost
izboljSanju kakovosti zvoka prek
tehnologije VoIP in uvajajo algo-
ritme ter filtre za odpravo Sumov
in hrupa iz ozadja za bolj narav-
no kakovost zvoka. Nadgradnja
locljivosti videa je Se ena predno-
stna naloga platform za video-
konference. Te zadnja leta obcu-
tno dvigujejo letvico, kmalu bo-
sta locljivosti Full HD (1.080p)
in 4K Ze postali standard.

Z izboljSano kakovostjo zvo-
ka in videa bo tudi utrujenosti
od taksnih sestankov manj, vi-
deokonference pa bodo kon¢no
postale to, kar naj bi vedno bile
— kar najbolj realna interakcija
prek videa na daljavo. |
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Analitika vec kot le podpira
clovesko inteligenco

Vecja jasnost vpogledov v podatke ter odprava
napak (in ovir) so izboljsali upravljanje podatkov,
kar vodi v hitrejse sprejemanje odlocitev in povecuje
produktivnost zaposlenih. Nalozbe v podatkovno

analitiko se podjetjem lahko
povrnejo.

Miran Varga

stvarjanje, zbiranje, ob-
delava in celo shranje-

vanje podatkov so da-
nes kljuénega pomena za vsa-
ko podjetje. Podatki namrec vse-
bujejo Stevilne skrite informa-
cije, ki »¢akajo«, da jih razisce-
ta (vsaj) dva — najprej podatkov-
ni znanstvenik, za njim pa Se po-
slovni uporabnik s poznavanjem
posameznega podrodja, na kate-
ro se podatki nanasajo. Analiza
podatkov je pomembna naloga,
ki Ze odloca o uspehu sodobnih
podjetij. Prav zato ta vedno ve¢
denarja vlagajo v resitve s podro-
¢ja podatkovne analitike. Koli-
ko denarja pravzaprav? Velikost
svetovnega trga resitev za obde-

lavo mnozi¢nih podatkov in po-
slovne analitike je bila leta 2020
ocenjena na skoraj 200 milijard
evrov, leta 2030 pa naj bi podje-
tja za te resitve porabila ze oko-
li 650 milijard evrov. Eksponen-
tna rast kaze na vse vecje prizna-
vanje pomena podatkovne anali-
tike pri pridobivanju konkurenc-
ne prednosti v poslu.

Podrocje podatkovne anali-
tike se ne razvija zgolj zaradi
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bliskovito hitro

tehnoloskega napredka, temve¢
tudi zaradi zelja podjetij, da bi
bolje razumela lastno poslova-
nje, izdelke in potrosnike ter nji-
hove navade, zahteve in pricako-
vanja. Stevilni trendi na podro-
¢ju podatkovne analitike spremi-
njajo nacin, kako podjetja izko-
riscajo svoje podatke. V nadalje-
vanju predstavljamo nekaj najo-
Citnejsih.

Analitika, nadgrajena

z umetno inteligenco

Analitika podatkov, ki jo po-
ganja umetna inteligenca, je za-
sluzna za Stevilne spremembe
v poslovanju sodobnih podjetij.
Vzpon umetne inteligence v po-

il

datkovni analitiki je izboljsal vi-
zualizacijo in analizo podatkov
ter s tem okrepil ¢loveske spo-
sobnosti za razumevanje in ob-
delavo podatkov. Sistemi ume-
tne inteligence v navezi z na-
prednimi algoritmi analize po-
datkov odlocevalcem v podjetjih
omogocajo hitrejse in proznejse
sprejemanje odlocitev.
Podatkovna analitika z ume-
tno inteligenco je »v trenduc

predvsem zaradi naprednih in
dinamicnih algoritmov, ki oce-
njujejo podatke na razli¢nih rav-
neh in jih primerjajo na nacine,
ki jih ni mogoce izvesti s tradi-
cionalnimi metodami — vsaj ne
tako, kot bi to poceli ljudje. Algo-
ritmi umetne inteligence so upo-
rabni na Stevilnih podrodjih: po-
nekod so proizvodne ¢ase v in-
dustriji pohitrili tudi za polovico,
Ceprav se je to zdelo sprva nemo-
goce; med pisarniskimi delavci
pa je kar 80 odstotkov zaposle-
nih navedlo izboljsanje produk-
tivnosti po tem, ko so v roke do-
bili programsko opremo, podpr-
to z umetno inteligenco. Vse to
ni ostalo spregledano v vodstvih
podjetij, ki so resitve s podrocja
poslovne analitike uvrstila na
prednostne sezname.

Podatkovno usmerjena
umetna inteligenca

Eden od trendov podatkovne
analitike, podatkovno usmerje-
na umetna inteligenca, se nana-
$a na sistemati¢no urejanje po-
datkov, ki so zbrani in oblikova-
ni za ucenje sistemov umetne in-
teligence. Osredotoca se pred-
vsem na razumevanje, uporabo
in sprejemanje odlocitev na pod-
lagi podatkov. Ne opira se torej
na algoritme, temvec¢ uporablja
podatkovno analitiko in strojno
ucenje za ucenje iz podatkov za
njihovo boljse upravljanje. Po-
datkovni sloj se v tem prime-
ru uporablja pri aktivnem upra-
vljanju metapodatkov in samo-
dejnem povezovanju podatkov.
Sistematicni pristop k ravnanju
z mnozi¢nimi podatki pa olajsa
naloge podatkovnih znanstveni-
kov, ki s podatki ucijo svoje algo-
ritme. In prav zato so podatkovni
znanstveniki izjemnega pomena
za razvoj podatkovno usmerje-
ne umetne inteligence, saj mora-
jo temeljito razmisliti, s kak$nimi
podatki (in ne le kako) bodo al-
goritme umetne inteligence uci-
li. Ta se namrec stvari mimogre-
de lahko naudi uporabljati tudi
(zelo) narobe. Samo spomnite se

prvi klepetalnih botov, ki so jih
prosto spustili na splet. V enem
dnevu so postali reklama za so-
vrazni govor, pa ¢eprav so se
zgolj ucili svojega spletnega na-
stopa od spletnih uporabnikov,
ki so z njimi klepetali.

Analitika in robno
racunalnistvo

Eden od trendov analize po-
datkov je tudi t. i. racunalnistvo
na robu (angl. Edge Computing),
ki je pravzaprav vrsta naprav,
streznikov in omreZij v bliZini
uporabnikov - in njihovih po-
datkov. Racunalnistvo na robu
ima jasen namen: uporablja se
za zbiranje podatkov iz najra-
zli¢nejsih naprav in sistemov, ki
so bliZe uporabniku. Namesto
da bi se podatki posiljali »¢ez cel
internet« v oddaljen podatkov-
ni center (in nazaj), se posljejo
na bliznji streznik v istem ali bli-
Znjem omrezju, kjer je zakasni-
tev manj$a, racunalniske zmo-
gljivosti pa Se vedno dovolj veli-
ke za obdelavo v skoraj realnem
Casu. Gre za racunalnisko para-
digmo, pri kateri se podatki ob-
delujejo na obrobju omrezja, bli-
zu nastanka, zato pa robno racu-
nalnistvo pospesi potovanje po-
datkov od zbiranja, prek obdela-
ve in nazaj na napravo ali k od-
locevalcu. Tako ta, domaci ali
poslovni uporabnik, hitreje dobi
natancne (beri: obdelane) po-
datke in dragocene vpoglede,
ki mu pomagajo pri (bolj) infor-
miranih odloc¢itvah. Ta pristop
je dragocen v poslovnem svetu,
saj ustvarja priloznosti za hitrej-
Se sprejemanje boljsih odlocitev,
utemeljenih na podatkih.

Ob vsem nastetem je jasno, da
podjetja potrebujejo strokovnja-
ke, ki bodo znali delati s podatki
in z analiti¢nimi reSitvami. Zgolj
kupovanje programske opreme
z bogato funkcionalnostjo na-
mrec¢ ni (ve¢) dovolj, Ce je zapo-
sleni ne znajo izkoristiti. Naloz-
be v podatkovno analitiko naj se
torej zacno pri kadrih in njihovih
kompetencah. |



Generativna umetna
Inteligenca v sozitfju s
podatkovnimi pogodbami

Zbiranje in obdelava podatkov, posebej ob pomoci
umetne inteligence, odpirata vrsto novih izziv

za podjetja, posebej na podrocju zasebnosti in
varnosti podatkov - tako lastnih kot strank oziroma
potrosnikov. Na sceno zato stopajo t. i. podatkovne

pogodbe.

Vinko Seliskar
razvojem generativ-
ne umetne inteligence
in moc¢no razSirjenim,
vseprisotnim zbiranjem podat-
kov sta zasebnost in varnost po-
datkov postali pomembni vpra-
Sanji podjetij — ne le njihovih tr-
Zenjskih ter tehni¢nih oddelkov,
temve¢ tudi pravnih. Vse vedja
potreba po racionalizaciji upora-
be in izmenjave podatkov pa ima
opravka Se z eno novotarijo iz so-
dobnega podatkovnega sveta —
s t. i. podatkovnimi pogodbami.
Te ne spreminjajo le nacina upra-
vljanja podatkov, temve¢ tudi na
novo opredeljujejo standarde in-
terakcije s podatki ter zagotavlja-
jo varnost in uéinkovitost v digi-
talni dobi.

Umetna inteligenca (UI) je
vse bolj vpeta v poslovne dejav-
nosti, in ker deluje predvsem na
podrocju analize vseh mogocih
podatkov, to od podjetij zahteva
ponovno preucitev njihove upo-
rabe, eticnih pravil in politik ter
vodi do potrebe po usposablja-
nju zaposlenih. Lani je poslovni
svet spoznal moc t. i. velikih je-
zikovnih modelov (LLM), kate-
rih kolesje je pognala generativ-
na umetna inteligenca po ime-
nu ChatGPT. Ze ChatGPT v svo-
ji osnovni ali naprednejsi razli-
¢ici je pomenljivo pretresel po-
slovno krajino. Velika tehnolo-
ska podjetja, kot so Google, Meta
in Microsoft (ter Stevilna dru-
ga), so Se bolj pospesila sprejetje
umetne inteligence v poslovanju
z vgradnjo zmozZnosti generativ-
ne umetne inteligence v svoje

izdelke. Sode¢ po njihovih nacr-
tih razvoja teh izdelkov je jasno,
da je generativna umetna inteli-
genca vec kot le trend. Je preboj-
na tehnologija. Pricakovati je, da
se bo umetna inteligenca iz spe-
cializiranega orodja v zgolj nekaj
letih spremenila v sestavni, ¢e ne
kar glavni del poslovnih dejavno-
sti. Ta prehod bo zahteval pono-
ven razmislek o uporabi podat-
kov, etiki in usposabljanju zapo-
slenih za odgovorno izkoriS¢anje
celotnega potenciala umetne in-
teligence.

Skrb za upravljanje
podatkov

Strokovnjaki so si enotni — uva-
janje umetne inteligence v poslo-
vanje mora biti temeljito premi-
Sljeno. Zgolj nakup orodij ne bo
dovolj, opolnomociti je treba tudi
zaposlene — izvesti velja obsezno
usposabljanje zaposlenih za ucin-
kovito uporabo orodij UI, pri Ce-
mer naj se del usposabljanja osre-
dotoci na eti¢no uporabo. Izje-
mnega pomena je tudi »mocno«
upravljanje podatkov. To je na-
mrec¢ kljuénega pomena za rese-
vanje izzivov, znacilnih za ume-
tno inteligenco, vklju¢no z na-
tanc¢nostjo in varnostjo vpogle-
dov, pridobljenih z umetno inte-
ligenco, ter uveljavljanjem praks
varovanja zasebnosti podatkov.

Vkljucevanje umetne inteli-
gence v posel ponuja Stevilne
prednosti, vendar je treba k tej
preobrazbi pristopiti previdno.
Zavedati se velja moznosti pre-
velikega zanasanja na umetno

inteligenco brez ustreznega ra-
zumevanja in nadzora. To lahko
privede do eti¢nih dilem, vpra-
Sanj v zvezi z zasebnostjo podat-
kov in pristranskosti pri odloci-
tvah, ki jih poganja UI. Vsako av-
tomatizacijo generativne umetne
inteligence velja vsaj na zacetku
uravnoteziti s ¢clovesko presojo.
Redno spremljanje in ocenjeva-
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razmisljajo kot o podobnem kon-
ceptu, ki se uporablja za njihove
podatke, ko se ti premikajo med
aplikacijami in zaposlenimi.

Ti formalni sporazumi, ki se
aktivno oblikujejo med ustvar-
jalci in porabniki podatkov, do-
loc¢ajo odvisnosti, pravila in stan-
darde za izmenjavo ter uporabo
podatkov. Dolocajo bistvene po-

Umetna inteligenca se bo iz

specializiranega orodja v
zgolj nekaj letih spremenila
v sestavni del poslovnih
dejavnosti.

nje sta kljutnega pomena za pre-
precevanje neucinkovitosti de-
lovanja, napac¢nega ucenja, pov-
zrocanja Skode ugledu podjetja
in pravnih izzivov (beri: tozb).

Podatkovne pogodbe so
sodoben pristop k
(so)uporabi podatkov

Podjetja, ki uporabljajo poeno-
stavljene podatkovne pogodbe,
se lahko hitro prilagajajo spre-
membam, saj jim te zagotavlja-
jo, da so podatki vedno posodo-
bljeni in to¢ni. Minili so namre¢
Casi, ko so bile podatkovne inte-
gracije prekinjene zaradi slabe
komunikacije med oddelki za ra-
zvoj aplikacij in analitiko. Podat-
kovne pogodbe, ki so se razvile
iz arhai¢nih procesov, odvisnih
od stati¢nih dokumentov v Wor-
du ali Excelu, se zdaj dinami¢no
vkljucujejo v delovne tokove in
v svet podatkov vnasajo prepo-
trebni strukturo in jasnost. Raz-
vijalci programske opreme ze od
nekdaj uporabljajo vmesnike API
za doseganje jasnih pravil inte-
gracije — podatkovni strokovnjaki
lahko o podatkovnih pogodbah

drobnosti, kot so imena stolpcev,
podatkovne vrste, dovoljene/
sprejemljive vrednosti, pogostost
posodabljanja in druge kljuc-
ne informacije, s ¢cimer zagota-
vljajo jasno komunikacijo, ki ve-
lja onkraj meja posamezne apli-
kacije. Prehod od samostojnih,
ro¢no pripravljenih dokumen-
tov k pogodbam, ki temeljijo na
programski kodi in se nadzoruje-
jo sistemsko, je odziv na vse ve-
¢jo zapletenost podatkovnih oko-
lij in potrebo po odgovornejsem
upravljanju podatkov.

Kaj to pomeni za podjetja? Po-
slovni uporabniki pogosto do-
zZivljajo frustracije, ko se zjutraj
prijavijo v svoje nadzorne plosée
in ugotovijo, da so prikazani po-
datki zastareli. Uvajanje podat-
kovnih pogodb v delovne toko-
ve pa podjetjem prinasa zaneslji-
ve podatkovne interakcije, ki so
klju¢ne za ucinkovito upravlja-
nje podatkov, in to, da se lahko
zaposleni na podatke, ki se jim v
izbranem trenutku prikazujejo v
njihovi poslovni aplikaciji, res za-
nesejo. Ze uporabljate podatkov-
ne pogodbe? |
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16. aprila — posebna 1zdaja

Monitor Svet

Monitor Svet — tudi tokrat sestavljen iz najboljsih besedil prizna-
nih tujih revij, kot so New Scientist, MIT Technology Review, Fast

company in The Atlantic.

Kako je leto 2023 postalo tisto prelomno, ko so tudi »obicajni«
ljudje spoznali mo¢ umetne inteligence. Kako je nastal ChatGPT,
prvi in $e vedno najbolj priljubljeni veliki jezikovni model in kako je
Sam Altman podjetje OpenAl iz objema soustanovitelja Elona Mu-

ska zapeljal v Microsoftovo orbito.

30. aprila nadaljulemo
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Revija M bej odlicnim izdelkom pri svo-

jih preizkusih podeljuje priznanje »zlati Monitor.
To je priznanje za konkretni izdelek na konkre-
tnem testu. Zato lahko uporablja zlati Monitor v
propagandne namene vsako podje-

tje, ki ta izdelek trzi, s tem da jasno

navede, v kateri Stevilki Monitorja ( ‘
je bil objavljen test in kateri izdelek

je prejel priznanje.
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Microsoft Copilot in
Google Gemini v praksi

e-SIM v praksi in resitve
za starejse telefone

MonitorPRO

V prilogi Monitor Pro tokrat o podatkovnih centrih in
infrastrukturi IT, posvetili pa se bomo tudi racunalniStvu v oblaku.
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je last druzbe Mladina d.d. Kopiranje ali
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BERITE MONITOR 20% CENEJE

Revijo Monitor lahko narocite tako, da
placate letno narocnino in jo od naslednje
Stevilke naprej prejemate na Zeleni naslov.

e Fizi¢ne osebe imajo 20% popusta na
polno ceno.

¢ Narocite se lahko po navadni ali elek-
tronski posti na narocnine@monitor.si.

e Placilo je mogoce tudi s placilnimi
karticami.

¢ Narocnina se placuje enkrat letno.

Ce naroénik ne zahteva odpovedi, se
narocnina podaljsa za naslednje obdobje.
* Odpoved je mozna pisno ali po telefonu.
e Vse dodatne informacije lahko dobite po

telefonu (01) 230 65 30 ali po elektronski
posti narocnine@monitor.si.





