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Zacne se cisto nedolZno: berem knjigo
ali klepetam s prijatelji ali, ni¢ hudega
slute¢, kar tako zijam naokrog po tem
ljubem svetu. Naenkrat me, ob kaksnem
stavku ali podobi, popade »nekaj« V
moZganih zacvréi - cvrk, cvrk - slike beze
skoznje, da jih ne morem dohajati Srce
mi razbija, same o€i in uSesa so me;
moj Zivljenjski tonus se je skokoma
povecéal. Kot bi me kaj ugriznilo.

To ne traja dolgo; véasih samo hip.
Vendar vem, da se je listo »nekaj«
naselilo v meni. Povsem brezobliéno je;
megleno, kot kakSna nerazpoznavna
godlja, ki se tiho in po¢asi kuha v loncu.
Ampak je.

No prav, si mislim. Pa naj bo, ¢e hoce.
In se trdovratno delam, da ni¢ ne vidim
in ne sli§im. Nimam éasa za pisanje iger,
veste. Zelo zaposlena sem: =slu?bujem,
gospodinjim, Studiram, berem, ob
nedeljah hodim po hribih. Vsak dan me
Caka kopica opravkov - pravo gara$ko
Zivinée sem. Kje naj izpraskam ¢as $e za
pisanje, lepo vas prosim!

Racéun brez krémarja. Godlja brbota,
zmeraj glasneje, para s terjajo¢im
Zvizganjem uhaja izpod pokrova. In
nekega dne - tresk! pokrov odleti Kaj pa
zdaj?

Iz lonca prikopaca kralj Matjaz; ves
krmeZljav je Se in zaspan. Za njim
pricmiha Alenéiea, sitna, da nikoli tega.
»Kak$en parl« rec¢em ogoréeno. »Saj sta
kot politi kuri. Kaj pa naj potnem z
vama?« Na robu lonca se pokazeta dve
umazani roki in glava, kustrava kot
brinov grm. »Zdravo«, rec¢e Cek, »kako
ste kaj?« Zleze ven in nas kritiéno
ogleduje. »Ho, ho, sami starCki«, pravi.
»Saj bom splesnel od dolgega ¢asa.
Druzbo ho¢em« ZaZviZga in iz lonca
nemudoma priSvedra nekaj kosmatega,
nedolocljive barve. »Si znorel?« se
prestra§im. »Kak$na mrcina pa je to?
Stran z njim! Ze slavni Goethe je rekel,
da koza ni za oder.«»Poka$ljam se na
tega tvojega Geteta«, reée Cek »Brez
Cika se ne grem nobene igre. Poleg tega
je pes, ne koza, ali ne, Cik?« Cik laja in
se veselo podi okrog. Res je 3e kar
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ceden. »No prave«, se vdam. »Ampak s
tem nismo Se nikamor prisli. V igri se
mora nekaj dogajati in za to nam je
potreben protiigralec. Sovraznik,
razumete?«

Ku ku«, zatuli Zmaj in zleze iz lonca.
»Bom jaz dober? Lahko poZrem vse tri in
8e psa povrhu. Samo reci. «

Kar slabo mi postane. »Treba te je bilo
pozeruhl« zakri¢im. »Saj so se komaj
rodili, mar§ nazajl«

»A-a«, pravi Zmaj, za ni¢ na svetu ne. Je
preveé¢ veselo tu.« In navdu$eno
poskakuje, da se tresejo stene. Vsa iz
sebe si razbijam glavo, kaj naj vendar
storim. Medtem Cek izribari iz lonca
Predsednika, oba Pomocénika in VTG-ja.
»Tile bodo kar O.K.«, pravi strokovnja&ko.
»Kralf Matjaz v boju z VTG-jem - to bo
blazno prima. Stoserskol« Na koncu
prileze iz lonca Se Predica in se pome$a
med druge, ne da bi koga sploh kaj
vprasala.

»Krasna drud¢ina«, re¢em obupano.
»Zneseni ste iz vseh vetrov, niemur
podobni. Na vado odgovornost, prosim. In
kaj boste zdaj?«

»lgrali se bomol« zavpijejo vsi v en glas.
In tako sedem in zaCnem pisati igro
zanje. To je pa hudo. Sluzba mi postane
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Vi8ji trgujejo z du¥ami niZjih, odkar obstaja raz-
redna skupnost.

Dejan Zele

Ce bi bila Alentica, bi ravnala kot Alendica.
Alenka Presker
VTG nase 3ole so tovaridi, ljudje z zvonci so

utenci, ki jih ubogajo, junaki brez zvonca so
utenci, ki jih ne ubogajo.

Esod Mekié

Ce bi imela moZnost igrati v igri, bi najraje igrala
detka Ceka. Zdi se mi najbolj podoben meni.

Jasna Bratanig

Zvonci v glavah junakov: strah, groza, bolefina.
Zvonci v nadih glavah: krediti, vikend, &as.

Mirjam Mramor

Ponoti, ko vse luéi ugasnejo, ko vse sence izginejo,
ko vsi glasovi utihnejo, pridejo na plan. Bojijo se,
zato previdno in tiho stopajo po ulicah. Tudi mimo
tvoje hie gredo. Ponekod korak pospedijo, kot da bi
jih kdo preganjal, ponekod pa stopajo potasneje, kot
da bi za vedno Zeleli ostati tam. Kako gredo mimo
tvoje hie?

Da%ka Skapin
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strasno odved, neopravljeni opravki se
kopiCijo iz dneva v dan. DruZinski
standard prehranjevanja in druZbovanja
pade na najniZzjo mogoco raven.
Popolnoma asocialna postanem. Na svoje
bliznje samo 8e ren¢im. Nikamor se ne
ganem, pisem, pisem. Cas pa leti kot
brzovlak.

Pa ko bi me vsaj moji junaki pustili v
miru! Kaj 8e - sitnarijo kar naprej MatjaZ
rohni, da ne bo govoril v verzih in da bi
Sel raje na kakSen turnir. Alencica se
pritoZuje, da jo zapostavijam. Cek me
vsak dan mori s kakéno novo idejo, ki da
je blazno O.K. Predica prede kot
obsedena, preja plava v moji juhi, za
ovratnik mi leze, skozi sanje se viadi.

Cik mi pa sploh pozira Zivce: po vseh
kotih spuS¢a luZice na preprogo, pujs
nemarni. NorisSnica, vam reéem. Tlaka

vseh tlak!
Konéno le pririnem do konca tako, da

smo vsi vsaj priblizno zadovoljni. Vsega
sem do gria sita. Sklitem zbor sodelujocih.
»Ve€ ne boste stisnili iz mene, kujoni, «
re¢em. »Je, kar je. Manjka samo Se
izvesek. Naslov igre. Predloge prosim.«
»Kralj MatjaZ, jasnol« zahrumi Matjaz.

»In Alencica«, zacvili uzaljeno Alenéica.
»Ne bo Slo«, pravim jaz. »Kralja MatjaZa
je napisal Ferdo Kozak, Kralja Matjaza in
Alencico pa Dane Zajc. Oba sta
slovenska pisatelja. Ne moremo ju
okrasti, «

»Kriz kraZ kralj Matjaz«, predlaga Cek,
poln idej kot zmeraj. »Tudi to ne gre«.
pravim. =lgro s takim naslovom je Ze
napisal pisatelj Polde Suhodoléan. «

»Glej, glej«, pravi Matjaz zadovoljno.
»Sem pa le v ¢islih pri Slovencih, ko
toliko pisejo o meni «

To Zze. Ampak naslov? Premisljujemo.
OZemamo moZgane. Pa se odpro vrata,
med zborovalce priklobu$tra moj sin, kot
metla dolg pubertetnik, in zaruli: »O stara
bajta, kralj Matjaz! Kako se ima&?«

Tako dobi igra §e ime. Staro bajto
seveda Crtamo. |z spostovanja.

Pripis uredni$tva: Tekst Kralj Matjaz, kako
se imas? je dobil 1980. leta odkupno
nagrado na Jugoslovanskem festivalu
otroka v Sibeniku.
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IGRAJO:

usmerjenim -

¢lovek je nekaj hecnega: komaj nekaj let
mine, kar pride na svet in Ze ga zacCneta
- na veliko zaéudenje odraslih - zanimati
rojstvo in smrt. Od kod sem prisel, kam
grem. Kajti svet je neskoncen v snovi in
trajanju in svojo malenkost je treba
nekam zasidrati. Vedeli za zacetek in
konec. Za svoj zacetek in konec. In zdaj:
kaj je vmes? Vmes sem jaz. Najbolj
¢udezna in najbolj dragocena stvar pri
tem, da sem, je, da sem edinstven,
enkraten, da 8e nikoli ni bilo nobenega
takinega, kot sem jaz in ga tudi nikoli
veé ne bo. Sem prvi in neponovljivi - v
tem je paé preprosti in hkrati neskon¢no
zapleteni ¢udez cloveka. Kasneje enkrat
vam bodo povedali, da se temu rece, da
ste individuum. Kadar pa vam bodo rekli:
»Individuum!«, vas bodo skoraj gotovo
zmerjali. Tako je paé - svoski ljudje
nekako niso priljubljeni.

Prav o tem pa govori nada igra - ne s
temi besedami marve¢ z drugacnimi:

takdni hisi govori in ho¢e. V nasi igri, na
primer, nastopa velik zelen zmayj, ki tale
svet vsake toliko malo strese - se zdi,
da mu gre pretiran red rahlo na Zivce.
In ¢e veste, da so zmaji 2e zelo star
pojav in ¢e ste v gledalis¢u, si lahko
reCete: »Aha, NA ZACETKU JE BIL
NERED! Kajti red je neploden, nered pa
je Zivljenje.« In imeli bi prav - dokler ste
v gledaliséu ......

Tako je to.

KRALJ MATJIAZ BORUT HLUJEVI
RALJICA ALENCICA ZVE ZDANAN HIHI gglvn
% PETER  BOSTJANCG
CTK IGOR SANCIN
7MAJ BRUNO BARANOVI ¢
PREDICAH MARJANCH KROSL OVA
PREDSEINNIK 00PC, STRANKH, o o
VTG .. JOZF PRISTOV
NATAKAR , S;INHNKH. DRUGT
POMOCNI K VTG BOGOMIR VERAS
PRVI POMOC NIK, STRIANKI,
DRAGO KASITELIC
: IJRHIINI(‘H VTG HIANM KOMARJEVA
VOILIN PREDSTAVE
LONKHA ORI SNIK
SEPETHLKH
ERNEST INA POPOVIC
TON STHNKO JOS |
RAZSVE TL JAVA IN
ITEHNICNO VODSITVO
BOGO I_I-.Ei
FRIZELRSKH DELA
VERA PRISTOV
KROJASKA DELA POD
VODSTVOM JOZICE HRENOVI
IN ADIJA ZALO/NITKA
REKVIZITER MILAN ORFHOV
ODRSKI MOJS II R
VILT KOROSI
Goran Schmidt
KRALJEVICEM MATJAZKOM -
e 4
vam, gledaliSkimi. Tako se paé govori v takdni
naértovanim, hisi, ki se ji reée gledalis¢e. Pravzaprav
vélanjenim, nikoli ni mogoce tocno ugotoviti, kaj se v

JoZze Rode
O IGRI IN NJENIH JUNAKIH

Miadinska igra Alenke Goljeviéek »Kralj
Matjaz, kako se imas?« je nenavadna
mladinska igra, nenavadna zalto, ker v
njej nastopajo Kralj Matjaz, Alencica in
Se Zmaj povrhu, se pravi osebnosti, ki jih
pogosto srecujemo v pravljicah. Igra pa
ni pravljica v klasiénem pomenu te
besede, saj so problemi, o katerih govori,
resni, obenem pa tudi pravljicni. V igri
bomo srecali veliko nenavadnih in veselih
dogodivééin, ki jih bo povzroéil nenadni
in nepriCakovani obisk glavnega junaka.
Ti komicéni prizori pa predstavljajo samo
del igre. Drugi del je veliko resnejsi in
prav ni¢ sme8en. Avtorica v njem
spregovori o odtujenosti ¢loveka, o
birokraciji, o potrosnistvu itd. Vsi ti
problemi so zdruZeni ob strasnem VTG-
ju, ob osebnosti, ki si je podredila prav
vse junake, razen Kralja Matjaza seveda.
Junaka igre Kralj Matjaz in njegova
soproga Alencica prinaSata zanimivo
dvojnost Ceprav prihajata iz istega svela,
sta si zanimivo nasprotje. Kralj MatjaZz je
zagovornik preteklega Casa. Priznati mu
sicer moramo, da hitro in zato veckrat
neutemeljeno sprejema navade nasega
éasa. Vseh seveda ne more razumeti in

jih, take kakrsne so, tudi noce sprejeti,
ker sveta, v katerem ima posameznik
nepomembno viogo, sploh ne mara. Temu
se ¢udi in se mu note podrediti Ziveti
hoce tako, kot je Zivel v svoji dobi, ko je
bila junaska osebnost Se zelo cenjena.
Ko pa pred VTG-jem spozna, da ni
primeren za nas cas, se junasko umakne
v pravljico.

Za razliko od Kralja Matjaza pa Alencica
sprejema veliko dobrot nasega cCasa.
Ceprav je ta nad svet spoznala in ji
ugaja, mu hkrati hoce uiti Njena
odlogitev, da se vrne v pravljico, pospesi
spoznanje, da tudi Matjaz lahko izgubi
svojo osebnaost in postane sluzabnik
VTG-ja. Da re§i Matjaza, se je
pripravljena odpovedali vsem navideznim
dobrinam na$ega ¢asa in se skupaj s
svojim soprogom vrne v pravljico.

Igra ima 8e enega pomembnega junaka -
stradnega Zmaja, ki priropota v na§ svet
iz mracnega podzemlija, da bi se
spoprijel z Matjazem. Zmaj sicer ni
MatjaZzev zakleti sovraznik, marvec
njegovo dopolnilo, kajti vsak junak mora
imeti svojega zmaja, da v boju z njim
dokaZe junastvo. NaSa junaka se zalo ne

spoprimeta, saj je dovolj, da si grozita.
Zmaj predstavija v igri prikrito, dremajoco
silo preteklosti Zmajevo stradno mac si
lahko razlozimo tudi takole: dana$nja
civilizacija se stra§no trudi, da bi ukrotila
svet in naravo, udomacila naravne pojave
in jih obrnila sebi v prid, kar pa ji Zal
ne uspeva vedno najbolje, saj se narava
prerada poigra z nami in vedno znova
dokazuje, da je ¢lovekova moc¢ v boju z
njo zelo nebogljena.

Pomembna osebnost je tudi Predica. V
na$o igro prinada car stare ljudske
pripovedi. Odkriva vse tisto, kar je
povr§nemu pogledu ¢esto zakrito. Zato je
za vedino tudi nevidna. Spoprijatelji se
samo z mladim junakom Cekom, ki mu
posreduje staro ljudsko pripoved, stare
pesmi in prastare obitaje. Predica je
tista, ki Ceku in s tem tudi vsem nam,
pokazZe staro zgodbo o Kralju Matjazu in
njegovi lepi Alencici. Njena zgodba ni
pravljiéna in njen Matjaz ni junak nad
junaki. Veckrat ga popelje v tako velike
te?ave, da se zbojimo zanj in se
vprasamo: Kralj MatjaZ, kako se imas?




