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Ko denar
ni tezava

Pametni telefoni so, nekako z nastankom prve-
ga iPhona, postali tudi statusni simbol. Ce smo
neko¢ menili, da nih¢e ne bo kupil telefona, ki bo
stal 500 evrov, se danes brez teZav prodajajo taki,
ki stanejo 700, 800 in celo vec evrov. Seveda gre
za vrhunske modele, nas pa je zanimalo, kateri

izmed njih je tudi v resnici najboljsi.
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Windows 10

Cetudi naj bi konéna razlicica izsla Sele
poleti, trenutna koda Windows 10 ne raz-
ocara. Prav nasprotno, morda bomo prica
najboljsi razlicici Oken dosle;j.
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Organizacija fotografij

Narava je hkrati urejena in nagnjena h
kaosu. Nedvomno pa velja, da je v urejenost
treba vloziti veliko energije, s povzrocanjem
nereda pa se ta sprosca. In ceprav je ¢lovek
v povprecju len, ima rad urejenost. Obe-
nem se red in organiziranost izkaZeta kot
sila koristna. Preverili smo, kako nam lahko
priskoc¢ita na pomo¢ pri hrambi digitalnih
fotografij.

Brizgalni tiskalniki

Minili so c¢asi, ko smo brizgalne tiskal-
nike kupovali zato, da bi si doma natisnili
najnovejSe fotografije, ki smo jih posneli z
digitalnim fotoaparatom. Danes jih kupu-
jemo za tiskanje dokumentov, najveckrat iz
interneta.
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Pomembna novost GoPro 4 Silver je zadaj - majhen barvni zaslon, obcutljiv za dotik.
Z njim je upravljanje kamere ob&utno olajsano, Se bolj koristen pa je pri sami postavitvi.

V §irino
Akcija, Cetrtic¢

8-jedrnik brez zavor

28 nanometrov v najboljsi luci
Televizija na Androidu (brez interneta)
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Suznje imamo radi, mar ne?

Ali menite, da delate za premajhno placilo? Poglejte, za koliko dela svet
okoli vas, pa boste ugotovili, da vam sploh Se ne gre tako zelo slabo ...

Matjaz Klancar

erjetno bi tezko nasli koga, ki se ne bi stri-
njal s trditvijo, da je res lepo, da so danasnji
racunalniki in zabavna elektronika tako zelo
poceni, da jih kupujemo Ze kar v supermar-
ketih, ob kruhu. Ali da so oblacila v specializiranih tr-
govinah Ze tako ugodno poceni, da se domace omare
zlahka $ibijo pod njimi. Morda bi pa vendarle nasli
tudi bolj skepti¢ne prebivalce, ki bi pomislili, da je
tako le zaradi tega, ker je del nasega planeta tako zelo
reven, da vso to elektroniko in tekstil izdeluje za tako
mizerne vsote, da se zanje zahodnemu delavcu ne lju-
bi niti vstati s kavca. Pomislite — majice, ki so pri nas
naprodaj za dvajset ali trideset evrov, v BangladeSu iz-
delujejo (pardon, preprodajajo!) za 1 evro! Za vse to je
kriva globalizacija, pa vendar vse to ni nic proti temu,
kar prina$a nova vrsta globalizacije — internet.
Internet zelo poceni povezuje prodajalce in kupce,
milijarde njih, po vsem svetu. To je naceloma super,
ker se zaradi prodajnih koli¢in cene zniZujejo. Vse

v Monitorju).

na Amazonu je ceneje kot v domaci tr-
govini, tudi knjige, in glasba na iTunes je
cenejsa kot v Bigbangu. To je super, e ni-
ste ravno domaci trgovec, pisatelj ali glas-
benik, ker v tem primeru vas bo internet
pocasi povorzil. Se veg, bistre glave so pred
¢asom s podobnim ciljem, kot je bil usta-
novljen Amazon, globalni prodajalec »stva-
ri«, ustanovile Fiverr (www.fiverr.com), spletno
stran za prodajo — storitev. Poceni storitev, v
resnici tako zelo poceni, da se povpre¢nemu
zahodnemu delavcu za tako vsoto ne ljubi niti
vstati s kavca. Ali pac?

Potrebujete izdelavo graficnega logotipa
za vaSe podjetje? 5 dolarjev. Morda dizajn po-
slovne vizitke? 5 dolarjev. Zasnovo naslovnice
revije? 5 dolarjev. Risanje karikature po predlo-
gi fotografije? 5 dolarjev. Prevod besedila dolZi-
ne ene strani v Monitorju? 5 dolarjev. Resno? Si
predstavljate, koliko dela je treba v resnici vloZiti

v fotoSop zasnovo naslovnice revije ali v prevod
ene strani besedila? V Monitorju, recimo, za pre-
vod ene strani iz anglescine v slovenscino placu-
jemo do 10x ve¢. Morda pa bi morali zaceti upo-
rabljati storitve vseh teh Indijcev, Srilancanov,
Bangladescev ali Romunov, boste rekli? Toda
ne, te izredno podcenjene prevode dejansko
ponujajo tudi Slovenci, kar pomeni, da so se

suzenjske tarife prek interneta razsirile tudi k nam! Z
njimi posku$ajo domaci brezposelni pisci, novinarji
in slavisti, Ceprav je jasno, da se s takim drobizem to
enostavno ne da. Pri nasi, zahodni, ceni Zivljenja Ze
ne. Dejansko poznam nekaj slovenskih blogerjev, ki te
podcenjene storitve uporabljajo in so nad ceno in ka-
kovostjo storitve naravnost navduseni. Ne bi se cudil,
da kaksno podjetje uporablja tudi Fiverrjevo pisanje
tiskovnih sporocil, ki jih prav tako najdemo med stori-
tvami ... Res zalostno.

Se bolj Zalostno pa je, da so te globalne tarife Ze
vplivale tudi na cene storitev pri nas. Ni dolgo tega,
kar se je na Facebooku eden izmed bolj znanih slo-
venskih spletnih strategov pohvalil, da svojim piscem
clankov za 1000 znakov placuje 1 evro (torej 5 evrov za
stran v Monitorju). In da je tako placilo vendar vrhun-
sko, saj je sam v eni uri napisal 7500 znakov, torej je
urna postavka celih 7,5 evra, to pa je, kakopak, odli¢-
no! Mimogrede, v obrambo je navedel, da je kakovost

» Ni dolgo tega, kar se je na Facebooku eden izmed bolj znanih
slovenskih spletnih strategov pohvalil, da svojim piscem
clankov za 1000 znakov placuje 1 evro (torej 5 evrov za stran

¢lankov, kot jih potrebuje sam, nepomembna in je
lahko »na ravni besedila, ki ga spiSe petoSolec«. Gre
namrec za €lanke tipa SEO. Se pravi ¢lanke, ki rabijo
za prepricevanje Googlovih algoritmov, da so spletne
strani, ki so v njih omenjene, vredne dovolj visokih
stopnic¢k v iskalniku. Zalostno tudi po drugi plati, a
pustimo zdaj to.

Da, ¢lanki SEO so v resnici postali Ze kar dobro za-
sidrana trzna niSa in seveda jih ponujajo tudi na Fi-
verrju. Se ve¢, ponujajo vam tudi oglasevanje spletnih
strani na priljubljenih forumskih straneh (da, nekdo
jih dejansko ro¢no vpisuje in reklamira na forumih
in/ali v komentarjih pod ¢lanki). Ali pa zagotovijo
»promet« na vasi spletni strani, ki ga dejansko nakli-
kajo dejanski uporabniki z revnih delov planeta. Za
majhno doplacilo se lahko celo odloc¢ite, da med njimi
nocete imeti Kitajcev, saj bi Google njihove stevilke IP
morda prepoznal kot poskus goljufanja ... In Se vedno
vas bo 30 dni takega dodatnega »prometa« stalo le — 5
dolarjev ...

Je tako suzenjstvo res tisto, kar si uporabniki Zeli-
mo? Je nizka cena res edino, kar nas zanima? Ne glede
na to, da nam jo zagotavljajo revezi iz »dezel v razvo-
ju«? Ali celo reveZi iz domacih krajev? Kajti, ne slepimo
se, prej ali slej nas bodo te nizke cene udarile nazaj,
vse nas. Za »nizke cene« bomo pocasi zaceli delati vsi,
ker bo globalni trg to od nas zahteval. In za vse to je v
resnici, vedno bolj, kriv internet. M
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Nova sezona za mobilna placila

Kot kaZe, je Apple s predstavitvijo lastnega sistema mobilnega placevanja Apple Pay spet zadel v polno. Celotna industrija kar-
titnega in digitalnega platevanja ga odobrava, javno ga je pohvalil celo Bill Gates. Ceprav praktitno $e ni v rabi, je pri konkurentih
Ze mot opaziti mrzli¢no prizadevanje, da bi se vmesali v ta dobickonosen posel. Ebay je, denimo, napovedal, da bo izlo€il druzbo
PayPal, ki bo menda samostojna privlacnejsa za druge trgovce. PayPal obenem odkrito eksperimentira z Bitcoinom. Mnogi me-
nijo, da bo Apple Pay tudi vnovit povzdignil Google Wallet. Kako pa bo na to odgovoril Microsoft?

Vliadimir Djurdji¢

MTM31 . 092014

Apple je imel z vpeljavo operacijskega sis-
tema iOS 8 nepricakovano veliko tezav.
Najprej so nekateri uporabniki porocali o
tezavah s prepoznavalnikom prstnih odti-
sov, nato so s popravki 8.01 stvar $e bistveno
bolj skazili (tako zelo, da so telefoni nehali
— telefonirati) in zato v komaj enem dnevu
pripravili popravek popravka. Toda tudi raz-
licica 8.02 prinasa nove okvare, tokrat v po-
vezovanju z zvoc¢niSkimi sistemi v avtomo-
bilih in pri nekaterih bluetooth slusalkah.
Mar je konec obdobija, ko je bil Apple znan
po skrbnem in temeljitem preizku$anju iz-
delkov, ki jih daje v prodajo?

[T 23 102014

Internetne stvari (loT) ocitno vedno bolj po-
stajajo stratesko orozje prihodnosti. V za-
dnjem casu je moc¢ opaziti, da veliki izdelo-
valci (denimo Intel, Samsung, Huawei) kot za
stavo kupujejo manj$a podjetja, ki jih lahko
oborozijo s tehnologijo povezovanja naprav
in tipal v internetno povezane izdelke. To, da
na tem podrocju Ze kar moc¢no vre, dokazu-
je tudi nastanek Stevilnih (zopet!) med se-
boj nezdruzljivih standardov. Po zdruZzenjih
Open Interconnect Consortium in AllSeen
Alliance smo zdaj dobili Se predlog zdruzenja
in brezZi¢nega komunikacijskega protokola z
imenom Thread, ki bi ga uporabljali namesto
menda manj primernega, a standardnega
Wi-Fija. Kako tipi¢no, da se v

industrijski panogi na za-
cetku ne znajo zmeniti

med sabo.
MMMo2 102014
Navigacijski program

in storitev Waze, sicer
v lasti druzbe Google,
bo kmalu znal

izmenjevati podatke z drzavnimi ustanova-
mi. Gre za zamisel, da bi anonimno zbra-
ne podatke (crowdsourcing), ki z lokacij
uporabnikov kaZejo na zastoje, posredovali
ustreznim agencijam za nadzor prometa. V
zameno bi Waze dobil od agencij podatke
o vzdrzevalnih delih, zaporah in dogodkih,
iz katerih bi znal bolje priporocati uporab-
nikom optimalno pot. Pa se ne bo tudi tu
zgodila zgodba o obcasnem »curljanju«
osebnih podatkov, lokaciji posameznika, ko
se bo oblastem zdelo potrebno?

[MMo1.10.2014

Kdor visoko leta, nizko pade. To velja tudi za
»Jezne ptice, kjer je lastnik Rovio nedavno
napovedal, da bo odpustil 130 zaposlenih,
pibliZzno 16 % osebja. Prodaja placljivih raz-
li¢ic iger se preprosto ni udejanjila v obsegu,
kot so nacrtovali. Rovio je Se en zgled hitro
rastoCega podjetja, ki v kratkem ¢asu uspe-
ha preprosto ne zna zastaviti vzdrznega
poslovnega modela. A nedvomno ni zadnji,
saj je sla po uspehu praviloma moc¢nejsa od
razuma.

([T 30.09.2014

Letalske druzbe se v zadnjem ¢asu mnozi¢no
odlocajo, da dovolijo rabo mobilnih naprav
potnikov tudi med vzletom in pristankom.
Pravzaprav to postaja kar konkurenc¢na
prednost. V ozadju odlocitve o prepovedi v
preteklosti pa je o¢itno neumnost, Ze skoraj
malomarnost izdelovalcev letalskih delov,
ki so jo nato podprle tako letalske druz-
be kot nacionalne letalske agencije. Na
dan je priSel podatek, da je Honeywell,
denimo, Ze nekaj let vedel, da so neka-
teri zasloni inStrumentov v pilotski ka-
bini obcutljivi za signale Wi-Fi in zelo
poredko (le en primer v zadnjih letih!!)
nehajo prikazovati podatke, pa Se to le
za krajSe obdobije. Resitev je bila na
dlani Zze pred leti, a nihce
ni hotel pokriti stro-
Skov zamenjave delov.
Slamparija.

MM 21 - 092014

Se vam zdi Facebook preve¢ plebejski, pre-
malo ekskluziven? Poizkusite novo druzab-
no omrezje Netropolitan, pri katerem boste
morali odSteti najprej 6000 dolarjev za vsto-
pnino in nato e 3000 dolarjev letne ¢lana-
rine. Za ta denar uporabnik dobi »vstop v
ekskluzivni klub, ki je varen, moderiran in
brez oglasov«. Nikjer pa ne navajajo, kdo je
Ze vstopil vanj, da bi druge zanimalo. Slisati
je kot popoln nateg, a pri tistih, ki dajejo mi-
lijone za hiSe in avtomobile, se nikoli ne ve.

[MMMos . 10.2014

Verjeli ali ne, ljudje se tezko odlo¢amo za
nakup mobilnih aplikacij, e jih nismo prej
preizkusili, pa ¢eprav stanejo le 0,79 evra.
Google zato razmiSlja, da bi v trgovini Play
omogocil poseben preizkus pred nakupom,
ki mu pravijo »poskusni grizljaj« (bite sized
trial). Uporabnik bi lahko prenesel k sebi in
preizkusil le majhen del programa ali posa-
mezno funkcijo, ob nakupu pa nato prene-
sel Se preostanek. Seveda mora biti program
narejen tako, da grizljaj lahko deluje avto-
nomno.

M43 102014

Trzni analitiki menijo, da bo kljub novim iPa-
dom in Nexusom prodaja tablic letos mo¢no
upadla. Tako Gartner kot IDC sta prepolo-
vila dosedanje napovedi, saj je vec¢ kot oci-
tno prislo do nasicenja te vrste izdelkov pri
kupcih. To e posebej velja v ZDA, kjer bo
letos rast komaj 1,5 %, naslednje leto pa
prakticno ni¢na (0,4 %). Nedavna raziska-
va je pokazala, da kar 54 % vprasanih v na-
slednjem letu ne namerava kupiti tablice,
le 13 % pa se bo odlocilo za prvi nakup ali
zamenjavo.

[MMo4 102014

IBM je povsem na tiho dokoncno ustavil
podporo preglednici »Lotus 1-2-3« in s tem
koncal »digitalno Zivljenje« ene najvecjih
programskih ikon v zgodovini osebnih ra-
cunalnikov. Program, ki je nastal davnega
leta 1983, je bil v prvih letih eden glavnih
razlogov, da so ljudje zaceli kupovati osebne
racunalnike IBM PC. Preglednica je sicer ze
pred priblizno desetletjem izgubila bitko s
precej bolj dodelanim Microsoftovim Exce-
lom. Kako simboli¢no, da je Lotus umrl prav
v hisi, kateri je pomagal do velikanskega
uspeha. M
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Nexusi so tu

Google je predstavil (oz. napovedal) nov
telefon Nexus 6 in tablico Nexus 9, za povrh
pa Se predvajalnik Nexus Player. In seveda
Android 5.0 zimenom Lizika (Lollipop).

Veliko razocaranje je cena telefona, saj
novi Nexus 6 ne bo ve¢ oral ledine na cenov-
nem podrocju kot dosedanji Nexusi, tem-
vec¢ bo naprodaj »po polni ceni, stal bo kar
649 dolarjev. Cena je torej primerljiva ceni

drugih vrhunskih telefonov. K sreci je tudi
vsebina vrhunska. Telefon izdeluje Motorola
(Nexusa 4 in 5 sta bila LGjeva) in temelji na
modelu Moto X. 6-pal¢ni zaslon je lo¢ljivosti
2560 x 1440 pik, procesor Snapdragon 805
frekvence 2,6 GHz, pomnilnika pa je 3 GB.
Omenimo $e hitro polnjenje baterije (3220
mAh!), ki omogoca, da telefon v 15 minutah
delno napolnimo za 6 ur dela. Nexus 6 je v
ZDA mogoce narociti od 28. oktobra naprej.

Nova je tudi tablica Nexus 9. Je 9-pal¢ni
izdelek podjetja HTC, ki bo na voljo Zze od
17. oktobra, stala pa bo od 399 dolarjev za
16 GB razlicico do 599 dolarjev za 32 GB raz-
li¢ico z LTE. Da, Nexusi $§e vedno ne omogo-
Cajo razsiritve s karticami mikro SD. Tablica
bo Ze takoj naprodaj v 29 drzavah, ali bo
med njimi tudi Slovenija, $e ni znano. Stroj-
no je zelo zmogljiva - zaslon je loc¢ljivosti

2048 x 1536 pik in nenavadnega razmerja
stranic, 4 : 3, procesor je 64-bitni nVidiin
Tegra K1, pomnilnika je 2 GB. Zanimivo,
da je Google hkrati predstavil tudi zloZljivo
tipkovnico, ki se na tablico prikljuc¢i z ma-
gnetom. Podobno kot pri Microsoftovi ta-
blici Surface. Prvi hitrostni testi pravijo, da
je vmerilnem programu Geekbench tablica
precej hitrejSa od Applovih napravic in celo
primerljiva s po¢asnej$§imi namiznimi pro-
cesorji Core i5 in i7.

Novo pri jabolkah

Apple je ponovno predstavil nekaj novih
izdelkov. Najve¢ pozornosti je bilo name-
njene novi tablici iPad, nekoliko manj nove-
mu iMacu, izstopa pa §e programska novost
— operacijski sistem OS X z razvojnim ime-
nom Yosemite.

V novi iPad Air 2 je vgrajena hitrejsa razli-
Cica procesorja, ki jo najdemo tudi v novih

> \/
cenil pa se bo za 100

dolarjev.
Zanimiva novost je novi

iPhonih 6 (in 6 Plus), se pravi A8X, tablica
ima po novem tudi bralnik prstnih odtisov
TouchID (ki ga je uvedel Ze lanski iPhone 5s
in ga imata tudi iPhona 6), nekaj novosti je
pri vgrajeni kameri, predvsem pa je tablica
Se tanj$a kot lanski iPad Air. Slednji je debel
7,5 mm, novi Air 2 pa le 6,1 mm. Bralnik pr-
stnih odtisov bo prisel prav za spletne naku-
pe prek Apple Pay, ki naj bi zaZivel v ponede-
ljek. Ker tablica nima vezja NFC, bo sistem
podprt le prek spleta. Lanski iPad

Air ostaja v prodaji.
iPad Mini 3 je skorajda
enak lanskemu modelu,
zdaj poimenovanemu iPad
Mini 2, le da ima vgrajen
bralnik  prstnih
odtisov. Tudi
lanski Mini osta-
ja v prodaji, po-

27-paléni iMac, racunalnik vrste vse-v-
enem, ki ima po novem zaslon locljivosti 5K.
Da, zdaj, ko je magicna kratica 4K, je Apple
preskocil na 5K, slisi se bolje, mar ne? Salo
na stran, zaslon ima loc¢ljivost 5120 x 2880
pik, predvidevamo, da je bodo veseli pred-
vsem grafi¢ni oblikovalci.

In, da, novost je tudi novi namizni sistem
OS X - Yosemite, ki je Ze na voljo za brez-
pla¢ni prenos in ki ga bomo preizkusili v
naslednjem Monitorju.

Zanimivo, da za nove iPade ni zaslediti
tako velikega zanimanja, kot Se vedno (ali
pa spet) velja za nove iPhone. Zato morda
ne cudi, da je v zadnjem Ccetrtletju Apple
prodal za 9 % manj iPadov kot v primerlji-
vem Ccetrtletju lani, in to kljub temu da se
je globalni trg tablic v tem obdobju povecal
za 11 %. Apple pa ostaja najvecji posamicni
prodajalec tablic, s trznim delezem 26,9 %.
Prvi zasledovalec, Samsung, jih proda »le«
17,2 %. V §tevilkah je to 13,3 in 8,5 milijona
primerkov; samo v zadnjem Cetrtletju ...

Ceprav vetina potro$nikov $e ni slidala

za locljivost 4K oziroma za televizorje, ki

to podpirajo, Ze razvijajo televizorje 8K.

Tak prototip so predstavili v Sharpu, kjer
tehnologijo razvijajo Ze vec let, prototip

pa je prvi, ki ustreza standardu BT.2020.
Tega so junija potrdili pri mednarodnem
zdruzenju za telekomunikacije (Internatio-
nal Telecommunications Union). Televizor je
velikanski, po diagonali meri 85 palcev, nje-
gova locljivost pa je 7680 x 4320 pik, torej
16-krat visja od danes standardnega FullHD.
Na Japonskem Ze nacrtujejo, da bi leta 2016
zaceli prenose v locljivosti 8K (prvotni nacrt
je bil sicer leto 2020, ko bo Japonska gostila
olimpijske igre).

10 I M1 1114

Zamenjajte geslo, spet

TN ST EN TS BGITTRPD T Wy MO e

Na spletni strani Pastebin se je znaslo nekaj
sporocil z nekaj sto uporabniskimi imeni in gesli
za storitev Dropbox. Avtorji se v njih hvalijo, da
imajo na zalogi kar 6.937.081 taksnih parov za
dostop do trenutno najbolj priljubljene storitve
za shranjevanje podatkov »v oblaku«. V zameno
za donirane Bitcoine naj bi jih pocasi sproscali
Vv javnost.

Dropbox je vse objavljene pare Ze ponastavil
(uporabniki so dobili obvestilo, da morajo spre-
meniti geslo). Ce niste med njimi, je morda pri-
porocljivo, da geslo spremenite na lastno pest.
Ali pa, Se bolje, za dostop do Dropboxa uvedete
dvonivojsko preverjanje identitete.

Dropbox je v uradnem odzivu sicer zatrdil, da ni bil Zrtev hekerskega napada, temve¢ da
so vsi objavljeni pari »nabrani«iz drugih spletnih storitev, ker pa ima ve¢ina uporabnikov za
razli¢ne storitve ista gesla, pac delujejo tudi za dostop v Dropbox ...
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Intelov povezani London, drugié

Pametno mesto London je spet gostilo letno srecanje podjetja Intel, namenjeno novinarjem in analitikom,
Se bolj pa internetu stvari (angl. internet of things), ki je pri silicijskem gigantu iz dneva v dan bolj v ospredju.

Boris Savc

ransforming Business and User’s
Experience with Data Center and
Internet of Things Innovation, kot
se je konferenca (neprivlacno) ime-
novala, je postregla predvsem z informa-
cijami o Intelovih strezniskih nacrtih ter
varnostnih ukrepih na podrocju interneta
stvari. V idilicnem hotelu Landmark v sre-
discu britanske prestolnice so najprej pred-
stavili vizijo streznikov prihodnosti. Podat-
kovni centri iz preteklosti so bili zgrajeni
za velike posle enakega porekla, danes bi
moralo biti povsem nasprotno. Tehnologija
spodbuja nove storitve (Airbnb), obenem
pa sili stare, da jo posvojijo in uspesno tek-
mujejo z novinci.

Leta 2020 bo na svetu 50 milijard naprav
s povezavo Vv splet in potrebo po redni iz-
menjavi podatkov. Strezniki se bodo mo-
rali razlicnim zahtevam hitro prilagoditi,
zato v Intelu nacrtujejo Siritev nabora
procesorjev. Vsak koscek silicija se mora
specializirati za to¢no dolocene storitve,
tako tiste, ki so Ze na voljo, kot za tiste, ki
e niso, da bi bil pri delu uspesen. Intelo-
va vizija si zamislja procesor prihodnosti,
ki bi ga prilagodili vsaki stranki posebe;j.
Stroske bodo znizali z odklepanjem zmo-
znosti, ki bodo Ze v procesorju, a jih zaradi
potreb splosnega trga privzeto ne bodo po-
nudili. Napovedana je torej mnozi¢na pro-
izvodnja osnove z nekaterimi zaklenjenimi
storitvami in cenovno ucinkovitimi nad-
gradnjami. Podatkovni centri prihodnosti
bodo dinami¢no ugotavljali zahteve po-
samezne storitve in prilagodili delovanje.
Prihaja obdobje analitike. Danes na pri-
mer traja nacrtovanje zdravljenja bolnika,
obolelega za rakom, mesece, v prihodnosti

(do leta 2020) pa bo s primerno opremo in
primerjavo genov ter iskanjem pacientov s
podobnim zaporedjem DNK (in uspe$nim
koncem zdravljenja) terapija doloCena v
manj kot dnevu.

Naslednja velika novost, predstavljena
na dogodku v Londonu, zadeva varnost.
Kraje podatkov, ki smo jim danes pric¢a
na vsakem koraku, so v uporabnikih za-
sejale seme dvoma. Le z ucinkovito za-
§¢ito bomo v prihodnosti brez slabe vesti
zaupali podatke raznolikim spletnim sto-
ritvam. Sistemski nabor Galileo bo imel
programsko plast, ki bo skrbela za varnost
interneta stvari. Prodajalcem bo na primer
predstavljal poceni zascito, ki bo varovala
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transakcije, cetudi bi bil terminal POS med
interakcijo okuZen. Intelova tehnologija bo
vzpostavila varno komunikacijo med od-
jemalcem in streznikom ter poskrbela za
zascCito prenesene vsebine. Ker so podjetja
leta 2013 za varovanje in odpravo posledic
hekerskih vdorov porabila dobrih 110 mi-
lijard dolarjev, je prihodnost pripomocku
zagotovljena, so prepricani v Intelu. M

Na tokratni Monitorjev DVD smo prilozili:
- film Tristana

- Windows 10 Technical Preview

- najnovejsi video prispevek Monitor TV

Decek z iPadom zapravil 37.000 evrov

Belgijski decek je v tako imenovani brezplacni igri Game of War: Fire Age starim star-
Sem v nekaj mesecih naredil za 37.000 evrov dolga. Kreditno kartico dedka mu je zaupala
mama, ki je Zelela, da bi ji na tablico iPad nalozil nekaj elektronskih knjig. Bistroumnez je

njen trenutek slabosti izkoristil in z
vsot v zgodovini trznice App Store.
Incident je zopet podZgal pobudo
proti dvoumnemu poimenovanju
takih izdelkov. Med protestniki je
tudi Evropska komisija, ki razvijal-
cem svetuje, naj izdelkov s poudar-
kom na nakupih znotraj aplikacije
ne oglasujejo za brezplacne. Google
se je zelji ze uklonil, Apple pa vztra-
jana nasprotnem bregu.

- arhiv Monitorja in Monitorja Pro v obliki PDF
- in Se 3 GB najrazli¢nejsih programov!
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Pametne ure so zaenkrat Se precej neumne

Pametne ure utegnejo postati Se ena nadlezna napravica, e izdelovalci ne bodo zaceli bolje

uporabljati umetne inteligence in senzorjev in izkoristili tega, da uporabniki uro nosijo ves dan.

Rachel Metz, MIT Technology Review

red sto leti sta se bankir Henry Gra-

ves, ml. in tovarnar James Ward Pac-

kard zapletla v vecdesetletno tek-

movanje, kdo bo imel uro z najvec
»komplikacijami« - s tem izrazom so opiso-
vali vse dodatne funkcije poleg osnovnega
prikazovanja ¢asa. Njuno rivalstvo je pri-
peljalo do nastanka zlate Zepne ure Graves
Supercomplication, ki jo je izdelal Svicarski
urar Patek Philippe. Med 24 »komplikacija-
mi« je bilo tudi prikazovanje vzhoda in zaho-
da sonca v New Yorku ter zemljevid no¢nega
neba nad mestom. Graves je leta 1933 zanjo
placal 15.000 dolarjev (danes bi bilo treba
odsteti okoli 270.000 dolarjev), leta 1999 pa
so jo na drazbi prodali za 11 milijonowv.

12 1 M1 1114

Leta pozneje in po neStetih modelih ur
se na podrocju zapestnih komplikacij raz-
plamteva nova bitka. Po velikem uspehu
pametnih telefonov in tablic ter ob cedalje
kompaktnejsih racunalniskih ¢ipih, senzor-
jih in zaslonih izdelovalci zabavne elektro-
nike upajo, da bodo naslednja norija pame-
tne ure. Najvecja podjetja — Samsung, Sony,
pa tudi Apple in Google - hitijo izdelovati
naprave, ki so brezzicno povezane s pame-
tnimi telefoni in vam na zapestju prikazuje-
jo podatke o klicih in druga opozorila.

Teoreti¢no naj bi pametne ure zagotavlja-
le preprostejSe preverjanje informacij, ne
da bi morali iz Zepa vleci pametni telefon.
Pogled na zapestno uro je druzbeno povsem

sprejemljiv, zato bi se stara navada lahko
znova ustalila; a zdaj Zelimo vedeti precej
vec kot le to€en cas.

Zal so prve pametne ure zelo podobne
Gravesovi uri: so tako zapletene, da so na-
mesto uporabnih orodij postale neuporab-
ne zanimivosti. Izdelovalci, ki Zelijo ugoditi
¢im SirSemu krogu ljudi, so iz njih naredili
Svicarski noZ — na prvi pogled nadvse upo-
raben, a nicesar ne pocne z odliko, zato je
obsojen na to, da ga bo na koncu nadome-
stil preprostejsi, ostrejsi noz.

Potem ko sem preizkusila nekaj pame-
tnih ur, sem spoznala, da bo dobra tista, ki
ne bo le zanesljiva in preprosta za upora-
bo — morala bo vedeti tudi, kdaj in kako mi
lahko tezi. Morala bo vedeti, kaj po¢nem, in
znati izbirati najpomembnejsSe informacije
iz nestetih e-sporocil, posodobitev aplikacij
in drugih opozoril. Seveda pa bo morala biti
tudi lepa na pogled.

Ce bodo hoteli izdelovalci take ure uspe-
$no prodajati, bodo morali omejiti nabor
funkcij na najuporabnejSe — na primer na
opozorila na klice in dogodke s koledarja.
Dobra pametna ura bi morala imeti tudi vr-
sto pasivnih funkcij, s katerimi bi spremlja-
la, na primer, nase gibanje, kaj trenutno
pocnemo in zivljenjske funkcije — izkoristiti
bi morala to, da jo nosimo ves dan.

»Pametna ura bo morala biti pametnejsa
od navadnih racunalnikov, pa tudi od pa-
metnih telefonov, ki so nadvse vsiljivi,« pravi
Lars Hard, ustanovitelj in vodja razvojnega
oddelka podjetja Expertmaker, ki se ukvarja
z umetno inteligenco. »Ce jo imam ves ¢as
na roki in mi lahko vselej posreduje infor-
macije, morajo biti te predstavljene nadvse
premisljeno.«

Pametna ura bi me morala seveda obve-
stiti, da me nekdo klice. O e-sporocilih, teks-
tovnih sporocilih in dogodkih v druzabnih
omreZjih pa bi me morala obves¢ati le, ko bi
vedela, da jih hoem videti - to, na primer,
ni med kolesarjenjem. Spremljanje osnov-
nih zivljenjskih funkcij bi mi pomagalo nad-
zirati zdravstveno stanje in Sportne dosezke.
Ker bi bilo na majhnem zaslonu tezko vna-
Sati besedilo ali preklapljati med funkcijami
ro¢no, bi morali omogociti glasovno upra-
vljanje ure ali pa upravljanje s kretnjami.
Podatki bi morali biti prikazani na visoko
loc¢ljivem, tankem zaslonu, ki bi se ga dalo
brati tako v temni sobi kot na ulici, obsijani
s soncem. Poleg tega bi morala biti pametna
ura na zapestju udobna, ne tako kot tiste, ki
sem jih preizkusila. Ne pozabimo tudi na
dobre baterije — no¢em ure, ki bi jo morala
polniti vsakih nekaj ur, niti vsak dan ne.



Ce upostevamo vsa ta merila, je $e naj-
uporabnejsi model Pebble. Na dotik pre-
poznava in zavraca klice, zaslon je dobro
berljiv in razlocen in ima osvetlitev, ki jo
lahko vklopite s preprosto kretnjo zapestja.
Seveda pa so opozorila na prihajajoce klice
in sporocila lahko koristna ali nadlezna; od-
visno od tega, koliko ljudi Zeli komunicirati
z vami. Ker aplikacije za Pebble lahko raz-
vija vsakdo, je Ze precej neuporabnih, na
primer kalkulator, ki ga lahko uporabljate le
s tipkami Peebla. Nekatere druge aplikacije
pa nakazujejo, kako bi morala pametna ura
priskociti na pomo¢ pametnemu telefonu.
Z eno od njih na primer lahko utisate zvo-
njenje telefona.

MetaWatch Frame, drugi model pametne
ure, ima za napravo, ki naj bi jo upravljali
z eno roko, hudo pomanjkljivost — tezko jo
je uporabljati. Ura ponuja nekaj osnovnih
funkcij, ki so razmeroma koristne in ne pre-
ve¢ motece, na primer vremensko napoved,
seznam zgreSenih klicev, Gmail in podobno.
Nastavljate lahko tudi razli¢na opozorila za
telefonske klice, kratka tekstovna sporocila
in drugo. Motece pa je upravljanje s Sestimi
gumbi ob strani; tudi srebrnkast odsevni
zaslon z zelo nizko locljivostjo pod doloce-
nim kotom mo¢no odbija son¢no svetlobo.
Se huje je, da na MetaWatchu ni ni¢ posebej
pametnega — ne kaze nicesar, cesar ne vidim
na osnovnem zaslonu telefona; aplikacije za
to uro, ki sem jih preizkusila, pa niso ni¢ po-
sebnega (izdelovalec napoveduje, da bo svoj
programski jezik, ki je Se v fazi preizkusanja,
kmalu naredil dostopen programerskim
podjetjem). Dobro je, da je pametna ura
preprosta, kljub temu pa bi morala ponujati
tudi najnovejSe stvari, ki se jih s pametnim
telefonom ne da poceti.

Se najbolj$a pametna ura — za zdaj poza-
bimo Applov Apple Watch, ki $e ni naprodaj

— do zdaj je Galaxy Gear najvecjega sve-
tovnega izdelovalca telefonov, Samsunga.
Nekatere njene najboljse odlike: med ogle-
dom sporocila na uri in telefonu preklopi v
trenutku, ko telefon primete v roko, poleg
tega se telefon samodejno zaklene, Ce se z
uro na roki preve¢ oddaljite od njega. Nje-
ne pomanjkljivosti pa so neroden in slabo
oblikovan grafi¢ni vmesnik in preve¢ vsega
na kupu. Poleg tega deluje le z najnovejSimi
Samsungovimi pametnimi telefoni, stane
pa dokaj neugodnih 299 dolarjev. Dodatna
pomanjkljivost je tudi videz. Galaxy Gear ni
ravno lepa. Ima velik, $irok, z jeklom obro-
bljen zaslon in kamero na zapestnem traku;
tudi barve, kot sta limetno zelena in kavno
rjava, so grde. To ni zanemarljivo: pametna
ura je namre¢ vedno na oceh, zato veliko
pove tudi o estetskem cutu ¢loveka, ki jo
nosi. Vecno elegantne ure, kot sta Patek Ca-
latrava ali Rolex Submariner, so skoraj pov-
sem zlate.

Trije modeli pametnih ur kazejo, da obli-
kovalci in inZenirji ne vedo, kaj to¢no po-

trebujejo in Zelijo potro$niki, ali pa se ne
morejo prisiliti, da bi izpustili nekaj funkcij
in izbrali le najpomembnejse. Opozorila so
bistvena, toda prevec opozoril skodi $e bolj,
kot ¢e jih sploh ne bi bilo. Galaxy Gear omo-
goca glasovno upravljanje, kar je pametno,
ima pa tudi nepotrebno kamero na pascku
in odvecno orodje za pisanje sporocil.
Poleg tega te funkcije hitro praznijo bate-
rijo. »Groza me je tega, da bi imel pameten
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telefon in pametno uro, ki bi ju bilo treba
nenehno polniti,« pravi John Maeda, direk-
tor Sole za oblikovanje na Rhode Islandu.

Meni, da se inZenirji preve¢ posvecajo
zmogljivostim tehnologije, namesto da bi
pomislili, kako se pocuti ¢lovek, ki njihove
naprave uporablja. In pametne ure so zal
zgled za to, Ceprav je na voljo tehnologija,
ob pomoci katere bi lahko bile resni¢no
pametne. Lahko bi spremljale moj koledar
in uporabljale merilnik pospeskov ter GPS
— Galaxy Gear ima celo giroskop - in vede-
le, ali sem na poti ali na sestanku, zato me
ne smejo motiti. Lahko bi vedele, da sem v
spletu iskala neko bluzo, in me opozorile,
ko bi sla mimo trgovine, v kateri imajo na
zalogi mojo Stevilko, morda celo po znizani
ceni.

Priljubljenost zapestnih naprav za spre-
mljanje telesnih funkcij in Sportnih dejav-
nosti, kot so Fitbit, Nike FuelBand ali Jaw-
bone Up, kaze, da si ljudje Zelijo naprav, ki
pasivno spremljajo podatke. Ce bi pame-
tne ure spremljale in zapisovale Se vec¢ po-

datkov, bi sle lahko $e korak dlje. Lahko bi
postale naprednej$a in intimnej$a razlicica
Googlovega napovedanega osebnega po-
mocnika Google Now in znale vnaprej pre-
sojati vse vrste informacij. To bi bila prava
pametna ura, brez odvecnih in zapletenih
»komplikacij«. M

Copyright 2013 Technology Review, Inc.,
distribucija MCT Information Services
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Ko se tiskanje ustavi

Kljub vse vetji digitalizaciji poslovanja tiskalnike Se vedno pogosto uporabljamo. Katera popravila so smiselna?
Kaj lahko popravimo sami? Kaksni posegi so dopustni v €asu jamstva?

Simon Peter Vavpotic

ri domacem tiskalniku smo veliko
tehni¢nih stvari prisiljeni narediti
sami. Vendar so v navodilih za rabo
navadno opisana le najosnovnejsa
opravila, kot sta menjava barvne kartuse pri
Crnilnem tiskalniku ali tonerja prilaserskem
tiskalniku. V tezavah smo Ze, Ce v tiskalniku
ostane kos¢ek zmeckanega lista, ki se je
med izvlacenjem strgal. Tiskalnika s kopico
tipal pa¢ ni mogoce prepricati, naj vzame
nov list, ¢e mu katero od njih sporoca, da je
v njem $e papir. Takrat imamo ve¢ mozno-
sti: v internetu poiS¢emo nasvet, prosimo
za pomo¢ prijatelja in tiskalnik popravimo
sami ali pa tiskalnik odpeljemo na popravi-
lo. Pri sluZbenem tiskalniku nam bo lahko
priskocil na pomo¢ tudi informatik ...

Pri velikih tiskalnikih je okvar manj, saj
so mehanizmi bolj dovr$eni in prirejeni za
mnozicno rabo. Treba je le redno menjava-
ti toner, Cistiti posodo za odvecen prah ...
Tezave se navadno zacno, ko se obrabi me-
hanizem za vleko papirja. Odstranjevanje
zataknjenih listov je lahko pravi podvig celo
za vasega informatika. V zmogljivejse tiskal-
nike je k sre¢i navadno vgrajen zmogljivejsi
krmilni rac¢unalnik z lastnim zaslonom, ob-
Cutljivim za dotik. Zato lahko mesto okvare
ali tezave pokazejo tudi grafi¢no. To je po-
dobno, kot ¢e bi nam pri enostavnem tiskal-
niku nekdo odprl knjigo z navodili natanc-
no na tisti strani, kjer je opisano reSevanje
trenutnega problema ... Kljub temu je treba
za izvlacenje lista iz »velike zverine« precej
ve€ znanja in spretnosti ...

PoiS¢imo navodila

Pred leti, ko so bili tudi namizni laserski
tiskalniki vredni »celo placo«, smo v spletu
hitro nasli mnoZico nasvetov, kaj storiti ob
tej ali oni okvari. Danes je vecina prakti¢nih
opravil pojasnjena v uporabniskih navodi-
lih. Popravilo mehanike ali elektronike na
servisu je pogosto drazje od nakupa novega
tiskalnika.

Ce se popravila lotimo sami, morda kaj ma-
lega prihranimo, a so tudi rezervni deli dragi.
Ce smo originalna navodila izgubili ali zaloZi-
li, jih navadno lahko znova dobimo s spletnih
strani izdelovalca ali s katerih od specializira-
nih spletnih dveri. Vendar je zadnja moZnost
slab3a, saj slednji pogosto iS¢ejo nacine, kako
z obupanimi uporabniki dobro zasluziti.

Mnogi pric¢akujejo placilo ¢lanarine ali pa
zahtevajo namestitev kakega programa za
podporo oglasevanju (angl. ad-ware). Mor-
da si celo privoscijo, da nam prek spletnega
brskalnika vsilijo kak oglasevalski program
brez nase vednosti. Kljub temu ni nujno, da
bomo nasli iskana navodila. Stevilni portali
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objavljajo le povezave na druge spletne stra-
ni. S tem se resda izognejo tezavam zaradi
krSenja avtorskih pravic, nam pa ni¢ ne po-
magajo, ¢e na primer osnovna stran izdelo-
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Iskanje servisne knjige

valca ne deluje vec ali jo izdelovalec tiskal-
nika preureja.

Zato se najbolj splaca nadomestna navo-
dila poiskati na spletnih straneh izdeloval-
ca, kjer dobimo tudi zadnje razli¢ice gonil-
nikov in aplikacijske programske opreme.

Posodobitev programske opreme

Se posebej pri prehodu na novo razli¢ico
operacijskega sistema ali pri vnovi¢ni na-
mestitvi tega sistema moramo nadgraditi ali
znova namestiti tudi programsko opremo
za podporo delovanju tiskalnika. Slednja

| POPRAVILO TISKALNIKA ||III|"I|I|I|||

navadno obsega nekoliko zajetnejsi gonil-
nik z uporabniskim graficnim vmesnikom
za izvedbo nastavitev tiskalnika in izbiro
nacina tiskanja, ki je dosegljiv iz pisarniskih
programskih paketov in z nadzorne plosce
operacijskega sistema.

Zelo pomembno je, da pred prenosom
nove razli¢ice gonilnika natan¢no preveri-
mo, ali podpira na$ tiskalnik, pa tudi razli-
¢ico operacijskega sistema, ki jo trenutno
uporabljamo. Izdelovalci tiskalnikov za po-
dobne izdelke zaradi lazjega posredovanja
podpore navadno razvijejo pakete gonilni-
kov, ki so pogosto razli¢ni za razlicne opera-
cijske sisteme.

Se posebej velja opozoriti na pakete, na-
menjene starejSim operacijskim sistemom,
denimo Windows Visti. Ni nujno, da bo pa-
ket, ki je bil razvit za starej$o razlicico ope-
racijskega sistema, zanesljivo deloval tudi v
novejsi. Pakete za starejSe razli¢ice opera-
cijskih sistemov namescajmo le, ¢e za naso
razli¢ico ni na voljo posebej prilagojenih
gonilnikov. Po drugi strani je bojazen, da bi
v 64-bitni sistem namestili 32-bitni gonil-
nik, odve¢, saj se navadno namestitev sploh
ne bo zacela izvajati. Tudi nasprotno ne gre.

Pomembneje je, da preverimo, ali paket
namestitev vsebuje nas$ tiskalnik. Morda ni
odvec tudi preveriti spremembe v uporab-
niSkem vmesniku gonilnika, ki ga izdelo-
valci tiskalnikov pogosto spreminjajo. Nove
izbire so navadno dobrodosle, a bodo imeli
manj izkuSeni uporabniki lahko prav zaradi
drugacne razporeditve starih in novih na-
stavitev tezave, da se bodo na nov grafi¢ni
vmesnik navadili.

V celoti razdrt tiskalnik HP 3500




POPRAVILO TISKALNIKA

Kaj moramo paziti med razdiranjem tiskalnika?

Ce uporabljamo starejsi tiskalnik, mora-
mo upoStevati tudi nevarnost, da z novej-
$im gonilnikom ne bodo ve¢ podprte funk-
cionalnosti, ki jih novejsi tiskalniki nimajo.
Izdelovalci so prisiljeni niZati cene. Zato
zmogljivejSe starejSe namizne tiskalnike
pogosto uporabijo za osnovo novih cenenih
modelov z malenkost okrnjeno funkcional-
nostjo, a $e vedno bistveno vecjo, kot jo je
imela stara serija cenenih modelov. Pred na-
mescanjem novega gonilnika se zato splaca
preveriti, ali imamo v datote¢nem arhivu
shranjeno prej$njo razlicico.

To Se posebej velja, Ce je izdelovalec ti-
skalnikov prejsnjo razli¢ico gonilnika izde-
loval za vsako vrsto tiskalnika posebej, zdaj
paza vec tiskalnikov ponuja le enoten gonil-
nik. Enoten gonilnik za vec¢ vrst tiskalnikov
je bolj problematicen od paketa gonilnikov,
saj mora prek nastavitev podpirati veliko
mnoZico razli¢nih tiskalnikov. Ce imamo
starejsi tiskalnik, lahko skoraj gotovo prica-
kujemo, da bo njegov uporabniski vmesnik
posodobljen, to pa bo manj ve§¢im uporab-
nikom rac¢unalnikov lahko na zacetku pov-
zrocalo tezave.

Kdaj posodobiti gonilnik?

Predvsem takrat, ko imamo po posodo-
bitvi operacijskega sistema s storitvenim
paketom (angl. service pack) ali popravkom
(angl. update) z njim tezave, si Zelimo doda-
tnih funkcionalnosti (dodatnih nastavitev,
ki v stari razli¢ici niso podprte, denimo ti-
skanje na obe strani z ro¢nim obrac¢anjem
listov), imamo teZave s stabilnostjo delo-
vanja racunalnika ali tiskalnika, ali mora-
mo zaradi pocasnega prenosa podatkov
v tiskalnik (samo ¢e je vzrok v gonilniku)
dolgo cakati na zacetek tiskanja. Nadgra-
dnja gonilnika je smiselna tudi v primerih,
ko bi stari gonilnik zaradi pomanjkljive za-
$Cite povzrocal morebitno varnostno tve-
ganje za okuzbo racunalnika z nezazeleno

programsko opremo in virusi, ali ob nadgra-
dnji operacijskega sistema ali programske
opreme za urejanje besedil.

Denimo, uporabniski vmesnik Microsoft
Office 2013 je bistveno drugacen od upo-
rabniskega vmesnika Microsoft Office 2010.
Zato lahko pricakujemo, da bo imel novej-
§i gonilnik grafi¢ni vmesnik bolj prilagojen
novim pisarniskim paketom; to pa je lahko
po drugi strani zelo motece pri uporabi sta-
rih.

Nevarnosti prehoda na 64 bitov
Lastniki deset in vec let starih tiskalni-
kov, ki Zelijo nadgraditi svoj racunalnik s
sodobnejso razlic¢ico operacijskega sistema,
so pogosto v dvomih, ali izbrati 32-bitno
ali 64-bitno razlic¢ico. Nujno je, da najprej
v spletu preverimo, ali je za na$ tiskalnik
na voljo gonilnik za toc¢no tisti operacijski
sistem, s katerim Zelimo ra¢unalnik nadgra-
diti. Ce ne, si pogosto lahko pomagamo z
gonilniki za nekoliko starejSo razli¢ico (npr.

v 64-bitni Windows 8 namestimo gonilnike
za 64-bitni Windows 7), a ni zagotovila, da
bo namestitev potekala brez zapletov. Veliko
je odvisno od zgradbe gonilnika in funkci-
onalnosti jedra operacijskega sistema, ki
jih potrebuje za svoje delovanje. Preden se
lotimo nadgradnje, se splaca poiskati orod-
ja, s katerimi preverimo zdruzljivost starih
gonilnikov z novim operacijskim sistemom.
Taka orodja najdemo tudi na Microsoftovih
spletnih straneh, ¢e kot iskalni niz vpiSemo
»UpgradeAssistant, lahko pa isti iskalni niz
vpisemo tudi kar v katerega od spletnih is-
kalnikov (npr. Google).

Toda, pozor! Ce nameravamo namesto
nadgradnje izvesti novo namestitev opera-
cijskega sistema, si moramo prej preskrbeti
vse potrebne gonilnike. Lahko se sicer zana-
$amo na tiste, ki so Ze vgrajeni v operacijski
sistem, a izdelovalci tiskalnikov na svojih
spletnih straneh pogosto objavijo tudi po-
sodobljene gonilnike. Ce gonilnikov za nov
operacijski sistem ni na voljo in tudi niso

Laserski tiskalnik med popravilom. Na sliki je elektronika
z motorjem, ki vrti zrcalo za usmerjanje laserskega zarka.
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POPRAVILO TISKALNIKA

Brizgalni tiskalnik med popravilom. Na sliki vidimo tudi upogljiva tiskana vezja.

vgrajeni v novo razli¢ico operacijskega sis-
tema, smo v tezavah, ki bi se jim z nadgra-
dnjo operacijskega sistema lahko izognili.

Na spletnih straneh izdelovalca moramo
poiskati gonilnike za starej$o razlic¢ico ope-
racijskega sistema. Pri namescanju slednjih
nas ne sme presenetiti morebitno opozori-
lo, da gonilnik ni certificiran od izdelovalca
operacijskega sistema (npr. Microsofta). S
potrditvijo namestitve pristanemo na mo-
rebitne tezave pri delovanju racunalnika.
Alternativa je le zamenjava tiskalnika.

Kaj pa ve¢cnamenske naprave? Naprave, ki
v istem ohi$ju zdruzujejo tiskalnik in skener
ipd., imajo pogosto vec gonilnikov, po enega
za vsako funkcionalnost. Pogosto so prilo-
Zene tudi aplikacije, ki omogocajo uporabo
razli¢nih osnovnih funkcionalnosti, denimo
tipk na ohisju, delovanja kot fotokopirni
stroj ... Ce namestitvenega paketa za vec-
funkcijsko napravo za izbrani operacijski
sistem ni na voljo, lahko poskusamo po-
iskati gonilnike za posamezne dele naprave.
Vecinoma z gonilniki za tiskalniski del ni to-
liko teZav, saj je navadno »pobran«iz katere-
ga od starej$ih modelov tiskalnikov, teZje pa
je s podporo skenerju. V vsakem primeru se
lahko zgodi, da bo naprava pod novim ope-
racijskim sistemom samo delno delovala ali
pa ne bomo imeli na voljo dodatnih funkci-
onalnosti, denimo fotokopiranja z uporabo
tipk na ohisju naprave.

Popravilo strojne opreme

Smiselnost popravila je odvisna pred-
vsem od cene novega tiskalnika z enako ali
vecjo funkcionalnostjo. Cenenih domacih
tiskalnikov, ki jim je jamstvo Ze poteklo, se
pogosto ne izplaca popravljati, ¢e bi bilo
popravilo drazje od nekaj deset evrov. Pri
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vecjih tiskalnikih ali ve¢funkcijskih napra-
vah so popravila elektronike in mehanike Se
vedno cenovno upravicena.

Najboljse informacije najdemo v servi-
snih knjigah, kjer so navadno opisani tudi
postopki za razna popravila. Opisan je tudi
nacin pravilnega razstavljanja in sestavlja-
nja naprave in seznam rezervnih delov, ki
jih lahko naro¢imo v servisni trgovini ali pri
pooblascenem servisu. Vendar nekateri iz-
delovalci omogocajo nakup rezervnih delov
le pooblascenim servisom. V takih primerih
smo odvisni predvsem od dobre volje servi-
serja.

A ni nujno, da bo servisna knjiga ustrezna
za ekonomsko upraviceno popravilo. Po-
pravilo mehanike je navadno samoumevno,
¢e imamo nacrt razdiranja in opis zame-
njave posameznih delov. Ce je izdelovalec
predvidel le menjavo posameznih modulov
naprave, ne pa tudi njihovega popravila, se

Menjava tonerjev pri barvnem laser-
skem tiskalniku HP Color Laser Jet 2600

bomo morali pri morebitnem popravilu po-
sameznega modula zanesti na izkuSenega
elektrotehnika.

Kako do servisne knjige?

Servisnih navodil je za tiskalnike v spletu
sorazmerno malo. Ceprav so pred leti na-
stale odli¢ne spletne strani s prekopiranimi
servisnimi knjigami, z elektri¢nimi nacrti
njihovih modulov vred, so se mnogi izdelo-
valci temu uprli, saj ne Zelijo, da bi naprave
popravljali nepooblasceni serviserji ali da bi
elektrotehnicni in racunalniski znalci nepo-
sredno posegali vanje. Mnogi servisne knji-
ge varujejo tudi kot poslovno skrivnost, da
bi drugim izdelovalcem preprecili kopira-
nje njihovih tehni¢nih resitev. Zato je zares
uporabnih servisnih knjig za nove naprave
zelo malo. Servisno knjigo lahko sicer poi-
§¢emo tudi s spletnim iskalnikom.

Mi smo iskali in nasli servisni priro¢nik za
druzino domacih tiskalnikov HP Laser Jet
P1000, ko smo v Google preprosto vpisali
iskani niz: »HP LJ P1006 service manual.
Priro¢nik omogoca domacemu mehaniku
z nekaj malega znanja elektrotehnike in
dovolj izku$njami, da sam v celoti razstavi
in sestavi tiskalnik in zamenja poljuben re-
zervni del. A elektri¢nih nac¢rtov modulov ni,
saj tudi ni predvideno, da bi jih popravljali.
Vsak modul je celota in izdelovalec zahteva,
da ga ob okvari tudi v celoti zamenjamo.

V priro¢niku so natan¢no opisani tudi
postopki testiranja delovanja, saj tiskalnik
vecino napak sporoci Ze sam prek svetlecih
diod in piskalnika. V servisnem priro¢niku
nato pois¢emo napako in del, ki ga je treba
zamenjati. Rezervnega dela ni teZko naroci-
ti, saj moramo servisni trgovini ali poobla-
$€enemu servisu sporociti le njegovo kodo,
ki jo najdemo v servisnem priroc¢niku.

Menjava pokvarjenega dela je bolj stvar
mehanike kot elektronike. Pomembno je
predvsem, da tiskalnik sestavimo nazaj v
nasprotnem vrstnem redu, kot smo ga raz-
stavljali. Pri tem so v veliko pomoc slikovno
gradivo in sheme za sestavljanje in razsta-
vljanje.

Popravilo elektronike:
elektromehanika

Popravilo elektronskih modulov je mo-
goce, Ce se popravila lotimo premisljeno in
z veliko izkusnjami. Cenovno se popravilo
domacega racunalnika na servisu pogosto
ne izplaca, ¢e pa se ga lotimo sami, moramo
biti pripravljeni Zrtvovati precej prostega
casa...

Najprej je dobro preveriti delovanje elek-
tromehanskih komponent, ki imajo zaradi
premikanja notranjih delov navadno naj-
kraj$o Zivljenjsko dobo.

Preizkus elektromehanskih komponent je
sorazmerno enostaven, saj lahko, denimo,
pri mikrostikalu Ze s preprosto meritvijo



upornosti preverimo, ali ob pritisku nare-
di kontakt. Ce uniceno ali poskodovano
mikrostikalo nadomestimo z novim, bo ti-
skalnik spet normalno deloval. Mikrostikala
niso nujno uporabljena samo za tipke na
ohisju tiskalnika, lahko so tudi tipala, s ka-
terimi tiskalnik preverja zatikanje papirja v
svojem mehanizmu.

Je pa res, da imajo nekateri tiskalniki
namesto mikrostikal membranske tipke
ali membransko tipkovnico, ki delujejo na
podlagi kapacitivnosti. Te najlaze preveri-
mo med delovanjem tiskalnika. Ce se tiskal-
nik odzove na pritisk tipke, le ¢e jo moc¢no
pritisnemo pod doloc¢enim kotom, je tipko
oziroma tipkovnico skoraj gotovo treba za-
menjati.

Za spremljanje toka papirja imajo novejsi
tiskalniki lahko tudi elektronska svetlobna
tipala (npr. na podlagi fototranzistorjev),
delujejo po nacelu prekinitve svetlobnega
toka, ki ga povzroci list, ko potuje med valjc-
ki. Pri svetlobnih tipalih se splaca preveriti
predvsem prisotnost umazanije, ki prevec
razprsi ali v celoti prekine svetlobni tok.
Infrardece tipalo je navadno sestavljeno iz
infrardeCe oddajne diode in infrardecega
fototranzistorja. Ocistiti moramo oba.

Dokaj enostavno je preveriti tudi konek-
torje, ki povezujejo elektroniko v tiskalniku.
Verjetnost, da bi se med delovanjem odklo-
pili ali pokvarili, je sicer majhna, kljub temu
pa lahko slab kontakt po daljsem ¢asu zara-
di prahu postane slabo prevoden ali nepre-
voden. Se posebej velja izpostaviti konek-
torje, s katerimi so povezane komponente
tiskalnika, ki se med njegovim delovanjem
premikajo ali porabljajo najve¢ energije.
Denimo, pri brizgalnem tiskalniku so naj-
bolj izpostavljeni: glava s kartu$sami, motor
za premikanje glave ter motor za vstavljanje
in vleko papirja.

Zaradi neprestanega premikanja se lahko
pokvari tudi kabel, s katerim je glava pove-
zana s krmilnim modulom. Zamenjava obi-
¢ajnih kablov navadno ni zahtevna, ¢e ima-
mo na razpolago izviren rezervni del. Ce ne,
se lahko z ustreznim orodjem izdelave kabla
lotimo tudi sami. IzkuSen elektrotehnik zna
tudi improvizirati in kabel tudi popraviti.

Pisalna glave je lahko povezana tudi z
upogljivimi tiskanimi vezji na poliamidni
osnovi, ki delujejo kot trakasti kabli. Za nji-
hov odklop in priklop pogosto potrebujemo
posebno orodje, pa tudi popraviti jih skoraj
ni mogoce. Ob morebitni poskodbi ali pre-
trganju je prav zaradi zahteve po neokrnjeni
gibljivosti navadno edina mozZnost zame-
njava z novimi.

Popravilo elektronike:
elektronske komponente

Popravilo preostale elektronike je lahko
brez podrobnega elektricnega nacrta dokaj
zapleteno. Najprej se splaca preveriti moc-
nostne elemente, kot so mocnostne diode,
mocnostni tranzistorji, tiristorji, integrirani
krmilniki motorjev itn. Verjetnost za odpo-
ved delovanja je najvecja pri elementih, ki
se najbolj grejejo, kar lahko hitro opazimo

Tiskalnik med menjavo enega od elektronskih modulov

POPRAVILO TISKALNIKA

Upogljivo tiskano vezje,
ki nadomesca kabel

tudi po tem, da potrebujejo hladilna rebra
ali pa so celo priviti na kovinsko ohisje. Zal
okvara mocnostnega elementa navadno po-
tegne za sabo tudi okvaro krmilne elektroni-
ke, ki je danes vecinoma izdelana v tehniki
SMD (surface mounted device, slov. povr-
$insko namescena naprava).

Zamenjava komponent SMD z vse vec
nozicami je brez posebnih orodij za doma-
cega elektrotehnika pogosto prezahtevna.
Pri odstranjevanju pokvarjenih ¢ipov SMD
z veliko nozicami si lahko pomagamo z
nozkom alfa, tako da ¢ipu najprej odreze-
mo nozice in jih nato iz tiskanega vezja po-
spravimo s spajkalnikom. Vendar je velika
nevarnost, da bomo pri tem poskodovali
tiskano vezje, ki ga brez elektricnega nacrta
ne bomo mogli popraviti; Se posebej, Ce je
vec kot dvoplastno. Prav tako lahko tiskano
vezje poSkodujemo, ¢e kak kontakt predol-
go segrevamo ...

Popravilo elektronike se splaca le, ¢e na-
tancno vemo, kaj je narobe, in znamo in
zmoremo izvesti popravilo. Pretirana im-
provizacija navadno vodi v neuspeh, saj
lahko med popravilom tiskalnik dodatno
poskodujemo. Cetudi bo popravilo na videz
uspesno, morda ne bo vec dolgo deloval.

Bomo v prihodnje Se
popravljali tiskalnike?

Miniaturizacija elektronskih komponent
nezadrzno prodira tudi v svet tiskalnikov.
Njihova ohisja so vedno manjsa in v njih je
vse manj elektronike, ki jo je vedno tezje po-
praviti. Elektronskih modulov je zato vedno
manj. Enostavne;jsi tiskalniki imajo Ze zdaj
vecino elektronskih komponent na enem
samem tiskanem vezju, kar omogoca niza-
nje proizvodnih stroskov. Elektronske kom-
ponente, ki so bile pri starejsih modelih lo-
cene, so pri novejsih zdruzene v enem ¢ipu.

Zdruzevanje komponent pomeni, da je
moznosti za razlicna popravila elektronike
vse manj. Zato se bomo v prihodnosti ver-
jetno bolj osredotocali na popravila meha-
nike. Vendar novi materiali z vecjo vzdrzlji-
vostjo omogocajo veliko poenostavitev in
zmanjSevanje Stevila mehanskih kompo-
nent. Tako se pocasi pribliZujemo tocki, ko
pri enostavnih tiskalnikih skoraj ne bo vec
moznosti za popravilo ... M
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Premikanje po prostoru

Upravljanje racunalnikov in druge elektronike s pritiski tipk in gumbov se v 21. stoletju zdi nekoliko zastarelo. Filmi nas Ze vrsto let prepri-
tujejo, da bo v bliznji prihodnosti upravljanje bolj podobno naravni ¢loveski interakciji. Pomembna smer v razvoju naravnega uporabniskega
vmesnika je prepoznavanje kretenj, ki ga je domacemu uporabniku prvi res mnoZi¢no priblizal Microsoft s Kinectom, sledili pa so tako multi-

nacionalke kot start-upi.

Matej Hus

ipkovnico so izumili pred racunal-

niki, zato je logi¢no, da so jo ti hitro

posvojili. Sprva je bila vmesnik za

luknjanje kartic, kasneje pa vmesnik
za elektronski vnos podatkov in ukazov. Z
vzponom grafi¢nih vmesnikov se je tipkov-
nici pridruzila $e miska. Ceprav je $e pre-
cej drugih naprav za upravljanje — recimo
za dotik obcutljivi zasloni, grafi¢ne tablice,
igralne palice - je vsem skupna uporaba is-
tih ¢util. Naprave se moramo dotakniti na
dolocenem mestu, o sicerSnjem dogajanju
in premikanju pa nima pojma.

Razvijalci elektronike stremijo k ¢im eno-
stavnejSemu upravljanju z njo. Uporabniski
vmesnik z ukazno vrstico (CLI) se je ze zdav-
naj umaknil graficnemu vmesniku (GUI),
vztraja le Se v specifi¢nih okoljih. Naslednji
korak bo naravni uporabni vmesnik (NUI),
kjer je kon¢ni cilj komunikacija z racunalni-
kom, ki se ne bo razlikovala od medcloveske
komunikacije. Da bi to lahko poceli, se mo-
rajo racunalniki na ravni senzorjev najprej
nauciti prepoznavati gibanje oziroma kre-
tnje in glas, to pa mora seveda spremljati e
razvoj racunalniSke pameti (umetne inteli-
gence, Al), ki bo zajete podatke razumela in
jih znala obdelati.

Prepoznavanje gibanja in kretenj nam je
v dnevno sobo (dobesedno) prinesel Micro-
softov Kinect, a to Se zdalec ni edini tak iz-
delek.

Gibanje

Gibanje je mogoce zaznati na ve¢ naci-
nov, zato tudi izdelovalci razli¢nih naprav
uporabljajo ve¢ tehnologij. Naceloma gre
za dva lo¢ena pristopa. Ce imamo detek-
tor na napravi, ki se giblje, je problem zelo
enostaven in do danes izvrstno reSen. Naj-
bolj razsirjen primer so pametni telefoni z

merilniki pospeska (akcelerometri), obratov
(Ziroskop) in zemeljskega magnetnega polja
v vseh treh oseh.

Bistveno teZzji problem pa je zaznavanje
gibanja drugih predmetov, pa Ceprav clove-
§ki mozgani to zlahka poc¢nejo vse Zivljenje.
Pristopov je ve¢, vsem pa je skupno, da me-
rimo fizikalno veli¢ino, ki se zaradi gibanja
predmeta spreminja. Katerega bomo upo-
rabili, je odvisno od namena. Samodejna luc¢
mora ugotoviti le, da se nekaj dovolj velikega
premika, krmilnik pa mora za igranje iger na-
tanc¢no poznati poloZaj telesa in premike ali
zasuke posameznih delov. Pri komercialnih
izdelkih za domaco rabo se zaradi cene in
enostavnosti najveckrat uporabljajo infrar-
deci in optic¢ni sistemi, naceloma pa bi lahko
zaznavali tudi odboj zvoka (sonar), vibracije,
magnetne lastnosti, temperaturni profil itd.

Kinect

Razvoj Kinecta je Microsoft javno pred-
stavil Ze junija 2009, tedaj se pod imenom
Project Natal, kar po portugalsko pomeni
boZi¢ in je tudi ime kraja v Braziliji. Oce pro-
jekta, Alex Kipman, je namre¢ Brazilec, ce-
prav ni iz Natala, temvec iz Curitibe. Kon¢na
imena vedno izberejo v marketingu in tako
je poldrugo leto pozneje konc¢ni izdelek za
konzolo Xbox 360 prispel na prodajne poli-
ce pod imenom Kinect. Se poldrugo leto za-
tem je Kinect prispel tudi na Windows.

Delovanje Kinecta je dober zgled, katere
sposobnosti mora imeti naprava za zajem
globine in gibanja v prostoru ter njegovo
tolmacenje. Izkaze se namre¢, da je zaje-
to gibanje nujno tudi razloZiti, zato Kinect
uporablja dvostopenjski sistem. V prvi fazi
Kinect prepozna oddaljenost predmetov v
prostoru, v drugi fazi pa ugotovi, kaj je ¢lo-
vesko telo in kje ter kako se premika.

I PREPOZNAVANJE GIBANJA ||"I|"I|I|I|||

Kinectov laser ni nevaren

Ko beseda nanese na laserje, se ljudje
zdrznejo in zamizijo. Vir svetlobe, ki jo
oddaja Kinect, tehni¢no sodi med laserje,

a ni nevaren. Deluje pri valovni dolZini

780 nanometrov, kar je tik za vidno rdeco
svetlobo na bliznjem obmocju IR. Njegove
svetlobe ne vidimo, zato bi lahko pogledali
neposredno vanj, ne da bi to sploh vedeli. A
ni razlogov za strah.

Kinectov laser sodi v prvi razred (Class 1),
kar pomeni, da ima oddana svetloba moc¢
manj kot 25 pW. Dejanski vir svetlobe

sicer deluje z mocjo 60 mW, a ta potuje
skozi vrsto opti¢nih elementov, ki svetlobo
razklopijo in zmanjsajo njeno intenziteto.
Koncnega uporabnika (deklarirano obmocje
delovanja je na razdalji 0,7-6,0 metra) zade-
ne nekaj mikrovatoy, to pa je bistveno manj,
kot na soncen dan prejmemo na odprtem.

Zajem 3D informacije

3D informacijo lahko pridobimo na vec
nacinov. Ti se delijo na take z dotikom mer-
jenca in take brez dotika. V tej drugi skupini
je moc¢ podatke dobiti z odbojem svetlobe
ali s presvetlitvijo. Kinect uporablja odboj
svetlobe IR. Tehnologija se imenuje struktu-
rirana svetloba in se danes Siroko uporablja
za rekonstrukcijo 3D oblik iz 2D posnetkov,
Microsoft pa je njeno implementacijo kupil
od izraelskega podjetja PrimeSense, ki ga
je kasneje prevzel Apple. Za uporabo po-
trebujemo vir svetlobe z znanim vzorcem
(odtod ime tehnike), ki je lahko progast,
pikcast ipd. Kinect uporablja pik¢ast vzorec,
ki ga projicira v okolico. Ko vzorec pade na
predmet, se v odvisnosti od oblike predme-
ta in vpadnega kota deformira, to zaznamo

Kinect zdruzuje ve¢ nacinov zaznavanja 3D, zato ima ve¢ komponent: vir strukturirane svetlobe
IR, kameri za vidno svetlobo in svetlobo IR, ve¢ mikrofonov in motor za sukanje naprave.
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Kinect v okolico projicira IR vzorec pik, katerega deformacija na
predmetih da informacijo o polozaju v prostoru. Slika: Geospatial
Modeling & Visualization, University of Arkansas.

s kamerami. Ce je vzorec primerno obli-
kovan, je mogoce iz deformacije vzorca na
predmetu izracunati njegov polozaj v pro-
storu. Natancnost se z zajemom slike iz ve¢
kotov $e poveca. Kinectova kamera IR ima
locljivost 640 x 480 pik s frekvenco osveze-
vanja 30 Hz in zaznavo 2048 sivin (rdecin?).
V praksi ima kamera natanc¢nost nekaj cen-
timetrov. Njen zorni kot je 57° vodoravno
in 43° navpicno, dodatno pa motor skrbi za
nagibanje Kinecta za 27°.

Poleg strukturirane svetlobe Kinect upora-
blja se dve tehniki, ki ju zmorejo tudi ¢love-
ke oci. Prva se imenuje globina polja (depth
from focus) in je dobro znana fotografom, saj
oznacuje razdaljo, na kateri so predmeti pred
tocko izostritve in za njo Se ostri. Preprosteje
povedano, bolj oddaljeni predmeti so manj
izostreni. Kinect je tehniko nadgradil z upo-
rabo lece, ki ima razli¢ni goriS¢ni razdalji v
oseh x in y. Pravimo, da ima leca astigma-
ti¢no razliko, kar je tudi ena izmed znacilnih
deformacij lece v ¢loveskem ocesu. Krog zato
na Kinectovi le¢i dobi obliko elipse, katere
orientacija je odvisna od razdalje.

Druga tehnika se imenuje stereo vid in
uporablja paralakso, ki je najbolj znana
astronomom. Ce isti prizor opazujemo z
dveh razlicnih gledi$¢, vidimo nekoliko
drugacno razporeditev tock. Astronomske
razdalje so velike, zato pocakajo pol leta in
opazujejo z nasprotnih tock na Zemljini or-
biti okrog Sonca, razdalje v dnevni sobi pa so
manjse, zato sta kameri le nekaj centimetrov

vsaksebi. A v vseh primerih velja, da se po-
loZaj bliznjih predmetov na obeh posnetkih
bolj razlikuje od polozaja bolj oddaljenih,
to pa spet omogoca izracun poloZaja v pro-
storu. Kinect podatke zdruzi v zapis 3D in-
formacije z imenom globinska slika (depth
map), kjer vsaka tocka na sliki nosi Se infor-
macijo o svoji oddaljenosti od lece.

Tolmacenje 3D informacije

S pridobitvijo globinske slike je Kinect
opravil Sele polovico dela. Zdaj mora ugoto-
viti, kje na sliki je uporabnikovo telo in kako
se premika, to pa se izvede v dveh korakih.
Prvi korak predstavlja transformacija glo-
binske slike v sliko telesa. Simulacija vseh
moznih gibov ¢loveskega telesa je neizve-
dljiva zaradi velika Stevila sklepov, ki deluje-
jo kot vzvodi, podporisc¢a in osi. Zaradi tega
so se v Microsoftu lotili projekta zbiranja
vseh mogocih gibov in poz, ki bi jih lahko
zavzelo Clovesko telo med igranjem iger na
konzoli Xbox. Poslali so svoje ekipe po vsem
svetu in ljudi prosili, naj poplesujejo po pro-
storu, kakor da igrajo kaksno igro za Kinect.
Vse zbrane podatke so obdelali in pridobili
vec stotisoC poloZzajev razli¢nih delov telesa.

Ekipa je najprej poizkusala s prepozna-
vanjem celotnega telesa naenkrat, a so
hitro ugotovili, da je moznih kombinacij
dalec prevec. Zato so problem razkosali na

Pri stereo vidu isti prizor hkrati posnamemo z dvema kamerama z zna-

nima polozajema. Razlike med slikama lahko preracunamo v razdaljo.
Slika: Franjo Pernus, Laboratorij za slikovne tehnologije, UL FE.
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Kinectova programska oprema ¢lovesko telo razkosa na obmocja

okoli vegjih »sklepov«. Slika: Microsoft Robotics Blog

obvladljivejSe dele, tako da so telo razdelili
na posamezne dele v okolici velikih sklepov.
Zaznavanje poloZaja in orientacije posame-
znega dela telesa pa je izvedljivo. Kinect je
potreboval na milijone primerov, da se je s
strojnim ucenjem naucil prepoznavanja, in
danes mu to zelo dobro uspeva. Uporablja
zelo uspe$no metodo naklju¢nega gozda
(randomized decision forest), ki je ena izmed
nacinov razvr§¢anja. Gre za ansambelski
algoritem, kjer gozd sestavljajo odlocitvena
drevesa. Kinect na zacetku izbere 2000 na-
klju¢nih vpra$anj, nadaljnja vprasanja ozi-
roma drevesa pa so odvisna od odgovorov

na prejs$nja.

Drugi korak pa je prevedba informacije o
telesu oziroma njegovih delih v skelet. Clo-
veka Zelimo namre¢ na koncu predstaviti
kot povezano mnoZico tock, ki ustrezajo
glavnim sklepom v cloveskem telesu. Tega
tezko storiti, ker iz fizikalnih razlogov tezisce
delov telesa, na katere figuro razkosa Kinect,
sovpada s sklepi. Zato lahko uporabimo me-
todo srednjega premika (mean-shift algori-
thm). Za opisanimi koraki se skriva veliko
matematike, ki pa za poljudno predocitev ni
potrebna. Ob tem velja dodati, da Microsoft
detajle delovanja Kinecta ljubosumno skri-
va, zato opis temelji na patentnih prijavah
in znanstvenih ¢lankih Microsoft Researcha.

Globinsko sliko z informacijo o oddaljenosti Kinect najprej razkosa v dele

cloveskega telesa, potem pa v povezane tocke, ki predstavljajo sklepe.

Slika: Jamie Shotton, Microsoft Research Cambridge.
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Prostorski zvok

Kinect ima tudi mikrofon, da ga lahko
upravljamo glasovno. Tej nalogi obicajen
mikrofon iz spletne kamere ne bi bil kos, ker
je Kinect v dnevni sobi obicajno postavljen
blize zvo¢nikom kakor igralcu. Medtem

ko bi klasi¢cen mikrofon Zelel zajeti bliznje
zvoke in utisati ozadje, mora Kinect storiti
ravno nasprotno, oziroma zajeti celoten
ambientalni zvok.

Zato potrebujemo vec mikrofonov, ki so
razporejeni po vsej napravi. Kinect ima

Stiri v ravni liniji, tri na levi in Se tri na desni
strani naprave. Kinect se v bistvu vede kot
nas sluh, saj imamo dvoje uses prav zato, da
priblizno razlo¢imo razdaljo in smer do vira
zvoka. S primerjavo zajetih zvokov na vseh
desetih mikrofonih in zapleteno matema-
tiko Kinect priblizno doloci, od kod prihaja
posamezen zvok. Ker Kinect s svojimi sen-
zorji IR ugotovi tudi, kje stoji ¢lovek, lahko
precej dobro dolodi, ali neki zvok proizvaja
uporabnik. Filtri potem porezejo frekvence
onkraj razpona ¢loveskega glasu (80-1100
Hz) in odstranijo odboje ter odmeve, da je
signal primeren za prepoznavanje govora.

PlayStation Move in Wii Remote Plus

Kinect je Se pred uradnim izidom dobil
konkurenco, kar je najlepsi znak, da je teh-
nologija zadetek v polno. Sony je predstavil
krmilnik PlayStation Move, Nintendo pa
svoj Wii Remote Plus. Nacin delovanja je
enak, sdmo delo z napravama pa popolno-
ma drugacno.

Kinect trdno stoji na polici in pred njim
prosto poplesujemo, PlayStation Move pa
je ergonomsko oblikovana palica, ki je Se
najbolj podobna mikrofonu, na vrhu pa ima
posebno obarvano kroglo. Move primemo v
roko in mahamo naokoli, naprava pa sama
ugotovi, kako mahamo in kod. Uporablja
tehnologijo za zaznavanje lastnega premika-
nja (trije Ziroskopi in merilniki pospeskov ter
merilnik gravitacijskega polja), a si pomaga
z nekaj podobnimi zvijacami kakor Kinect.

Krmilniku namre¢ pomaga kamera Play-
Station Eye, ki je v resnici preprosta kamera
USB, ki snema 640 x 480 pik s frekvenco 60
Hz. Ker so mere in barva krogle natan¢no
znane, lahko iz posnetka kamere precej do-
bro izracunamo polozaj krogle in s tem tudi
krmilnika. V pomo¢ pa so seveda lokalni
senzorji.

Nintendo Wii Remote pa je Ze precej stara
naprava, ki je na voljo Ze osem let. Tudi Wii
Remote primemo v roko in mahamo z njim,
merilniki pospeska pa zaznajo premikanje
v vseh treh oseh. Za delovanje potrebuje se
Sensor Bar, ki uporablja podobno zamisel
kot Kinect; na dveh koncih ima po pet diod
IR, oddano svetlobo pa lovi Wii Remote. Lo-
gika je torej ista, izvedba pa obrnjena. Kr-
milnik Wii Remote lovi svetlobo, ki jo odda
Sensor Bar, in tako izracuna svoj polozaj,
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Laserske tipkovnice IR so na lisasti ali neravni podlagi neuporabne. Na fotografiji Ze precej
star Cellulon LaserKey CL850 na lesu (levo) in granitu (desno). Slika: variableghz.com.

Kinect pa lovi odbito svetlobo s predmetov
v prostoru, ki jo odda sam. Wii Remote Plus
je leta 2010 prinesel Se Ziroskope, s ¢imer je
postal pravi konkurent PlayStation Movu.

Asusov in HPjev neuspeli poizkus

Doba zaznavanja gibanja se je za igranje
iger in krmiljenje racunalnikov s prelomom
desetletja Sele dobro zacela, Ze tedaj pa smo
imeli na smetiscu zgodovine nekaj izdelkov.
Asus je svoj Eee Stick pokazal zZe leta 2008,
potem pa so ga dve leti pozneje potiho upo-
kojili. Igralna palica z merilniki pospeska za
igranje iger na Asusovi platformi Eee kupcev
ni prepricala.

Se slabse se je odrezal Hewlett-Packardov
poizkus z imenom Swing, ki so ga oglaseva-
li kot prvi krmilnik za zaznavanje gibanja
za PCje, pa potem nikoli ni zares priSel v
prodajo. Naprava v obliki televizijskega da-
ljinca z merilniki pospeska se je $e najbolje
prodajala v Indiji, danes pa je sploh ni vec
mogoce kupiti. HP se je zato modro odlo¢il,
da se tega posla ne bo $el, zato je lani v svoj
prenosnik Envy 17 vgradil kar preizkuSeni
LeapMotion (glej v nadaljevanju).

Navidezne tipkovnice

Ze precej primitivnej$e zaznavanje gi-
banja pa zadostuje za uporabo navideznih
tipkovnic. Z rdeco (to pot vidno) svetlobo
na poljubno povrsino projiciramo shemo
tipkovnice, kamera pa potem zaznava gi-
banje prstov po tej povrsini in to interpre-
tira kakor pritiske tipk. Patent za to je IBM
v Evropi dobil Ze leta 1993 in Ceprav smo v
dvajsetih letih videli nekaj izdelkov, se za-
misel ni prav dobro prijela. Razlogov je vec,
najpomembnejSa pa sta dva. Tipkanje po
navidezni tipkovnici se ne more primerjati
s klasi¢no, ker nimamo povratne informaci-
je o pritisku tipk, zato je pocasnejSe in bolj
nagnjeno k napakam. Te tipkovnice bi bile
uporabne tam, kjer so razlogi prostorske
oziroma drugacne omejitve, a jih je poceni
tehnologija za dotik obcutljivih zaslonov iz-
podrinila tudi tu.

PlayStation Move in Wii Remote Plus med igranjem drzZimo v roko in z njima besno
mahamo naokoli, kar zaznava armada vgrajenih tipal. PlayStation Move si pomaga
s kamero Eye, Wii Remote plus pa lovi svetlobo, ki jo oddaja Wii Sensor Bar.

Za delovanje navidezne tipkovnice ni
dovolj le projicirana shema tipkovnice na
povrsini, saj mora nekako zaznati gibanje
prstov. Zato tik nad njo v infrardeci svetlobi

Pospeskometri

Vasih so bili merilniki pospeska rezervirani
za raketoplane, danes pa jih verjetno nosite
ker na sebi. Ne le tistih v uSesu, temvec¢ na
pametnih telefonih (zato se slika zasuce,

ko obrnete telefon), tablicah in prenosnih
racunalnikih, v vsakdanjem Zivljenju pa

jih najdete tudi v avtomobilskih zra¢nih
blazinah, boljsih pralnih strojih, na letalih,
ladjah itd.

Pospeskometri v resnici ne merijo pospeska,
temve silo, ki deluje nanje. Ze Newton je
ugotovil, da gre za dve plati istega kovanca
(F = ma), zato je rezultat enak. Pospeskome-
trov je vec vrst, mi pa si oglejmo digitalne
(mikroelektromehanski sistemi, MEMS), ki so
vgrajeni v obliki ¢ipa in jih najdemo v pame-
tnih telefonih, PlayStation Move, Nintendo
Wii Remote itn. Najveckrat gre za piezoelek-
tricne s SirSim obmocjem delovanja ali pa za
kapacitivne z vecjo natancnostjo.
Kapacitivni pospeskometri — takega ima

na primer iPhone - imajo v notranjosti
kondenzator, ki ga sestavljata elektrodi, ter
vmes eno utez. Pospesek povzroci spre-
membo razdalje med elektrodama in utezjo
(govorimo o mikrometrih), zaradi cesar

se kapaciteta kondenzatorja spremeni.
Seveda je kondenzatorjev vec in so razlicno
orientirani, da lahko natan¢no merimo
pospeske v vseh dimenzijah. Piezoelektri¢ni
pospeskometri pa izkoris¢ajo piezoelektric-
ni u¢inek nekaterih materialov, ki kristalizi-
rajo v asimetri¢ni resetki. Ti se na mehansko
napetost odzovejo z nastankom elektri¢ne
napetosti, ki jo lahko merimo. V piezoelek-
tricnem pospeskometru je piezoelektri¢ni
material in utez, ki pritisne nanj in povzroci
nastanek napetosti, ki jo merimo.
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izriSe ravnino, ki jo s pritiski na navidezne
tipke prekinjamo. Vgrajena kamera zazna
prekinitve in jih prevede v vhodni signal ka-
kor klasi¢na tipkovnica.

LeapMotion

Priznajmo si, da sta tipkovnica in miska
zelo uporaben, razSirjen in tudi udoben
nacin dela z racunalniki, a gre v bistvu za
ostanka 20. stoletja. Kdor je gledal Poseb-
no porocilo (Minority Report), si je verjetno
zivo zapomnil rokavice, s katerimi je Tom
Cruise brez dotikov z mahanjem pred veliki-
mi steklenimi zasloni upravljal racunalnik.
Mlado podjetje LeapMotion je lani izdalo
istoimensko napravo, ki obljublja prav to, le
brez uporabe rokavic.

Gre torej za pomanjsano razlicico Kinec-
ta, kjer nas zanima le gibanje rok od dlani
navzdol. Po eni strani je to precej lazje ob-
vladljiv problem, a po drugi strani fina mo-
torika terja zaznavanje z visjo locljivostjo,
da ujamemo tudi najmanjse gibe. LeapMo-
tion se pohvali z dvestokrat natanc¢nejsim
zaznavanjem kakor Kinect, ¢eprav v praksi
kljub temu ne deluje vedno brez zatikanja.
O njem smo Ze pisali lani (Monitor 09/13: S
prsti po zraku), do danes pa smo dobili dru-
go razli¢ico programske opreme, za zdaj Se
v beta fazi, ki je po prvih preizkusih manj
hroscata in poZreSna — res pa so tudi racu-
nalniki v tem ¢asu napredovali.

LeapMotion ima dve kameri s Sirokoko-
tnimi leCami za zaznavanje svetlobe z va-
lovno dolzino 850 nanometrov (bliznji IR)
in tri diode, ki oddajajo to svetlobo. To za-
dostuje za pokrivanje polkroznega obmocja
na razdalji do enega metra, frekvenca zaje-
ma slike pa je 300 Hz. LeapMotion ne izdela
globinske slike kakor Kinect, temvec na su-
rovih podatkih iz senzorjev izvede matema-
ti¢ne operacije, iz katerih izlusci 3D podobo

Kompasi

okolja v vidnem polju naprave. Pravzaprav
to opravilo nalozi kar centralnemu proce-
sorju, zato je LeapMotion na slabsih racu-
nalnikih domala neuporaben. Dobljene
podatke dopolni tako, da doda manjkajoco
informacijo (Ce, recimo, palec zakriva del
kazalca in podobno). Kakor pri vseh napra-
vah Sele potem prek ustreznih knjiznic apli-
kacija dobi vhodno krmilno informacijo.

Touch+

Letos avgusta se je na prizori§ce upravlja-
nja brez dotikanja izstrelilo podjetje Ractiv,
ki je na Kickstarterju sfinanciralo Touch+.
Medtem ko LeapMotion $e pestijo porodne
tezave in omogoca le upravljanje s krilje-
njem po zraku, lahko Touch+ v na dotik ob-
cutljivo ploskev katerokoli povr$ino.

O tehnologiji, ki je Touchu+ vdahnila Zi-
vljenje, je Ractiv skrivnosten. Znano je, da
majhna ploscica, ki jo pripnemo nad zaslon

LeapMotion v velikosti vecje skatlice za vzigalice se prikljuci
prek USB in postavi na mizo, kjer zaznava gibe in polozaj rok.
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Ractiv Touch+ se pripne nad monitor ali
postavi na mizo, potem pa z dvema ka-
merama opazuje okolico, tako da lahko
pisemo in riSemo po poljubni povrsini.

ali postavimo ob racunalnik, vsebuje dve
kameri, ki snemata okolico. Za razliko od
drugih podobnih sistemov kameri opazuje-
ta svet v vidni svetlobi, tako da viri IRja niso
moteci. Vsa ¢arovnija se zgodi v programski
opremi, ki iz slike, ki jo posredujeta kameri,
izlus¢i dogajanje. Naceloma gre za stereo
vid, saj kameri vidita dogajanja zaradi raz-
licnega gledis¢a drugace.

Namesto konca

To, kar smo videli, je pravzaprav Sele zace-
tek. Strojna oprema za zaznavanje premika-
nja po prostoru trenutno nekoliko prehiteva
programsko, a s povecevanjem racunske
moci in izpopolnjevanjem algoritmov bosta
upravljanje ra¢unalnika brez fizi¢nega doti-
kanja ter igranje iger brez fizicnih vmesnikov
med nami, kot bi mignil. Tehnologija ni upo-
rabna le za zabavo, temvec tudi za resne na-
mene, kot je na primer krmiljenje ra¢unal-
niskih pripomockov v operacijskih sobah,
kar smo videli Ze pred tremi leti. Tam upra-
vljanje brez dotikanja umazanih tipkovnic in
zaslonov prihrani veliko ¢asa pri sterilizaciji.

Omejitve ne bodo tehnoloske, temvec
predvsem druZbene in ergonomske. Koliko
vas kriljenje bo zraku utrudi in kako je to
sprejemljivo na predstavitvi poslovne zami-
sli izvr$nemu direktorju, namre¢ ni odvisno
od nobene tehnologije. M






Moderni GSM
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Komunikacijske funkcije, ki jih podpirajo danasnja mobilna omreZja in operaterji, mo¢no zaostajajo za zmogljivostmi mobilnih
naprav. To sta opravljanje klicev ter poiljanje in sprejemanije kratkih sporo¢il, dodatno pa je mogo¢ tudi prenos podatkov. Ze
nekaj let je zato v pripravi standard s simpati¢nim imenom Joyn, ki bo omogocil ve¢ brez namesc¢anja dodatnih aplikacij.

Matej Hus

ametni telefoni znajo Se marsikaj

drugega kot osnovne klice in spo-

rocila. Z namenskimi aplikacijami

lahko na primer opravljamo video-
klice ali sodelujemo v konferenc¢nih klicih.
V teh primerih aplikacije uporabljajo inter-
netni dostop na mobilnem telefonu, po-
datki pa potem potujejo po internetu prek
streznikov izdelovalca aplikacije do drugega
uporabnika. Verjetno vsi poznamo Viber za
telefoniranje, WhatsApp za posiljanje sporo-
¢il ali Skype za videoklice, ki po¢nejo tocno
to. Hkrati pa njihova uporaba stane le toliko,
kot nas stane prenos podatkov, to je v prime-
ru delujoce povezave Wi-Fi brezplacno.

Ze leta 2008 se je pod vodstvom Nokie
zacel razvoj projekta RCS (Rich Communi-
cation Suite), ki ga je kmalu prevzela GSMA
in mu spremenila ime v Rich Communica-
tion Services ali, kratko, Joyn. Priprava se je
zavlekla in so jo veckrat prelozili, na koncu
pa smo prvo delujoco storitev dobili poleti
2012 v Spaniji in Nem¢iji. Malce termino-
logije: standard je vmes prilezel do razlici-
ce RCS 5.1 v3.0, ki jo oznacujemo kot Joyn
Blackbird, Joyn Hot Fixes pa je njegov pred-
hodnik (RCS 1.2.2). V pripravi je Ze nadgra-
dnja Joyn Blackbird 2, ki ji bo v neki nedolo-
¢ljivi prihodnosti sledil Joyn Crane.

Zamisel Joyna je elegantna in preprosta, v
popolnosti pa je uporaben, ¢e ga podpirata
napravi in operaterja obeh (ali vseh) sode-
lujocih. Uporabniku Zelijo ponuditi napre-
dne moznosti komunikacije, ki jih delijo v
tri kategorije: izbolj$an adresar, izboljSano
sporocanje in izboljSano klicanje. V prvo
kategorijo sodi predvsem samodejno odkri-
vanje dostopnih storitev stikov v adresarju,
s ¢imer se naprava seznani z zmoznostmi
omreZzja in sogovornika. Iz druge skupine
omenimo klasicna sporocila, pomenke,

Vgrajeno ali z aplikacijami
Standard RCS opisuje dve moznosti imple-
mentacije na mobilnih napravah in ne daje
prednosti nobeni. Njegovo funkcionalnost
lahko dobimo z namestitvijo namenske apli-
kacije ali pa ga podpira naprava ze tovarni-
$ko. V slednjem primeru lahko dobi naprava
akreditacijo zdruZzljivosti s standardom Joyn
Blackbird. V zacetku avgusta so podelili prvo
tako akreditacijo, ki sta jo prejela Samsun-
gova telefona Galaxy S4 in S5. Samsung bo
$e letos v Nemdiji in Spaniji ponudil telefone
s podporo Joyn Blackbirdu, prihodnje leto
pa tudi v nekaterih drugih drzavah EU.
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Pri uporabi Joyna vidimo rumeno ikono pri stikih, ki ga
prav tako podpirajo. Te lahko klicemo, jim piSemo in
posiljamo vse druge podatke, ki jih podpira Joyn.

razSirjeno podporo smeskom, prenos po-
datkov in deljenje drugih vsebin, denimo
lokacijskega podatka ali vsebine adresarja.
Izboljsano klicanje pa pomeni, da bo mo-
gocCe vzpostaviti videoklic ali neposredni
prenos videa (razlika je v bistvu le uporaba

arhitektura za polnega odjemalca

sprednje ali zadnje kamere na telefonu), ki
se bo ob poslabsanju signala brez prekinitev
poenostavil na navaden klic. Klici so lahko
tudi konferenc¢ni, torej z ve¢ sodelujoc¢imi.
Joyn omogoca tudi uporabo vec naprav, kjer
je ena primarna, druge pa podrejene. Tako

odjemalec RCS

uporabniski vmesnik

signalni protokol protokol za
P)

prenos sporocil v
sejah (MSRP)

protokol za prenos v realnem
¢asu (RTP), kontrolni RTP (RTCP)

« pametni telefoni
- aplikacije za tablice in PC-je

arhitektura za lahkega odjemalca RCS

operater
jedro
RCS
operater
signalni protokol
(SIP)
protokol za prenos o
jed ro sporotil v sejah (MSRP) ¢
Fe -
protokol za prenos v m
realnem ¢asu (RTP), oc
kontrolni RTP (RTCP)
UNI

lahki odjemalec
za RCS prek spleta

uporabniski
vmesnik

« telefoni

« pametne televizije
« tablicni racunalniki
«PGji

RCS oziroma Joyn je mogoce uporabljati v dveh oblikah. Pametne naprave
uporabljajo polnega odjemalca, ki prek omrezne infrastrukture komunicira z

jedrom na strani operaterja (zgoraj). Druga moznost pa je uporaba lahkega
odjemalca (thin client), ki je lahko poljubna naprava z dostopom do spleta in
razumevanjem, medtem ko so druge storitve na strani operaterja.




lahko videoklic opravimo s telefona ali ta-
blice. Prenos aktivnega klica z ene naprave
na drugo brez prekinitve pa za zdaj ni del
standarda. Seveda za delovanje Joyna potre-

kaksna pa je celo integrirana v telefon, kot je
Applov iMessage. V bistvu Zeli postati Joyn
tako neopazno zlepljen v telefon kot iMessa-
ge, tako da ne bo treba zaganjati namenske

preprost - udobnost. Prakti¢no lahko za vsako stvar, ki jo prinasa
Joyn, Ze danes najdemo namensko aplikacijo, a to ni prakti¢no.

|| Odgovor na implicitno vpraSanje, zakaj bi vse to sploh Zeleli, je

bujemo internetno povezavo na telefonu,
je pa od operaterja odvisno, kako nam bo
njeno rabo zaracunal. Promet lahko obra-
Cunava kot redni internetni promet, lahko je
v celoti brezplacen (kot na primer v Spaniji
pri Vodafonu in Movistaru in v Romuniji v
promocijskem obdobju) ali pa nekje vmes.
Odgovor na implicitno vprasanje, zakaj bi
vse to sploh Zeleli, je preprost — udobnost.
Prakti¢no lahko za vsako stvar, ki jo prinasa
Joyn, ze danes najdemo namensko aplika-
cijo, a to ni prakti¢no. Poskrbeti moramo za
povezavo z naso telefonsko Stevilko, seveda
pamoraimetiisto aplikacijo tudi sogovornik.
Najbolj priljubljene so sicer Ze zelo razsirjene,

aplikacije, temvec bo vse preklapljanje med
klasi¢nimi storitvami GSM in RCS dogajalo
v ozadju, odvisno od podpore na udelezenih
napravah in omrezjih. Uporabniku ne bo tre-
ba storiti ni¢, oziroma bo moral v najslabsem
primeru vnesti svojo telefonsko $tevilko, po-
tem pa bo Joyn poskrbel za vse drugo.

Drugi pomemben vidik je varnost. Ce-
prav standard $ifriranja ne omenja izrecno,
je razlika v poti podatkov. Pri uporabi dru-
gih aplikacij te potujejo prek njihovih stre-
znikov, pri Joynu pa teejo po mobilnem
omreZju in internetu od enega sogovorni-
ka k drugemu. Kar zadeva obvescevalne
sluzbe, brzkone ni bistvene razlike, je pa

JOYN

pomirjujoce zavedanje, da podatkov ne de-
lite Se s Facebookom (ali kom drugim).

Tako celotno delovanje predpisuje stan-
dard (v internetu ga najdete pod imenom
»joyn Blackbird Product Definition Docu-
ment«). Kako bo stvar delovala v praksi,
bomo $e videli. Joyn se namre¢ uveljavlja
zelo pocasi in je vvecini dezel e v preizkusni
fazi. Celo v najnaprednejsih deZelah, Spaniji
in Nemciji, ga podpirata le Vodafone in Mo-
vistar, O2 pa, recimo, $e ne.V drugih drzavah
se pocasi uvaja, pri nas pa ga Se ni. M
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Zabavna
elektronika

Tehnologija

| NAPOVEDUJEMO

Kukalo v prihodnost

Kaj bo aktualno ez 3, 6 in 12 mesecev?

Yoga Tablet 2 Pro
Lenovo prinasa nenavadno tablico z vgrajenim
projektorjem (za slike do 50 palcev), pa tudi zlozljivo
stojalo, ki ga lahko uporabimo tudi kot nosilec za
obe3enje na zid. Sicer pa je to 13-palcna tablica z
.l okoljem Android, ki
| obenem prinasa zaslon
z zelo visoko lodljivostjo
2560 x 1440 pik.
Procesor Atom, 2 GB
RAM in 32 GB Flash RAM
za ceno 600 evrov.

Motorola Droid Turbo

Motorola snuje zanimiv model

Droid Turbo, ki bo imel veliko

lastnosti vrhunskih telefonov

po precej zmernejsi ceno.

Kljub temu bo imel 5,2-pal¢ni

zaslon z visoko locljivostjo,

procesor Snapdragon 805 in

digitalni fotoaparat s kar 21 milijoni pik. S telefonom bo
mogoce snemati posnetke v locljivosti 4K, posebnost pa
naj bi bil poseben polnilec Turbo Charger, s katerim naj bi
akumulator napolnili precej hitreje kot drugod.

Zivahni prenosniki HP Stream
HP in Microsoft sta na Googlove Chromebooke
odgovorila s prenosniki Stream. Osnovni model z
11,6-palcnim zaslonom, procesorjem Celeron, 32 GB
Flash RAM in Windows 8.1 stane le 200 dolarjev. Za
230 dolarjev dobimo Ze
13,3-palcni zaslon s podporo
dotiku. Microsoft prilaga
k temu $e narocnino za
Office 365 in 1TB prostora
v spletnem pomnilniku
OneDrive za dobo enega leta.

Archos VR Headset

V Archosu so

pripravili nov izziv

za prikazovalnike

navidezne resnicnosti

(VR), kot sta Oculus Rift

in Samsungov GearVR.

Archos VR Headset je precej preprostejsi sistem, ob
spretno sestavljeni celadi z optiko pa potrebujemo Se
pametni telefon s 5- ali 6-pal¢nim zaslonom. Glede cene
bo Archosov izdelek v povsem svoji kategoriji, saj naj bi
stal le 40 dolarjev.

TDK MRAM

Druzba TDK je prepricana, da bodo pomnilniki MRAM

kmalu postali resna konkurenca razsirjenemu Flash

RAMu. Glavna prednost nove zvrsti STT-MRAM (Spin

Transfer Torque Magneto-resistive RAM) je okoli
sedemkrat hitrejSe branje
in zapisovanje podatkov ob
enaki Zivljenjski dobi kot pri
Flash RAMu. Trenutno iscejo
partnerja za pripravo mnozicne
proizvodnje.

M1 1114

Apple iPad Pro
Po predstavitvi novih iPadov in 5,5-pal¢nega telefona je
Apple prestavil objavo ve¢jega modela z 12,9-palcnim
zaslonom. Toda ta model bo vendarle prisel na
vrsto, prinesel pa bo zaslon locljivosti 4K ali celo 5K.
Elektronika bo zelo podobna ali celo
enaka kot pri Se svezem modelu
iPad Air 2. Morda pa bo iPad
Pro hibrid, ki mu bo mogoce
dodati
tipkovnico.

HTC M8 Life

HTC namerava predstaviti nov vrhunski model, ki bo imel

5,5-palcni zaslon z locljivostjo 2560 x 1440 pik, tirijedrni

procesor Snapdragon 805 s taktom 2,7 GHz, digitalni

fotoaparat z 18 milijoni pik, opticno stabilizacijo in precej
zmogljiv akumulator (3000 mAh).
Druge lastnosti so Se skrivnost,
zagotovo pa bo imel kovinsko
ohisje in operacijski sistem Android
5.0 (Lollipop). Cena naj bi bila
konkuren¢na glede na Samsungove
in Applove vrhunske modele.

Alienware 18 za igricarja
Dell je vnovi¢ dvignil mejo zmogljivosti pri prenosnikih.

Intelov procesor Core i7 navit na kar 4,4 GHz. Za zajetnih

4700 dolarjev dobimo e 32 GB RAM, 1TB veliko enoto

SSD, Radeon R9 M290X z 8 GB GDDR3 in 18,4-palcni
zaslon locljivosti
HD. Osnovni model,
ki pa je za druge 3e
vedno zelo navit,
stane zmernejsih
2100 dolarjev.

Modularna pametna ura Blocks

Miado podijetje Blocks nacrtuje pametno uro, ki jo
lahko sestavimo po svojem okusu. Zaslon, procesor

in drugi vmesniki so namre¢ posamezni moduli, ki jih
zdruZujemo po lastnem okusu in potrebi. Zasloni bodo
lahko okrogli in pravokotni, izhbirati pa bo mogoce med
razlicnimi vmesniki. Osnovni modul . —
zzaslonom, procesorjem in

bluetoothom bo

stal okoli 150

dolarjev.

Wi-Fi s hitrostjo 4,6 Gb/s

Samsung je razvil delujoc prototip brezzi¢nih komunikacij

po standardu 802.11ad, ki omogoca hitrost 4,6 Gb/s,

precej vec od danasnjih 866 Mb/s pri 802.11ac. Sistem

uporablja frekvencno obmocje 60 GHz, kar je bila doslej
tudi glavna ovira — prenosi
pri teh frekvencah tezko
potekajo skozi zidove. S
posebnim sistemom anten
pa so korejski inZenirji
odpravili to oviro.

Tablica z zaslonom 1GZ0

Sharp namerava na trg poslati
tablico z okoljem Android, ki bo
prvic prinesla 7-pal¢ni zaslon s
tehnologijo MEMS-1GZO0. Za razliko
od zaslonov LCD ponuja bistveno
vedji razpon barv, boljso vidljivost
pri dnevni svetlobi in manjo
porabo energije. Prvi model bo imel
zaslon locljivosti 1280 x 800 pik, sledili bodo modeli s
precej visjo locljivostjo.

Samsung Galaxy S6

Samsung pospeseno snuje

naslednika paradnega modela

Galaxy S5. Telefon bo imel

~menda povsem kovinsko ohisje (s

pokrovom vred), zaslon locljivosti
2560 x 1440 pik, procesor Snapdragon s Sestimi (808) ali
osmimi jedri (810) ter digitalni fotoaparat z 20 milijoni
pik. Pricakujemo lahko 3e brezzi¢no napajanje, bralnik
prstnih odtisov (morda celo ocesne Sarenice) in merilnik
srcnega utripa. Ni Se jasno, ali bo telefon upogljiv in ali bo
imel ukrivljen zaslon.

Ultra tanek MacBook

Apple namerava v prvi polovici naslednjega leta
predstaviti povsem novo generacijo izredno tankih
prenosnikov MacBook, ki bodo izkoris¢ali prihajajoco
varcno Intelovo procesorsko platformo. Poleg zaslonov
visoke locljivosti (nasledniki danasnjih Retina) bodo
spremenili sledilno ploscico (ta bo brez tipk), sistem
hlajenja, ohisje pa -
mocizbrati v

enakih barvah

kot najnovejsi

iPhone 6.

Sharp 8K

Sharp je prikazal ze

skoraj dovrien prototip

televizorja z locljivostjo

8K. 85-palcni zaslon z

lodljivostjo 7680 x 4320

pik ima tako drobne

pike, da jih je tezko razlociti tudi pri pogledu od blizu.
Na Japonskem bodo menda Ze v zacetku leta 2016 zaceli
oddajati TV programe v locljivosti 8K, tako da lahko prve
zdruZljive izdelke pricakujemo Ze naslednje leto.

Polnjenje v dveh minutah

Na singapurski univerzi NTU so razvili nov tip litijevih
akumulatorjev, ki omogocajo, da jih napolnimo do
zmogljivosti 70 % v komaj dveh minutah. Skrivnost je v
novem tipu anode z nanocevkami iz titanovega dioksida,
kar omogoca znatno

hitrejse polnjenje kot

pri grafitnih. Za povrh

naj bi ti akumulatorji

zagotavljali 20

let delovanja brez

degradacije.
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Od tu

[ Storitve 3D

Ena glavnih prednosti 3D modeliranja je
ta, da uporabniki svoje zamisli in vizije
lazje predstavimo drugim ljudem, saj si
ti predmet na zaslonu lahko ogledajo

z vseh strani. Ob pomoci 3D tiskalnika
natisnjen model pa lahko celo primejo
v roke. Studio 3dAnimationPro tako
ponuja Stevilne 3D storitve, ki so v
pomoc tudi razlicnim podjetjem in
posameznikom, pa tudi arhitektom,
racunalnikarjem, 3D tiskarjem in

vsem, ki Zelijo svoje zamisli videti v
otipljivi obliki. Poleg 3D nacrtovanja

in vizualizacije predmetov, izdelkov in
objektov podjetje ponuja tudi tecaje 3D
modeliranja po vsej Sloveniji.

[ Izdelava mobilnih
aplikacij po meri
Podjetje eThor je zakupilo domeno
s pomenljivim naslovom Mobilna
aplikacija. Podjetje se namrec Ze vec let
ukvarja z razvojem mobilnih aplikacij
po narocilu (za spletni trznici Apple
Store in/ali Google Play), obenem pa
lahko poskrbi tudi za celostno podrocje
spletne in mobilne interakcije s stranka-
mi, saj ponuja tudi storitve izdelave
spletnih strani, izvedbe kampanj splet-
nega trzenja in oglasevanja, pa tudi
svetovanja, kako ucinkovito izkoristiti
nalozbe v splet in mobilne resitve.

[ Luksuzne .
nepremicnine
V casu gospodarske in finan¢ne krize
sicer malce protislovno izstopa tudi
luksuz, saj vendarle bogati postajajo
e bogatejsi. Agencija Elite d.o.o. se je
tako specializirala za podrogje luksuznih
nepremicnin in ponuja izbor najlepsih
elitnih nepremicnin na najboljsih
lokacijah v Sloveniji (in drugih drzavah).
Spletna stran agencije Ze z izbiro jezika
kaze na to, na katere stranke meri, saj
sta prednost pred slovenscino dobila
anglescina in ruscina. Poleg klasi¢nega
in tematiki ustrezno prilagojenega iskal-
nika, ki postreze s slikovno bogatimi
zadetki, pa stran ponuja tudi moznost

Finski razvijalec, ki je
ustvaril najuspesnejso
mobilno igro vseh
casov, odpusca velik del
zaposlenih v mati¢nem
podjetju. Rovio bo
moral kljub Sirjenju
fransize Angry Birds na
vsa mogoca podrocja,
animirani film o jeznih
pticah pride v kino leta

[

iskanja nepremicnin po narocilu, v
sklopu katere agencija opravi izbor
najustreznejsih luksuznih nepremicnin
glede na (podrobnejsa) merila stranke.

[ Uéenje matematike
prek spleta

Spletne dveri Exercise math so kljub
angleskemu imenu slovenska spletna
stran, namenjena srednjesolcem, ki

bi radi preizkusili ali utrdili znanje iz
matematike. Za uspesnejse in predvsem
interaktivno ucenje matematike namrec
omenjena spletna stran ponudi bogat
nabor nalog iz matematike, ki so

najprej urejene po letnikih in olskih
programih, nato pa Se po posameznih
podro¢jih matematike. Ne manjka niti
sklop, namenjen preverjanju znanja
pred maturitetnim preizkusom. Stran bi
bila lahko grafi¢no precej bolj dodelana,
aroko na srce, v svetu matematike Steje
predvsem vsebina in ta ne izostaja, saj
spletno mesto obsega zbirko vec kot

60 tisoc razli¢nih matemati¢nih nalog s
postopkovnimi resitvami, ki zaokrozajo
celotno u¢no snov gimnazijskega in
srednjega strokovnega izobrazevanja.

Od tam

[ Enostavno "
ustvarjanje e-knjig
Iziemno moc storitev iz oblaka
predstavlja tudi storitev Liberio, ki
uporabnikom omogoca brezpla¢no
izdelavo, objavo in deljenje e-knjig. Vse
to pa pocne s tesno integracijo s sto-
ritvama Google Drive in Google Docs.
Po brezplacni prijavi v spletno mesto
namrec to mesto povezemo s svojim
Googlovim uporabniskim racunom in
Ze v naslednjem koraku lahko izberemo
dokumente, za katere Zelimo, da jih
storitev pretvori v e-knjizno obliko.
Tako jih lahko nadvse enostavno
posliemo na Kindle ali drug elektronski
bralnik, delimo s prijatelji in znanci ali
naredimo $irse dostopne. Liberio nam
lahko ustvari tudi nekaksno domaco
knjiznico, ki je v obliki spletne strani
dostopna uporabnikom, s katerimi smo
delili povezavo, ti pa nase »e-knjige«
enostavno prenasajo iz spleta.

[ Svet telenovel
Slovenski splet je bogatejsi za spletno
stran, ki uporabnikom vsak dan prinasa
novice iz sveta telenovel. Avtorica sicer
Se povsem svezega spletnega dnevnika
obljublja, da bo vsebine kar se da hitro
zapolnila z informacijami o telenovelah,
ki se trenutno predvajajo na domacih
televizijskih kanalih.

[_ABC bolezni

Spletni dnevnik, imenovan ABC bolezni,
je spletna stran, posvecena skrbi za
zdravje. Premore opise najpogostejsih
bolezni in napotke, kako jih zdraviti.
Lahko pohvalimo obseg in vrsto zapisov
glede bolezni, grafi¢na podoba strani
pa sodi med manj posrecene, saj pred-
loga spletnega dnevnika ni niti v celoti
prevedena v slovenscino.

2016, skrciti delovno silo za 16 odstotkov, to je 130 ljudi. Odpuscanja naj bi po
besedah tiskovnega predstavnika Fincev ne bila posledica slabsih poslovnih
rezultatov, temvec zgolj rezultat napacne ocene o rasti podjetja. Prodajni
rezultati Zal govorijo drugace. Rovio je namrec leta 2013 zasluzil polovico manj

kot leto prej, letos pa mu gre Se slabse.

[ Prenova bivalnih
prostorov

Kolikor vem, je pri prenovi hise,
stanovanja, sobe ali drugega prostora,
osvetlitve itd. zmanjkalo idej, do resitve
pa je le klik. Spletno mesto Houzz je
namrec zakladnica idej, ki jih prispevajo
arhitekti, oblikovalci, opremljevalci
prostorov in drugi uporabniki. Spletisce
premore vec kot stiri milijone fotografij
v razli¢nih slogih urejenih prostorov,
tako da bi moral sleherni obiskovalec z
njegovo pomocjo enostavno nadgraditi
njih so tudi pohvalno pregledno urejeni
v ustrezne kategorije, tako da je iskanje
novih idej, seveda skupaj z vizualizacijo,
toliko lazje. Uporabniki med seboj delijo
tudi uporabne nasvete o tem, kje kupiti,
kako pritrditi, postaviti ... skratka, si
pomagajo po najboljsih moceh.

[ Vse o
kriptovalutah

Stevilni uporabniki $e vedno ne
razumejo prav dobro kriptovalut, zato

se je zdruzenje Bitcoin odlocilo temeljito
prenoviti svojo spletno stran. Prenova

je seveda doletela tudi vsebino, ki po
novem skusa uporabnikom enostavneje
razloziti, kaj so kriptovalute, kako jih
lahko pridobijo in/ali ustvarijo. Za lazje
razumevanije stran vsebuje tudi zgodbe
povprecnih ljudi, tako v obliki ¢lankov
kot video prispevkov. Ce bi radi spoznali,
kako kriptovalute spreminjajo svet in za-
kaj se tako veliko uporabnikov navdusuje
nad virtualnimi valutami, velja stran
Bitcoin Foundation vsekakor obiskati.

davna merilo predvsem na kon¢ne up-
orabnike, je poleti izdalo tudi razli¢ico
Dropbox for Business, kjer s svojo
storitvijo meri predvsem na poslovna
okolja. Ze zunanja podoba te strani daje
bistveno resnejsi obcutek, obenem pa
storitev razlaga, kaksna orodja za zagot-
avljanje varnosti in zasebnosti podatkov
uporablja in izpostavlja svoje prednosti,
med katerimi vodijo orodja za izmen-
javo datotek in sodelovanje upora-
bnikov. Za kar najlazje razumevanje
placljive storitve so uporabnikom na
voljo tudi ¢lanki in video posnetki, med
argumenti, zakaj izbrati Dropbox for
Business, pa je tudi tesna integracija z
drugimi aplikacijami in resitvami, ki jih
uporabljajo podjetja. Morebiti bodo
zdaj zaposleni vodilne lazje prepricali,
da storitev vsenavzocega nabiralnika
Dropbox sodi tudi v njihovo podjetje.

[ Hoteli in njihove
brezzicne povezave
Pravzaprav nas cudi, da stran Hotel WiFi
Test ni zazivela Ze prej. Gre za stran, ki
na enem mestu zbira vse podatke o
kakovosti internetne povezave v hotelih
po svetu. Podatke seveda prispevajo up-
orabniki, ki so v teh hotelih Ze prenocili
in izmerili hitrost internetne povezave
ali pa dodali opis, kako so bili sicer
zadovoljni z delovanjem brezzi¢nega
omrezja v posameznem hotelu. Iskalnik
podpira iskanje po mestih aliimenih
hotelov. Manjsi minus bi strani pripisali
predvsem zaradi premajhne natanénosti
zadetkov - za Stevilne hotele lahko
dobimo le priblizno oceno (glede na
okolje, v katerem so), a tudi to naj bi se
scasoma popravilo, ko bodo uporabniki
prispevali Se ve¢ dejanskih izkusen;.

[ Najlepsi del
interneta
Vas je brskanje po spletu izmucilo? Ste
zgolj slab($)e volje? Morebiti vam bo
pomagal obisk strani, ki se je samook-
licala za najlepsi del interneta. Spletno
mesto The Nicest Place on the Internet
je dejansko umetniski projekt, ki deluje
v spletu. Njegov cilj je ljudem ponuditi
objem. No, dejansko je vse skupaj videti
kot kup uporabnikov, ki objemajo svoje
racunalnike/kamere, pa vendar utegne
razvedriti (skoraj) vsakega obiskovalca.
Pomenljiva glasbena spremljava seveda
ne manjka ...

[ Dropbox |

za podjetja
Spletne storitve hrambe podatkov
Dropbox ni treba posebej pred-
stavljati, saj jo pozna velika vecina
racunalnikarjev. Podjetje, ki je do ne-

[ LLastni kino

Spletno mesto Ourscreen postreze z
nadvse zanimivo zamislijo, kako si zago-
toviti lastno kinotecno predstavo. Stran,
ki sicer deluje v Veliki Britaniji, namre¢
uporabnikom omogoca, da izberejo
starejSe ali novejse filme, ki se vrtijo v
kinematografih in so jim vsec, ter sedeze
v kinu ponudijo prijateljem in znancem.
Tako ob strinjanju kinematografa, ki nato
izvede kinopredstavo, uzivajo v filmu
brez motecih neznancev in neotesancev.

27



I NETSCAPE

Prehitro ugasli zmaj

Zgodba podjetja Netscape se bere kot pravcata pravljica, saj vsebuje Stevilne elemente dramaticnih knjiznih del: prevzeme, tezke
nasprotnike, delitve, bogato poplacilo in celo zmaja! Podjetje, ki je Stevilnim Zemljanom odprlo okno v svet interneta, se je »pre-
hladilo« in ne nazadnje pokleknilo pred mogocnim konkurentom.

NETSCAPE

& NEE=nyes

anes omemba podjetja Netsca-
pe v oceh starejsih kiberscakov
zbudi lep, ¢e ne celo romanticen
spomin na internetne zacetke
odkrivanja zanimivih vsebin in preizkusa-
nja meja mogocega. Milijoni uporabnikov,
med njimi tudi pisec teh vrstic, s(m)o prav
z Netscapovimi programi prvi¢ zaorali po
internetni ledini. Vpliv podjetja in njego-
vega brskalnika v zacetku komercializacije
interneta je bil izjemen, Netscape je skoraj
suvereno obvladoval brskanje po internetu.
Poglejmo, kako se je vse skupaj zacelo.

Zacetek, podoben izstrelitvi

Zamisel o spletnem brskalniku je prav-
zaprav dozorela na akademskih tleh, saj
sta ustanovitelja podjetja spletni brskalnik
predstavila v ¢asu, ko konkurence na tem
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Miran Varga

podrocju sploh ni bilo. Spletne strani tiste-
ga Casa so bile videti bolj kot tekstovni do-
kumenti, uporaba slik pa je Ze mejila na re-
volucijo. Za rojstvo brskalnika Netscape sta
poskrbela sveze diplomirani inzenir Marc
Andreessen in Jim Clark, ustanovitelj podje-
tja Silicon Graphics (SGI), ki sta aprila 1994
ustanovila podjetje Mosaic Communicati-
ons Corporation. Zagonski kapital za takrat
Se nepredvidljive dosezke pa je prispevala
druzba Kleiner Perkins Caufield & Byers.
Andreessen je Ze na univerzi v Illinoisu de-
loval v centru NCSA (National Center for
Supercomputing Applications), od koder je
tudi sicer prisla izvirna zamisel o brskalniku
Mosaic, s katerim bo mogoce pregledovati
spletne strani po svetu, bil pa je med prvimi,
ki so resni¢cno razumeli, kaksen potencial
taka tehnologija dejansko premore. Clark
je s svojim ugledom in izku$njami poskrbel
za kakovostno Siritev ekipe, saj je v podjetje
prinovacil stevilne razvijalce iz druzbe SGI,
patudi centra NCSA. Clark in Andreessen sta
sicer v zacetku oblikovala koncept omrezja
za igranje iger prek spleta in 20-strani dolg
dokument predstavila druzbi Nintendo, igri-
carskemu gigantu tistega ¢asa, z namero, da
bi tako funkcionalnost vgradil v igralno kon-
zolo Nintendo 64. Do sodelovanja ni prislo,
a Andreessen je v poznejsih intervjujih vec-
krat zatrdil, da bi morebitno sodelovanje z
Nintendom brzkone pomenilo, da Netscape
nikoli ne bi dozivel tak$ne slave, kot je je bil
delezen v nadaljevanju.

| \F

Ustanovitelja podjetja Netscape - Jim Clark (levo) in Marc Andreessen

Prvi uradni izdelek podjetja je tako postal
spletni brskalnik Mosaic Netscape 0.9, ki je
ugledal luc sveta 13. oktobra 1994. Velikansko
navdusenje uporabnikov po svetu je preseglo
pricakovanja podjetja, razvojna ekipa je ime-
la polne tipkovnice dela. Tudi samo podjetje
je ze kmalu doZivelo znatno preobrazbo. De-
cembra 1994 se je namre¢ preimenovalo v
Netscape Communications in splavilo sple-
tni brskalnik Netscape Navigator 1.0.

Podjetje si je ime Netscape (ki je bilo tudi
blagovna znamka druZzbe Cisco Systems) na-
delo, da bi se izognilo konfliktom s centrom
NCSA, v katerem so zdaj Ze nekdanji zapo-
sleni tudi razvili brskalnik NCSA Mosaic.
Razvijalci so opravili izjemno delo, saj jim je
uspel skorajda neverjeten podvig — brskal-
nik Mosaic Netscape ni vseboval nikakrsne
kode brskalnika NCSA Mosaic. Netscape Na-
vigator je postal absolutni vladar na trgu, saj
prave konkurence ni bilo na spregled in je
skoraj v celoti obvladoval brskanje po spletu
v zacetku leta 1995. A vse to je bilo le zatis-
je pred viharjem. V Redmondu so namrec
mrzlicno kovali nacrte, kako nadoknaditi
zamujeno, in razvijali lasten brskalnik. Prva
razli¢ica brskalnika Internet Explorer je tako
celo vsebovala nekatere Mosaicove tehnolo-
gije, za katere je Microsoft placal licen¢nino.

Borzni (in sicersnji) vzpon

Skoraj leto dni stari Netscape je naredil
Se eno zlata vredno potezo. 9. avgusta 1995
je podjetje izdalo delnice, ki jih je sprva

Spletni velikani so ¢ez no¢ postali
spletni mogotci in polnili tudi
naslovnice ¢asopisov in revij.




g

T e *

Prve razlicice Netscape Navigatorja prakti¢no niso imele konkurence.

nameravalo prodajati po ceni 14 dolarjev za
delnico, a se v zadnjem hipu premislilo in
objavilo ponudbo po 28 dolarjev za delnico.
Ze prvi dan trgovanja na borzi je vrednost
delnic zrasla na 75 dolarjev in skorajda po-
drla rekord glede vstopne rasti posamezne
delnice v borzni kotaciji. Ob koncu prvega
dne trgovanja je bilo podjetje vredno skoraj
tri milijarde dolarjev. Ceprav je bilo za ti-
ste ¢ase nadvse nenavadno, da je na borzo
vstopilo podjetje, ki e ni ustvarjalo dobic-
ka, so se prihodki druzbe Netscape v letu
1995 podvojili prakticno vsako Ccetrtletje.
Borzni posredniki v ZDA so v ta namen celo
»izumili« termin »Netscape trenuteke, ki ga
Se danes uporabljajo ob strmem vzponu
novega igralca/delinice na trgu oziroma v
industriji. Tako kot se je takrat spodobilo za
gigante v Silicijevi dolini, je tudi Netscapov
oddelek za PR hitel promovirati Andreesse-
na kot nekak$nega IT rock zvezdnika. Bil je
gost vseh pomembnejsih dogodkov tistega
leta in je celo bosonog pristal na naslovnici
revije Time Magazine.

Netscape je oglaseval slogan, da je inter-
net namenjen vsem ljudem, in si postavil
za cilj izenacenje uporabniske izku$nje na
razli¢nih operacijskih sistemih prav z upo-
rabo spletnega brskalnika. Grafi¢ni vme-
snik brskalnika Netscape je bil enak na vseh
podprtih platformah, na vseh racunalnikih.
Leta 1995 je trzni delez brskalnika Netscape
Navigator kotiral visoko nad Stevilko 80 %.

Podjetje se je v nadaljevanju lotilo nad-
vse zanimivega eksperimenta. Razvijalo je
prototipe na spletnih tehnologijah temelje-
Cega sistema, ki bi uporabnikom omogo¢il
dostop do datotek in urejanje teh datotek
kjerkoli v omreZju, ne glede na to, kakSen
racunalnik ali operacijski sistem bi upo-
rabljali. Ko so za to izvedeli v Microsoftu,
so resno zastrigli z uSesi, saj bi bila taksna

poenostavitev dela z operacijskimi sistemi
izjemna groZnja njihovemu poslovanju.

V industriji so pozneje zakrozile celo go-
vorice, da so vodilni v Microsoftu junija 1995
obiskali Netscape in mu predlagali jasno de-
litev trga. Po njej naj bi Netscape Microsoftu
prepustil, da sam razvija brskalnik za siste-
me Windows, Netscapu pa bi ostala prosta
pot za napad na vse druge operacijske sis-
teme. To obtoZbo so v Microsoftu seveda
vedno ostro zavracali, saj bi pomenila grobo

Necedna praksa

Ministrstvo za pravosodje ZDA je maja
1998 vlozilo protimonopolno tozbo proti
Microsoftu. Netscape sicer ni bil toznik, a so
bili njegovi zaposleni pozvani k predlozitivi
dokazov in so prispevali veliko dokaznega
gradiva. Za sam Netscape je zal protimono-
polna toZba proti Microsoftovi integraciji
spletnega brskalnika v operacijski sistem
epilog dozivela prepozno.

krsitev ameriske protimonopolne zakono-
daje. Seveda je tudi Netscape Microsoftov
(neobstojeci?) predlog gladko zavrnil, saj je
bil v strmem vzponu in se je zdelo, da ga nic
ne more zaustaviti.

Boj Davida z Goljatom

Spopad spletnega pionirja, kar je brzko-
ne najnatancnejsi opis podjetja Netscape,
z uveljavljenim gigantom Microsoftom za
prevlado med spletnimi brskalniki je bil ne-
izogiben. Boja za uporabnike se je razmero-
ma hitro prijela oznaka »vojna brskalnikovg,
ki je bila na trenutke resni¢no neizprosna.

Microsoft je imel konec poletja 1995 vse
pripravljeno za splavitev operacijskega
sistema Windows 95, ki je postregel s pri-
vlacnim uporabniskim vmesnikom. Tega
je lahko $e izboljsal dodatek Windows 95
Plus! Pack, ki je vseboval brskalnik Internet
Explorer 1.0 in protokol TCP/IP, s katerim je
brskalnik dostopal do spleta. Slo je za prvi
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Vojne brskalnikov so se ohranile prakti¢no do

danasnjih dni, le »akterji« se spreminjajo.
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poskus, kako Netscape spraviti z brskalni-
Skega prestola. Seveda ni bil uspesen, saj br-
skalnik IE ni bil dovolj dober, da bi zamajal
poloZaj Netscapea. A Microsoft je vztrajal,
hitro pripravljal nove razli¢ice brskalnika
in ga vkljucil v operacijski sistem Windows.
Brskalnik je bil brezplacen, divji razvoj pa je
programski gigant financiral iz drugih pri-
hodkov. Vojna brskalnikov se je v letih 1995
in 1996 dodobra razplamtela. Obe podjetji
sta namre¢ svojim brskalnikom dodajali
Stevilne nove funkcije v Zelji, da bi presegli
konkurenta. Zamenjale so se Stevilne razli-
Cice in podrazlicice. A do razli¢ice Internet
Explorer 3.0 je Microsoft vendarle ujel Net-
scape in se mu »funkcijsko« zoperstavil. Ste-
vilo razvijalcev, podprtih s skoraj neomeje-
nimi finan¢nimi viri, je vendarle prevladalo.
Razlicica IE 4.0 je Ze bila boljsa od Netsca-
povega izdelka.

Netscape je zato poskusil z diferenciacijo
in se usmeril v poslovna okolja. Proti koncu
leta 1996 je pripravil paket Netscape Com-
municator 4.0, ki je poleg brskalnika zaje-
mal $e odjemalec za omrezja Usenet, ureje-
valnik spletnih strani, odjemalec za e-posto
in adresar. Postavil je nekaksne temelje pro-
gramskim paketom, ki so vsebovali vec

V preteklosti je bil spletni
brskalnik placljiv program.

Microsoftova potegavscina je po
zaslugi iznajdljivih zaposlenih v
druzbi Netscape naredila veliko
reklamo obema podjetjema.
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resitev, kot jih je povprecni, pa ¢eprav po-
slovni uporabnik potreboval (in uporabljal).
A Netscape Communicator je bil, grobo re-
¢eno, »oblikovan pred ¢asomg, saj poslovna
programska oprema proti koncu tisocletja
e ni bila pripravljena na tako tesno spletno
interakcijo, kot smo ji prica danes.

Microsoft se je konkurenta lotil z vso silo,
saj je z brezpla¢nimi programi meril tudi
na druge reSitve podjetja Netscape. V Win-
dows NT je vgradil spletni streznik Internet
Information Server (IIS) in tako tekmecu
odziral pomembne prihodke, vWindows 95
SP2 pa je Ze bil integriran IE 3.0. Stremenje
k ¢im prejSnjemu dodajanju novih funkcij
brskalnika je imelo tudi negativne posledi-
ce. Stevilni uporabniki so Netscapu ocitali,
da ne posveca dovolj pozornosti njihove-
mu (brezhibnemu) delovanju, programskih
hroscev je bilo resni¢no veliko. Tako je bil
Netscape Navigator 2 na trgu vsega pet me-
secev, pa ga je Ze nadomestila razlicica Net-
scape Navigator 3.

Vojna brskalnikov je vrhunec zgodbe do-
zivela na dan splavitve brskalnika Internet
Explorer 4, saj je Microsoftova ekipa v noc¢i
pred svojo veliko napovedjo pred poslopjem
podjetja Netscape odlozila masiven logotip
svojega brskalnika. V Netscapu so seveda
hitro odreagirali na neslano $alo, prevrnili
logotip IE, ga »graficno obdelali« in nanj po-
sadili maskoto — zmaja Mozilla, ki je v rokah
drZzal napis »Netscape 72 Microsoft 18« — to
je bilo trenutno razmerje v trznem delezu.

Nazadovanje v stevilkah in podpori
uporabnikov

V letu, ki je sledilo, so se Netscapove Ste-
vilke in trzni deleZ le e manjsali. Podjetje je
v zadnjem cCetrtletju leta 1997 dozZivelo prvi
negativni poslovni izid in januarja 1998 je
sledil velik val odpuscanja. Tekma je bila od-
locena. A zacetek konca druzbe Netscape je
prinesel tudi novo rojstvo. Netscape je na-
znanil, da bo izvirno kodo resitve Netscape
Communicator naredil javno dostopno, na
teh temeljih pa je zrasla tudi odprtokodna
organizacija Mozilla.

Sledil je razpad sistema, kaoticno stanje
v Netscapu pa so cutili tudi uporabniki. Ra-
zvoj brskalniske platforme je skoraj povsem
zamrl in poleti 1998 je Internet Explorerju
vendarle uspelo prehiteti Netscape na le-
stvici najpogosteje uporabljanih brskalni-
kov, podjetje pa ni bilo ve¢ sposobno vrniti
udarca. Razvijalci so se nato raje osredoto-
¢ili na razvoj in izboljSanje e-poStnega odje-
malca in drugih s poslovno rabo povezanih
funkcij. A tudi Communicator 4.5, ki je pri-
nesel omenjene izboljsave, ni mogel zavreti
manj$anja trznega deleza.

AOL kupi Netscape

Podjetje je bilo seveda Se dale¢ od tega,
da bi podpisalo popolno predajo. Vrednost
in potencial v sicer razglasenem Netscapu
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je prepoznala druzba America Online (AOL)
in 24. novembra 1998 tudi prevzela Netsca-
pe z izmenjavo delnic v visSini 4,2 milijarde
amerigkih dolarjev. Stevilni strokovnjaki
so v tej potezi videli predvsem moZnost,
da bi se AOL zoperstavil Microsoftu in bil
manj odvisen od njegovega brskalnika. Spet
drugi so menili, da je AOL mos$njo razprl
predvsem zaradi reSitve Netcenter, ki je bila
odli¢no sprejeta po vsem svetu in je ustvar-
jala velik promet. Pozneje so Netscapove
strezniske resitve in storitve postale del
zdruZenja iPlanet, ki sta ga oblikovala AOL
in Sun Microsystems. AOL ni veliko vlagal
v razvoj brskalnika. Sele novembra 2000 je
izdal Netscape 6 (razli¢ico 5 so preprosto
preskocili), ki je temeljil na pogonu Mozilla
0.6. Ta je bil zal vse prej kot stabilen in je Se
dodatno odvracal uporabnike od uporabe
brskalnika. Sele avgusta 2001 se je pojavil
Netscape 6.1 (z jedrom Mozilla 0.9.2), ki je
popravil robustnost brskalnika. Leto pozne-
je ga je nasledil Netscape 7.0 (Mozilla 1.0),
a trzni delez brskalnika je e vedno upadal.

Korporacija AOL Time Warner se je leta
2003 navelicala neuspehov in je razpustila
oddelek Netscape. Vec¢ino programerjev so
preprosto odpustili, s poslovnega poslopja
so tudi odstranili logotip Netscape, a kljub
temu ohranili blagovno znamko. Brskalniki
Netscape Navigator so Se vedno izhajali, a so
temeljili na jedru Mozilla Firefox, ki ga je za
AOL prilagajalo kanadsko razvojno podjetje
Mercurial Communications. To je med leto-
ma 2005 in 2007 poskrbelo za razlicici Net-
scape Navigator 8 in 8.1, a uporabnikom ni
bilo ve¢ mar za Netscape. AOL je v zadnjem
poskusu sestavil hiSno ekipo programerjev
in Netscape Navigator 9 je ugledal lu¢ sveta
oktobra 2007. Naslednji mesec je analitsko
podjetje Net Applications objavilo trzne de-
leze brskalnikow. Slika je bila zgovorna: IE si
je podjarmil 77,4 % trga brskalnikov, Firefox
je preprical 16 % odstokov uporabnikov,
Netscape pa le 8e 0,6 %. AOL se je predal.
Februarja 2008 je objavil, da brskalnika Net-
scape Navigator ne bo vec razvijal in podpi-
ral. Zadnja razli¢ica nekoc slavnega brskal-
nika je tako nosila oznako 9.0.0.6.

Komentar

Ceprav je Netscape izgubil bitko s casom
in bogatej$im konkurentom, njegov duh zivi
naprej v odprtokodni skupnosti Mozilla in
brskalniku Firefox. Ta Ze dolgo pise zgodbo
o uspehu, tudi v Sloveniji. Netscapov (pre)
hitri vzpon in padec v zgodnjih dneh inter-
neta je pustil dolgoro¢ne posledice. Ceprav
je vladal le razmeroma kratek cas, je kljub
temu postavil temelje hitrega razvoja in ino-
viranja na podroc¢ju spletnih brskalnikov,
pripomockov, brez katerih si danes racu-
nalnistva in spletne interakcije niti predsta-
vljamo ne vec. Racunalnistvo v oblaku pa bo
spletnim brskalnikom $e pomagalo ohraniti
primat med vsemi aplikacijami ... M
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Ne maramo obrezanih

Zgodba je znana. Pametni telefon kar naenkrat noce ve¢ sprejemati klicev. Na
servisu recejo, da je krivo slabo omreZje izbranega operaterja, pri mobilnem
branjevcu, naj si kupim nov telefon. Tehni¢na pomo¢ ne enih ne drugih mi ne
pomaga ni¢ bolj kot volitve blagostanju v nasi drzavi.

Boris Savc

elefone redno menjam. Delno je za reden pre-

tok pametnjakovicev ¢ez moje roke kriva sluz-

ba, delno lastno zanimanje za novosti na tem

podrocju. Ob stalnem nalaganju aplikacij,
sistemov in prilagajanju na sveZe okolje ter drugacne
reitve so tezave pogoste. Iz zagate mi véasih pomaga
zdrav um, najveckrat pa kar stric Google. Nedavno mi
je Samsungov Galaxy S5 zakuhal godljo, ki je ni preba-
vil nobeden izmed njiju.

Neko (zacuda) son¢no popoldne dobim na zaslon
sporocilo, da sem zaradi nedosegljivosti zgresil 12
klicev. Povratne informacije klicateljev so moje sanje
o mirnem dnevu dokonéno razblinile. Bil je navaden
vsakdan, blaZeno stanje mi je pric¢aral dezurni pame-
tnjakovic, ki ni Zelel sprejemati klicev. Opravil sem
nekaj znanstvenih testov (beri: klical sem sam sebe
s telefona svoje drage) in vse je delovalo normalno,
zato si z domnevno nedosegljivostjo nisem vec be-
lil las. Minilo je nekaj tednov, ko se spet prikaze
zlovesce sporocilo izbranega mobilnega ponu-
dnika. Mrzli¢no sem zacel odstranjevati apli-

kacije, ki bi utegnile povzrociti kratek stik. Pri
delu, kot zvesti bralci verjetno veste, testiram
nemalo taks$nih in druga¢nih programov, med
katerimi jih veliko posega v jedro sistema. Po
pol ure in dobrih dvajsetih nagajivcih v kosu za
programske smeti je telefon zopet zacel spreje-
mati klice. Vesel, da sem samostojno resil na vi-
dez hud problem, sem se pocastil s pivom.
Dnevi, ki so sledili, Se zdale¢ niso minili brez
prekinitev v delovanju moje Galaksije. Zacel sem
klicati naokoli. Prvi osumljenec za nastalo sta-
nje je bil Simobil. Prijazna Studentka mi je razlo-
zila, da imam najverjetneje pokvarjen telefon,
zato naj ga nesem na servis. Ker je bila Petka Se
v garanciji, sem deklino poslusno ubogal. Na
servisu akciji zal nisem smel prisostvovati, zato
zal ne vem, kaj so zuboZcem poceli, a rezultat je
bila diagnoza, da s telefonom ni ni¢ narobe, saj
je pri njih (tudi z mojo kartico) deloval povsem
normalno. Ni mi preostalo drugega, kot da zopet
zavrtim $tevilko zelenega mobilnega ponudnika.
Postrezen sem bil hitro, pri Simobilu dajo veliko
na usluznost in brzino, zato po vsakem klicu te-
Zijo z izpolnjevanjem spletne ankete, kjer prica-
kujejo ustrezno pohvalo. Zal je moja $tu-
dentka odsla neznano kam in sem moral
zgodbo ponoviti mozakarju, ki ni imel

najboljSega dneva. Poucil me je, kaj je to LTE, mobilni
internet Cetrte generacije, in da ga moram vedno in
povsod imeti izklopljenega, ce Zelim govoriti brez pre-
kinitev. Podatki niso govor, to pa bi Ze lahko vedel. Ker
zivim v odro¢nih krajih, kjer LTE pomeni Letno Tabor-
jenje Emigrantov, sem bil sicer upravi¢eno sumnicav
do predlagane resitve, a sem ustrezno nastavitev na
telefonu kljub temu popravil. Glej ga zlomka, telefon
se je zopet zacel odzivati na klice. Zaradi vsesploSnega
veselja, da sem kon¢no spet viden svetu, se v podrob-
nosti, zakaj je LTE tako problematicen, nisem spuscal.

Do naslednjega incidenta ni minilo veliko casa.
Bil sem sredi Ljubljane, na uredni$tvu Monitorja, z
ugasnjenim internetom cetrte generacije, ko mi te-
lefon zopet vreSceCe zapiska. ZgreSenih Sest klicev!
Prekipelo mi je. Zopet sem klical na Simobil, ponovil
zgodbo, potrdil, da imam izklopljen LTE, in ¢akal na
reditev. Glas na drugi strani (nevidne) Zice mi je za-
gotovil, da se mi tehni¢na sluZzba oglasi v najkrajsem
moZnem casu. Bil je petek popoldan. Ker v soboto 3e
vedno nisem prejel povratnega klica in bil §e vedno
nedosegljiv, telefon se ni odzival na ¢iS¢enje kartice,
kontaktov, niti na povrnitev sistema na tovarniske na-
stavitve, sem pomoc poklical sam. Prijazen glas, ki se
je javil v 1,2 sekunde po zvonjenju, me je poucil, da
tehnicna sluZzba ob koncu tedna ne deluje, zato bom
moral pocakati do ponedeljka. Mi lahko kdo razlozi,
zakaj imajo pri Simobilu telefonsko podporo 24 ur
na (vsak) dan, ¢e mi ne morejo ponuditi odgovora na
tehnicno obarvano vprasanje? Verjetno jih ne bom
klical, ker ne znam poslati SMSa. Ceprav bi tudi v tem

» Mi lahko kdo razlozi zakaj Stirindvajseturna telefonska
podpora, ¢e tehni¢na pomoc dela samo osem ur na dan?

primeru, glede na razdrobljenost Androida, brzkone
moral pocakati do ponedeljka.

Ker sem telefon cez konec tedna nujno potrebo-
val, sem zanj zaprosil svojo drago. Ne vem, kako mi
je sicer uspelo, neverjetno je navezana nanj, a vazno
je, da je njen Galaxy Note 3 z mojo kartico brezhibno
deloval. Ves konec tedna! Bolj za 3alo kot zares sem
njeno kartico vstavil v svoj telefon. Glej ga zlomka,
stvar je delovala kot nikoli poprej. Obratna zamenja-
va ni bila tako uspesna, zato sem v ponedeljek najprej
Sel zamenjat kartico SIM. Odtlej nimam vec teZav. Po-
klicna radovednost mi ni dala miru, zato sem pokli-
cal Simobilovo pomo¢. Med razlago, da sem ugotovil
tezavo v svoji stari kartici, sem usluzbenki zelenega
ponudnika razkril, da sem SIMko med drugim tudi
obrezal. Kar videl sem nasmeh na drugi strani zveze,
ko mi je gospa razlagala, da obrezane kartice pac¢ ne
morejo delovati (tega, da kartice obrezujejo tudi na
Simobilovih prodajnih mestih, o¢itno ni vedela). Nje-
nega prepric¢anja ni omajalo niti moje zagotavljanje,
da kartica Ze pet let nemoteno deluje, tudi v obreza-
ni obliki. Nauk zgodbe je zanjo bil, da sem za tezave
kriv sam. Ostal sem z novo kartico SIM, ki deluje kot
Ferrari. Z njo sem opazil, da tudi v nasih odro¢nih
krajih telefon lovi signal 4G. Zaradi nedavne nadgra-
dnje brezzicnega omrezja sem za stalno vklopil LTE in
kljub temu uzivam v dosegljivosti. M
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Racunalniki ogrozajo delovna mesta?

Za sodobno tehnologijo, racunalnike pa Se posebej, smo dolgo vrsto let trdili, da ustvarjajo nove priloZnosti, s tem pa tudi delovna mesta.
Ekonomsko gledano, povecujejo produktivnost posameznika, podjetja, druzbe. Toda nekatere nedavne raziskave, podprte s statisti¢nimi
podatki, kaZejo precej drugacno, celo srhljivo sliko. Kljub povecevanju produktivnosti, inovativnosti in globalni ekonomski rasti se stevilo
delovnih mest Se naprej zmanjSuje. Kot druzba o¢itno ne znamo uravnoteziti dobrih in slabih strani digitalne revolucije, posledica pa so se
vecje razlike in predvsem slabi obeti. Kako se lahko izvijemo iz tega?

Vladimir Djurdjic¢

akoj na zacetku bi rad poudaril, da se stejem

med promotorje racunalni$tva in sorodnih

tehnologij, zato bo naslednji zapis zvenel

morda nekoliko nenavadno. Ne gre za nikakr-
$no spreobrnitev, temvec za kriticen pogled na stva-
ri, ki se dogajajo, ali, Se bolje, ne dogajajo okoli nas.
Verjamem, da bo $e marsikdo potrdil, da ¢uti in misli
podobno.

Ugotovitev, da tehnoloski napredek ogroza uvelja-
vljena delovna mesta, zagotovo ni nova. Ta u¢inek po-
znamo Ze iz devetnajstega, Se bolj pa z zacetka dvaj-
setega stoletja, ko je industrijska revolucija poskrbela
za velike spremembe v druzbi. Tehnoloski napredek
je imel seveda podoben ucinek tudi v drugih pano-
gah, kot sta kmetijstvo in transport/logistika. Zgodo-
vinsko gledano, je vsak tak korak naprej nekaj unicil
in kasneje nekaj ustvaril.

Vsa ta leta se je (izvzemsi krizna obdobja) stevilo

delovnih mest vecalo, nekako skladno, v soodvi-

snosti z ve¢anjem produktivnosti, ki jo je omogocil

leta 2025 nadomestili kar tretjino delovnih mest. Kot
zgled navajajo samodejna vozila (transport), racu-
nalnisko vodene helikopterske sonde (servis, nad-
zor, transport) in samodejno podatkovno analitiko
(finan¢na industrija, medicina, trgovina). Govorimo
torej o delovnih mestih, ki jih tehnoloski razvoj v za-
dnjih desetletjih ni odpravljal, temvec celo ustvarjal.

Raziskovalci prej omenjene univerze MIT ugotavlja-
jo, da sedanja stopnja razvoja tehnologije povecuje
prepad med tako imenovanimi »digitalnimi zmagoval-
ci« in »digitalnimi poraZenci«. Cas digitalnih tehnolo-
gij favorizira digitalne superzvezde, posameznike, ki z
enim programom ali spletno storitvijo ustvarijo pri-
hodke, merljive v milijonih, celo milijardah dolarjev,
obenem pa z njimi odpravljajo potrebe po Stevilnih
delovnih mestih, posredno in neposredno.

Marsikdo bo dejal, da to ni nova ugotovitev in je
veljala ves cas, odkar se je pred domala stirimi de-
setletji zacela digitalna revolucija. Toda doslej smo
bili sre¢ni, da smo lahko ziveli v druzbi, kjer je rast

» Pravi izziv dana$njih ¢asov je, kako najti pravo ravnotezZje
med tehnoloSkim napredkom, ki resda povecuje produktivnost,
in zagotavljanjem delovnih mest na drugi strani.

tehnoloski napredek. To zagotovo velja nekje od
druge svetovne vojne naprej. Toda od pribliZzno
leta 2000 naprej, intenzivno pa v zadnjih petih do
sedmih letih, $tevilo delovnih mest moc¢no usiha,
kljub temu da se produktivnost $e naprej povecuje.
To velja tudi danes, tudi v drzavah, ki so se naceloma
Ze izmuznile krizi in so na poti vnovi¢ne rasti — pro-
duktivnosti, a ne tudi Stevila novih delovnih mest.

Na ugledni univerzi MIT Sloan School of Mana-
gement menijo, da je to posledica zlasti neverjetno
hitrega razvoja digitalnih tehnologij, predvsem racu-
nalnistva in robotike, ki hitro zmanjsujejo potrebo po
cloveski delovni sili. Zaskrbljujoca je predvsem ugo-
tovitev, da se ponekod potrebe po delovnih mestih
zmanjsujejo tako hitro, kot napreduje tehnologija. Ta
v Stevilnih primerih raste eksponentno.

Kdor misli, da to zadeva samo podrocja proizvo-
dnje, kmetijstva, se krepko moti. Novi val raciona-
lizacije bo potekal predvsem na podrocju storitev,
od trgovine, pisarniskih poslovanja prek transporta,
logistike, celo medicine. Paradoksalno, najbrz tudi v
druzbah, ki ponujajo storitve IT. Prakti¢no na vsakem
podroc¢ju najdemo tehnologije, ki imajo lahko veli-
kanski u¢inek na produktivnost in potrebe po »¢love-
Skem dejavniku«.

V druzbi Gartner so nedavno, sicer nekoliko pro-
vokativno, ocenili, da bodo programi in roboti do

produktivnosti dvigovala tudi vse druge segmente, s
tem pa omogocala visoko kakovost zZivljenja. Nekateri
ekonomisti so (prehitro) dejali, da svet pac tako delu-
je. Toda najnovejse ugotovitve kazejo, da je to morda
napacno prepricanje.

Pravi izziv danasnjih ¢asov je, kako najti pravo rav-
notezje med tehnoloskim napredkom, ki resda pove-
Cuje produktivnost, in zagotavljanjem delovnih mest
na drugi strani. Zdaj je Ze jasno, da prvo ne pelje nuj-
no tudi do drugega cilja. Problem je v tem, da se kot
druZba ne odzivamo pravocasno in na pravi nacin na
spremembe, ki se vrstijo vse hitreje.

Problema se moramo lotiti na zacetku, ob spreje-
manju novih tehnologij in dolo¢itvi pogojev rabe.
Iluzorno je pricakovati, da se bodo tega problema lo-
tili izdelovalci izdelkov in storitev, pa tudi lastnikom
kapitala, ze po definiciji, to ni primarni cilj. Zatorej
ostajajo branik javnega interesa, h kateremu sodi tudi
pravica do dela, le drzave in druge javne ter medna-
rodne institucije, ki bi jim moral biti prednost cilj, da
vzpostavijo vzdrzno stanje v druzbi.

Zgoraj navedeno je druZbeno, ne tehnolosko vpra-
sanje. Ceprav je staro Ze vrsto let, nimamo druge iz-
bire, kot da nanj nenehno odgovarjamo s primernimi
ukrepi. Drugace se bo prepad kljub tehnoloskemu
napredku Se vecal. A tehnologija vsekakor ne more in
ne sme zmagati na rovas prezivetja ¢loveka. M
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Akcija, Cetrtic

Preizkusili smo najnovejso
kamero GoPro Hero 4 in
ji ob bok postavili Sonyev

Actioncam. 9"’"'-(
38 | 8-jedrnik brez zavor
Kaj pravite na domadi
racunalnik, ki ga poganja
procesor z osmimi jedri
0z. Sestnajstimi nitmi?

Q. mmbeybione road, 222, lendr 3

e 11

48 | Finska navigacija

Samsung in finska Nokia sta nastopila
druzno, zato priljubljena brezplatna
navigacija Here kontno vstopa v svet
Googlovega Androida.
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V sirino

NOVE NAPRAVE

Monitorji v razmerju 21: 9 niso ravno vsakdaniji, pri dosedanjih modelih je bila najvecja slabost locljivost
v visino. Preizkusili smo LGjev novi model, ki poleg res Sirokega razmerja prinasa tudi visjo locljivost.

Jure Forstneri¢

ovi LGjev model z oznako

34UM95 je prvi monitor na trgu

z locljivostjo 3440 x 1440 pik. Do-

sedanji modeli z razmerjem stra-
nic 21 : 9 imajo v navpicni smeri 1080 pik,
dobra tretjina pik, za katerih je ta model v
prednosti, pa se Se kako pozna. Seveda so ti
monitorji odli¢na odlocitev za ogled filmov
in igranje iger, zaradi visje locljivosti pa so
zdaj Se uporabnejsi tudi za resnejSe name-
ne. Po diagonali sicer novi model meri kar
34 palcew.

Monitor seveda zasede kar nekaj prostora
na mizi, ¢eprav le v Sirino, saj je razmero-
ma tanek, tanko je tudi stojalo, ki nekoliko
spominja na stojalo Applovih monitorjev.
Monitor lahko nagibamo (od -5 pa do 15
stopinj), ne moremo ga dvigovati ali spu-
$cati, ne moremo ga zavrteti (torej postaviti
v pokon¢ni poloZaj). Stojalo je torej fiksno
pritrjeno, na voljo sta dve viSini. Zadaj so
tudi luknje, s katerimi
lahko monitor pritrdi-
mo na standardne no-
silce VESA.

Monitor ima dva
vmesnika Thunderbolt,
podpira zaporedno pri-
kljucitev ve¢ naprav (t.
i. »Daisychaining«. Za
tiste, ki nimajo racunal-
nika s tem vmesnikom
(zaenkrat so to prak-
ticno le novejsi Applo-
vi racunalniki), sta na
voljo dva vmesnika
HDMI in en vmesnik
DisplayPort. HDMlIja
zal podpirata le stan-
dard 1.4a, kar pomeni,
locljivosti le 30 Hz, DisplayPort pa 60 Hz.

Zaslon ima vgrajen e razdelilnik za USB,
ta vkljucuje tri vmesnike USB (dva USB 2.0
in eden 3.0) za priklop naprav in enega za
priklop na racunalnik (namesto slednjega
lahko seveda uporabljamo tudi Thunder-
bolt). Monitor ima tudi izhod za sluSalke
oziroma zvocnike, vgrajena sta tudi dva
zvocnika (vsak po 7 W moci). Napajalnik je
locen, po velikosti je primerljiv z napajalniki
kaksnih vec¢jih prenosnikov.

Zaslon upravljamo z majhno krmilno
palicico, ki je na spodnjem robu. V LGju so
dodali kar nekaj funkcij, ki olajsajo oziro-
ma izboljsajo delo s tako Sirokim zaslonom.
Zelo zanimiva je moznost prikljucitve dveh
razli¢nih naprav, tako da se vsaka prikaze na

polovici zaslona (to imenujejo »Dual Link
Up«). Tako lahko hkrati priklju¢imo preno-
snik in namizni racunalnik in njuna zaslona
spremljamo drugega ob drugem. To je sicer
bolje na papirju kot v praksi, saj ima vsaka
polovica lo¢ljivost 1720 x 1440, ki je razme-
roma netipi¢na.

Bolje se obnese moznost »Screen Split-
ter«, ki je dodana v programsko opremo. Ta
nam omogoca, da zaslon virtualno razdeli-
mo na razli¢no velike segmente, katerim se
okna, ki jih postavimo na ta mesta, prilago-
dijo. Tako si lahko hitro pripravimo delovno
povrsino za doloceno nalogo. Programska
oprema sicer podpira tako Windows (od
Viste dalje) kot sisteme MacOS, ne pa tudi
Linuxa.

V LGju s tem zaslonom merijo tudi na
zahtevnejSe uporabnike, ki potrebujejo vi-
soko kakovost slike. Zaslon se v tem zelo do-
bro obnese. Vuporabi je seveda matrika IPS,

obnese le pri ¢rni, kjer je spodaj in zgoraj
videti nekaj svetlejsih lis — tam so namrec
namescene diode LED. Barvno odstopanje
je zelo dobro, na$ kalibrator je po kalibra-
ciji nameril povpre¢no odstopanje 0,97, kar
je zelo dober rezultat. Po uradnih podatkih
izdelovalca zmore prikazati 99 % barvnega
prostora sRGB, odzivni ¢as pa je 5 ms, kar bo
dovolj dobro za vec¢ino uporabnikov.

eames

34-pal¢ni monitor.

Lodljivost: 3440 x 1440 pik.

Povprecno odstopanje prikazanih barv: 0,97.
Izdeluje: www.lg.com

Prodaja: www.bighang.si

Cena: 1000 EUR.

|Ili|{ost, lodljivost, kakovost slike.
na.

Monitor

LABODORAT ORI

za osvetljevanje pa poskrbijo diode LED. Za-
slon ima premaz, ki poskrbi za presenetljivo
malo odbojev. Svetlost lahko nastavljamo
med 55 in 270 cd/m2 v korakih po 1 %, kar
daje dovolj dobro moznost prilagoditve, le
najvecja svetlost bi lahko $la e malenkost
vije (profesionalni modeli gredo tudi cez
300 cd/m2). Vidni kot je zelo dober, to je
pri tako Sirokem monitorju Se pomembne-
je kot pri bolj klasi¢nih velikostih oziroma
razmerjih.

Zaslon je zelo enakomerno osvetljen,
dobra je tudi barvna enotnost, slabse se

[ 2

m‘
]
R

LGjev novi Siroki monitor je zelo
zanimiva naprava, a tudi razme-
roma draga. Za to ceno namrec

dobimo dva ali celo tri razmeroma
kakovostne monitorje. Je pa res, da je delo
kljub temu bolj udobno na enem tako $i-
rokem monitorju, sploh za nekoga, ki Zeli
neprekinjeno videti ¢im vec. Tak primer
je obdelava videa in glasbe, kjer spravimo
na zaslon res velik del obdelane zvocne ali
video sledi. Zaslon je dobra izbira tudi za
igricarje, saj igranje res poudari obcutek,
da smo vigri. Velja pa omeniti, da so ob tem
modelu predstavili tudi tri cenejSe modele,
med katerimi sta dva manjsa (25 in 29 pal-
cev diagonale) in en enako velik, a nizje lo-
¢ljivosti (2560 x 1080 pik). M
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Prodaja digitalnih fotoaparatov se v zadnjih letih slabsa, za to so odgovorni predvsem

pametni telefoni. Edino podrogje, ki je Se v razmahu, so akcijske kamere. Prvi resni prodor je
pred leti naredilo podjetje GoPro, ki ima Se danes najvecji trzni delez. Na preizkus smo dobili
dva nova modela GoPro, ob njima pa 3e novega Sonyjevega.

Jure Forstnerid

Sonyju so pred casom predstavili

nov model, imenovan Actioncam

HDR-AZ1. Oznake se sicer Se pri-

lagodijo glede na opremo, ki jo do-
bimo zraven, mi smo preizkusili komplet
HDR-AZ1VR/W. Pri tem dobimo poleg ka-
mere e t. i. daljinec »Live-view«. Tega ima-
mo lahko na zapestju, ima pa nekaj funk-
cijskih tipk, s katerimi upravljamo kamero,
zraven pa majhen barvni zaslon, na katerem
se predvaja slika, ki jo zajema kamera.

Glede na prej$nji Actioncam je glavna
novost tega Se manjSe in lazje ohisje, po
besedah Sonyja je za okoli trideset odstot-
kov manjSe kot pri predhodniku. Kamera
je resni¢no majhna, skupaj z baterijo tehta
63 gramov. Zaradi tega nas $e manj ovira pri
$portu oziroma pri snemanju, zaradi manj-
Se velikosti imamo Se nekaj ve¢ mozZnosti
pri njeni namestitvi. Oblikovana je prak-
ticno enako kot predhodnik - za razliko od
GoProjevih modelov, ki so bolj pravokotne
oblike, so ohisja teh Sonyjevih kamer nare-
jena v obliki tulcev.

Kamera ima na zgornji strani razmeroma
veliko tipko, s katerim sproZimo snemanje,
za njim je Se drsnik, ki prepreci, da bi sne-
manje po nesreci prekinili. Na desni strani
je majhen zaslon stanja, ob njem pa se
tipka za vklop naprave in tipka
za vklop povezave WiFi. Vme-
sniki so zadaj, pod majhni-
mi vratci, tam imamo tudi
dostop do baterije (pod
pokrovom baterije je sicer
zapisano geslo za povezavo
WiFi).

Kot smo omenili, je v

kompletu tudi daljinski upra-
vljalnik, ki se brezzi¢no poveze
s kamero, namestimo ga pa na o
zapestje. Tovrstne kamere tradi-
cionalno nimajo zaslonov, zato je
omenjeni upravljalnik zelo koristen.
Se boljse je sicer upravljanje prek pametne-
ga telefona (tega prikljuc¢imo prek povezave
WiFi). S telefonom je upravljanje resda eno-
stavnej$e kot z omenjenim daljincem, je pa
slednji v marsicem enostavno primernejsi —
na jadralni deski, denimo, je telefon, jasno,
manj pripraven kot vodotesen daljinec. Za
enostavnej$o povezavo s telefonom je vgra-
jen tudi modul NFC.
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Aparat je sam po sebi odporen proti vre-
menskim vplivom, seveda dobimo zraven
tudi pravo vodotesno ohisje, zal pa zdr-
Zi globine le do pet metrov (poleg padca z
metra in pol). To je sicer razmeroma malo,
a ker so imeli prej$nji modeli na voljo tudi
zmogljivejSe ohiSje (do 60 metrov globine),
racunamo, da bo tudi za tega priSlo nekaj
podobnega.

Posebnost Sonyjevih akcijskih kamer je
vgrajena stabilizacija slike. Ta je koristna
predvsem pri manjsih tresljajih, denimo pri
hoji, pri ve¢jih (v naSem primeru rabe na
gorskem kolesu) pa ob¢utno manj. Pri vseh
teh napravah sicer dobimo najboljsi rezultat
tako, da imamo v kadru nekaj, kar se giblje
skupaj s kamero (del kolesa, recimo). S tem
imamo oporno tocko, zaradi katere nas tre-
senje videa moti manj, kot bi nas sicer.

Kakovost posnetkov je naceloma dobra,
glede na prejs$nji Sonyjev model nismo opa-
zili resnih razlik. Nekoliko slabse se obne-
se v slabih svetlobnih razmerah (temnejsi
gozd), ker se podrobnosti hitro izgubijo,

Sony HDR-AZ1VR/W

Prodaja: www.sony.si
Cena: 350 EUR.

[ vetikostin teza, stabilizacija slike, prilozen daljinec.
[dkovost videa v slabsih svetlobnih razmerah, najvecja
globina priloZenega ohisja.

slika pa postane kockasta. Tipalo ima efek-
tivno 12 milijonov pik, najvecja locljivost
videa je FullHD, torej 1920 x 1080, pri najvec
Sestdeset slikah na sekundo. Pri 1280 x 720
lahko snemamo tudi do 120 slik na sekundo,
to je koristno za zajem pocasnih posnetkov.
Obijektiv je seveda zelo Sirok, v klasicnem 35
mm formatu je njegova goris¢nica 17 mm
(pokriva kot 170 stopinj), izberemo pa lahko
tudi nekoliko ozji kot 120 stopinj, kar ustre-
za 21,8 mm v klasi¢nem formatu (pri upo-
rabi stabilizacije slike je na voljo le slednji).

Novi GoPro

Kmalu po Sonyjevi kameri so v GoPro-
ju napovedali tri nove modele, na preizkus
smo dobili HD Hero 4 Silver in osnovnega,
Hero (v kratkem bo priSel Se najzmogljivej-
§i, Hero 4 Black). Po naSem mnenju je naj-
zanimivej$i ravno model Silver, saj ima vec
koristnih funkcij, namenjenih navadnim
uporabnikom.

Kamera je podobne velikosti kot pred-
hodniki, $e vedno je torej zelo majhna in
lahka - je pa malenkost tezja od prej opisa-

nega Sonyja, brez ohisja tehta 83 gramowv.

PriloZeno ohisje je odli¢no, z njim zdrzi

aparat globine do 40 metrov. Kot smo

vajeni, so na voljo le tri tipke, spredaj
je mali zaslon stanja.

Pomembna novost modela Silver
pa je zadaj - majhen barvni zaslon,
obcutljiv za dotik. Z njim je upravlja-
nje kamere obcutno olajsano, $e bolj
koristen pa je pri sami postavitvi. Po
nasih izku$njah s temi napravami
jih vecinoma nastavimo Ze vnaprej,
veCja teZava pa je v sami postavitvi.

Doslej smo kamere mnogokrat posta-
vili malo na slepo. Seveda imajo Ze nekaj
Casa vgrajene povezave WiFi, s katerimi jih
lahko poveZemo s pametnimi telefoni, a je
vcasih neprakticno vsakih nekaj minut iz
Zepa vleci pametni telefon. Majhen zaslon
resda ni vrhunec kakovosti, a doseZe svoj
namen, da olaj$a postavitev oziroma lovlje-
nje kadrov. To je po naS§em mnenju najvecja
prednost modela Silver v primerjavi z draz-
jim modelom Black in cenej$im, osnovnim
modelom Hero.

Zanimivo, da so se pri vstopnem mo-
delu Hero odlocili kamero kar integrirati
v ohiSje. Za boljsi zajem zvoka lahko sicer



oPro HD Hero 4 Silver

Prodaja: www.enaintrideset.si
Cena: 380 EUR.

mjeni zaslon, kakovost posnetkov, velikost in teza,
veliko funkdij in nastavitev.
na.

zamenjamo zadnjo stranico, ne moremo
pa kamere odstraniti. Reza za pomnilniske
kartice (te kamere zdaj vse uporabljajo kar-
tice mikro SD) je na zadnji strani (namesto
ob strani, kot pri modelih Silver in Black). Ta
model je namenjen manj zahtevnim upo-
rabnikom, ima pa bistveno manj razlicnih
nastavitev (denimo razlicnih kombinacij
loc¢ljivosti in hitrosti snemanj), smo pa pri
njem pogresali vgrajeno povezavo WiFi.

Kamera Hero 4 Silver zmore tokrat za-
jemati tudi locljivosti 4K (oziroma 3840 x
2160) pri najvec 15 slikah na sekundo, to je
torej enako kot lanskoletni Hero 3+ Black.
Po naSem mnenju je ta locljivosti sicer upo-
rabna le pri kakih posnetkih tipa »time-lap-
se«, za navadno rabo priporo¢amo kar na-
vaden FullHD, saj je to locljivost prakti¢no
vseh danasnjih televizorjev, obenem je tudi
obdelava takega videa dovolj enostavna.
Aparat podpira tudi locljivosti 2,7K (2704 x
1520) pri najvec 30 slik na sekundo in loclji-
vost 1440p (1920 x 1440) pri najvec 48 slikah
na sekundo.

V locljivosti FullHD lahko zajemamo do
60 slik na sekundo, pri 720p pa do 120 slik
na sekundo, enako torej kot pri Sonyjevem
modelu. Pri najSirSem kotu je gori$cnica,
prevedena v klasi¢ni, analogni format, 14
mm, na voljo sta Se dve malenkost 0Zji na-
stavitvi, 21 in 28 mm. Vstopni model Hero je
tu omejen le na najsirsi kot.

Fotografije lahko zajemamo pri najvec 12
milijonih pik, zelo zanimiva moznosti pri
videu pa je nepretrgano snemanje, kjer se

posnetek zacne ob napolnjeno-
sti pomnilniske kartice prepiso-
vati z zacetka (seveda bomo pri
tem potrebovali tudi zunanje
napajanje). Aparat tudi omogo-
¢a, da med zajemom videa brez
prekinitve zajemamo tudi foto-
grafije v polni locljivosti v dolo-
cenem intervalu (na 5, 10, 30 ali
60 sekund), s tem lahko izdela-
mo posnetke »timelapse«.
Za slednje imamo na voljo
tudi poseben noc¢ni nacin,
kjer se prilagodi ¢as zajema in
Cas intervala.
Model Silver ponuja kar ne-
kaj moZnosti tudi zahtevnej$im
uporabnikom, saj lahko s funkcijami Protu-
ne pridemo tudi do zahtevnejsih nastavitev.
Tako lahko prilagajamo temperaturo beline,
nastavimo povsem neobdelane barve (za
vec proznosti pri kasnejsi obdelavi), ome-
jimo najvisjo obcutljivost ISO, popravljamo
osvetlitev itd.

Na preteklih preizkusih smo bili glede ka-
kovosti videa nekoliko bolj navduseni nad
kakovostjo Sonyjevega videa, tokrat pa so
se v GoProju bolj potrudili, saj je video (pri
modelu Silver) boljsi kot pri Sonyju, sploh v
slabsih svetlobnih razmerah, ko je razme-
roma malo Suma. Video vstopnega modela
Hero je nekoliko slabsi, a povsem zadovoljiv.
Sony ima prednost stabilizacije, a je zares
koristna le v dolocenih okoli$¢inah.

Najbolj smo se navdusili nad GoProjevim
novim srebrnim modelom. Ponuja res veli-
ko funkcij in moznosti, nadvse koristen je
zaslon na zadnji strani. Po nasem mnenju
je tudi boljsa izbira kot zmogljivejsi model
Black, ki je za vi§jo ceno sicer res prinasal Se
nekaj ve¢ v smislu visokih locljivostih, a tega
navadni uporabniki prav res ne potrebuje-
mo. Model Black tudi nima zaslona na za-
dnji strani, obenem je tudi s stalis¢a porabe
energije nekoliko zahtevnejsi.

Zanimiva je tudi najcenej$a kamera, mo-
del Hero, tega so predstavili predvsem za
boj s cenejSo konkurenco manj znanih iz-
delovalcev. Njegova aduta sta nizka cena in
preprosta raba, jasno pa je tudi veliko bolj
omejen od drugih, najbolj smo pri njem po-
greSali povezavo WiFi. Si pa predstavljamo,
da ga bodo nekateri kupili tudi kot drugo
kamero, za vecjo prilagodljivost pri snema-
nju.

Pri vseh teh kamerah pa je dale¢ najpo-
membnejsi uporabnik, njegova izvirnost
in ¢as, ki ga je pripravljen vloZiti tako v za-
jem posnetkov kot tudi v kasnejSo obdelavo
teh podatkov. Pri vseh smo se lotili izdela-
ve kratkega predstavitvenega videa z nekaj
zanimivimi posnetki, a je to terjalo kar ne-
kaj ¢asa. Za video, dolg minuto in pol, smo

oPro Hero

Prodaja: www.enaintrideset.si
Cena: 125 EUR.

Iﬂ, enostavnost rabe.

Ima povezave WiFi.

posneli vsaj pol ure gradiva, vse skupaj je
terjalo Se nekajkrat toliko Casa (predvsem
zaradi names$canja kamer v razlicne po-
lozaje). Za minuto konc¢nega posnetka pa
potrebujemo tudi vsaj pol ure, raje kar celo
uro montaze. S tem smo dobili resda kratek
video, a je kljub vsemu obcutno zanimivejsi
kot daljsi videi brez vsake obdelave. M

Video

Videoposnetka, ki smo ju naredili s preiz-
kusenimi kamerami, si lahko ogledate na
naslovih www.monitor.si/actioncam

in www.monitor.si/gopro4

1114 | M1 37



IZVIDNICA

I NOVE NAPRAVE

8-jedrnik brez zavor

Po prenovi namiznih razlicic procesorjev je napocil Se ¢as za prenovo najzmogljivejsih
primerkov. Intelova druZina procesorjev z oznako Extreme Edition je na trgu Ze vect kot
desetletje, a ji uspe vedno znova premakniti mejnike tehnologije e malce dlje. Tokrat
preizkuseni 8-jedrnik Intel Core i7-5960X dokazuje, da je ¢as za novo dimenzijo zmogljivosti.

Miran Varga

ot smo pri Intelovem zastavonosi

vajeni, ga bomo prepoznali po vi-

soki ceni, saj je v svetu procesorjev

Ze nekaks$na tradicija, da najzmo-
gljivej$i primerek iz druZine Extreme Edi-
tion velja okroglo tiso¢ dolarjev (Cez luzo)
oziroma skoraj evrskega tisocaka na stari
celini (kjer v ceno Stejemo tudi DDV). In
kaj dobimo za ta denar? Predvsem poSteno
velik procesor, ki se lahko pohvali s kar ne-
verjetnimi 20 megabajti super hitrega pred-
pomnilnika in tokrat prvi¢ tudi podporo
novemu pomnilniku DDR4. Tehnologko ko-
renito spremenjeno celoto seveda zaokro-
Zuje Se nov sistemski nabor Intel X99, ki pri-
nasa predvsem ve¢ vmesnikov SATA 6 Gb/s
(kar 10 namesto dveh) in podporo vmesni-
ku USB 3.0, ki jo je platforma Extreme Edi-
tion iz leta 2011 tako zelo pogresala. Splosni
§iritvi prepustnosti pomnilnika je sledila
tudi zahteva po vecji prepustnosti celotne
platforme, zato imajo v primerjavi s prejSnjo
generacijo plose, namenjeno procesorjem
s sredico Haswell-E, kar 40 namesto 28 vo-
dil PCI Express 3.0. To v praksi pomeni, da
bodo nanje vgrajen grafi¢ne kartice (nava-
dno vec kot 3) vendarle prisle do izraza pri
obdelavi podatkov. »Kopanje« bitcoinov in
drugih kriptovalut bo z novo platformo res
lahko dobilo znaten pospesek.

Procesor Core i7-5960X Extreme Edition
je najzmogljivejsi predstavnik nove gene-
racije, na voljo pa bosta tudi dva nekoliko
manj zmogljiva in cenej$a modela, in si-
cer Core i7-5820K in Core i7-5930K. Gre za
Sestjedrnika, ki seveda ne dosegata zmoglji-
vosti Extreme Edition, a sta po zaslugi upo-
rabe nove platforme in pomnilnika DDR4 Se

Procesorji s sredico Haswell-E (primer
Core i7-5960X) so precej ve¢ji od
procesorjev s sredico Haswell (primer
Core i7-4770K).

vedno znatno hitrejSa od prej$nje generaci-
je procesorjev. Zvecanje Stevila jeder in ko-
licine hitrega predpomnilnika ni zahtevalo
zgolj fizi¢no vecjih procesorjev, temvec se je
hkrati povecala tudi njihova poraba energi-
je. Termalna ovojnica novih procesorjev je
namrec postavljena pri 140 W, to je 10 W vec
kot pri prej$nji generaciji kljub znatnim iz-
boljsavam ucinkovitosti delovanja. Na tem
mestu velja tudi opomniti, da so najzahtev-
nejsi rabi namenjeni procesorji generacije
Haswell-E naprodaj brez hladilnih resitev,
Intel pa kupcem priporoca uporabo sistema
vodnega hlajenja, saj na trgu ni prav veliko

zracnih hladilnikov, ki bi zmogli uc¢inkovito
odvajati ustvarjeno toploto.

Novi procesorji prinasajo tudi novo pod-
nozje, imenovano preprosto LGA2011-v3.
Zaradi povsem drugacnih tehni¢nih resitev
in uporabe pomnilnika DDR4 seveda niso
zdruzljivi nazaj, zato bodo zahtevali nakup
pregre$no dragih osnovnih plos¢. Bodo pa
slednje naposled le odli¢no zaloZene z do-
datki, pricakujemo lahko celo modele, ki se
bodo hvalili s kar 20 prikljucki SATA za po-
gone SSD, diske in opti¢ne pogone. Mi smo
novi procesor preizkusili v navezi z osnovno
plosco Gigabyte X99-Gaming G1 WiFj, ki je,
kot razkriva Ze ime, namenjena predvsem
igricarjem, saj ima poleg Stevilnih prikljuck-
ov kar stiri reze PCI Express x16 za vgradnjo
grafi¢nih kartic.

V praksi

In kaj smo ugotovili na prakticnem preiz-
kusu? Procesor je resni¢no nadvse hiter in
se podobno kot avtomobilski motor velike
prostornine ne ustrasi nobenega izziva. Od
kod torej Core i7-5960X crpa svojo hitrost?
Osem jeder (in 16 niti) deluje z delovnim
taktom 3,0 GHz (v prid obvladovanja pora-
be), njihova frekvenca pa se ob krajsih ali
manjsih obremenitvah lahko zvi$a tudi do
3,5 GHz, Ce procesor ostaja znotraj doloce-
nih meja porabe energije. InZenirji so veli-
ko sprememb opravili tudi pod pokrovom,
ena najpomembnejsih pa se nanasa na hi-
trost delovanja prvonivojskega pomnilnika
L1, ki mora biti bliskovito hiter. Preizkus s
programom SiSoftware Sandra pokaze, da
je prepustnost predpomnilnika L1 v prime-
ru procesorja Core i7-5960X 1,75 TB/s, to
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je vec kot 50 % vec kot pri e donedavnem
kralju namiznih procesorjev, modelu Core
i7-4790K, oziroma Stirikrat bolje kot pri pro-
cesorju Core i3-4130, namenjenemu za pov-
prec¢no rabo. Jasno, da bo procesor v vseh
pomnilnisko intenzivnih aplikacijah moc¢no
prekasal konkurente, Se posebej, ko upo-
Stevamo to, da je sparjen z znatno hitrejSim
pomnilnikom DDR4. Obdelava videa, foto-
grafij in zvoka ter Ze omenjeno rudarjenje
kriptovalut so njegovi najmocnejsi aduti.

V igrah moc¢ procesorja ni prisla do pra-
vega izraza, saj je veCina iger omejena z
zmogljivostmi grafi¢ne kartice (na preizku-
su smo uporabili le eno). Uporaba ve¢ so-
¢asno vgrajenih grafiénih kartic in viSanje
locljivosti (npr. na 4K ali pa uporaba prikaza
slike na treh monitorjih) bi tehtnico precej
ocitneje obrnila v prid osemjedrnika. Kljub
temu igre ocitno $e lep ¢as ne bodo sposob-
ne izkoristiti vse moci, ki jo novi procesor
ponuja, saj jih le malo med njimi izkori¢a
kaj bistveno vec¢ kot dvoje jeder.

Poraba energije je za procesor tega »kali-
bra« pravzaprav ugodna. Ce se je v mirova-
nju sistem zadovoljil z vsega 60 W energije, je
obremenitev vseh osmih procesorskih jeder
s testnimi programi porabo dvignila proti
meji 200 W. Ob tem je ustvarila tudi precej
toplote, zato je bila odlocitev za uporabo vo-
dnega hlajenja kar pravsnja. Testni (inZenir-
ski) procesor smo poskusali tudi naviti in iz
njega iztisniti $e vecjo zmogljivost, a se je nas
poskus koncal Ze pri meji 3,8 GHz (sicer naj
bi boljsi primerki zmogli tudi okoli 4,5 GHz).

Hitri pomnilnik DDR4

Za racunalnisko industrijo zelo pomemb-
na inovacija je tudi prihod pomnilnika
DDR4. Tega odlikujejo vecje delovne fre-
kvence in prepustnost, nova arhitektura
procesorjev pa podpira tudi Stirikanalno
delovanje pomnilnika. Vse skupaj obljublja
znatno visje hitrosti delovanja in zmogljivo-
sti pomnilniskih modulov ob niZji delovni
napetosti. Pomnilnik DDR4 se od pomnilni-
ka DDR3 loc¢i v ve¢ pogledih. Za stik s plo-
$¢o uporablja 288 nozic (DDR3 in DDR2 pa
240), njihova geometrija je Se najbolj razlic-
na proti sredini modulov. Standardna nape-
tost se je z referencnih 1,5 V za pomnilnik
DDR3 v primeru pomnilnika DDR4 zmanj-
$ala na 1,2V, ¢eprav bomo pri zmogljivejsih
primerkih uzrli tudi napetost 1,35V (podob-
no kot 1,65V pri navitih modulih DDR3).

Ceprav se je Intel odlocil zaceti z razmero-
ma skromnimi 2133 MHz moduli standarda
JEDEC (vsaj v primerjavi s frekvencami, ki jih
dosega pomnilnik DDR3), je pomnilniska in-
dustrija Ze v naslednjem hipu pokazala, da je
rezerv $e veliko. Zato smo se v Monitorjevem
laboratoriju potrudili in primerjali osnovno
in eno najhitrejsih razlic¢ic pomnilnika DDR4.
Prvo je zastopal Stirikanalni komplet po-
mnilnika Crucial DDR4-2133, drugo pa Kin-
gston HyperX Predator DDR4-3000, v obeh

Intel Core i7-4790K

Intel Core i7-4770K

§t.jeder/niti ~ 4/8 8/16
delovni takt (povian takt) | 4,0/4,4 GHz 3,0/3,5GHz
predpomnilnik 8 MB L3 20MBL3
TOP*  88W 140W
podnozje  LGA1150 LGA2011v3
pomnilnik ~ DDR3-1600 DDR4-2133
MERITVE
PassMark CPU Mark (tock) 11337 16011
PCMark 8 - Home (tock) 3597 5366
Cinebench 11.5 (ocena) ' 8,9 15,2
Sisoftware Sandra 2014 (prepustnost pomnilnika; GB/s) 20,2 49,4
video kodiranje v zapis X.264 (2. prehod) (slik/s) | 20,3 31,1
poraba sistema v mirovanju  41W 59W
poraba sistema ob polni obremenitvi | 144W 198W
Cena*™*  315EUR 999 EUR

*TDP = termalni dizajn procesorja
** NajniZje cene posameznih procesorjev na spletni strani www.ceneje.si ali v
drugih slovenskih spletnih trgovinah na dan 17. 10. 2014.

nika z zmogljivostjo 4 GB, skupaj torej 16 GB
pomnilnika. Crucialovi moduli so ocenjeni
na dobrih 200 evrov in so Se vedno okoli 50
evrov drazji od 16 GB kompleta pomnilnika
DDR3, a toje v tej fazi dostopnosti tehnologi-
je tudi pricakovano. Pomnilniski moduli Kin-
gston HyperX Predator DDR4-3000 izstopajo
ne le po svoji ¢rni podobi, temvec¢ tudi po
visini — visoki so kar 5,5 cm, predvsem zaradi
zelo velikih hladilnih reber. Ce upostevamo,
da so moduli namesceni ob straneh proce-
sorja, je to lahko teZava, predvsem kadar bi
Zeleli uporabiti kak velik zra¢ni hladilnik. Im-
presivna je predvsem delovna frekvenca, ki je
s tremi gigaherci prakticno med najvisjimi v
industriji ob zakasnitvah CL15-16-16-39 2T.
Za tak komplet pomnilnika je treba tudi seci
globoko v Zep, saj prodajalci zanj Zelijo okoli
350 evrov.

In kaj pravi prakti¢na primerjava? Razlika
v prepustnosti se na rovas visje frekvence
giblje okoli 15 odstotkov v prid Kingstono-
vim modulom, a je pri prakticnem delu z
racunalnikom manj opazna. Za ponazori-
tev zgleda, kjer hitrejsi pomnilnik prinasa
vidnejse rezultate, smo pognali preizkusni
program x264 HD Benchmark 5.0, ki skrbi
za kodiranje videa v loc¢ljivosti 1080p. Po-
casnejsi pomnilnik (2133 MHz) je dosegel
rezultat/hitrost dobrih 88 sli¢ic na sekun-
do, hitrejsi pa je letvico ob taktu 2666 MHz
dvignil do 94,6 sli¢ic na sekundo, ob 3 GHz
taktu (ta nastavitev navije tudi procesor) pa
dosegel hitrost kodiranja kar 108 sli¢ic na
sekundo. Tisti, ki mu pridejo take zmoglji-
vosti prav v obliki prihrankov ¢asa, bo vse-
kakor posegel po drazjem in zmogljivejSem
pomnilniku. Po nekajurnem preizkuSanju
pomnilniskih modulov smo tudi ugotovili,
da bo brzkone najoptimalnejsa frekvenca

Hitrost racunalnika v odvisnosti
od tipa pomnilnika

kodiranje videa (1. prehod)

slik/s (veé je bolje)

Kingston DDR4-3000 H

Kingston DDR4-2666 |y 946

Crucial DDR4-2133 | 88,8
0 20 40 60 80 100 120

kodiranje videa (2. prehod)
Kingston DDR4-3000  |unndldy

Kingston DDR4-2666 |\ 29,1

slik/s (veéje holje)

Crucial DDR4-2133 | 27,5

0 5 10 15 20 25 30 35

modulov DDR4 (vsaj v zacetku) 2666 MHz
(podobno kot je veljalo za DDR3-1333 in
DDR-1600).

Nasa opazka je tudi, da velja DDR4, ce-
prav je komaj dobro predstavljen in je te
pomnilniske module v Sloveniji dejansko
tezko kupiti, Ze precej dozorela tehnologija.
Najboljsi v industriji sicer Ze Sepetajo o pre-
bijanju meje 4 GHz, kar naj bi bilo le vprasa-
nje Casa ... Mi smo z navijanjem dosegli 3,2
GHz. Za razvoj racunalni$tva, tako nami-
znega kot mobilnega, pa je prihod pomnil-
nika DDR4 vsekakor zelo dobra novica. M

Intel Core i7-5960X

Izdeluje: www.intel.com.
Prodaja: Bolje zaloZene trgovine.
Cena: Priblizno 1000 evrov.

mer, kolicina predpomnilnika, podpora pomnilniku
DDR4.

Ena, zahteva zmogljivo (in drago) hladilno resitev, ki
ni prilozena.
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Ko mi je oce pred dvajsetimi leti e kot tretjeSolcku razkril, da se pod takrat zverinskim procesorjem

Pentium 100 skriva vec kot tri milijone tranzistorjev, sem ga odprtih ust debelo pogledal. Prvit zato, ker
nisemn vedel, kaj naj bi bil tranzistor, in, drugic - kako naj bi jih stlacili na vsega 5 kvadratnih centimetrov
veliko kvadratno ploscico. Dvajset let kasneje se le redko ¢emu tudim, Se najmanj tehniki. Tokrat pa me
je presenetila NVidia z novo serijo graficnih kartic Geforce GTX 900, saj je kljub prakti¢no nespremenjeni
proizvodni liniji skoraj dvakrat ucinkovitejsa.

GasSper Forjanic

Vidia si je ime nove generacije
procesorjev izposodila pri Skot-
skem matemati¢nem fiziku Jame-
su Maxwellu, znanem po enacbah
za elektromagnetno valovanje. Predstavitev
generacije Maxwell (GM107) je bila Ze ko-
nec februarja v modelu nizZjega srednjega
razreda Geforce GTX 750 Ti, kjer je kartica
v cenovnem razredu 120 EUR in z rekordno

nizko porabo 60 W uspes$no kljubovala mo-
delu Radeon 260X. Sedem mesecev kasneje
imamo na policah dva nova izdelka s kodno
oznako GM204 — modela GTX 970 in GTX
980. Serijo 800 je NVidia zaradi Ze tako (na-
menoma) zmedenega oznacevanja presko-
¢ila in jo uporabila zgolj pri mobilnih pro-
cesorjih prejSnje generacije. Sodec¢ po kodni
oznaki GM204, gre za vi§ji srednji razred in
vse kaze na to, da imajo pri zelenih nacrte v
obliki razlic¢ice » Titan«.

Za t. i. strategijo bottom-up so se najver-
jetneje odlocili iz dveh razlogov: proizvodne
linije in mobilnega trga. Tajvanski velikan

TSMC namrec v €asu nastajanja ¢lanka Se
vedno nima delujocega 20 nm proizvodne-
ga procesa. Zato so bili v NVidii primorani
uporabiti tri leta staro 28 nm tehnologijo,
ki so jo uporabili Ze pri prvih modelih prej-
$nje generacije Kepler. Drugi razlog, tesno
povezan s poslanstvom in strategijo pod-
jetja NVidia, najdemo v mobilnem proce-
siranju, ki po novem predstavlja osnovo za

gradnjo arhitekture graficnega procesorja.
S tem merijo predvsem na integrirana vezja
(SoC) Tegra in druge mobilne naprave, kjer
je energijska uc¢inkovitost klju¢na prednost,
arhitekturna skalabilnost pa jim omogoca
laZjo nadgradnjo v namizne grafi¢ne proce-
sorje serije Geforce in Quadro. In prav ener-
gijska ucinkovitost je glavna lastnost in, kot
bomo videli v nadaljevanju, prednost nove
serije Geforce GTX 900.

Na prvi pogled Maxwell ne prinasa opa-
znej$ih sprememb v primerjavi s Keplerjem.
Gonilno silo $e vedno predstavljajo Stiri
gruce z multiprocesorji (SMX oz. po novem

-

SRRV

SMM - Maxwell SM); 16 jih najdemo na
mocnejSem modelu GTX 980 in 13 na $ib-
kejSem GTX 970. Vecjo ucinkovitost so dose-
gli s kupom manjsih dodelav in nadgradnja-
mi na podro¢ju SMMov, predpomnilnika,
deljenega pomnilnika in tranzistorjev.

Vsak SMM je interno razdeljen na $tiri
bloke po 32 jeder CUDA, skupno torej 2048
0z. 1664 naprednih sencilnih procesorjev v
mocnejsi oz. Sibkejsi razlicici. Vsak izmed
$tirih blokov po novem razpolaga s svojim
razporejevalnikom ukazov, ki lahko v eni
urni periodi odposlje dva ukaza. V primer-
javi s Keplerjem ima Maxwellov SM bolje
razdelano uporabo virov, saj vsak blok dobi
manjse opravilo, ki ga hitreje opravi z lastni-
mi FP32 jedri CUDA, SFUji (posebne funk-
cije) in load/store enotami, ki niso deljene z
drugimi bloki. Med preostalimi deljivimi viri
znotraj SMM najdemo $e osem enot za delo
s teksturami, enoto za delo z geometrijo,

nVidia Geforce GTX980

Vrhunska grafi¢na kartica.
Cena: Priblizno 650 EUR.

LZ—a_tletjino nizja poraba elektri¢ne energije kot pri
konkurenci, zmogljivost, tih in ucinkovit hladilni
sistem.

[vija cena ob izidu v primerjavi z GTX 680/780.
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namenski register, 50 % vec skupnega po-
mnilnika (96 KB) in 4x vecji drugonivojski
predpomnilnik (2 MB) v primerjavi z zadnjo
razli¢ico Keplerja (GTX 780). Vec¢jo spre-
membo najdemo $e v sestavi enot za delo z
rastri (ROP), kjer je NVidia podvojila Stevilo
enot ROP na posamezni pomnilniski krmil-
nik z 8 na 16. Na podroc¢ju pomnilnika ni¢
novega; pomnilnisko vodilo je razdeljeno na
§tiri 64-bitne krmilnike, ki povezujejo GPU
z osmimi pomnilniskimi ¢ipi Samsung sku-
pne zmogljivosti 4 GB in nazivne frekvence
1400 MHz (efektivno 7 GHz). To skupaj na-
nese Ze videnih 224 GB/s pomnilnigke pre-
pustnosti.

Geforce GTX 980 se po Stevilu jeder
CUDA, ki sicer delujejo s frekvenco ure
1126 MHz, znajde nekje vmes med mode-
loma GTX 680 in GTX 780 Ti. Na testiranju
se izkaze vsaj tako dobro kot GTX 780 Ti, ki
ima pod pokrovom 768 jeder CUDA ve¢. Z
malo racunanja ugotovimo, da je trenutno
najhitrej$i Maxwell za kar 40 % ucinkovitej-
$i od najhitrejSega Keplerja, zgolj po zaslugi
izboljSane zasnove procesorske arhitekture;
proizvodni proces je v obeh primerih enak.
Kljub dobrim petim milijardam tranzistor-
jevin najvecjo povr§ino procesorja v svojem
razredu (398mm~2) se GTX 980 pohvali z
nadvse nizkim TDPjem (165 W), za kar za-
dostujeta dva 6-pinska prikljucka PCle. Ni-
zek TDP je tudi razlog za skok nazaj k hla-
dilnemu sistemu tipa »heat-pipes, ki sicer
dobro opravlja svojo nalogo. GTX 980 med
testom ni prekoracil 82° C, obenem pa je
ostal dovolj tih, da sem po vecurni seansi
brez glavobola. Ker je celotna spodnja stran
tiskanine prekrita z za$¢itno ploscico, so za
lastnike sistemov SLI izdelali odstranljiv del
na obmodju ventilatorja, ki naj bi povecal
pretok zraka kartici nad njo. O vpletenosti
trzenja pri resitvi ne dvomim.

Thief ok
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Med preostalimi novostmi velja omeniti
izbolj$an algoritem stiskanja pik (Delta Co-
lor Compression), ki namesto enakosti isce
razlike med posameznimi barvnimi odtenki
pik in s katerim je mogoce doseci enak re-
zultat s Cetrtino manj$o porabo pomnilni-
ske pasovne Sirine. Z moZznostjo Dynamic
Super Resolution lahko igro zaZenete v visji
locljivosti, kot je dejansko podprta s strani
monitorja. Rezultat DSR je lepSa in ostrejsa
slika pri ustrezno manjSem Stevilu slik na
sekundo. Zopet ni $lo brez nove razlicice
glajenja robov, tokrat v obliki MFAA (Mul-
ti Frame Sampled AA), kjer za zmogljivost
2x MSAA dobimo kakovost 4x MSAA. Poleg
omenjenih novosti dobi kupec nove karti-
ce tudi podporo prihajajo¢emu DirectX 12
API, HDMI 2.0 za 4K@60Hz in izpopolnjen
kodek NVENC za gladko dekodiranje videa
H.264 in H.265.

Metro: Last Light ok
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Rezultati

Geforce GTX 980 je vse prej kot razocara-
nje; kdo bi namrec¢ na podlagi grafov lahko
sklepal napacno. Gre za izjemno kart(ic)o
in pametno zasnovano procesorsko arhi-
tekturo, na kateri bo neko¢ morda zablestel
paradni konj serije Maxwell, najverjetneje
izdelan v 20 nm tehnologiji. Maxwellovo
odli¢no zasnovo potrjuje tudi ob koncu pi-
sanja ¢lanka lansirani mobilni GTX 980m, ki
naj bi se namizni razli¢ici GTX 980 priblizal
na 80 % zmogljivosti. Kar zadeva nakup: la-
stnikom kartic razreda GTX 780 ga ne pri-
poro¢amo, saj so zmogljivosti podobne. Ce
imate WQHD ali monitor 4K, je nakup 650
evrov drage kartice upravicen. Vsem drugim
zanesenjakom bi priporocal sibkejsi model,
GTX 970, ki za slabih 60 % cene prinese vsaj
80 % zmogljivosti modela GTX 980. M
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Televizija na Androidu (brez interneta)

Gledanje televizije na poti je danes stalnica. Poplava tablic in mobilnih telefonov je

naredila svoje, zato se nam le redko zgodi, da zamudimo najljubSo oddajo ali prenos tezko
pricakovanega Sportnega dogodka. Izpad televizijskega fiksa najveckrat povzroci odsotnost
interneta. V urednistvo je prispel majhen koscek plastike, ki resi tudi to tezavo.

Boris Savc

hameleon PadTV je sprejemnik
DVB-T za telefone in tablice z ope-
racijskim sistemom Android. Pa-
ketu, ki je prispel v urednistvo, so
bile priloZene tri antene, vsakdanji rabi na
potije namenjena zi¢na, sprejemu, ko je na-
prava poloZena na mizo, izvlecna palicasta,
slabemu signalu pa podalj$ana, ki omogoca
dostop do TV kanalov tudi na slabo pokri-
tih obmocjih. PadTV za delovanje potrebuje
operacijski sistem Android 4.1 (ali novejsi),
napravo, ki podpira prikljucek USB OTG
(On-The-Go), ima dvojedrni procesor in
nalozen program PadTV HD. Slednjega si
brezplacno prenesemo iz Googlove trgovi-
ne Play. Slovenscine program za zdaj Se ne
pozna, a je v pripravi samostojna program-
ska datoteka APK, za katero skrbi uvoznik
zanimivega izdelka. Kasneje je v nacrtu
tudi posodobitev aplikacije, ki bi naso ma-
terin§¢ino Ze privzeto vsebovala in
bi bila na voljo kot izbira v
samem programu.
Prvi korak po

Samodejno iskanje razpolozljivih kanalov nam
olajsa zacetek uporabe zanimivega pripomocka.
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zagonu aplikacije PadTV HD je iskanje raz-
polozljivih kanalov, ki jih program poisce sa-
modejno (Channel Scan). Najdenih kanalov
rocno ne moremo urejati, lahko pa ustvari-
mo svoj seznam priljubljenih TV programov.
Aplikacija med drugim omogoca izbor jezi-
ka, podpira elektronski programski vodnik
(EPQG) ter razli¢ne nacine prikaza slike (16 :
9, 4 : 3). V standardni locljivosti sta podprta
formata MPEG-2 in MPEG-4, slednji tudi v
HD, Ceprav za zdaj prebavi le programe, ki
oddajajo v locljivosti 720p. Programer;ji sicer
pridno delajo tudi na dekodiranju 1080p, a
rezultatov njihovega dela zaenkrat nismo
mogli preizkusiti. Dobrodosla zmoZnost
aplikacije PadTV je snemanje predvajanih
vsebin, ki jih po potrebi shranimo bodisi v
interni pomnilnik bodisi na
kartico mikro SD.

V celoti je Chameleon
PadTV soliden izdelek za

£

2014:10-20

ozek krog ljudi. V povezanem svetu take do-
mislice pac tezko najdejo prostor pod son-
cem. Ker spletne televizije in druge video
vsebine prek mobilnega interneta delujejo
povsem spodobno, za namenske pripomoc-
ke ni velikega zanimanja. Svoje prispevajo
Se ubozen nabor programov, zapletena raba
in slabe spremne aplikacije. PadTV HD ni
izjema, deluje precej pocasi, obenem pa se
nam je program na telefonu Samsung Ga-
laxy S5 veckrat nepricakovano zaustavil. M

ameleon PadTV

Digitalni TV sprejemnik DVB-T za telefone in tablice z
operacijskim sistemom Android.

Prodaja: www.vsezamobi.com

Cena: 40 EUR.

manje televizije brez internetne povezave.
[ loséata aplikacija, telovadba z antenami.

Chameleon PadTV najde in
predvaja tudi programe HD.

Aplikacija podpira elektron-
ski programski vodnik (EPG).




Tablitna joga

V Lenovu so predstavili novo generacijo tablic Yoga. Gre za naprave razlicnih velikosti, 8, 10 in 13 palcev, ki jih
odlikujejo telovadne sposobnosti. Vsako od njih lahko uporabljamo razli¢no, od klasi¢nega pisalnega polozaja do
predstavitvenega, kjer tablica visi na steni. V nase radovedne roke je prvi zasel srednji model, Lenovo Yoga Tablet 2.

Boris Savc

ablice podjetja Lenovo, ki nosijo ozna-
ko Yoga, so nekaj posebnega. Vecja se
hvali s projektorjem, a tudi srednji ne
manjka raznolikosti, dobiti jo je mogoce
tako v okusu Androida (4.4) kot operacijske-
ga sistema Windows (8.1). Drugacnost tabli-
ca Lenovo Yoga Tablet 2 izraza zZe z oblikova-
njem. Iz mnoZice jo izdvaja spodnji ovalen
rob, v katerem se skriva baterija, obenem pa
rabi kot ve¢namensko stojalo. Ce je rob pov-
sem zaprt, je tablico lazje drzati z eno roko
(kot knjigo), manjsi zasuk stojala jo prelevi
v prenosni racunalnik, vecji v televizor, cel
polkrog pa v digitalni okvir, ki omogoca, da
jo po zaslugi na novo izvrtane luknje zlahka
obesimo na steno.

Desetpalcna Yoga 2, preizkusili smo mo-
del z operacijskim sistemom Android, ima
zaslon IPS z locljivostjo 1920 x 1200 pik. V
notranjosti ji s hitrostjo 1,33 GHz bije srce
v podobi Intelovega Stirijedrnega procesorja
Atom Z3745. Opremljena je z 2 GB pomnil-
nika RAM, 16 GB podatkovne shrambe, ki

Posebnosti tablice Lenovo Yoga
Tablet 2 so predstavljene v
prilozeni namenski aplikaciji.

jo lahko razsirimo s karticami mikro SD, 8
MP kamero, odlicnimi zvo¢niki ter mozno-
stjo 4G modema. Strojna oprema je dorasla
svoji funkciji, sistem deluje tekoce in brez
vidnejsih tezav. Za razliko od predhodnika,

enovo Yoga Tablet

Tablicni racunalnik.
Prodaja: www.alterna.si, www.diss.si, www.mikropis.si.
Cena: 350 EUR.

[ izbila operacijskega sistema, dolgoZivost baterije,
vecnamensko stojalo.
[ ubijalske funkcije.

opremljenega zgolj z operacijskim siste-
mom Windows, Yogi 2 ni priloZena tipkovni-
ca. Lahko pa jo dokupimo. Ceprav je vgra-
jena baterija tablico pripravljena drZati pri
Zivljenju celih 18 ur, je Yoga 2 sorazmerno
lahka naprava, saj tehta le 629 gramov.

Lenovo Yoga Tablet 2 je zanimiv in spo-
soben izdelek, ki dobro sluZi svojemu na-
menu. Ob poplavi (zanimivejsih) tablic, ki
prihajajo na trg v kratkem (iPad Air 2, Nexus
9), pa se kljub temu poraja vprasanje, ali pri-
nasa dovolj, da bi jo opazile mnozice. Naj-
verjetneje ne. M
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Lizika na Petici

Google je oktobra kon¢no predstavil nove naprave s svezo razli¢ico Androida 5, uradno imenovano tudi Lizika
(Lollipop). Na novi napravi Nexus 6 in Nexus 9 moramo 3e cakati, je pa Ze na voljo sistemski posnetek za
napravi Nexus 5 in Nexus 7 (2013), predvsem v pomoc razvijalcem, a uporaben tudi za druge.

Uros Mesojedec

ndroid 5 za oba lanska Nexusa (na

voljo tu: developer.android.com/

preview) je Se vedno oznacen kot

predogled, ceprav je takoj po za-
gonu ocitno, da gre za prakticno koncano
prenovo, saj je snovno oblikovanje (materi-
al design) opazno v celotnem sistemu — od
uvodnega dolocanja nastavitev do drobnih
animacij, posejanih vsepovsod.

Po zacetni prijavi in vnosu Googlovega
racuna naj bi se vse nastavitve prenesle iz
oblaka, a to na nasi napravi Zal ni delovalo.
Na sreco so hekerji Ze poskrbeli za koren-
ski dostop, tako da pomaga tudi Titanium
Backup (potrebujemo njegovo cisto svezo,
preizkusno razlic¢ico). Sicer Lizika ponuja Se
hiter prenos nastavitev iz druge naprave, ce
ta podpira NFC, zgolj z dotikom.

Lizika je tudi telefonom omogocila vec-
uporabnisko delovanje (to imajo tablice Ze
od razlicice 4.2). Privzeto Ze imamo dodaten
racun za gosta, tako da lahko telefon poso-
dimo brez bojazni, da bi nam kdo brskal po

WD aas

Uporabniski vmesnik je po
novem bolj »ploscat«.
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zasebnih podrobnostih. Se ve¢ — omogoce-
no je tudi zaklepanje uporabnika v eno apli-
kacijo (Screen Pinning). Storitev moramo
najprej omogociti v nastavitvah varnosti, za-
tem pa lahko na seznamu nazadnje pogna-
nih aplikacij opazimo tudi simbol Zebljicka,
s katerim izbrani program »pripnemo« na
zaslon in uporabniku onemogoc¢imo delo
z drugimi, dokler pripenjanja ne opustimo.
Zelo priro¢no za ob¢asno posojanje telefona
igricarsko navdahnjeni mladezZi.

Najbolj korenito je prenovljen sistem ob-
vestil. Veliko lahko postorimo Ze iz zaklenje-
nega zaslona, Ce si tako uredimo nastavitve.
Zaklenjeni zaslon ob polnjenju sporoca pre-
ostali ¢as, potreben do polne baterije. Ce vr-
stico stanja z osveZenimi ikonami povle¢emo
navzdol, nas zdaj pric¢aka Se vec bliznjic, npr.
vklop svetilke ali izklop lokacijskih storitev.
Nekatere delujejo neposredno na zaklenje-
nem zaslonu, druge zahtevajo odklepanje,
¢e smo ga pred tem omogocili. Nastaviti je
mogoce tudi, da se sicer zaklenjena naprava

Conmected a8 a media dence:

Towai i A5 11be (P H S

Prioriteto obvestil je mogoce nasta-
vljati tudi iz obvestila, ki se prikaze
ob spreminjanju glasnosti.

samodejno odklene, ko smo povezani z iz-
brano bluetooth povezavo (npr. pametno uro
ali vavtomobilu) ali ¢e napravo odlozimo na
dolo¢eno znacko NFC. Sifriranje naprave na
predogledu privzeto Se ni vkljuceno, po na-
povedih naj bi v kon¢ni razli¢ici bilo.
Nastavitve obvestil so korenito dodelane
in zdaj dodajajo Se prekinitve (interrupti-
ons). Prekinitve so obvestila o novih klicih,
sporocilih in drugi dogodki, na katere nas
naprava opozarja. Lahko se odlo¢imo, kate-
re prekinitve imajo prednost in tudi nas ¢as
pocitka, ko nas bodo zmotile zgolj priorite-
tne (npr. ponoci le klici znanih ljudi). Prio-
riteto obvestil je mogoce nastavljati tudi iz
obvestila, ki se prikaZe ob spreminjanju gla-
snosti. Telefon je zdaj kon¢no mogoce preu-
rediti v napravo, ki tudi klice obravnava kot
drugorazredne dogodke, tako da nas ne me-
cejo vec iz igric ;-). Prakticno vsa obvestila
so zdaj Se zgovornejsa in pogosto interaktiv-
na (npr. ob sparitvi bluetooth nas obvesti-
lo opozori o izbiri pametnega odklepanja).

G o {Lired Masojedac)

- &

Add LisET

Ko bomo komu posodili svoj tele-

fon, ga bomo premaknili v upo-
rabnisko ime Guest. Da ne bo imel
moznosti brskanja po telefonu.




i W0 e

Google obljublja, da so obvestila tudi bolj
pametno urejena.

Kot je v navadi, je do nastavitev za razvi-
jalce mogoce priti z vztrajnim tapkanjem
oznake jedra. Uredili so tudi skrito anima-
cijo. S tapkanjem oznake razlicice Androida

:.e cez ogadje 1zr1se.§/e11ka lizika. Dolgl pri- Use screen pinning?

isk nanjo pa razkrije novost — klon igrice

Flappy Bird, kjer zelenega robotka peljemo Screen pinning locka the display ina

med velikanskimi lizikami, igranje pa je se dingle vies

tei\]Ie k.ot pri sl.avne.m .VZ(')I‘nlku. ) ot i and Wl Back acd
ovi android naj bi bil dokon¢an novem- Fiisciarit 10 B St T

bra. Na voljo bo za sodobne naprave Nexus

(4, 5,6, 7,9 in 10) in »dolocene« naprave Apk Tos unlock paftom befone

Google Play. Glede na to, da bo objavljena UnNpEning

tudi izvirna koda, ki je bila na zaznavni dieti
in ne zahteva ravno razkosne strojne opre-
me, bo za ve¢ino sodobnejsih naprav go-
tovo na voljo vsaj kaksna alternativna mo-
Znost, temeljeca na Liziki. M

Android 5.0

Kje: developer.android.com/preview (zaenkrat samo za Nexus
5in7)
Cena: Brezplacno.

|jdz|vnost, videz.

mkaj malenkosti 3e manjka.

M0 TH kRS

Po novem lahko na zaslon »pripnemoc V Liziki se skriva tudi klon igrice
aplikacijo, iz katere uporabnik (otrok?) Flappy Bird. Nekdo je imel ocitno
ne more, ¢e mu tega ne dovolimo. prevec casa ;)
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Mobilne aplikacije v spletnem brskalniku

Brskalnik Chrome je tako razsirljiv, da so v Googlu iz njega razvili cel operacijski sistem. Slednjemu so
poleg Stevilnih dodatkov in aplikacij razvijalci nedavno dodali zmoZnost poganjanja mobilnih aplikacij

iz operacijskega sistema Android. Zacetna bera programov je skromna in hkrati omejena na naprave s
sistemom Chrome 0S. Zakaj ne bi nabora androidnih aplikacij razsirili sami in odpravili omejitey, ki izloca
druge uporabnike Googlovega spletnega brskalnika?

Boris Savc

ticniki in aplikacije so nedvomno
najprivlacnejsi del sodobnega sple-
tnega brskalnika. V primeru Goo-
glovega brskalnika Chrome je bera
najrazli¢nej$ih dodatkov tako dobra, da
skoraj ni ve€ opravila, ki ga ne bi mogli iz-
vesti znotraj spletnega odjemalca. Majhno
podrocje delovnih nalog, ki jim Chrome 3e
ni kos, Zelijo v spletnem gigantu resiti s pod-
poro aplikacijam, pisanim za mobilni opera-
cijski sistem Chrome. V ¢asu, ko ¢akamo na
pravo podporo, so spretni hekerji ze izdelali
program, ki nam omogoca brskalnisko po-
ganjanje Stevilnih izdelkov z Androida.

S pripomockom ARChon lahko na
namizju zaganjamo tudi programe, ki
jih na trznici Google Play ni ve¢. Zgled
je nadvse priljubljena igra Flappy Bird.

Tehnologija, ki magijo omogoca, je vgra-
jena v sam spletni brskalnik Chrome. Ime-
nuje se ARC oziroma App Runtime for Chro-
me. Programska oprema deluje podobno
kot ART na telefonih in tablicah, zato pro-
gramerjem ni treba posegati v Ze napisane
izdelke, da bi jih prilagodili namiznemu
okolju. Zal je ARC spisan z operacijskim sis-
temom Chrome OS v mislih, zato v brskalni-
ku privzeto ne deluje. Heker z imenom Vla-
dikoff je na podlagi uradnega ARCja izdelal
orodje ARChon Custom Runtime, ki deluje
v spletnem brskalniku Chrome na operacij-
skih sistemih Windows, Mac in Linux.

ARChon

Pripomoc¢ek ARChon prenesemo z na-
slova https://bitbucket.org/vladikoff/archon/
get/v1.0.zip in ga raz§irimo na krajevni disk.
V naslednjem koraku zaZenemo brskalnik
Chrome in v moznostih izberemo Orodja/
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Razsiritve (Menu/Tools/Extensions). S klju-
kico v kvadratku desno zgoraj omogoc¢imo
Nacin za razvijalce (Developer mode), kar
nam razsiri nabor zmoZnosti z izbiro Na-
lozi odpakirano razsiritev (Load unpacked
extension). Brskalnik usmerimo na imenik,
kamor smo razsirili iz spleta preneseni pri-
pomocek. Po uspesni namestitvi morebitno
opozorilo, ki se ob namestitvi prikaZe, spre-
gledamo, pripomocek v ozadju zdi in ¢aka
na na$o naslednjo akcijo.

Pripravljeni smo na namestitev program-
skih izdelkov, pisanih za mobilni operacij-
ski sistem Android. Zal names¢anje ni tako
preprosto kot izbiranje programov na tr-
znici Google Play. Resi nas zivahna spletna
skupnost, ki marljivo preizkusa, kateri pro-
gramski izdelki s pripomockom ARChon de-
lujejo. Tako informacijo kot povezavo do pa-
keta najdemo na primer na naslovu https://
docs.google.com/spreadsheets/d/1ilbxaftAu_
ho5rv9fUIXSLTzwU6MbKOIdsWXyrYiyo8/
htmlview?usp=sharing&sle=true

Prilagojene aplikacije je seveda moc¢ najti
tudi drugje, za vse pa velja, da niso povsem
legalne. Uporaba APKjev brezpla¢nih apli-
kacij je sprejemljiva, kraja placljivih progra-
mov pa je povsem druga pesem. Kakorkoli
Ze, ko Zeleni (in prilagojeni) izdelek dobimo,
ga raz§irimo na krajevni disk ter ponovimo
postopek namestitve pripomocka ARChon,
pod Orodja/Razsiritve (Menu/Tools/Exten-
sions) pois¢emo mozZnost Nalozi odpaki-
rano razsiritev (Load unpacked extension)
in prek nje izberemo imenik z razsirjenim
APKjem. Androidni program ali igra se na-
mesti z napakami, ki jih zopet mirne duse
spregledamo. Obenem se na seznamu apli-
kacij prikaZe nova ikona.

Sam svoj mojster

Prilagojenih aplikacij, ki s pripomockom
ARChon rade volje sodelujejo, je Ze prece;j.
Ce katera manjka, pa bi si jo kljub temu
Zeleli videti na namizju, sreco poskusimo
sami. Najprej s telefona prenesemo APK
Zelenega programa. Najpripravnejse orod-
je za tako pocetje je brezplacni brskalnik
ASTRO File Manager with Cloud. V njem
pod orodji Tools pois¢emo App Mgr. Med
names$cenimi aplikacijami izberemo Ze-
leno in jo varnostno kopiramo z moZno-
stjo Backup. Z novo ustvarjenega imenika

P ) ok Bl 1 e

g o —
el = L e

nede

Programe, pisane za operacijski sistem
Android, lahko brskalniku Chrome
prilagodimo tudi sami. Uporabimo
orodje Chrome OS APK Tool.

Pretvarjanje paketov APK se izvaja
znotraj ukazne vrstice. Vse skupaj je vi-
deti precej bolj strasno, kot je v resnici.

Backups jo prenesemo v racunalnik.

V naslednjem koraku v spletu pois¢emo
orodje Chrome OS APK Tools, ki samodejno
pretvori izbrani paket za zagon v (navide-
znem) operacijskem sistemu Chrome OS.
Dobimo ga na naslovu http://nodejs.org/do-
wnload/. V okolju Windows namestimo pa-
ket MSI in v ukazni vrstici zazenemo ukaz
npm install chromeos-apk -g. Ukazno vrsti-
co usmerimo na imenik z APKjem Zelenega,
doslej nepodprtega programa in zazenemo
direktivo chromeos-apk IME APKja. Ukaz
nam ustvari imenik z ustreznimi datoteka-
mi. Ponovimo postopek Orodja/Razsiritve
(Menu/Tools/Extensions) z moZnostjo Na-
lozi odpakirano razsiritev (Load unpacked
extension) in preizkusimo androidni pro-
gram.

Vse aplikacije brzkone ne bodo delovale,
a trud se vsekakor izplaca. Lo¢nica med na-
miznim in mobilnim Googlovim sistemom
je vsak dan tanjSa, sami pa poskrbimo, da
se dvojcu uspesno pridruzi tudi brskalnik
Chrome. M






Finska navigacija

(ZVIDNICA | NOVI PROGRAMI IR

Samsung in finska Nokia sta druZzno nastopila z zemljevidi za lastnike naprav, ki jih
poganja operacijski sistem Android. Priljubljena, brezplatna navigacija z drugih operacijskih
sistemov tako kon¢no vstopa v svet Googlovega Androida.

Boris Savc

sodelovanju med Samsungom in

finsko Nokio se je zacelo ugibati

takoj po predstavitvi samostojne

pametne ure Gear S. Rezultat te-
sne naveze je ponudba zemljevidov HERE,
ki so jih po novem delezni vsi lastniki Sam-
sungovih naprav Galaxy (v Samsungovi tr-
govini), neposredno s strani Here pa tudi
drugi telefoni z Androidom.

Aplikacija nas najprej povabi, naj ustva-
rimo uporabniski racun. Brez njega sicer
Cisto spodobno deluje, a racun odklene
dodatne zmoznosti, med katerimi sta naj-
vidnejsi prenos zemljevidov v napravo ter
izdelava zbirk priljubljenih naslovov. Osre-
dnji postojanki v aplikaciji HERE sta Maps
in Drive. Slednja nas prestavi v bliznji, na
cesto osredotocen pogled in povprasa po
ciljni destinaciji. Iskanje nam je zelo vsec.
Poleg nedavnih rezultatov nam aplikacija
omogoca raziskovanje po zgledu Googlovih

Prometne informacije so, kot vse
druge dobrote v programu, na voljo
brezplacno. Tudi v Sloveniji!
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Zemljevidov, kjer naslov ali Zeleni kraj iSce-
mo s poljubnim vnosom in ne z nenaravnim
izbiranjem najprej drzave, kraja in nato hi-
$ne Stevilke, kot je predpisano v drugih na-
vigacijskih izdelkih bolj znanega porekla. Z
izbiro Customize izberemo podatke, ki jih
bo aplikacija med usmerjanjem prikazova-
la. Med njimi najdemo dolzino poti, smer,
predvideni ¢as prihoda in morebitne zamu-
de ob konicah ali nepredvidenih dogodkih
na poti. Podrobnejse nastavitve prikaze iz-
bira gumba Settings, kjer dolo¢imo izkusnjo
na podlagi Zelja po prikazu zemljevida (po-
konéno/leZece), izogibanjih, smeri potova-
nja, znamenitosti in podobno. No, razvajeni
uporabniki Google Navigation bodo med
usmerjanjem pogresali satelitski pogled, ki
je sicer na voljo v pogledu Maps.

Navigacija ponuja tri nacine usmerjanja,
avtomobilsko, z uporabo javnih prevoznih
sredstev in navodila za peSce. Slednjim je v

140 m

Ligasle pec

Pricoi

11:09

Navigacijski zaslon je preprost,
informativen in natancen. Po Zelji si ga
prilagodimo s podatki po lastni meri.

pomoc¢ 3D pogled, s katerim je orientacija v
vecjih mestih Se dodatno olajSana. Zaslon,
ki nas usmerja, je pregleden, vSecen in vse-
buje vse potrebne informacije, ne glede na
izbrano orientacijo zaslona. Glasovno vode-
nje korak za korakom je odli¢no, a Zal brez
slovenscine. Aplikacija vsebuje ozaveScanje
o hitrostnih omejitvah. Nastavimo jih po
Zelji in glede na vrsto. V naseljenih obmo-
¢jih je smiselno strozje opozarjanje (npr.
prekoracitev 5 km/h), na cestah, kjer je do-
voljena vi§ja hitrost, pa manj moteca izbira
vecje tolerance. Najdeno lokacijo poljubno
posredujemo moznosti Collect ali Share. S
prvo ustvarjamo lastne zbirke priljubljenih
krajev, bodisi po osebnih preferencah bodisi
po naravi iskanega kraja, z drugo pa najde-
ne lokacije delimo z drugimi. Med podprti-
mi druZabnimi omreZji in nacini najdemo
vecino priljubljenih in Glympse, storitev za
zacasno deljenje trenutne lokacije. Poleg iz-
branega naslova nam iskanje bliznjih krajev
olajsa zajeten seznam interesnih tock.

Nokia HERE na Androidu je huda konku-
renca vsem velikim igralcem na podrocju
usmerjanja. Glavni razlog za pomocene
hlace tekmecev je moznost shranjevanja ze-
mljevidov za uporabo navigacije brez sple-
tne povezave. Prenesemo karto vsega sveta,
posamezne celine ali drzave. Prostora po-
trebujemo nemalo, zgolj Evropa pohrusta
slabih 10 GB. Med preizkuSanjem usmerja-
nja ob nedavnem obisku Londona, kjer se je
Nokiin izdelek odli¢no izkazal, smo tako po-
greSali prenos zgolj mest, saj nam je celotna
Anglija odskrtnila skoraj 700 MB dragocene-
ga prostora na telefonu. Videti je, da se Finci
tezave zavedajo, saj je pri ve¢jih drzavah na
voljo tudi posamezen odsek (npr. v primeru
Velike Britanije Wales). Opozoriti moramo
$e, da so Nokiini zemljevidi HERE za zdaj e
vrazli¢ici beta. M

HEREMaps

Androidni program za usmerjanje.
Kje: here.com/beta/android
Cena: Brezplacno.

Iﬂ, zemljevidi brez povezave, odlicno usmerjanje s
priboljski.
[zdenkrat 3e beta razlicica, ni podpore slovenscini.




Jabolka v oblaku

Apple je na veselico z oblaki za shranjevanje podatkov zamudil. Njegov iCloud je res na voljo Ze
tri leta in je uporabnikom Applovih naprav odli¢no sluzil, a je imel svoje omejitve.

Matej Hus

ot mesto za odlaganje varnostnih

kopij uporabniskih podatkov z ja-

bolénih naprav (vsebine iTunes,

slik, stikov, nastavitev ipd.) je de-
loval odli¢no, pogresali pa smo prilagodlji-
vost, kot jo imajo drugi oblaki. Sele s pred-
stavitvijo iOS 8 je Apple predstavil iCloud
Drive, ki ponuja podobno storitev kot Dro-
pbox, Microsoftov OneDrive ali Googlov
Drive.

Kljub temu Apple ne bi bil Apple, ko bi bil
iCloud Drive na voljo kar vsem. Ra¢un Apple
ID si sicer lahko ustvari vsakdo, za uporabo
iCloud Drive pa potrebujemo racun, ki ga
lahko ustvarimo le na iPhonu, iPadu, iPo-
du ali Mac OS X. Parazitiranje uporabnikov
Windows ali Linuxa torej odpade.

Ko paimamo enkrat ustrezen racun, seve-
da lahko uporabljamo odjemalca za iCloud
Drive tudi na Windows, o Linuxu pa sploh
ni govora. Stanje je pravzaprav precej ko-
micno, ker je Apple podprl iCloud Drive
na mobilnih napravah z iOS 8 in na Win-
dows 7 (dinozavri z Windows XP ali Visto
ostajajo omejeni na dostop prek spletnega

oudDrve

Shramba v oblaku.

Kje: www.icloud.com

Koliko: Brezplacnih 5 GB.

Cena: 20 GB — 1 EUR, 200 GB — 4 EUR, 500 GB — 10 EUR,
1TB—20 EUR.

Podpora: Mac 0S X Yosemite, i0S 8, Windows 7 in novejsi.

[_Enobtavnost uporabe in integracija, brezplacno
Ij;grajen vnova i0S in Mac 0S X.
uporabo potrebujemo vsaj eno Applovo napravo,
nezdruzljivost zi0S 7 in Mac 0S X 10.9 ali prejSnjimi,
ne podpira razlicic datotek in odbrisanja, ne podpira
Linuxa.

vmesnika), odjemalca za Mac OS X pa sep-
tembra $e ni bilo. Iz$el je Sele 17. oktobra,
skupaj z OS X Yosemite. Razlog je bojda Sirsa
podpora, saj ima razlicica za Mac OS X ne-
koliko vec¢ funkcij, na primer sinhronizacijo
gesel in podporo posebnim storitvam, kot je
Find My Device.

To je pomembno zato, ker do izida in
namestitve OS X Yosemite nadgradnja ra-
¢una iCloud na iCloud Drive pomeni, da se
na Macu (in napravah z iOS 7) datoteke ne
sinhronizirajo, na i0OS 8 in Windows pa se!
Razlog je velika sprememba pod pokrovom,
saj se iCloud Documents ne uporablja vec¢
za sinhronizacijo, Ceprav je zavoljo zdruzlji-
vosti ta mapa ostala.

K uporabi: Applov iCloud Drive si deli is-
tih 5 GB prostora, ki je tako ali tako name-
njen iCloudu. Dodatna zmogljivost je na
voljo za placilo. Na mobilnih napravah z i0S
popravlja pomanjkljivost, ki je Apple vrsto
let ni hotel spremeniti — vidnost datotecne-
ga sistema. To je otezevalo vsakrSne mahi-
nacije z datotekami, ki bi jih Zeleli odpreti in
urediti v kak§nem drugem programu, kot si
je zamislil Apple. Zdaj je to urejeno tako, da
lahko vsaka aplikacija odpre vsako datoteko
v iCloud Drivu, ¢e jo razume. Hkrati nova
storitev olajSa deljenje datotek med Maci in
PCiji, saj enostavno na oboje nalozimo iClo-
ud Drive in Ze lahko datoteke prestavljamo
po mili volji.

Priznati je treba, da iCloud Drive ni nika-
kr$na revolucija ali preseZek. Ima vse stan-
dardne funkcije, ki jih je prinesel Dropbox
Ze pred Sestimi leti. Tedaj mu je Steve Jobs
zabrusil, da ne gre za izdelek, temvec¢ funk-
cionalnost (feature), a se je izkazalo, da je
obla¢na hramba podatkov zelo zazelen iz-
delek.
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Na Windows lokalni odjemalec iCloud
Drive ustvari istoimensko mapo, ki se sin-
hronizira v oblak. Karkoli shranimo vanjo,
se v hipu prenese v druge naprave, ki so sin-
hronizirane z ra¢unom. Obenem je dostop
mogoc tudi prek spletnega vmesnika. Lokal-
ni odjemalec je dale¢ najbolj oskubljen od
vseh doslej preizku$enih, saj ne omogoca
nobene nastavitve. Lahko le vklju¢imo ali
izklju¢imo iCloud Drive. PokaZe nam $e raz-
rez porabe zmogljivosti, to pa je tudi vse. Pri
testu hitrosti na opti¢ni povezavi 100/100
smo dosegli polno hitrost povezave, kar je
seveda zelo dobro.

Tudi spletni vmesnik ne ponuja kaj do-
sti vec. Poleg vseh drugih storitev iCloud
nas zanima Drive, kjer najdemo datoteke
v oblaku. Lahko jih preimenujemo, prene-
semo na disk ali mednje nalozimo kaksno
drugo oziroma ustvarimo nove mape. Ter
seveda izbriSemo, a to je nevarno pocetje,
ker iCloud Drive ne podpira dostopa do sta-
rejSih razlicic datotek in obnavljanja izbri-
sanih datotek.

Na mobilni napravi z iOS 8 se iCloud Dri-
ve prikaze kot nova ikona viCloudu, v kateri
so sinhronizirane datoteke, do katerih ima-
jo po novem dostop vse aplikacije.

Uporabo iClouda Drive lahko priporoci-
mo le uporabnikom Applovih naprav, ker
se mu ti ne morejo izogniti. Pri nadgradnji
na iOS 8 jih program sicer vprasa, ali Zelijo
nadgradnjo na iCloud Drive, a do izida Mac
OS X Yosemite je to nevarno pocetje, ker po-
rusi sinhronizacijo z namiznim Macom in
starej$imi mobilnimi napravami, ki nimajo
iOS 8. Pomanjkanje funkcij, ki presega celo
obicajen Applov minimalizem, pa kaze, da
se je z izdajo iCloud Driva res mudilo. M
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VELIKI

PROTI MALIM WORD

Poceni pisanje

Alfa in omega urejevanja besedil, Microsoftov Word, je danes sinonim za vsakdanje racunalnisko opravilo.
Nakup paketa Office je pogosto nuja. Podjetje iz Redmonda se naSe potrebe zaveda, zato na Pisarno lepi
zgolj cene z visokimi Stevilkami. Neupraviteno, bi rekli naslednji trije tekmeci, ki podobne storitve ponujajo

povsem zaston;.

Boris Savc

m Microsoft Word. Nakup Microsoftove Pisarne, katere nepogresljiv
del je tudi urejevalnik besedila Word, je iz leta v leto bolj zapleten. Ker

se je z razli¢ico 2013 namizni pridruzila Se spletna izdaja, Office 365, ki jo
trzijo z naro¢niskim modelom, odlo¢itev ni lahka. Ze med namiznimi mo-
Znostmi je skoraj nemogoce izbrati, kaj Sele, ¢e ponudbi dodamo spletno,
ki namizne Ze Steje v naro¢nino. Kakorkoli, po prenosu iz spleta ugotovi-
mo, da je Word na voljo v vseh kombinacijah. Uporabniski vmesnik tako
urejevalnika besedila kot drugih delov zbirke Office je odli¢en. Standar-
dna opravila so v Wordu ze nekaj let dodelana do onemoglosti, z vsako
novo razlicico pa se najde kup novosti, ki scasoma postanejo uporabniku
nepogresljiv spremljevalec pri pisanju in urejanju besedil.

Med prisleke vredne predstavitvene luci tokrat sodijo olajsano ravnanje
robov, bralni na¢in Read Mode, izboljsano skupinsko delo, prilagodljive
zmoznosti glede na izbrani del besedila, orodja pri delu s pregledni-
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Word 2013 je urejevalnik besedila z najbolj izpopol-
njenim uporabniskim vmesnikom na svetu.

Sladko

Microsoft je zWordom ustvaril mit, ki ga tezko vzdrzuje. Ker je bil v
preteklosti z vsako novo razli¢ico pod velikim pritiskom, da ustvari nekaj
svezega, je na poti mnogokrat nehote razjezil tudi gorece privrzence.
Spomnimo se nove oblike zapisa ustvarjene datoteke, DOCX, ali preno-
vljenega vmesnika z akcijskimi trakovi, ko smo mrzli¢no iskali priljublje-
ne zmoznosti programa. Topleje pozdravljamo naslednjo veliko stvar,
selitev v oblak. Vedno posodobljen urejevalnik besedila, brez potrebe
po dodatnih varnostnih kopijah in z minimalnimi stroski vzdrzevanja,

so mokre sanje vsakega sistemskega upravitelja, prav pa pridejo tudi
prav vsakomur na domacem terenu. Microsoft z oblakom misli resno, to
dokazuje tudi z darezljivostjo, vsak naro¢nik dobi v rabo $e namizno raz-
li¢ico (ali dve) namiznega programa. Zelimo si Worda, kot ga poznamo, s
spletnimi pridobitvami, ki so jih uspesno prikazali Ze nekateri tekmeci z
Googlom na celu.
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cami, izdelava spletne predstavitve in delo z dokumenti v obliki PDF.
Slednje Word dinami¢no pretvori in jih uporabniku ponudi v urejanje.
Skoraj enaka oblika urejevanega dokumenta je zavidanja vredna, prav
tako zmoznosti take telovadbe s sicer dokaj trdim formatom zapisa. Vse
nasteto je seveda zgolj smetana na gromozansko veliki sadni kupi, katere
vecina v Zivljenju ne poje cele. Po nekaterih ocenah naj ne bi povprecni
uporabnik uporabljal niti deset odstotkov zmogljivosti najbolj priljublje-
nega urejevalnika besedil na svetu.

Microsoft Word

Urejevalnik besedila.

Prodaja: Microsoft.

Cena: 0d 140 EUR naprej (ali 100 EUR na leto).

Za: Odlicen uporabniski vmesnik, najbolj priljubljen urejevalnik besedila na planetu, zato tezav z
zdruzljivostjo (povecini) ni.

Proti: Cena.

Word kot urejevalnik dokumentov v obliki PDF

Grenko

Selitev v oblak in na mobilne naprave je za Microsoft velik korak, ki
dokazuje, da si v Redmondu resno Zelijo sprememb. V primeru Worda
kljub temu ne bi smeli pozabiti osnovnega cilja urejevalnika besedila.
Oblak ima svoje prednosti, a zahteva tesnejso povezanost z interne-
tom in zaupanje podatkov drugim, medtem ko mobilne naprave se
niso pripravljene, da v popolnosti zamenjajo prenosnike in namizne
racunalnike. Siritev spletne Pisarne 365 zavira tudi (dokaj) visoko posta-
vljena cena. Ce imamo zgolj eno ra¢unalo, obenem pa uporabljamo le
desetino zmoznosti zbirke Office, je sto dolarjev na leto odlo¢no prevec.
Sploh, ¢e upostevamo, da za nekaj ve¢ dobimo samostojno razlicico teh
istih programoy, ki jih lahko uporabljamo do konca Zivljenja. Res brez
rednih posodobitev in dodanih zmoznosti, toda ali jih pri pisanju sploh
potrebujemo? Po drugi strani je ponudba za druzine, kar vkljucuje do 5
namestitev in 1 TB spletnega prostora na osebo, odli¢na.



LibreOffice uspesno gradi lastno
zgodbo na temeljih brezplacne
staroste, paketa OpenOffice.org.

m OpenOffice.org je 7e petnajst let najbolj
priljubljena brezpla¢na alternativa Microsofto-
vi zbirki pisarniskih programov. Sprva so jo
prostovoljci razvijali pod okriljem podjetja Sun
Microsystems, nato je njihovo podjetje kupil
Oracle in odprto kodo zaprl. Projekt Oracle
Open Office je neslavno propadel, zato so v
Oraclu ime in programsko kodo prepustili orga-
nizaciji Apache. Medtem ljubitelji pisarniske
zbirke OpenOffice.org niso pocivali in so spla-
vili svoj projekt, LibreOffice. Tako imamo danes
dve enakovredni pisarniski zbirki, ki brezplacno
mesata Strene tako velikanu iz Redmonda kot
tudi drugim placljivim programom za urejanje
besedil, preglednic in predstavitev.

Urejevalnik besedil ima v obeh brezplac¢nih
zbirkah urejen in domac uporabniski vmesnik.
Writer postreze z vnaprej pripravljenimi pre-
dlogami, dela z odprtim formatom ODF (Open
Document Format) in podpira Stevilne druge
oblike zapisa besedil, med drugim tudi uvoz

in izvoz Microsoftovih dokumentov. Ceprav je
urejevalnik na prvi pogled videti kot izdelek,

ki sodi v naprave z operacijskim sistemom
Linux, ga brez tezav uporabljamo tudi v bolj
priljubljenih sistemih, Windows in OS X. Med
zmoznostmi najdemo veliko vecino funkcij,

ki jih navadno pri¢akujemo od urejevalnika
besedila (oblikovanje, oznacevanje, stevilce-
nje, opombe, samodejni popravki ...). Vedeti
velja, da je zaradi narave obeh pisarniskih zbirk
po funkcionalnosti LibreOffice vedno korak
spredaj, saj privzeto podeduje novosti izdelka
organizacije Apache, v nasprotno smer pa
njihove domislice ne potujejo.

Apache OpenOffice/LibreOffice Writer
Urejevalnik besedila.

Prodaja: The Apache Software Foundation/LibreOffice The
Document Foundation.

Cena: Brezplacno.

Za: Domac uporabniski vmesnik, zdruZljivost s priljubljenimi
operacijskimi sistemi in oblikami zapisa, cena.

Proti: Ni popolne zdruZljivosti z Microsoftovim Wordom.

Googlovi Dokumenti so kljub
Microsoftovi Pisarni v oblaku
(beri: Office 365) se vedno spletni
urejevalnik besedil stevilka ena.

m Google Docs. Googlov urejevalnik bese-
dila za delovanje potrebuje le spletni brskalnik
in internet. Med bolj priljubljenimi alterna-
tivami Microsoftovemu Wordu je predvsem
zaradi preprostosti uporabniskega vmesnika in
enostavnosti rabe. Googlovi Dokumenti so od
skromnih zacetkov leta 2007 prehodili dolgo
pot in danes predstavljajo zmogljiv urejeval-
nik besedil, ki je na voljo vsem uporabnikom

z Googlovim ra¢unom. Omogocajo vnos
besedila, oblikovanje napisanega, vstavljanje
fotografij, tabel in Se kaj.

Osrednja mo¢ Dokumentov zdi v sodelovalnem
nacinu, ko na isti datoteki brez tezav dela vec
ljudi hkrati. Vsak od sodelujocih je v doku-
mentu jasno oznacen, moznosti za napake ni.
Komunikacija med sodelavci je omogocena

s pripomockom za neposredno sporocanje,
komentarji in sledenje spremembam z rudi-
mentarnim sistemom razli¢ic (RCS). Nabor zmo-
znosti razsirimo z dodatki Add-ons, ki smo jih v
Monitorju nedavno Ze vzeli pod drobnogled. Z
njimi Dokumentom med drugim dodamo/obo-
gatimo sistem sledenja spremembam, delo z
grafi, prevajanje ob vnosu besedila in posiljanje
po elektronski posti.

Uporaba Google Docs je povsem zastonj, sple-
tni velikan je zadovoljen zgolj z naso pozorno-
stjo. Nadgradnje so pogoste, skritih pasti ni. Za
delovanje ne potrebuje nikakrsne namestitve,
zadostuje dezurni spletni brskalnik. Dokumenti
najbolje sodelujejo s hisnim izdelkom Chrome.
Na eni strani prednost, na drugi slabost pome-
ni, da namizne razli¢ice Google Docs ni, zato je
za (resno) delo internetna povezava nuja. Tako
delo brez povezave kot Sirjenje nabora zmo-
znosti sta Googlovi prioriteti, zato je manko, ki
ga obcutijo znalci, ko primerjajo Googlovo zbir-
ko z Microsoftovo, iz dneva v dan manjsi.

Google Docs

Spletni urejevalnik besedila.

Prodaja: Google.

Cena: Brezplacno.

Za: Preprostost, sodelovalni nain, dodatki, cena.

Proti: Manko zmoZnosti za znalce, (skoraj) nujnost spletne
povezave, ni namiznega odjemalca.

Kingsoft Writer je odlicen klon
Microsoftovega Worda, ki (vecino)
zmoznosti ponuja brezpla¢no.

m Kingsoft Writer. Kitajski klon Micro-
softove Pisarne je zvest posnetek najbolj
priljubljenega pisarniskega paketa na zemeljski
obli. Fotokopija uporabniskega vmesnika
nakazuje osrednjo privla¢nost Kingsoftove
zbirke, Kingsoft Office brez tezav odpira
datoteke iz Microsoftove Pisarne. Zdruzljivost
je nenadkriljiva in zlahka zasenci konkurenco

v obliki OpenOffice/LibreOffice. Drugi kloni se
v praksi ne izkaZejo, Kingsoftov predstavnik pa
je iziemen. Urejevalnik besedila Writer ima vse,
od zavihkov za delo z razli¢nimi dokumenti v
istem pogovornem oknu do ukaznega traku po
zgledu svojega vzornika.

Writer uporabniku omogoca enostavno in
ucinkovito oblikovanje napisanih strani, pre-
prosto dolocanje odstavkov z razli¢nimi slogi,
dodajanje grafi¢nih elementov in spreminjanje
drugih znacilnosti navideznega papirja. Ob
prvem shranjevanju dokumenta Kingsoftov
urejevalnik besedila naredi varnostno kopijo, ki
poskrbi za resilno bilko ob morebitni katastrofi.
Med zmoznostmi so nas navdusila orodja za
izdelavo kazala, opomb, opazk in drugih ko-
mentarjev za oznacevanje vsebine. Tako Writer
kot druga orodja zbirke Kingsoft Office poznajo
preobleke in so na voljo tudi v obliki mobilne
aplikacije. Odli¢no kupcijo, ki jo predstavlja
brezplac¢na razli¢ica, zasenci nekaj malenkosti.
Najvecja med njimi je ta, da ni slovensc¢ine. Na
sreco brezplacna razlicica sploh ni oskubljena,
placljiva/profesionalna razlicica celotnega pa-
keta ponudbi doda zgolj delo z makroprogrami
in obogatene predloge.

Kingsoft Writer

Urejevalnik besedila.

Prodaja: Kingsoft Software.

Cena: Brezplacno, 70 USD.

Za: Zlo3¢en klon Microsoftovega paketa Office in zdruZljivost z
dokumenti, ustvarjenimi z njim, cena.

Proti: Ni sloven3cine.
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| NOVO NA ANDROIDU AR

Nas izbor na Androidu, iPhonu
in Windows Phone

Telefonske aplikacije, ki so nasim preizkuSevalcem ta mesec najbolj ostale v spominu.

Boris Savc, Jure Forstneri¢, Tilen Knaus

m Hangouts Dialer
Googlovo neposredno sporo-
¢anje Hangouts je bogatejse za
moznost govornih klicev.

= Sup

Sup je nov nacin druzenja. V osnovi gre
za posiljanje kratkih video posnetkov, ki
se ne shranjujejo in se ob dostavi takoj
izbrisejo.

m Bring! Shopping List

Bring! je brezplacen nakupovalni
seznam, ki poleg pametnih telefonov
podpira tudi ure s sistemom Android
Wear.

m Bleep (alpha)

Bleep podjetja BitTorrent je program
za neposredno sporocanje, ki za klice
in sporocila uporablja omrezje P2P

!

= HomeTube

HomeTube je do otrok prijazen upo-
rabniski vmesnik, ki nadobudnezem
omogoca varen dostop do spletis¢a
YouTube.

[

m Ask Me Anything - reddit
AMA

Aplikacija Ask Me Anything spletisca
Reddit so v bistvu druzabni intervjuji,
kjer zanimivi ljudje odgovarjajo na
vprasanja navadnih smrtnikov.

m alarmata

Alarmata je licna izkusnja jutranjega
bujenja. Budilka, ki je malce druga¢-
na, a kljub temu ucinkovita.

[

m Alarm Clock

Timy Alarm Clock je budilka, ki jo je
nemogoce prespati. Takoj ko zaspano
poskilimo v dan, zagledamo smesne
zverinice, ki se na vse kriplje trudijo,
da bi nas dvignile iz postelje.

m Noyze Volume Panel

Noyze je upravitelj glasnosti taksne in
drugacne vrste, ki uspesno nadomesti
fizicne gumbe na napravi, za delovanje
pa ne potrebuje korenskega dostopa.

m Kiwi Calendar

Druzabni koledar Kiwi se
poveze z omrezjem Facebook
in priporo¢a dogodke v bliZini
oziroma tiste, na katere gredo
nasi prijatelji.

m Adobe Echosign

Podjetje Adobe se predstavlja z
mobilno resitvijo elektronskega pod-
pisovanja dokumentov Echosign.

= WhoSampled

WhoSampled je iskalnik nove glasbe
z zanimivim pristopom. Poleg pesmi
odkrijemo 3e njihov izvor oziroma
navdih.

m Ultralingua Dictionaries
Ultralingua Dictionaries je zbirka naj-
bolj priljubljenih slovarjev na svetu,
ki jih uporabljamo brez povezave

L s spletom. Brezpla¢no je na voljo

anglesko-angleski, drugi pa prek
nakupov v aplikaciji.

1

m HERE Beta

Zemljevidi finske Nokie so kon¢no na
voljo tudi lastnikom (Galaxy) naprav
z Androidom. Ve¢ o njih v samostoj-
nem ¢lanku.

m Mustache Mirror: for
Movember

Zanimiva aplikacija slovenskih av-
torjev prihaja v pravem trenutku. Ker
je november cas za puscanje brkov
(Movember), si lahko z njo dodobra
ogledamo, kako bi nam kosmato
okrasje pristajalo.

m Horizon

Ne glede na to, kako nemirno drzimo
telefon ali ga obracamo, se s pripo-
mockom Horizon za vedno znebimo
pokoncnih video posnetkov.

l

= FIFA 15 Ultimate Team
V ¢asu, ko Stajerci osvajajo
evropske zelenice, se prileze
mobilna igra nogometa.

m Just Dance Now

Z mobilno aplikacijo Just Dance Now
uporabimo pametni telefon za krmilnik,
s katerim posnemamo plesalko na pove-
zanem racunalniskem zaslonu.

m Calculords

Calculords so odli¢na zmes
kvartopirske igre in matemati-
ke. Kandidat za igro leta!

= The Nightmare Cooperative
The Nightmare Cooperative je zahtevna
miselna igra, avantura, ki jo zlahka
uzivamo po kosckih.
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NOVO NA iPHONU

. : m 1Password
m SwiftKey : IplmPkMV I(tle(yboard. Za varnost na spletu je klju¢no, da
- ) ) - oleg tipkovnic, ki povsem spremenijo ne uporabljamo enakih gesel na
z novim i0S 8.smo Fudl na.napra'vah IQS dO.bI|I delovanije, je na voljo tudi kup aplikacij, razlinih straneh, pri tem je lahko v
moznost menjave tipkovnice, pri tem je SwiftKey ki le spremenijo videz tipkovnice. pomot tudi 1Password
ena izmed zmogljivejsih. )
m Photoshop Mix
Zmogljiva aplikacija za popravljanje m Izvor

fotografij in grafik, omogoca tudi
kombiniranje elementov razli¢nih
fotografij.

Aplikacija Izvor na omogoca, da hitro
in enostavno preverimo izvor zivil. Pri
tem le skeniramo ¢rtno kodo izdelka.

m Inkboard

Zanimivi program Inkboard omo-
goca, da v aplikacijah za trenutno
sporocanje posiljamo lastno narisane

m Tayasui Sketches
Enostavna aplikacija, ki je tudi ena
najboljsih in najlepsih aplikacij za
risanje in skiciranje na iOS.

slicice.

m Wally I m Faded

Wally je aplikacija, s katero lahko Fotografska aplikacija, ki vkljucuje
spremljamo nase osebne finance, ogromno razli¢nih filtrov, predvsem
vkljuéno z opozorili o prihajajo¢ih takih, ki spominjajo na analogni film.

obveznostih. ‘

m Zdravniki A = Amazon

Aplikacija je zbirka slovenskih Najvecja spletna stran za nakupe ima
zdravnikov in zdravstvenih ustanov, tudi svojo aplikacijo, v kateri lahko
vklju¢no z ordinacijskimi ¢asi in brskamo tudi po lokalnih straneh
¢akalnimi dobami. (.co.uk, .de, itd).

m Yummly ‘ m Coins - Bitcoin Value
Program, ki vklju¢uje ogromno razli¢- Tracker

nih receptov, omogoca tudi izdelavo Enostaven program za hitro prever-
nakupovalnega seznama glede na janje aktualne vrednosti digitalne
izbrane recepte. valute Bitcoin.

m Sojter — = Tower Madness 2

Aplikacija Sojter je namenjena Klasi¢na igra tipa postavljanja
studentom, gre za napredni iskalnik obrambnih stolpov, v njej moramo
ponudnikov Studentske prehrane. obvarovati nase ovce pred hordo

ne-zemljanov.

m Circle
Enostavna igra, kjer moramo s svojim = Phases
krogom poskakovati, da pricviemo cim | Igralno in grafi¢no enostavna igra,
dlje, preden se dotaknemo crte. kjer smo postavljeni v vlogo svetlega
predmeta, ki eksplodira, Ce pride v
stik s temo.
\
m Godus m Empire: Four Kingdoms m Kingdom Rush: Frontiers
Izredno impresivna igra, kjer igramo Strateska igra grajenja, pridelovanja Nadaljevanje izjemno uspesne igre
vlogo bozanstva, ki ureja in kroji usodo in osvajanja, ki jo igramo proti drugih Kingdom Rush prinasa nove enote, nova
sveta in podanikov. igralcem preko spleta. podroc¢ja in nove sovraznike.
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MOBILNO | NOVO NA WINDOWS PHONE IR

| E Aplikacija je na voljo tako za Windows Phone kot tudi za Windows 8.

% Aplikacija ni na voljo v trznicah v vseh drzavah. A je preklop med
drzavami enostaven: izberite Settings, Country/Region, izberite United
States in znova zaZenite telefon. Po namestitvi lahko povrnete prej
izbrano regijo in nadaljujete rabo aplikacije.

= MoneyZoom

Enostavno upravljanje osebnih financ in dru-
Zinskega proracuna z aplikacijo, ki je na voljo
za vse mobilne platforme in splet.

m mobile-pocket *
Se en program za skeniranje in

digitalno hrambo raznih kartic za
popuste. Njegova posebnost je, da
pravilno prebere in prikaze kodo
slovenskega Spara!

= FitBit LC
Sledite in preverjajte podatke o gi-
banju, spanju in Se ¢em za $e vedno
zelo priljubljeno $portno zapestnico
FitBit.

m Opera Mini

Se en brskalnik, ki je na voljo za plat-
formo Windows Phone. Posebnost
Opere mini je seveda patentiran
nacin krcenja spletnih strani za
hitrejSe nalaganje in manjso porabo
prenosa podatkov.

m Flipboard E-E
Bralna platforma Flipboard, ki zdru-
2uje vire ¢lankov in se na podlagi
prebranih uci in zna priporocati
sorodne vsebine, je od nedavna

na voljo tudi za Windows Phone in
Windows 8.

m Mobilna banka Go!
Spletno mobilni programcek slovenske podruznice
Unicredit banke omogoca opravljanje ban¢nih po-
slov na poti, lahko pa tudi nadomesti nepraktic¢en

»kalkulatoréek« za prijavo v spletno banko.

T sy ®

E,

Lumis Sepdfam

m Untapped

Glede na vsesplosno rast prilju-
bljenosti razli¢nih pijac iz hmelja je
zadnji Cas, da si zaCnete zapisovati,
kje ste spili pivo in s kom ter kako
vam je bilo viec.

m Team Viewer E-E
Verjetno najenostavnejsi nacin
upravljanja racunalnikov Windows

na daljavo s katerekoli naprave
Windows Phone ali Windows 8.

= Wunderlist E-E
Ena izmed bolj priljubljenih mobilnih
aplikacij za upravljanje seznama
opravil ter deljenje tega seznama z
iziemnim oblikovanjem.

m Lumia Selfie

Pozornemu poznavalcu ne bo uslo,
da ne gre za novi program, ki ga je
Microsoft predstavil pred kratkim,
temvec le za modno preimenovanje
starega urejevalnika slik s poudar-
kom na izboljsanju (samo)portretov.

m Starcrossed

Podajte se na simpati¢no mini avan-
turo skakanja med mini planetki,

ki se na vsaki stopnji nekoliko bolj
zaplete, a navadno sre¢no konca na
domacem planetu.

m Face Swap

Programcek omogoca, da na po-
ljubni sliki pomesate, oz. med seboj
zamenjate obraze. U¢inki so lahko
presenetljivi, a ne vedno v dobrem
smislu.

= Fifa 15 UT LC
Novo leto, nova razlicica igre FIFA.
Letos na mobilnikih v razlicici
Ultimate Team, v kateri upravljate
svojo ekipo in poskusate sestaviti
sanjsko mostvo.

m XBMC Remote

Brezplacen, a zelo soliden
daljinski upravljalnik za domace
predvajalnike z namescenim
XBMG, s katerim lahko brskate po
zbirki in upravljate streznik.

m Age of Empires: E-E
Castle Siege

Novodobna razlicica Age of Empires,
v kateri z nekaj potezami na dan
hkrati gradite in utrjujete svoje
kraljestvo in napadate druge utrdbe.
Za zacetek zabavno tudi v brezplac-
nosti, potem vas bodo hitro zamikale
(placljive) bliznjice.
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Ko denar
ni tezava

Pametni telefoni so, nekako z nastankom prvega iPhona, postali tudi statusni
simbol. Ce smo nekot menili, da nihe ne bo kupil telefona, ki bo stal 500 evrov, se
danes brez teZav prodajajo taki, ki stanejo 700, 800 in celo vec evrov. Seveda gre za
vrhunske modele, nas pa je zanimalo, kateri izmed njih je tudi v resnici najboljsi.
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a, vrhunski telefoni danes

stanejo  priblizno toliko

kot Ze zelo dober nami-

zni racunalnik in $e vedno

nadpovprecen prenosni

racunalnik. 500-800 evrov
je Ze vsota, za katero lahko izbiramo na ka-
terikoli strani racunalniskega polja. Lahko
si kupimo podmizno srednje hudo posast,
17-paléni prenosnik, ultra lahek prenosnik,
kombinacijo prenosnika in tablice, tablico
iPad, tablico z Okni ali pa - telefon. Pri Ce-
mer danes k telefonom $tejemo tudi zverine
s 6-palénim zaslonom, ki so $e nedolgo tega
sodile med tablice.

In, ¢e smo posteni, ugotovimo, da tudi
zmogljivosti telefonov nezadrzno lezejo
proti zmogljivostim osebnih racunalnikov.
Popolnoma dosegli jih najverjetneje ne
bodo nikoli, a le zato, ker morajo delovati
brez oZicenega dovoda elektricne energije.
Varc¢nost je tisto, kar telefone omejuje v hi-
trosti delovanja, posledi¢no pa tudi v zmo-

)) Kaj smo ugotovili?

VRHUNSKI

Potrudili smo se sestaviti objektivno mnenje o tem, kaj »najboljsi«
sploh pomeni, a nam je kljub temu jasno, da se razli¢cnim ljudem zdijo
pomembne razli¢ne znacilnosti telefona. Tudi zato smo na naslednjih
straneh objavili tudi stiri osebna mnenja stirih ¢lanov urednistva. Med

seboj se razlikujejo kot le kaj.

Matjaz Klancar

gljivostih. Kljub temu so hitrostne zmo-
gljivosti danes Ze presegle tisto mejo, ko bi
uporabniki, tudi zahtevni, lahko sklenili, da
so morda »pocasni«. Kajti osnovno delova-
nje telefonov je mehko in zvezno, aplikacije
se odpirajo bolj ali manj v trenutku, brez-
zi¢no delo s podatki je prav tako trenutno. Z
njimi lahko upravljamo pisarniske datoteke
(besedilo, preglednice), e se to zdi pretez-
ko, jim lahko priklopimo tipkovnico, upra-
vljamo lahko z video posnetki, ne nazadnje
se lahko gremo tudi upravljanje osebnih
racunalnikov ali streZznikov na daljavo. Na
koncu lahko ugotovimo, da so za dolo¢ena
opravila v resnici Se veliko bolj primerni
kot namizni ra¢unalniki in celo kot preno-
sni racunalniki. Slednji za prenasanje kljub
vsemu zahtevajo torbo in nekaj moci, te-
lefon pa danes (Se vedno) sede v prav vsak
zep.

Ne ¢udi torej, da se prodajne Stevilke te-
lefonov $e vedno nezadrzno vecajo, Stevil-
ke osebnih racunalnikov pa so se ravnokar

komajda pobrale od hudih padcev. Res je,
vecina prodajnih §tevilk velja za cenovno
ugodne modele, Se posebej v taboru Andro-
id, a ne gre spregledati, da so prav vrhunski
modeli tisti magnet, ki privabi kupce. Imeti
nekaj vrhunskega, morda celo v zlati barvi,
to pokazati na mizi, je nekaj, kar je ocitno
pocasi nadomestilo drag nakit in vrhunske
rocne ure.

Ne nazadnje je res tudi to, da se visoke
cene telefonov e vedno izmuzljivo zakrije-
jo v mesecne racune mobilnih operaterjev.
Videti je, da se uporabniki le redko toliko
poglobijo v izracune, da bi se izognili pre-
dragemu obro¢nemu placevanju. Tudi za-
radi tega se v zadnjem casu kazejo ocitne
razlike v prodajnih Stevilkah tablic in telefo-
nov. Prve uporabniki kupijo »za gotovinog,
se zavedajo, da so drage, in jih zato upora-
bljajo ¢im dlje. Telefone pa nam operaterji
ponujajo vsake dve leti in vedno se nam zdi-
jo poceni. Tudi ti, ki smo jih preizkusili na
naslednjih straneh. M
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FOKUS

VRHUNSKI

TELEFONI

Veliki | )l
Doba pametnih telefonov se je zacela s prvim iPhonom, ki je postavil temelje uporabniskim vmesnikom z

zaslonom na dotik. Seveda so bile taksne naprave na voljo Ze prej, a Apple je takdno upravljanje programske
opreme sestavil v tako priviacno celoto, da je ta postala samoumevna.

A4

e danes se spominjamo tega pre-
boja, pa je od oznanitve prvega
iPhona preteklo Ze dobrih se-
dem let. Ne gre vec za razburlji-
vo novo podrocje, temvec lahko
mirno govorimo o dobi pame-
tnih telefonov, ki so se tako zajedli v nasa zi-
vljenja, da jim Ze nekaj let pravimo preprosto
telefoni. Danes je prevlada iOSa in Androida
videti samoumevna, a so bili zacetki naprav
s tema dvema operacijskima sistemoma
precej trnovi. iOS na prvem Applovem tele-
fonu, recimo, ni poznal trgovine App Store,

Matjaz Klancar

Telefon mi, vsaj doma, vse bolj postaja
osnovni racunalnik. Resda imam doma tudi
namizni ra¢unalnik in prenosnik, a se mi sle-
dnjega vse pogosteje enostavno ne ljubi pri-
zgati, do namiznika pa se ne sprehoditi. Pa
sem kljub temu stalno povezan - na posto
odgovarjam takoj (ni zdravo, vem), brskam
za novicami, gledam video posnetke, sode-
lujem na Facebooku, upravljam televizor. Vse
to s telefonom Samsung Galaxy S4, ki mu

ne manjka nic, razen da je — premajhen. Ob
naslednji menjavi telefona, kar bo, upam,
kmalu, bom torej meril stopnjo vise, na Sest
palcev, tam pa sta danes le novi Nexus 6 in
nekaj iz Galaxy Note (4, morda Ze 57).

To, da bom ostal v taboru Android, je seve-
da jasno. Ce so me kolegi pred leti zbadali,
da sem len, ker sem si omislil namizni sistem
Windows, ko je »za prave hekerje« vendar
edino smiselno imeti Linux, danes mislijo
ravno nasprotno. Po njihovem mnenju se

s svojimi androidnimi telefoni Cisto prevec
igram in jih »hekam«. Meni pa se zdi, da
mora biti telefon ravno prava mesanica med
delovnim strojem in igraco. In Android je
toc¢no to.
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Anze Tomic

vsi so mu ocitali tudi, da ni imel funkcij ko-
piraj in prilepi. Veliko animacij je bilo malce
pogoljufanih, saj takrat ni bilo mogoce tako
zahtevnih operacij gnati na, za danasnje raz-
mere, komi¢no podhranjeni strojni opremi.
Ce i0S pogledamo danes, gre z vsako novo
iteracijo za bolj izpopolnjen operacijski sis-
tem, ki se mu sicer ¢edalje bolj ocita nesta-
bilnost, a se glede funkcionalnosti ne gre ve¢
pretirano pritoZevati.

Podobno zgodbo si je pisal Android, ki je
bil na zacetku zastavljen kot konkurenca za
telefone BlackBerry, a je takoj po predstavi-

Anze Tomic¢

Zgodovina mojih pametnih telefonov gre
takole: 1. Nokia n900, ki je bila prvi pravi
finski pametni telefon z operacijskim siste-
mom Maemo/Meego. 2. Samsung Galaxy
Nexus, ki je bil prvi telefon z (neobremenje-
nim) Androidom 4.0. Ta razlicica je bila tudi
tista, ko je Android prvi¢ pokazal zobe in
pocasi zacel konkurirati iOSu. 3. Nexus 4 —
spet neobremenjeni Android. 4. Nexus 5, ki
gaimam $e danes in ima seveda neobreme-
njeni Android.

Google je v androidno ekipo pripeljal ljudi,
ki so se ukvarjali z mobilnim operacijskim
sistemom WebOS, in tiste, ki so delali v
Applu. V povezavi zdomacimi inzenirji so
naredili mesanico, ki vedno znova dostavlja
vedno bolj izpopolnjen operacijski sistem.
Do razlicice 4.0 je bila sicer potrebna pomoc¢
v obliki preoblek, ki so jih na telefone dajali
izdelovalci. A od 4.0 naprej te resni¢no niso
vec potrebne in goli Android dostavi odli¢-
no izkusnjo, ki jo preobleke brez izjeme po-
kvarijo. Neobremenjeni Android je privzeto,
z redkimi izjemami, le na Nexusih. Zato bi
Xperio Z3 kupil le, ce bi Sestega Nexusa ne
bilo, a zaenkrat kaze, da bo kmalu na voljo.

tviiOSa ubral pot, ki pelje vedno bolj skupaj.
Sprememba smeri se je Googlovemu opera-
cijskemu sistemu Se kako poznala, saj je bila
prva kolikor toliko konkurenc¢na razlicica
Sele 4.0. Vsem prejS$njim so se prevec po-
znale korenine iz ¢asov, ko je Google hotel
napasti BlackBerry in Nokio.

Na tej tocki se spomnimo finske Nokie,
ki je ob prihodu iPhona zacela toniti in na
koncu pristala v rokah Microsofta, ki skusa
s finsko strojno opremo med ljudi spraviti
mobilna Okna. Preizkus trenutno najboljsih
telefonov tako obsega dve Applovi napravi,
devet androidnih telefonov in Nokio Lumia
930. Zraven dodamo $e to, da sta dva telefo-
na kitajskih blagovnih znamk. Pred sedmi-
mi leti bi se smejali komurkoli, ki bi upal kaj
takega napovedati.

Se to - BlackBerry se res trudi, a je na tej
tocki mrtvo podjetje, ki ne bo vec prav dolgo
zdrZalo v trenutni obliki. Ce lahko za Micro-
softove telefone Se gojimo upanje, za Black-
Berry to ni ve¢ mogoce, saj Ze leta niso imeli
telefona, ki bi se prodajal vsaj priblizno
dobro. Microsoftu je uspelo z Nokio vzbu-
diti nekaj dobre volje pri kupcih s cenejsimi
telefoni in Nokia Lumia 530 Se vedno velja
za odli¢no nizkocenovno napravo. Toda na
teh straneh gre za najboljSe telefone, kar jih
ponujajo vecji oziroma vidnejsi izdelovalci.

Apple

Veliki telefoni zdaj tudi uradno niso vec
trend, ki naj bi prej ali slej zamrl, saj naj bi
bilo e vedno prostora za manjSe naprave,
katerih zasloni ne presegajo 4,5 palca. Apple
se je z novima modeloma prilagodil andro-
idni konkurenci in tako odvzel $e zadnji iz-
govor tistim uporabnikom, ki si iPhona niso
kupili zaradi premajhnega zaslona. Na to-
kratnem preizkusu smo se igrali le z »manj-
So« Sestico, saj smo imeli iPhone 6 plus v
rokah odlo¢no premalo, da bi lahko podali
verodostojno oceno.

Nova Applova telefona sta lep zgled konku-
rencnega boja vec izdelovalcev, ki drug dru-
gega drZijo v pripravljenosti na spremembe.
Vecjih iPhonov pac ne bi videli tako hitro,
¢e androidni izdelovalci ne bi imeli uspeha
s prodajo takih naprav. Prav tako je vidno
vedno vecje medsebojno vplivanje opera-
cijskih sistemov, saj drug drugega kopirajo.
Tako smo kupci pred vedno tezjo odlocitvijo,
saj razlike med sistemi kopnijo. Apple je ve-
liko naredil v tej smeri z najnovejso razlicico
iOSa, saj je mogoca boljsa komunikacija med



aplikacijami in uporabniki lahko zamenjajo
privzeto tipkovnico. Oboje je bilo na andro-
idni strani mogoce Ze od samega zacetka.
Prav menjava privzete tipkovnice kaZze, da se
je Apple resno posvetil nekaterim predno-
stim, ki jih Android pozna Ze nekaj ¢asa.

Google

Applovo prilagajanje Androidu je bolj
ocitno Sele v zadnjih nekaj razlicicah iOSa,
Googlovo lovljenje Appla pa je traja Ze od
izida iPhona. Pred kratkim so prisle na dan
informacije, da so se Googlovi inZenirji ta-
koj po predstavitvi prvega iPhona zaceli
ukvarjati s spremembami, ki so vidne Se da-
nes. Android se je od razlicice 4.0 tako razvil,
da na nekaterih podrocjih orje ledino, pred-
vsem pa je s koli¢ino aplikacij dosegel tisto
kriticno maso programja, da mu ni vec¢ oci-
tati ni¢esar. Stvarnost je nekoliko druga¢na
natablicah, kjer Se vedno krepko zaostaja za
iOSom, pri telefonih pa gre za zelo enako-
pravna operacijska sistema.

Najvecja tezava Androida so $e vedno pre-
obleke, vkatere izdelovalci oblacijo Googlov
operacijski sistem. Na sreco je strojna opre-
ma po moci tako napredovala, da je s surovo
mocjo skrila teZzo preoblek. Te so dolgo casa
delale Android manj odziven, tako da je bil
na nekaterih telefonih prakticno neupora-
ben. Tekoce delovanje je zdaj odlika prav
vseh androidnih modelov v konkurenci, a
to kljub temu ne odtehta tega, da je vecina
preoblek tako estetsko kot funkcionalno in-
feriornih golemu Androidu. V gonji za tem,
da bo njihov telefon izstopal, se izdelovalci
odlocajo za vedno vecje posege v Android in
mu dodajo gumbe in gradnike tam, kjer jim
ni mesto. Pogled na center za obvestila pri
Samsungovi preobleki TouchWiz spominja
na ruske podmornice, saj je gumbov toliko,
da se je manj ves¢im uporabnikom tezko
znajti. LG, recimo, svojim preoblekam do-
daja zametke vecopravilnosti, saj se prejeta
sporocila kazejo nad trenutno odprtim pro-
gramom, a kaj, ko ga mora$ zapreti, s prstom
loviti krizec, ki spominja na tiste z namiznih
racunalnikov. Oblikovalci v Sonyju so vec
kot o¢itno veliki oboZevalci gradnikov, saj se
ob prvem zagonu katerekoli Xperije na do-
macih zaslonih vse sveti in migeta. Tu gre za
najman;jsi prekrsek, saj je mogoce gradnike
preprosto umakniti.

Najvecji davek, ki ga terjajo preobleke, je
Se vedno zamujanje posodobitev, saj mo-
rajo izdelovalci za vsako novo razli¢ico An-
droida prilagoditi tudi preobleko. Stanje se
je resda zelo popravilo, a ta problem ostaja
ena osrednjih pomanjkljivosti Androida, saj
zadnja razlic¢ica 4.4.4 poganja manj kot cetr-
tino vseh androidnih naprav.

Microsoft

»Windows Phone je odlicen operacijski
sistem, ki v kombinaciji z vrhunsko izde-
lavo in lepim industrijskim oblikovanjem

Jure Forstneric

Racunalnike Ze od nekdaj upravljam. Pred
leti najprej namizje, na katerem se je vcasih
tudi vsak dan menjaval operacijski sistem
(no, so se menjavale distribucije Linuxa),
danes pa sluzbeno sarim po streznikih,
namiznih racunalnikih, prenosnikih vseh
oblik in letnic. In tiskalnikih, NASih ... pa tudi
po telefonih. A pri slednjih se mi enostavno
ne ljubi. Ne ljubi se mi ukvarjati s tiso¢ in
eno napravo, pri katerih je vedno kaksna
nastavitev malo drugacna in z nasim stre-
znikom Exchange deluje le napol, tako da
je najbolje, da si namestis lasten »ROMc, da
vse skupaj deluje priblizno dovolj dobro.
Zato uporabljam iPhone, edina alternativa,
ki jo ta hip vidim, je kak Windows Phone
(torej Nokia). Pri iPhone enostavno vse delu-
je.Jasno se najde tudi kaksna napaka, a jih
je resnicno malo, sploh ¢e ne pograbis kar
takoj vsake nadgradnje (kot se je ravnokar
pokazalo).V Zepu no¢em 3e enega racunal-
nika, ki ga bom (spet) moral upravljati.

Nokie kljub temu ne nadomesti tega, da ni
aplikacij za to platformo.« Ta stavek oziroma
ena od njegovih moznih razli¢ic spremlja-
jo nasSe preizkuse vseh telefonov, ki jih Zene
Microsoftov operacijski sistem. Da se stanje
nenehno izboljSuje, napiSemo vsakic, a ko
imamo pred seboj celotno sliko vseh treh
operacijskih sistemov, Windows Phone pre-
ostalima konkurentoma $e vedno ne parira
dovolj. Najve¢, in gre za pomemben korak
naprej, kar lahko recemo, je to, da so za ta sis-
tem na voljo vecje aplikacije. Lastniki Lumij
tako ne pogresajo vec Twitterja, Facebooka in
Instagrama, a dejanske globine Microsoftova
trgovina aplikacij Se vedno nima.

Zasloni

Manjsi zasloni in s tem manjsi telefoni so
od letos naprej na zadnjem sedezu. Spredaj
zdaj sedijo tisti, katerih diagonala se vrti
okoli 5 palcev, in orjaske naprave s 5,5 palci
in ve¢. Dokoncen premik je seveda posledi-
ca novih iPhonov, saj je bil Apple $e zadnja
trdnjava naprayv, ki so vztrajale pri $tirih pal-
cih ali manj.

Vecji zasloni so tudi posledica napredka
tehnike, saj tako velikih telefonov pred pe-

Boris Savc

Ceprav sem drugace velik navdusenec nad
Applovimi ra¢unalniki, s tabli¢nim iPadom
vred, se pri telefonu od nekdaj nagibam

k Androidu. Prepricali so me raznolikost
naprav, prilagodljivost sistema in Googlove
storitve. Pri pisanju uporabljam samo Goo-
glove dokumente, brskalnik Chrome, oblac-
no shrambo Drive in postnega odjemalca
Gmail, zato je moja izbira logi¢na. Domac
teren, Googlove storitve na drugih mobilnih
sistemih Se zdale¢ niso tako blescece, mi
omogoca, da delam od vsepovsod. Delo na
telefonu je bilo sprva mucno, a so naprave z
Androidom hitro dobile zmogljivo drobovje
ter velike zaslone, oboje je kakor mana z
neba za novinarja na poti.

Prisegam na Samsung Galaxy Note. Poleg
odli¢nega zaslona, ki po velikosti meji na
tablico, mu je prilozeno pisalo, s katerim

je raziskovanje na poti dobesedno uzitek.
Digitalna beleznica mi v vsakdanu igra
vlogo telefona, tablice, prenosnika in celo
obicajnega zvezka s svin¢nikom. Ker je
krizanec med telefonom in tablico poleg
mene preprical milijone drugih ljudi, je
Samsung nedavno ponudil Ze cetrto itera-
cijo naprave. Temu primerna je programska
oprema, ki v navezi z vedno boljsim pisalom
resnic¢no zasije. Med dodatnimi priboljski,
brez katerih bi se tezko odlocil za menjavo
telefona, naj omenim dolgozZivost baterije,
hitre prenose podatkov, izreden fotoaparat,
visoko locljivost zaslona in razsirljivost pri-
loZzene shrambe s pomnilniskimi karticami
mikro SD.

timi leti ni bilo mogoce narediti po razumni
ceni. Veliki in velikanski telefoni se bodo
ocitno za pozornost zaceli boriti z manjSimi
tablicami in te se bodo z dodanimi antena-
mi GSM skusale priblizati telefonom.

Seveda se tudi manjsi zasloni ne posla-
vljajo v celoti, kar lepo kazeta Samsung
Galaxy Alpha (4,7 palca) in Sony Xperia Z3
Compact (4,6 palca), ki v manjsih ohisjih
nosita enako mocno strojno opremo kot ve-
¢ji telefoni. Kljub temu oba zaslona krepko
presegata stiri palce, okoli katerih so se vrte-
le mere zaslonov pred tremi leti. M
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Apple iPhone 5s Apple iPhone 6 (j Google LG Nexus 5

Cena: Brez vezave: 739 EUR, Mobitel: 2 leti 27 EUR/mesec
(64 GB) , Simobil: 2 leti 16 EUR/mesec (16 GB).

Cena: Pri nas Se ni naprodaj.

Cena: Brez vezave: 390 EUR, Mobitel: 52 EUR, Simobil: 2 leti
9 EUR/mesec.

[ toulh ID, fotoaparat, teza.
Eaj Ze leto dni star telefon.

m zaslon, hitrejsa strojna oprema.
méji zaslon in veje ohisje, cena.

Zaenkrat kaze, da bo 5s zadnji iPhone, ki
bo imel zaslon manjsi od 4,5 palca, saj ga
oba novejsa modela po zaslonu konkretno
prekasata. 5s je konec leta 2014 Se vedno
zanimiv predvsem zato, ker gre zdaj za naj-
boljsi manjsi iPhone, in zato, da je bil skok
v procesorski moc¢i med 5s in 6 najmanjsi
dosle;j.

Apple je v 5s vgradil dvojedrni procesor
A7 arhitekture ARMVS, ki se od predhodni-
ka ne razlikuje po frekvenci (ta je Se vedno
»zgolj« 1,3 GHz), temvec¢ po arhitekturi. Te-
lefon je tako prvi mobilni telefon, ki teme-
lji na 64-bitni arhitekturi procesorja. Kljub
ohranjanju frekvence je hitrost delovanja
obcutno visja kot pri modelu 5, a zgolj uved-
ba 64-bitnega procesorja ne more povecati
hitrosti, v nekaterih primerih jo celo zniza.
Res je, pohitritve v delovanju gredo trenutno
najbolj na rovas podvojitve Stevila registrov
in moznosti rac¢unanja dveh operacij s pla-
vajoco vejico hkrati. K temu gre dodati pohi-
tritev pomnilniskega vodila in prepolovitev
latence drugonivojskega predpomnilnika in
rezultat je obcutno hitrejSe delovanje glede
na iPhone 5. Skok v zmogljivosti ¢ipa A8, ki
Zene iPhone 6, je manjsi in Apple ima tako
na trgu Se vedno zelo spodoben telefon, ki
bo brez tezav podpiral nekaj naslednjih ge-
neracij operacijskega sistema iOS.

Poleg storilne zmogljivosti in zaslona ve-
lja omeniti e, da 5s sicer ima senzor na pr-
stni odtis Touch ID, nima pa vgrajenega ¢ipa
NEFC, ki zna biti s Siritvijo placilnega sistema
Apple Pay vedno bolj pomembna kompo-
nenta. Drugace je 5s Se vedno odli¢na na-
prava in prakticno edina smotrna izbira za
vse, ki imajo raje jabol¢ne telefone, a nocejo
v Zepu nositi izdelka, ki premore 4,7-pali¢ni

zaslon. 0,7 palca se ne slisi veliko, a ko
modelu 5s postavimo ob bok Sestico, je raz-
lika velikanska.

60 | M| 11.14

V zadnjih letih so se telefoni Android z
vsako novo napravo, sploh z napravami z
vrha ponudbe (torej tistimi, ki krojijo javno
mnenje o teh receh), povecali. V¢asih je bil
Stiripal¢ni zaslon tisti pravi, nato $tiriinpol-
pal¢ni, danes se zmrdujemo nad vsem, kar
nima pet palcev. Ve¢ji zasloni so zakon, na
vecjih zaslonih vidimo vec.

Apple je bil dolgo casa edini, ki je neka-
ko kljuboval temu trendu. Steve Jobs je pred
leti pojasnil, da so zelo podrobno preucili
razli¢ne velikosti zaslonov in da je bila od-
locitev za 3,5-pal¢ni zaslon zavestna in pre-
miSljena. A ocitno je bil pritisk trga preve-
lik, tako so v Applu opustili lastno zamisel
o idealni velikosti in v novi iPhone 6 vgra-
dili 4,7-pal¢ni zaslon, v model 6+ pa celo
takega velikosti 5,5 palca, to pa Ze sega na
podrocje, kjer se zacnejo tablice ali pa vsaj
Samsung Galaxy Note. Zanimiva funkcija, ki
so jo vgradili ravno zaradi vecjega zaslona,
se imenuje »Reachability« (dosegljivost?).
Gre za to, da dvakrat nezno tapknemo tipko
»Homex« (se le dotaknemo, ne kliknemo) in
to nam zgornji rob zaslona spusti za polovi-
co. Tako imamo na dosegu palca vse, kar je
sicer na vrhu aplikacij.

Novo ohiSje spominja na ohisja prvih ne-
kaj generacij iPhonov, saj so robovi spet za-
obljeni. S tem je nekoliko omiljena velikost
naprave, saj imamo v rokah obcutek, da je
manj$a, kot je v resnici.

Kot vsako leto so v Applu spet izboljsa-
li vgrajeno strojno opremo, a manj, kot bi
si morda kdo Zelel. Velik preskok je bil lani
predstavljeni iPhone 58, ki je prinesel 64-bi-
tni procesor A7, glede nanj je letoSnji A8 le
manjsa nadgradnja.

Novi iPhone torej ni kaj dosti ve¢ kot le
— vedji iPhone. Ali je to dobro ali slabo, bo
pokazal ¢as, prvi vtis pa je vsekakor dober.

mst, cena, dopolnjeni Android.
Eéasna kamera, zaprto ohisje, zdaj Ze leto dni star
telefon.

Nexus 5 je zdaj star Ze slabo leto in naj bi
ga kmalu nadomestil nov model. O Nexusu
6 je preverljivo znanega bolj malo, a govori-
ce kazejo na Sestpal¢ni zaslon, za Google pa
ga bo izdelala Motorola. Do prihoda Goo-
glove Sestice bo zastavono$a neoblecenega
Androida $e kak mesec ali dva ostal Nexus 5.

Zamisel naprav Nexus je, da so strojno
dovolj zmogljive, popolnoma odprte za po-
sege v programsko opremo in opremljene z
najnovejso razli¢ico operacijskega sistema,
ki je nadgrajen neposredno iz Googla vsaj Se
naslednjih 18 mesecev.

Nexus 5 je Se vedno najcenej$a naprava
s Qualcommovim sistemom na c¢ipu, Sna-
pdragonom 800 s stirijedrnim procesorjem
na 2,28 GHz in graficno enoto Adreno 330
ter 2 GB pomnilnika. Uradno so podprta
tudi omreZja LTE. Na voljo sta razlicici s 16
in 32 GB shrambe. Ime naprave ponazarja
peti rod Nexusov, pa tudi velikost zaslona, ki
je zdaj 4,95 palca. Pri tem ni N5 prakti¢no
nic ve¢ji od Galaxy Nexusa ali Nexusa 4 in je
ob tem ohranil nizko tezo 130 gramov. Goo-
glov vpliv na oblikovanje naprave je ociten,
saj ni eksperimentov Optimusa G2, neizra-
zito oblikovanje in na otip prijetna, nedrse-
¢a zadnja stran (ki je Zal magnet za prstne
odtise) pa spominjata na tablice Nexus 7.

Peti Nexus tako ponuja neizrazito obli-
kovanje, pri katerem uporabnika pritegne
predvsem zaslon izjemne locljivosti in do-
bre preglednosti, ki se dokaj dobro obnese
tudi na mo¢nem soncu, Ceprav cudezev ne
smemo pric¢akovati. N5 je neizrazita napra-
va, ki je predvsem izlozba za novo razli¢ico
operacijskega sistema Android. Na dolgi rok
nekoliko razoc¢ara baterija, ki ni na ravni pri-
merljivih telefonov, a ob zmerni rabi je mo-
goce tudi z Nexusom 5 brez tezav preZiveti
dan.
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Cena: Brez vezave: 720 EUR, Mobitel: 352 EUR, Simobil: 2 leti 16
EUR/mesec, Tusmobil: 2 leti 10 EUR/mesec.

Cena: Brez vezave: 600 EUR, Mobitel: 220 EUR, Simobil: 2 leti 12
EUR/mesec, TuSmobil: 149 EUR.

Weomeme e e

Cena: Brez vezave: 300 EUR, TuSmobil: 2 leti 5 EUR/mesec.

mava, zaslon.
Etoaparat.

HTC se je s prihodom prejsnjega modela
One trudil svojo blagovno znamko umiriti
in se osredotociti na ime One. To ime naj bi
predstavljalo en telefon oziroma tisti glavni
telefon, ki bo HTC spravil iz finan¢nih Skrip-
cev. Poimenovanje naslednika je bilo tako
tezka naloga, a jo je HTC resil z dodatkom
MS8. Nerodno poimenovani HTC One M8 je
s tem nadaljevanje telefona, ki je v prejsnji
generaciji pomenil vrhunec androidne po-
nudbe. Telefon je za deset milimetrov visji
kot predhodnik, a je v Sirino shujsal za dva
milimetra, to pa v kombinaciji z izdelavo
pomeni, da ga je v rokah prijetneje drzati.
Telefon je vigji tudi zato, ker je zaslon v dia-
gonalo napredoval za 0,3 palca in zdaj meri
polnih pet palcev. Gre za zaslon, ki sliko
kaze v polni loc¢ljivosti in v kateremkoli dru-
gem telefonu boste tezko nasli boljsega. Vse
skupaj poganja 2,3 GHz Snapdragon 801,
ki skupaj z dvema gigabajtoma pomnilnika
omogoca tekoco izkudnjo, ki je ne pokvari
niti androidna preobleka Sense. Ce ste Sen-
sa vajeni, se boste pocutili kot doma. Za ti-
ste, ki smo vajeni neobremenjenega Andro-
ida, je Sense nepotrebna plast, ki bolj moti,
kot pomaga. Se najbolj razo¢ara fotoaparat,
ki ni na ravni Sonyja in Appla. Dalec¢ od tega,
da bi delal slabe slike, a razlika je opazna.

Tisto, kar M8 najbolj lo¢i od androidne
konkurence, je izdelava, ki je bila ze pri
predhodniku odli¢na. Materiali in industrij-
sko oblikovanje so resnicno nekaj poseb-
nega. Med androidnimi telefoni se mu po
izdelavi lahko postavi ob bok le §e Sony, ki
s svojimi Xperijami zelo dostojno konkurira
HTCju. M8 je tako strojno kot programsko
odli¢na iteracija lanskega modela, ki bolj
malo odstopa od pricakovanega. To nikakor
ni graja, saj je njegov predhodnik svoje delo
opravil z odliko in M8 te temelje le Se nad-
grajuje.

[ odikna vzdriljivost baterije, velik in zelo oster zaslon.
[nbrodno postavljeni tipki za glasnost, programske
tezave s fotografiranjem HDR.

G2, predhodnik telefona G3, je resno zazi-
vel ravno takrat, ko sta prisla na trg dva huda
konkurenta - HTCjev One M8 in Samsungov
Galaxy S5. Konkurenta sta bila dovolj dober
razlog, da je LG pohitel in v manj kot letu
dni predstavil naslednika. Pricakovali bi,
da bo to le G2 s hitrejSim procesorjem, a ni
tako. G3 je precej boljsi od G2.

Naj se kljub temu najprej obregnemo ob
klju¢no lastnost, po kateri se G3 (in pred
njim tudi G2) lo¢i od konkurence — nima
namreC niti ene strojne tipke ob zaslonu.
Ce ima iPhone eno in Samsung tri, LG nima
nobene. To pomeni, da telefona povprecen
uporabnik in celo najstnik (preizku$eno na
11 let starem otroku) brez navodil oziroma
pomoci ne bo znal uporabljati. Zvijaca je
namrec v tem, da namesto strojne tipke za
vklop/izklop telefona rabi dvojni »trk« za-
slona s prstom. To je super, ko ves, prej pa
ne. Se ve¢, tudi ob robu telefona ni nobenih
tipk — tipki za glasnost sta na zadnji strani,
poleg fizi¢ne tipke za vklop. Ko zelimo med
telefoniranjem spremeniti glasnost, to Se
nekako gre (¢e previdno otipamo tipki in
ne pritisnemo po nesreci tiste za izklop),
spreminjanje glasnosti med igranjem igre
ali gledanjem video posnetka pa je bolj ali
manj ¢ista mora.

Strojno je G3, kot je bilo pric¢akovati, vr-
hunski. Vgrajen je 2,5 GHz $tirijedrni proce-
sor Snapdragon 801, pomnilnika je 3 GB. Za
ostrenje pri fotografiranju skrbi laserski Za-
rek (v nevidnem infrardecem spektru), zato
je prozenje fotografij res zelo hitro. Podprto
je tudi fotografiranje vnacinu HDR (ki pride
prav predvsem pri fotografiranju objektov
proti soncu), a trenutno povzroci, da tele-
fon v vecini poskusov zamrzne in pomaga
le odstranitev baterije. Res nerodno. Sicer
je G3 eden novejsih telefonov na tokratnem
preizkusu in po videnem sode¢, se nam na
androidni strani obetajo dobre reci.

mna cena, gladko delovanje.
[_nbstandardni vmesnik Android.

Telefone izdelujejo bolj ali manj le Kitajci,
to Ze vemo. A vedno vec je takih, ki jih tudi
razvijajo in prodajajo Kitajci. Med njimi je
tudi MX3 kitajskega podjetja Meizu. V Moni-
torju smo preizkusili Ze kar nekaj »kitajskih«
telefonov in re¢i moramo, da smo bili pri
njih ve¢inoma res navduseni le nad ceno.
Nekateri (npr. Huawei) so s svojimi najmoc-
nejs$imi modeli sicer Ze zelo blizu »velikim«
(Samsung, HTC, Sony ...), a e vedno zao-
stajajo. Tudi telefonu Meizu MX3 $e ne mo-
remo pripisati vrhunskosti, a je za slovenske
razmere Ze zelo poceni in ima kot tak dobro
razmerje kakovost/cena.

Strojno je MX3 mocan, vgrajen pa ima
Samsungov procesor Exynos 5410, kar po-
meni, da ima Stiri jedra Cortex A-15 (1,6
GHz) in dodatna §tiri jedra A-7 (1,2 GHz),
ki so v rabi, ko telefon varcuje z energijo. Z
meritvami smo ugotovili, da je telefon pri-
blizno tako hiter kot lanski Samsungov mo-
del Galaxy S4, letos$nji najhitrejsi telefoni
(Galaxy S5, HTC One M8, Sony Xperia Z3)
ga po hitrosti prekasajo.

MX3 je 5,1-pal¢ni telefon (locljivost je ¢u-
daskih 1800 x 1080 pik!), ki temelji na An-
droidu (resda malce starejSem, 4.2.1) in to
bolj ali manj poskusa skriti — pravi namrec,
da uporablja operacijski sistem FlyMe OS
3.4. Od cistega Androida je na pogled dru-
gaCen v tem, da vse programe namesca ne-
posredno na »zaslone«, da torej nima kla-
sitnega predalnika za aplikacije. Se najbolj
moti to, da se telefon niti ne trudi skriti svoje
»kitajskosti«. Poleg Googlove trgovine Play
je namre¢ namescen program za dostop do
kitajske trgovine s (kitajskimi) aplikacijami,
pa tudi programe, kot so Youtube in Gmail,
si moramo dodatno namestiti.
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Cena: Brez vezave: 650 EUR, Mobitel: 220 EUR, Simobil: 2 leti 13
EUR/mesec, Tusmobil: 2 leti, 3 EUR/mesec.

"OnePlusone

Cena: Prek spletne strani oneplus.eu je mogoce narociti
najcenejsi model za 309 EUR.

damsung Galax

pa

Cena: Brez vezave: 650 EUR, Mobitel: 292 EUR.

[ obubstilni center, izdelava.
[_Ellosistem 3e vedno zaostaja.

Iﬂl, zmogljivost.

mpotrebni androidni gumbi na prednji strani zaslona.

Iﬂh, izdelava.

Ednja stranica, preobleka TouchWiz.

Lumio 930 Zene najnovejsa razlicica ope-
racijskega sistema Windows Phone in takoj
sta opazni dve novi funkcionalnosti. Mobil-
na Okna 8.1 prinasajo obvestilno sredisce in
digitalno pomocnico Cortano, ki je dobila
ime po istoimenskem liku iz Microsoftove
igre Halo. Prva pridobitev je za Slovence ve-
liko bolj uporabna, Cortana pa je, tako kot
vsi drugi digitalni pomo¢niki, uporabna le v
anglescini.

Obvestilni center je tako osrednja pri-
dobitev, ki Windows Phone pripelje blize
konkuren¢nima iOSu in Androidu. Gre za
sistem pregledovanja obvestil, ki ga je za-
Cel uporabljati Android in ga nato povzel
$e i0S. Z vrha zgornje stranice zaslona s pr-
stom potegnemo cez trenutno vsebino “ro-
leto”, na kateri so zbrana vsa obvestila.

Prej so obvestila kazale kar zive ploscice,
ki so ocitno izgubile na pomenu, saj so bila
moderna mobilna Okna od samega zacetka
narejena tako, da nismo potrebovali poseb-
nih obvestil. Na domacem zaslonu so jih
namrec kazale prav zive ploscice. Zdaj so te
privzeto nastavljene na najmanj$o in sre-
dnjo velikost in je v najvecji razlicici posta-
vljena le tista za fotografije. Seveda si lahko
vse sami priredimo, a dejstvo je, da domaci
zaslon deluje bolj podoben seznamu aplika-
cij viOSu in Androidu.

Strojno je Lumia 930 impresiven kos
opreme, saj sta 2,2 GHz §tirijedrni procesor
in dva gigabajta pomnilnika vec¢ kot dovolj
za hitro in tekoco izkudnjo. Tako kot privseh
Lumiah je tudi pri modelu 930 treba izpo-
staviti fotoaparat, ki ga je v povezavi z apli-
kacijo Nokia camera uzitek uporabljati.

Microsoftu je mobilna Okna konc¢no
uspelo pripeljati do tocke, ko lahko konkuri-
rajo preostalima operacijskima sistemoma.
Resda aplikacij e vedno ni dosti, a ¢e po-
trebujete le tiste najvecje (Facebook, Insta-
gram, Twitter), je Lumia 930 odli¢en telefon.
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OnePlus One je kitajski telefon. Ta termin
je v preteklosti pomenil slab$o izdelavo, po-
ceni materiale in brezkompromisno iskanje
nacinov, kako ¢im cenejse komponente za-
pakirati v ohisje, ki spominja na katerega od
preostalih konkurentov na tem preizkusu.
Tako smo pri Monitorju dostikrat dobili v
roke telefon, ki je bil na hitro videti kot Ga-
laxy S4, po preizkusu pa so zazevale razpoke
v obliki podhranjenosti, poceni zaslonov in
krhke plastike.

OnePlus je telefon, ki ga ne pesti nobena
od teh tezav. Zene ga Snapdragon 801, ima 3
GB pomnilnika, 13-megatockovno kamero
in veliko baterijo. Zaslon meri po diagonali
5,5 palca in slike riSe v polni lo¢ljivosti HD.
Ce telefon kupimo prek spletne strani one-
plus.eu, nam posljejo kitajsko razli¢ico, ki jo
Zene Color OS. Gre za tezko androidno pre-
obleko, ki jo je brez tezav mogoce povoziti s
katero od prijaznejsih predelav Googlovega
operacijskega sistema. Ce telefon naro¢imo
s Kitajskega, ga je mogoce dobiti s Cistim
ROMom Cyanogen. Ta je dosti lazji in veliko
bolj spominja na goli Android, a v tem pri-
meru placamo carino.

Glavna prednost tega telefona je cena, saj
16 GB razlicica stane 309 evrov plus po$tni-
no, kar je za tako zmogljiv telefon sanjska
postavka. Gre za cene, ki brez tezav konkuri-
rajo Googlovemu Nexusu, ki je edini telefon
z neobremenjenim Androidom.

Oneplus One je tako sanjski telefon za vse,
ki znamo na te naprave namestiti poljubne
razli¢ice Androida, saj za malo denarja do-
bimo dobro narejen telefon, ki po strojni
moci ne zaostaja za konkurenco.

Najvecja pomanjkljivost Oneplusa so
gumbi na dotik na prednji strani, ki jih sicer
lahko izklopimo in uporabljamo zaslonske,
a kljub temu vzamejo nepotreben prostor
na dnu naprave. Je pa treba omeniti, da
ugasnjeni postanejo skorajda nevidni.

Samsung Ze od telefona Galaxy S3 ni iz-
delal modela, ki bi estetsko lahko konkuri-
ral drugim androidnim izdelovalcem. Cetrti
in peti Galaksiji bi tezko pripisali vrhunsko
oblikovanje, pripomb cez strojne zmoglji-
vosti pa ni bilo nikoli. Glavna tezava Sam-
sungovih naprav je trdna odlocitev, da bodo
svoje telefone delali iz plastike, ki je sicer
visoke kakovosti, a vedno pusca obcutek
cenenosti. Razlika, ko primemo v roke Xpe-
rio Z3, HTC One M8, iPhone ali Galaxy S5,
je tako ocitna, da je vcasih tezko razumeti
Samsungove oblikovalce.

Nato pa dostavijo napravo Galaxy Alpha,
ki je dale¢ najlepsi Samsungov telefon do
zdaj. Ohisje je kovinsko in le zadnja stranica
je majhen udarec mimo, saj je narejena iz
plastike in je tako kot Galaxy S5 preluknja-
na s pikami. Zadnja stranica kljub temu ni
tako grozna kot na drugih Samsungih, tako
da gre za nadvse lepo in lahko napravo, ki
se je ne bi sramovali niti v Applu. Slednjega
Samsung rad kopira, a tega pri Alphi ne mo-
remo reci, saj gre za samosvoje oblikovanje.

Tudi strojno gre za dostojen kos opreme,
saj ga zene Samsungovo Cipovje Exynos 5, ki
ima osem jeder. Stirje procesorji ra¢unajo
pri 1,8 GHz, preostali Stirje pa pri 1,3 GHz.
Gre za navezo jeder ARM A7 in Al5, ki do-
stavijo zelo tekoco izku$njo.

Sicer je Alpha zanimiva Se zaradi veliko-
sti zaslona, ki v diagonalo mero 4,7 palca in
tako sodi med manjse telefone na preizku-
su. Alpha je Samsungov odgovor na Xperio
73 Compact, saj ne gre za podhranjeno raz-
licico modela S5, temve¢ za zmogljiv tele-
fon.

Paket zaokrozi Android 4.4.4, ki je seve-
da oblecen v preobleko TouchWiz, ta pa je
zaradi svoje zapletenosti najvecja hiba tega
telefona.



VRHUNSKI

Samsung Galaxy S5 Sony Xperia 73 Qj Sony Xperia Z3 Compact (j

Cena: Brez vezave: 650 EUR, Mobitel: 292 EUR, Simobil: 2 leti
15,5 EUR/mesec. Tusmobil: 150 EUR.

Cena: Brez vezave: 750 EUR, Mobitel: 364 EUR, Tusmobil:
330 EUR.

Cena: Brez vezave: 570 EUR, Mobitel: 208 EUR, Tusmobil:
170 EUR.

[ Nadbse hiter telefon, ki je obenem tudi vodotesen.
mrodno izveden bralnik prstnih odtisov, industrijsko
oblikovanje.

Prvo, kar bo uporabnik, ki je vajen modela
S4, opazil, je to, da je »espetka« nekoliko vecja
in nekoliko debelejsa, pa tudi tezja od pred-
hodnika. Nekoliko zato, ker ima zaslon po
novem diagonalo 5,1 palca (ve¢ kot 5 palcev),
Se bolj pa zato, ker je telefon po novem osnov-
no vodotesen in odporen proti pesku. Tu gre
predvsem za odgovor na Sonyjeve Xperije Z,
ki vodotesnost poznajo Ze nekaj generacij.

To, da je telefon nadvse hiter, je nasle-
dnja opazka, Ceprav je res, da razliko oc¢itno
prikaZzejo le merilni programi, nenatancen
uporabnik razlike med S4 in S5 najverje-
tneje ne bo opazil. Poganja ga sicer precej
»sfriziran« Stirijjedrni Qualcommov proce-
sor Snapdragon 801 s frekvenco 2,5 GHz. Od
strojnih novosti omenimo $e kamero z ne-
koliko vec¢ slikovnimi pikami, ki zmore zdaj
16 megapik, pa tudi zajemanje videa loclji-
vosti UHD (3840 x 2160 pik).

Nekaj, ¢esar marsikdo ne bo opazil, je
bilo takojci opaZeno pri Applovem iPhonu
5s — bralnik prstnih odtisov. Razlog je oci-
ten — Samsungov bralnik je bistveno slabsi
in upali bi si trditi, da ga bo uporabljal le
redko kdo, tako kot le redko kdo uporablja
bralnike na prenosnih rac¢unalnikih, kjer jih
poznamo Ze vrsto let. Gre namrec za vrsti¢ni
bralnik, kar pomeni, da moramo za odklep
telefona s prstom potegniti prek bralnika (ki
je obenem tudi tipka »Home«), in to precej
natancno in v pravi smeri. Tega z eno roko
skorajda ne moremo opraviti.

Najvecja hiba Galaxyja S5 je vimesnik Tou-
chWiz, ki je enako zapleten kot HTCjev Sen-
se, a je grsi od tajvanske androidne preoble-
ke. Predvem pa je komi¢no nepregleden, ce
ga primerjamo s Sonyjevo preobleko Time-
scape. Poznamo pa kar nekaj uporabnikov,
ki so se ga navadili in ga ne bi menjali za ni¢
na svetu. Tudi sama zunanja estetika Sam-
sungu ne bi smela biti v ponos in $e dobro,
da so vtis popravili z modelom Alpha.

mst, vodotesnost, oblika.
[tdvavess pregrevanjem ob snemanju v locljivosti 4K.

m& telefon, vodotesnost.
|__Mlmj§i telefon.

Sonyjevi pametni telefoni v zadnjem casu
veljajo za ene tistih, ki jih redno uvr§¢amo
med odli¢ne. Med vrhunske pa Se posebe;j,
odkar je bila prvi¢ predstavljena serija Xpe-
ria Z. Sonyju financ¢no sicer $e vedno ne gre
dobro (Se posebej ne pri telefonih), a to ne
spremeni dejstva — Xperia Z, tokrat je na ta-
peti Ze Cetrta inkarnacija, Z3, je odlicen tele-
fon. Z3 ostaja vodotesen (do pol ure na glo-
bini metra in pol) in nekoliko bolje zasciten
pred prahom, saj zdaj zadostuje standardu
1P68. To pomeni, da je telefon nekoliko ne-
rodno priklopiti na polnilec, saj moramo
odpreti posebna plasti¢na vratca, a se temu
pac privadimo. Vodotesnost je vsekakor
nekaj, kar bi si Zeleli kot privzeto lastnost
na telefonu. Z3 poganja zadnji Stirijedrni
Snapdragon 801 (2,5 GHz), pomnilnika je
bogatih 3 GB, kar je glede na jabol¢no kon-
kurenco trikratni znesek. Prostornina vgra-
jene shrambe je 16 GB, razsirljivih s kartico
mikro SD. Re¢emo lahko, da je delovanje
telefona popolnoma tekoce, hitro in zvezno,
tudi preklopi med programi so trenutni.

Navduseni smo bili nad fotografiranjem,
saj ima, kot smo pri Xperiah Ze navajeni,
tudi Z3 na voljo posebno tipko, ki telefon
nekoliko pribliza fotoaparatu. Ce jo drzimo
sekundo ali dve, se avtomatsko odklene in
prestavi v aplikacijo za fotografiranje. Ce k
temu priStejemo Se mnozico »kreativnih«
programov, ki so na voljo v njej, in odli¢ne
fotografije (vsaj v dobrih svetlobnih razme-
rah), lahko foto del le pohvalimo.

Xperia Z3 ima seveda svojo preobleko, ki
nekoliko zamaskira prvotni Android (4.4), a
je dokaj »lahka« in nemoteca. Tu in tam se
nam je zdela celo prijaznej$a od izvirnika, to
pa lahko le pohvalimo.

Sony je s pametnimi telefoni zacel zelo
nerodno in prve Xperije, ki jih je gnal An-
droid, niso bile naprave, o katerih je bilo
mogoce reci kaj dobrega. Nekje okoli mode-
la Xperia Arc so se zaceli japonski inzenirji
popravljati in ko so zaceli s strategijo telefo-
nov in tablic Xperia Z, se je zacelo zanimivo
obdobje, ki na pol leta prinasa vedno boljse
telefone. V marketindki prevladi Samsunga
in Htc One m8 se na Xperijo Z3 dostikrat
pozabi, kar je nedvomno krivica, saj gre za
odlic¢en telefon. Enako lahko re¢emo za Z3
Compact, ki je dejansko Xperia Z3 v manj-
Sem, bolj kompaktnem paketu. Sonyju je tu
treba priznati smotrno odlocitev, da manjse
razli¢ice njihovega glavnega telefona stroj-
no ne podhranijo, temvec tistim, ki bi radi
telefon z manj$im zaslonom, ponudijo ena-
ko zmogljivo napravo.

Strojno gre za skorajda popolnoma enak
telefon kot velik Z3, saj je poleg manjSega
zaslona edina omembe vredna razlika ta, da
ima Compact le 2 GB pomnilnika. Ve¢ji mo-
del premore 3 GB, a med delovanjem ni bilo
opaziti razlik.

Zaslon Compacta meri po diagonali 4,6
palca, to je 0,6 palca manj kot pri Z3 in raz-
lika je ve¢ kot ocitna. Sicer je lo¢ljivost nizja
in se slika rise pri 1280 x 720, a zaradi manj-
Sega zaslona tega ni opaziti. Prav tako gre
za vodotesen telefon, kar poznamo Ze od
zacetkov serije Z.

Z3 Compact je tako kot velika sestra odli-
cen telefon, ki zmogljivo strojno opremo za-
vije v manjse ohisje. V primerjavi s Samsung
Galaxy Alpho je nekoliko manjsi, a debelejsi,
toda pri rabi tega ni ¢utiti. Glavni adut Com-
pacta med manjSimi telefoni je predvsem
Sonyjeva preobleka Timescape, ki je glede
na Samsungov TouchWiz manj zapletena in
dosti bolj pregledna.
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Pogled v laboratorij

Popisovanje tabele strojne zmogljivosti je bilo
tokrat skoraj vaja v ponavljanju, saj je Cipovje
Snapdragon 801 najti skorajda v vseh androi-
dnih telefonih. Razen pri Applu je tudi koli¢ina
pomnilnika napredovala, saj sta dva gigabajta
ali ve¢ lep napredek glede na poc¢asno napre-
dovanje te kategorije. Predvsem je to dobrodo-
el znak za prihodnje generacije naprav, saj se
bodo strojne zmogljivosti teh telefonov pocasi
selile v cenejse modele.

Se eno podrogje, kjer so se razlike ob¢utno
zmanjsale, so fotografije, kjer $e vedno vodita
Apple in Nokia, a androidna konkurenca vztraj-
no napreduje. Razen zdaj Ze leto dni starega
Nexusa 5, so vsi telefoni delali primerljive slike.
Razlike seveda so, a pri vseh mobilnih telefonih
bodo vedno fizi¢tne omejitve senzorjev in le¢
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taksne, da bodo tezko dosegli kakovost na-
menskih fotoaparatov. A lahko zopet potrdimo,
da smo Ze presli v obdobje, ko namenski “trotl”
fotoaparat res ni ve¢ potreben.

V vse telefone smo se najprej vpisali z nasim
racunom iCloud, Google ali Microsoft in v

vse Androide takoj namestili merilna pro-
grama Geekbench 3 in Quadrant. Rezultate
obeh aplikacij lahko vidite v grafikonih. Oba
programa zal nista na voljo za vse platforme in
ju zato ni bilo mogoce namestiti v Nokie. Prav
tako Quadrant ne pozna iOSa in smo lahko na
Iphonih pognali le Geekbench. Strojno so si vse
naprave vedno bolj podobne, a po drugi strani
skusajo vsi izdelovalci s programsko opremo
svoj izdelek narediti ¢im bolj zanimiv. Najvec;ji
boj se seveda bije med androidnimi izdelovalci,
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ca nagne na stran Sonyja predvsem zaradi prijaznejse
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ki vsak s svojo preobleko vlecejo na svojo stran.
Pisanju o trajanju baterije smo se tako kot pri
preizkusu cenejsih telefonov izognili, saj smo

z vsemi napravami mirno prebili dan. Domet
naslednjega dne se je vedno zrcalil v stopnji
intenzivnosti uporabe telefona. Tu zopet vodijo
preobleceni Androidi, saj so prav vsi izdelovalci
vlozili veliko truda v ohranjanje baterije. Sam-
sung, recimo, pozna poseben nacin delovanja,
ki izklopi vso funkcionalnost telefona in pusti le
tisto, za katero se odloc¢imo.

Vsekakor je preizkusanje tako moc¢nih telefo-
nov manj paralo Zivce, saj med konkurenti ni
bilo naprave, ki bi bila neuporabna. Slednje se
pri cenejsih telefonih Se vedno lahko pripeti in
bo trajalo Se nekaj ¢asa, preden bomo stanje
enako kot na tokratnem preizkusu.
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Odgovor, kateri telefon je najboljsi, je bil dolgo preprost, saj kaj druge-
ga kot iPhone ni bilo mogoce zapisati. A ta odgovor je vsako leto manj
suveren in letos smo morda prvic¢ na tocki, ko je konkurenca iz androi-
dnega tabora tako mocna, da je edina resna moznost izbor iPhona 6 in
najboljsega predstavnika z Androidom.

iPhone 6 odli¢no pelje naprej zgodbo, ki jo je Apple zacel pisati pred
sedmimi leti. Z najnovejsim telefonom so znova dokazali, kako prav so
imeli, ko so se odlocili za pohod na telefonski trg. Osrednji ocitek iPho-
nu je letos predvsem nedodelan iOS 8, ki funkcionalno prinasa nekatere
prepotrebne funkcionalnosti, a kaj, ko njegova nestabilnost daje vedeti,
da v Applu tezko sledijo noremu enoletnemu razvojnemu ciklu. Na tem
mestu omenimo se ukrivljanje novih iPhonov, ki ga pac ni. Ljudje, ki
vtaknejo telefon v zadnji Zep in na njem presedijo vec ur ... za taksno
pocetje je tezko najti racionalno razlago.

Na androidni strani je seveda izbira bolj pestra in odlocitev o zmago-
valcu tezja. Za “racunalnikarje” je treba izpostaviti OnePlus, ki dostavi
poceni strojno platformo za igrackanje z ROMi. Za vse druge pa sta edini
resni izbiri HTC One M8 in Xperia Z3. Gre za odli¢na telefona, a se tehtni-

64 | M| 1114

preobleke Timescape, ki Android naredi bolj human. LG
in Samsung s svojimi preoblekami in manj atraktivnim
oblikovanjem HTCja in Sonyja ne dohajata vec.

Ne smemo pa pozabiti Se na Nexus 6, ki je bil izdan
pred kratkim in ga bo zopet gnal neobremenjeni Android. Zal se je
Google odlocil ta Sestpalcni telefon prodajati po »normalni« ceni, saj bo
brez vezave stal priblizno toliko kot konkurenca.

Posebna podkategorija so letos manjsi telefoni, pri katerih najdemo
iPhone 5s, Xperio Z3 Compact in Samsung Galaxy Alpho. Med temi
tremi oblikovno najbolj navdusi Alpha, saj je Samsungu koncno uspelo
izdelati lep telefon, a zna biti androidna preobleka TouchWiz za mar-
sikoga prevec. Za vse, ki bi radi manjsi iPhone, je 5s Se vedno odli¢na
izbira, saj gre za zmogljivo napravo, ki bo $e dolgo lahko gnala nasle-
dnje razlicice sistema iOS. Tako 5s kot Alpha tokrat priznata premoc le
Xperiji Z3 Compact, ki je le manjsa razlicica vecje sestre. Upostevaje,
kako dober telefon je Sonyu uspelo tokrat spraviti na trg, je to povsem
dovolj, da si ga omislijo ljubitelji manjsih zaslonov.
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Timescape \
16/32 GB

1

4x2,5GHz
Snapdragon 801

3GB

3100 mAh
52

1080 x 1920
20,7in2,2

152
750 EUR

364 EUR
/
330 EUR

Compact
Android 4.44 [
Timescape \
16 GB

1

4x2,5GHz
Snapdragon 801

2GB

2600 mAh
4,6

720x 1280
20,7in2,2

129
570 EUR

208 EUR
/
170 EUR
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prihodnost

Microsoft skuSa z novo razlicico operacijskega sistema nadoknaditi zamujeno

z okoljem Windows 8. V dobi mobilnih naprav potrebuje mocnejSe orodje, ki bo
poenotilo vse dosedanje platforme in obenem vlilo nov up namiznim racunalnikom
in prenosnikom. Tehnicni predogled, ki smo ga preizkusili, je namenjen predvsem
uporabnikom zadnjih. Cetudi naj bi kon¢na razli¢ica izsla ele poleti, trenutna koda
ne razocara. Prav nasprotno, morda bomo pric¢a najboljsi razlicici Oken doslej.

daj je ze povsem jasno, da je
Windows 8, skupaj z lansko
razli¢ico 8.1, ena vecjih po-
lomij velikana iz Redmonda,
primerljiva z neuspehom zlo-
glasne razli¢ice Windows Vi-
sta. Po zadnjih statistikah je v domala dveh
letih osma razlicica (8 in 8.1 skupaj) zazivela
v komaj 13 % vseh racunalnikov, Windows
7 pa je Se vedno namescen v 51 % racunal-
nikov. Se ve¢, sode¢ po meritvah prisotno-
sti posameznih vrst OS v internetu, se je
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Vladimir Djurdjic¢

septembra $tevilo racunalnikov z Windows
7 celo povecalo glede na Windows 8.
Osmica naj bi omogocila vstop v svet za-
slonov na dotik, pa tablice z Okni, a je malo
od tega resni¢no uspelo. Microsoftu je bilo
to, resnici na ljubo, jasno Se pred izidom
Windows 8, ko je kot strela z jasnega odslovil
odgovornega direktorja Sinfoskyja, brzkone
pa je polom na koncu odnesel tudi zdaj ze
nekdanjega direktorja Steva Ballmerja.
Microsoft je pod novim vodstvom brz
zavihal rokave in nastal je Windows 10.

Menu Start in namizje sta se vrnila. Hura!

|_WINDOWS 10 AR

Oznako 9 so namenoma izpustili, razlog
pa pustili javno nedorecen. Sami trdijo, da
zato, ker je Windows 10 tako velik kakovo-
stni skok, da si zasluZi vec kot le en Stevil¢ni
korak naprej. Drugi menijo, da podobnost z
Applovim Mac OS X (Xje vtem primeru rim-
ska desetka) ni zgolj nakljucje.

Najbolj zanimiv namig, morda celo resni-
Cen razlog, pa prihaja iz inzenirskih logov.
Menda je v obtoku Se precej programov, ki
pri zagonu preverjajo razlicico »Windows
9«, a pri tem mislijo na prastara Windows 95
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Snap Assistant omogoca elegantno razporeditev do stirih oken na namizju.

in 98. Na devetici potemtakem ti programi
ne bi delovali pravilno. Nekaj ¢asa so menda
razmiSljali $e o imenu Windows One (kot
OneNote, OneDrive), a so pustili to oznako
za (ne preveC slavnega) zacetnika vrste iz
davnega leta 1985.

Neuradno se vsi strinjajo, da je Windows
10 duhovni naslednik okolja Windows 7, in
ne Windows 8. To postane ocitno takoj po
zagonu, ko se znajdemo na preizkusenem in
cenjenem namizju (Desktop) in ne ve¢ v mo-
dernem vmesniku (Modern UI), ki s plosci-
cami zadovoljivo deluje le na tablicah, a je bil
vWindows 8 zato domala neuporaben na ve-
¢ini racunalnikov s tipkovnicami in miskami.

Da ne bo pomote, Modern Ul niso opusti-
li, a se zdaj pojavlja le tam, kjer ni tipkovni-
ce in miske (tablice, telefoni). Aplikacije za
Modern UI, imenovan tudi Metro, pa zdaj
delujejo na namizju v oknih, tako kot Ze od
zacetka okolja vsi programi za to Se vedno
najbolj razsirjeno platformo.

Ena koda za vse platforme

Windows 10 je ve¢ kot le naslednik sedmi-
ce.Vbistvu gre za najbolj ambiciozen projekt
ta hip, ki se bo poenotil z eno kodo na vseh
podprtih platformah, od namiznih ra¢unal-
nikov, prenosnikov, hibridov, tablic pa do
telefonov, igralnih konzol Xbox in televizor-
jev. Operacijski sistem bo sam zaznal ciljno
napravo in prilagodil uporabniski vmesnik.
Lep zgled je funkcija Continuum, ki sicer $e
ni na voljo v prvem tehni¢nem predogledu,

bo pa zaznala, denimo, ko bomo na tablico
prikljucili zunanjo tipkovnico, in predlagala
preklop z Modern Ul na Desktop.

Z univerzalnim operacijskim sistemom
prihaja tudi koncept programov Universal
Windows Apps. To je nov rod programov, ki
se bo prav tako znal prilagajati razli¢nim na-
pravam. Ti programi bodo uporabljali iste
klice API, enoten varnostni model, nacin
namestitve in distribucije s skupno trgovi-
no (App Storom). Da, to pomeni, da bomo
»obic¢ajna« okna in aplikacije zanje kmalu
uporabljali tudi na telefonih. Kaj to pomeni

WINDOWS 10

za sedanji sistemi Windows Phone, v Micro-
softu zaenkrat §e ne komentirajo.

Prva javna preizkusna razli¢ica prihaja
manj kot leto dni za okoljem Windows 8.1,
tako da je povsem razumljivo, da v tej fazi
kon¢na podoba novega okolja ni povsem
definirana. Po drugi strani v Microsoftu po-
sebej poudarjajo, da trenutno objavljena
koda ni prav za vse. Najbolj si Zelijo, da bi
si jo ogledali poslovni uporabniki, Se naj-
raje interni strokovnjaki za IT v podjetjih,
ki odlo¢ajo o nadaljnji strategiji poslovne-
ga okolja. Preprosto re¢eno, Microsoft Zeli

Bl Windows 10

Windows 10 bo enoten za celoten spekter naprav,
na katerih deluje Microsoftov operacijski sistem.
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najprej zadrzati podjetja. Preizkusna razlici-
ca »Consumer Preview« bo menda na voljo
nekoliko kasneje, po nekaterih nepotrjenih
informacijah predvidoma v ¢asu sejma CES
v Las Vegasu v zacetku naslednjega leta.

Vrnitev v domace okolje

Kot je razvidno, je Microsoft zavestno na-
redil dva koraka nazaj, da bi naredil enega
boljSega naprej. Po namestitvi sistema se
nemudoma znajdemo v znanem okolju na-
mizja, kjer nas pozdravi vsem domaci za-
gonski menu (Start), ki je obcutno manjkal
vrazlicici 8.0 in so ga na silo vrnili v razlicici
8.1. Tokrat je obogaten z desno stranjo me-
nuja, na katerem je vsem znani nabor plo-
$¢ic s programi za Modern UL

V bistvu je kombinacija dokaj posrecena,
saj dobimo, denimo, moZnost postavitve
tistih interaktivnih ploscic (Live Tiles), ki
sporocajo koristne informacije, na primer
nova sporocila, dogodke, novice, vremen-
sko napoved. Mimogrede, velikost menuja
Start lahko prilagodimo in s tem natanc¢no
dolocimo, koliko vidimo na njem in kaj.

Ko smo Ze pri menuju, zdaj najdemo na vi-
dnem mestu tudi funkcijo iskalnika Univer-
sal Search, ki iSce po programih, dokumen-
tih in spletnih straneh. Uporabno. Prvi vtis
novega koncepta menuja Start, plos€ic, iz-
vajanja programov Modern Ul v oknih (lah-
ko pa jih kadarkoli preklopimo v zaslonski
nacin delovanja) in iskalnika je zelo dober,
celota se zdi povem naravna za uporabnike,
izku$ene v »klasi¢cnem« okolju Windows.

V praksi

Tudi sicer je izku$nja z namestitvijo teh-
ni¢nega predogleda nadvse spodbudna.
Operacijski sistem smo namenoma name-
stili v skoraj pet let star racunalnik s Stirije-
drnim procesorjem, 4 GB RAM, grafiko Nvi-
dia serije 9 in celim kupom dodatnih kartic
ter zunanjih enot. Prvi¢ v zgodovini opera-
cijskega sistema Windows se nam je zgodi-
lo, da je namestitveni program samodejno
nasel prakti¢no vse zunanje enote, omrezja,
tiskalnike in drugo zunanjo opremo, celo
omreZno povezane naprave, in to v prvem
poizkusu, samo z enim novim zagonom.

No, skoraj. Paradoksalno, Windows 10
sam ni naSel kakih sedem let stare Micro-
softove lastne video kamere LifeCam. Resni-
ci naljubo, Microsoft zanjo nima gonilnikov
niti za Windows 8, dobra novica pa je to, da
je Windows 10 brez teZav sprejel gonilnike
za Windows 7 in stvar je takoj zacela delova-
ti. Kot kaze, so kon¢no zlozili skupaj Okna,
ki so primerna za navadne smrtnike, ne
samo za poznavalce IT.

Tudi sicer lahko o namestitvi sistema
povemo bolj ali manj pohvalne stvari - po-
stopek obsega zelo malo korakov, vprasanj,
malo vnovi¢nih zagonov. Vtis ostane poziti-
ven tudi pri ¢istem zagonu, kjer se Windows
10 v trenutni obliki zaZene $e celo hitreje kot
Windows 7 in Windows 8. Seveda ne more-
mo soditi, koliko dodatne krame bo dobila
kon¢na razli¢ica, Zeleli pa bi si, da bi osta-
lo tako. Vsi preizkuSeni programi (brskal-
niki, protivirusni programi, vecpredstavni

|_WINDOWS 10 AR

predvajalniki, spletne aplikacije ...) so delo-
vali brezhibno, na prvi pogled pa vse deluje
zelo hitro, brez nepotrebnega in motecega
Sarjenja sistema po diskih. Natan¢nih meri-
tev sicer nismo opravili, ker tehni¢ni predo-
gled zagotovo ne zrcali tega, kar lahko prica-
kujemo na koncu.

Ker je Windows 10 zopet videti kot »pravi«
Windows, je v sistemu kar nekaj koristnih
novost. Ena takih je funkcija Task View, do-
segljiva v orodni vrstici. Z njo priklicimo
seznam odprtih oken. Izboljsali so funkcijo
Snap, ki samodejno razporedi odprta okna
drugo ob drugo. Ce je v Windows 7 in 8 to
delovalo z dvema programoma hkrati, zdaj
to lahko naredimo tudi s tremi ali $tirimi. Se
vec, vgrajen je pomocnik Snap Assistant, ki
uporabniku pomaga nazorneje razporediti
okna, da so elegantno in optimalno razpo-
rejena po zaslonu.

Ce vam zmanjka prostora na enem zaslo-
nu, lahko v Windows 10 poseZete po novi
funkciji navideznih namizij. Okna so kon¢-
no dobila to, kar je Ze vrsto let na voljo v
konkuren¢nih izdelkih (Mac OS X, Linux),
oziroma je bilo doslej moZzno z dodatnimi
programi. Vsako navidezno namizje ima
svoje programe, svojo orodno vrstico, za
zdaj je skupno le ozadje. S te plati ni ni¢ dru-
gace ali bolje kot pri tekmecih.

Microsoft je, vsaj v tehni¢nem predo-
gledu, odstranil desni menu Charms, ki ga
je bilo v Windows 8 zelo tezko priklicati z
misko in tipkovnico. Namizni programi ga
tako ne potrebujejo. Za Metro aplikacije pa

Sl RSN AR Y WA TONA
RATA AORCAS MYICES

Okna so dobila virtualna namizja. Bolje pozno kot nikoli.
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Menu Charms so v namizni izvedbi odstranili,
in ga namestili v naslovno vrstico okna.

so zraven ikone s sliko programa v levem
zgornjem koncu okenske vrstice dodali tri
majhne pikice, s katerimi za ta program od-
premo ustrezen menu Charms. Elegantno, a
Microsoft Ze zdaj napoveduje, da utegnejo
to Se spremeniti.

Novi File Explorer ima zdaj bolj plosk vi-
dez kot prej, drugace pa je zelo podoben
osmici. Koristna novost je, da zdaj omo-
goca tudi nove koristne poglede, denimo
najpogostejsih imenikov (frequent Folder)
in zadnjih datotek (Recent Files). Zal trenu-
tno ne tudi uporabe ve¢ imenikov z zavihki,
kar omogocajo skoraj vsi drugi programi za
upravljanje datotek.

Tu je Se ena drobna novost, ki utegne biti
nekaterim zelo vSec. Desetica pri vsaki na-
mestitvi programov uporabnika obvesti, kaj
prinasa namestitev in katere spremembe bo
naredila. Denimo, pri namestitvi brskalni-
ka Chrome opozori uporabnika, da je zdaj
na voljo nova aplikacija za pregledovanje
spletnih vsebin. Pri zahtevi za namestitev
knjiZznic .Net 2 in 3 je izrecno vprasal upo-
rabnika, ali to dovoli. Prav tako je opozoril,
da bo novi program spremenil zagonsko
proceduro sistema. Tako vsaj vemo, kaj se
bo zgodilo, ne pa, da moramo ugibati.

Z novo razlicico Oken bo na voljo tudi
nov grafi¢ni vmesnik DirectX 12. Microsoft
se mora tu spoprijeti s konkurenco, ki je
medtem kar lepo napredovala. Novi vme-
snik naj bi omogocal boljsi izkoristek stroj-
ne opreme, dostop do funkcij na nizji ravni,
podobno kot konkurenc¢ni vmesnik AMD
Mantle API. Medtem se v Microsoftu menijo
z Epicom, da bo ta novi DirectX uvrstil v svoj
znameniti Unreal Engine 4, priznano osno-
vo za sodobne vrhunske igre.

Se beseda, dve o prihajajo¢i spletni trgo-
vini Windows Store. V tehni¢nem predogle-
du je sicer enaka kot doslej, a bo v kon¢ni
razli¢ici delezna kar nekaj pomembnih
sprememb. Za zacetek bodo v njej tudi

klasi¢ni programi za okolje Windows, ne
samo za Modern UL Poleg tega bo trgovina
enotna za vse vrste podprtih naprav, tudi
telefone. Zelo verjetno je tudi, da bo Micro-
soft tu ubral enako strategijo kot Apple in
omogocal namestitev programov v razlicne
naprave z enim nakupom.

Dober zacetek, a samo zacetek

Windows 10 je, kot kaze, korak v pravo
smer. Toda, ali bo to dovolj, da bi Microsoft
zajezil upad zanimanja za platformo PC in
na novih mobilnih napravah pridobil trZzni
delez? Na to vprasanje je tezko odgovoriti,
ker konkurenca tudi ne sedi krizem rok in je v
zadnjih letih poskrbela za ve¢ inovacij, kot jih
najdemo v Oknih. Pot je brzkone prava, toda
Microsoft bo moral $e marsikaj postoriti, da
bi tekmece prehitel na novih platformah.

A do uradne objave Windows 10 je Se pre-
cej ¢asa. Ce res drzi, da lahko Windows 10
pri¢akujemo tam nekje poleti 2015, bo imel
Microsoft moZnost vgraditi Se kup dodatnih
zmoznosti in programov. Prav tako je napo-
vedal, da bo, zacensi z Windows 10, razvoj
novih razlicic bistveno hitrejsi. Morda lahko
pricakujemo vmesne razli¢ice tudi veckrat
na leto. Slisati je celo, da bo to najbrz zadnja
razli¢ica okolja Windows, kot smo ga poj-
movali doslej. Odslej bodo samo $e inkre-
mentalne izboljsave po vzoru Mac OS X.

Microsoft zaenkrat molci o ceni in cenov-
ni politiki. Po nekaterih informacijah naj
bi razmisljali o tem, da bi bil Windows 10
brezpla¢na nadgradnja za lastnike Windows
7 in Windows 8. Po drugi strani pa nekateri
skopi zapisi v licen¢nih pogodbah za podje-
tja nakazujejo, da bo Microsoft nadgradnje
zaracunal (morda kot storitev posodobitev).

Tudi o drugih novostih, ki bodo del
koncne razli¢ice Windows 10, v Microsoftu
molcijo. Najbrz so ugotovili, podobno kot
Apple, da je zanimanje javnosti najbolje sto-
pnjevati postopoma, z obc¢asnim, a rednim
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Pri namestitvi je Windows 10 v
prvem poizkusu nasel skoraj vse

naprave v racunalniku in domacem
omrezju. Pohvalno.
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Windows 10 precej bolj izrecno ob-

vesca uporabnika o spremembah,
ki jih bo opravil v sistemu.

razkrivanjem novosti. Kon¢ni cilj je najbrz
Ze znan, od tu naprej pa bomo verjetno po
»kapljicah« dobivali uradne in neuradne
informacije o tem, kaj Se pride. Neuradno
lahko Ze zdaj nastejemo tri stvari, ki bodo
skoraj zagotovo del novih Oken: spletni br-
skalnik Internet Explorer 12, ki bo imel ne-
katere strukturne novosti, sistem notifikacij
po vzoru Androida in iOSa, predvsem pa
veliki prihod pomocnice Cortana. A o tem
kdaj drugic. M

Windows 10 Technical Preview

Izdeluje: Microsoft, preview.windows.com
Cena: Brezplacno.

mizje kot privzeti vmesnik; hitrost in temeljitost
prepoznavanja naprav; zdruzljivost s starimi programi
in napravami.

[zdenkrat premalo resnicnih novosti.
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I ORGANIZACIJA FOTOGRAFIJ

Joj, kam bi del?
|, kjer bos nasel!

Narava je hkrati urejena in nagnjena h kaosu. Nedvomno pa velja, da je v urejenost treba vloziti
veliko energije, s povzroCanjem nereda pa se ta sprosca. In Ceprav je Clovek v povprecju len, ima
rad urejenost. Obenem se red in organiziranost izkazeta kot sila koristna. Preverili smo, kako

nam lahko priskocita na pomoc pri hrambi digitalnih fotografij.

ikdar v zgodovini fotografi-
je Se ni bilo enostavneje in
ceneje zajeti podobe casa.
Nekoc so se sre¢nim navdu-
Sencem, ki so se morali ob
nakupu fotoaparata odreci
delu luksuza, ob vsakem pritisku na sprozi-
lec pred o¢mi odvrteli novci, ki so jih zapra-
vili za nosilec, obcutljiv za svetlobo, in se jim
je spotilo ¢elo ob misli na preostale posnet-
ke, ki so jim $e na voljo. Dandanes pa je na
zofi speci macek v soju vecernega televizij-
skega programa vreden vsaj petnajst zapo-
rednih posnetkov z mobilnim telefonom, na
povprecnem potovanju pa hitro zapademo
v plodovito fotografsko mrzlico, zaradi kate-
re domov prinesemo tiso¢ in vec¢ fotografij.
Tedaj nastanejo teZave. Proizvedli smo
kaos, ki kar kri¢i po urejanju. V nasprotnem
primeru bodo v dzungli fotografij pozablje-
ni in izgubljeni tudi tisti posnetki, ki bi si jih
sicer z veseljem $e kdaj ogledali in predsta-
vili tudi drugim.

Kako se lotiti

Potek dela s fotografijami ali, s tujko,
»workflow« ni odvisen le od izbire progra-
mov, opisuje pa pot fotografije od pritiska
na sprozilec do kon¢nega arhiviranja oziro-
ma objave. Koliko ¢asa vloZimo v omenjeni
proces, je seveda nasa stvar, a Ce prilagaja-
nje temperature beline, odpravljanje napak
optike in sklepanje kompromisov med $u-
mom in detajli zadeva le napredne uporab-
nike, ki prisegajo na fotografiranje v zapisu
RAW, bi se morali razvr$¢anju fotografij v
virtualne predalcke posvetiti prav vsi.

Klasi¢ni ureditvi fotografij v mape na ra-
cunalniskem disku se vedno bolj pridruzuje
uporaba katalogov, kjer se vsaki fotografiji
lahko pripiSe vec¢ virtualnih lokacij v zbirkah
in $tevilne oznake, ki pomagajo pri sploSnem
iskanju med fotografijami. Vsebino kataloga
si zna razlagati le program za organizacijo
fotografij, v katerega smo fotografije uvozili.

Velik korak k urejenosti je pregled foto-
grafij ob uvozu (kopiranju na racunalnik) in
njihova selekcija. Redko se izkaZe za primer-
no hramba mnoZice podobnih, ¢e ne skoraj
enakih fotografij, kaj Sele ponesrecenih ali
povsem nezanimivih posnetkov. Pri redce-
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nju so nam v pomoc¢ ocenjevanja fotografij,
najpogosteje od ena do pet, ali pa oznaceva-
nje z zastavicama, ki se tolmacita kot »obdr-
Zi« in »zavrzi«. Po opravljenem pregledu in
dodelitvi ocen fotografije razvrstimo glede
na oznacbo in tiste, ki ne dosegajo nasih
standardov, enostavno odstranimo iz zbirke.

Barvne kode so nekoliko bolj abstraktne,
a omogocajo Se dodatno stopnjo klasifikaci-
je. Fotografijam v pregledovalniku dolo¢imo
razlicne barve ozadja, kaj posamezna barva
pomeni, pa si moramo izmisliti sami.

Ustaljena praksa urejanja fotografij je Se
razvr§anje po letnici nastanka, kar nam

klasifikacije izgubijo. Boljsi programi zato
samodejno prenesejo vse podatke, ki so
skladni z omenjenim standardom, v same
datoteke vsaj ob izvozu fotografij, ¢e Ze ne
nemudoma ob vnosu podatkowv.

A izbira klju¢nih besed ni vedno enostav-
na, nase asociacije pa so lahko za iste foto-
grafije razlicne. Tezave utegnejo nastati, ce
smo prevec¢ splosni ali pa natancni, a z ne-
kaj vaje in razmisleka si bomo hitro ustvarili
ucinkovit sistem. Programi nam bodo pri
tem v pomoc¢ s samodejnim dopolnjeva-
njem zacete kljucne besede glede na nekoc
Ze uporabljene in pa s celotnimi seznami

Dolocanje ocen in oznacevanje z zastavicami olajsa selekcijo fotografij ob uvozu.

pride prav predvsem pri fotografijah z rutin-
skega vsakoletnega dopustovanja na istem
kraju. Izvirnejsi popotniki pa bodo veseli
moznosti umestitve fotografij na zemljevid
in hkratnega samodejnega vpisa koordinat
GPS v metapodatke.

Metapodatki

Fotografska datoteka ne vsebuje le za-
pisa same podobe fotografije, temvec¢ tudi
t.i. metapodatke. Vsaka naprava za zajem
si zapomni nastavitve, datum in Stevilne
druge informacije o nastanku fotografije
po standardu EXIE Ti podatki omogocajo
razvr§¢anje glede na uporabljeni objektiv,
fotoaparat ali, denimo, koordinate GPS. Po-
datke o vsebini fotografije in avtorju pa nosi
zapis IPTC. Prednost zapisa klju¢nih besed,
ki opisejo fotografijo, v polje IPTC pomeni
laZje deljenje in organizacijo fotografij, saj
informacije ob morebitnem kopiranju ali
objavljanju potujejo skupaj s fotografijo. V
primeru zapisa klju¢nih besed le v katalog
urejevalnika se namrec ob deljenju Stevilne

veljavnih oznak. Iskalniki seveda podpirajo
iskanje z ve¢ klju¢nimi besedami hkrati in
uporabo logi¢nih razmerij, kot so »ali«, »in«
in »ne«.

Kateri je pravi zame?

Ce fotografiramo, $e zdale¢ ne pomeni, da
imamo glede fotografij iste Zelje in name-
ne. Nekateri fotografije delijo po druzabnih
omreZjih neposredno iz pametnega telefona
ob zajemu, drugi jih prej nekoliko uredijo in
naredijo selekcijo za osebnim racunalnikom,
tretji pa Ze ob omembi Facebooka, Instagra-
ma in podobnih zacutijo globok gnev. Popol-
noma razumljivo je, da en program ne more
biti pisan na koZo vsem, predalckanje upo-
rabnikov v skupine pa je Se eno urejanje ka-
0sa, ki se ga lahko lotimo na $tevilne nacine.

Glavno merilo za izbiro programa je tako
nasa zahtevnost in to, koliko se sploh Zeli-
mo ali moramo s fotografijo ukvarjati. Pri-
loZnostni druzinski fotograf s kompaktnim
aparatom ne bo izkoriscal potenciala, ki
ga ponuja, denimo, Lightroom, in bo zato
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Kaj pa prenosne naprave?

raje posegel po hitri in preprosti Picasi. A ¢e
vemo, kaj Zelimo, smo v preprostih progra-
mih hitro utesnjeni. Res pa je, da je enostav-
nejsi program ranga ACDSee, ki prevzame
nase naloge pregledovanja in organiziranja
fotografij, lahko odlicen spremljevalec na-
prednih urejevalnikov bitnih slik, kot sta
Photoshop in Gimp. Na preizkus bi lahko

uvrstili e marsikatero programsko resitev, a
manj znana imena tokrat predstavlja Photo
Director, ki je v preteklih podobnih primer-
javah poZel kar nekaj dobrih kritik.

m Adobe Photoshop Lightroom 5.
Adobe, starosta programov za obdelavo bi-
tnih slik, je prvo razli¢ico digitalne temnice
predstavil leta 2007 in s tem prevetril doje-
manje organiziranja digitalnih fotografij in
njihove obdelave. Ponudil je delovni potek,
ki je preprical Stevilne profesionalne foto-
grafe, z razmeroma sprejemljivo ceno pa se
priblizuje tudi naprednejsi ljubiteljski raji.
Najprej razcistimo nekaj podrobnosti:
Lightroom ni nadomestek za Se bolj znani
Adobov proizvod Photoshop. Photoshop je
namenjen obdelavi bitnih slik, Lightroom
paje orodje za organizacijo fotografij in raz-

vijanje surovih posnetkov RAW. Skupna to¢-
ka obeh programov pa je pretvorba surovih
fotografij, saj oba uporabljata iste algoritme,
znane pod imenom Adobe Camera RAW.
Fotografije najprej uvozimo s pomnilni-
Skega nosilca v katalog, ki predstavlja zbirko
vseh fotografij in naSega dela z njimi. Foto-
grafije se med uvaZanjem tudi fizi¢no prepi-

Sejo na disk, ¢e tam $e niso bile, in uredijo
v mape. Privzeto se razporedijo glede na
datum fotografiranja, a sistem lahko prire-
dimo tudi po svojih Zeljah. In tam ostanejo
nedotaknjene, dokler to zZelimo, pa Ceprav
jih v programu urejamo in razvrs¢amo po
mili volji. Vse se namre¢ dogaja znotraj
kataloga, ki predstavlja nekaksno bazo po-
datkov. S klikom zavihka Library oziroma,
prevedeno, »knjiZznica« sledi razporejanje v
zbirke (Collection). Ustvarimo sicer lahko
tudi nove kataloge, a med njimi znotraj pro-
grama ne moremo brskati — potreben je nov
zagon s tocno dolocenim katalogom, saj je
katalog strogo povezan s fizi¢nim obstojem
fotografij na disku.

Eno fotografijo brez tezav uvrstimo v ve¢
zbirk, a ¢e jo urejamo v eni zbirki, to vpliva
na njen videz tudi v vseh drugih zbirkah, v

Flickr lahko predstavlja tako druzabno
omrezje kot obla¢no hrambo fotografij.

katere je uvrScena. ReSitev za vec razlicic
iste fotografije je tako virtualna kopija.

Poleg klasi¢nega oznacevanja fotografij
z zvezdicami, zastavicami in barvami nam
Lightroom ponudi $§e pametno razvrscanje
fotografij v zbirke glede na izbrane metapo-
datke, priro¢no pa je tudi oznacevanje foto-
grafij s klju¢nimi besedami, ki ponuja celo
hierarhi¢no vnasanje. Vmesnik je pregleden
in ucinkovit, sploh ko se privadimo, da na-
$ih posegov ni treba vsakic izrecno potrjeva-
ti. Raztresenim mislim pride prav samodej-
no dopolnjevanje ob vpisu klju¢nih besed,
saj pomaga preprecevati podobne, a kljub
temu racunalniku razlicne oznake za isto
stvar. Shranjujemo lahko tudi sete klju¢nih
besed, dobrodosla je funkcija prikaza le
fotografij, ki jih doslej $e nismo opisali. Ob
izvozu, €e delamo z datotekami RAW, ali
ob roc¢ni shranitvi, ¢e z datotekami JPG, se
klju¢ne besede zapisejo v samo slikovno da-
toteko po standardu IPTC.

Naslednji zavihek uporabniskega vmesni-
ka je dejanska temnica, kjer fotografijo pri-
lagodimo naSim Zeljam in predstavlja naj-
vecjo prednost Adobove reSitve v primerjavi
s konkurenco, ne zadeva pa neposredno
organizacije fotografij. »Urejeni« ljudje tako
znova pridemo na racun pri zavihku z na-
slovom Zemljevid, kjer se posnetki umestijo
geografsko, ¢e smo uporabljali fotoaparat z
modulom GPS, v nasprotnem primeru jih
lahko razporedimo ro¢no.

Zejni ne bomo prepeljani ¢ez vodo niti
tisti, ki Zelimo svoje delo priblizati spletni
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Ucinkovita izbira klju¢nih besed

publiki. Na voljo so nam carovniki za gene-
riranje galerij v zapisu HTML, $e preprosteje
pa razstavo priredimo s povezavo Lightroo-
ma na Facebook ali Flickr. Tedaj so nam

Adobe Photoshop Li

Program za obdelavo fotografij RAW in organizacijo
fotografij.

Cena: 112 EUR, mozZnost mesecne narocnine.
Preizkusna razlicica: Da, 30 dni.

Kje: www.adobe.com

mleden vmesnik, zmogljiv urejevalnik fotografij
RAW, stevilne moZnosti organiziranja in filtriranja
zhirk fotografij.

[_nbkaj hroseev, ki skazijo splosni vtis.

Hierarhi¢no urejene klju¢ne besede v Lightroomu
olajsajo sprotno oznacevanje in dodajajo prispevek k
organiziranosti.

neposredno na voljo nastavitve, ki smo jih
sicer vajeni z omenjenih spletnih strani, za
namecek pa nam program Se sam ponudi
nekaj prilagoditev gradiva.

PodaljSek programa za okolje Windows
in Mac predstavlja §e mobilna razli¢ica, a je
zaenkrat na voljo le za iOS.

Med preizkusanjem nas je Lightroom si-
cer navduseval, a nekajkrat tudi razocaral z
nepric¢akovanim vedenjem. Klju¢ne besede
so ostale vidne pri vseh datotekah v knjiZni-
ci, ceprav smo jih vnesli le eni (pomagal je
vnovicni zagon), uporaba tipke za izbris je
imela precej nakljucen rezultat in predogled
navigacijskega okna pri razvijanju fotografij
je vcasih kazal napac¢no fotografijo. Slednje
je sicer znan hros¢, za preostalo pa upamo,

ree R

4
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Uporabniski vmesnik Lightrooma vsebuje znacilne zavihke delovnih procesov in sre-
dinsko umesceno podrocje za prikaz fotografije, kar so prevzeli stevilni konkurenti.
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da je bilo posledica stevilnih opravil, ki smo
jih hkrati naprtili programu.

Lightroom nam ponuja toliko organiza-
cijskih moznosti, da moramo premisliti,
kakSen sistem si ustvarimo in zamislimo.
Vsekakor si moramo razjasniti njegovo de-
lovanje, kjer nam bodo v pomoc¢ Sstevilni
spletni video vodici, ki so na voljo. Uporab-
niki racunalnikov, ki so odra3cali v sistemu
klasicnih map, pa bodo morali prebroditi
Se psiholosko oviro v obliki nezaupanja do
netransparentnosti dogajanja z nasimi da-
totekami.

m ACDSee 17. Ze iz $tevilke razlicice pre-
izkuSenega programa ACDSee je razvidno,
da program ni novinec med fotografskimi
pregledovalniki. Izvedenka ACDSee Pro
postaja vedno bolj podobna Lightroomu,
tako po videzu kot po funkcionalnosti, saj
ponuja neinvazivne posege v fotografije in
napredno razvijanje posnetkov RAW. A z
zmogljivostjo pridobiva tudi na ceni, zato
smo se tokrat odlocili posvetiti lazji razlicici,
ki je v trenutni »akcijski« ponudbi na voljo
Ze za okrog 27 evrov.

ACDSee se drzi stare Sole organiziranja
fotografij na disku. Fotografije umeS¢amo v
klasicne mape, pregledovalnik pa nam po-
nuja naprednejSe ogledovanje, razvrscanje
in filtriranje — a le znotraj posamezne mape.
Ko fotografije iS¢emo po klju¢ni besedi, pa
rezultatov Zal ni mogoce nadalje filtrirati,
temvec le v trenutnem pogledu razvricati v
skupine.

Program si kljub temu ustvari interni ka-
talog, ki pohitri brskanje in razvrscanje fo-




ORGANIZACIJA FOTOGRAFIJ

e —— —— T —"._—'"" _..rd_,.
_-'_.. - I ......_..:. -...
o e e =K
I . T PR 5
P e B T e
= o Emeer i Tl ES
T.l—.'._ -_ | - . nr--| = T . "_--- = -:T
- v LA a ﬂ L —
— o 5w e Bl ey miffe et R
- - TR TR pi i - L e f—
g - = I:-I- = G = - @ . - ey
we PO PN oy e U NGRS
M ul.. ull. i-ll- '-I“. - - - —-I.."
o G MY g R WS
Lo Lo L}

ACDSee za dolocanje geografskega izvora fotografij uporablja Goo-

glove zemljevide, tako kot tudi vsi drugi tokrat preizkuseni programi.

ACDSee 17

Program za obdelavo in organizacijo fotografij.
Cena: 27 EUR v akdiji.

Preizkusna razlicica: Da, 15 dni.

Kje: www.acdsee.com.

m delovanje, enostavna raba.
mdeljevanje oznak IPTC skupini fotografij ni mogoce,
preglednost ocen in kategorij.

tografij, shranjuje pa tudi klasifikacije dato-
tek v kategorije, nase ocene od ena do pet
ter oznacevanje z barvami. Oznake bi sicer
lahko bile bolje vidne, ikone pa zahtevajo
nekaj privajanja. Fotografije istih katego-
rij, ocen ali barvnih kod lahko prikaZzemo z
vnosom oznake viskalno polje, ki hkrati rabi
tudi za iskanje po oznakah IPTC. ACDSee
sicer pozna dve vrsti klju¢nih besed: stan-
dardne v polju IPTC in lastne, ki se zapiSe-
jo v interni katalog. Polje IPTC pa Zzal lahko
urejamo le za vsako fotografijo posebej, ne

pa za skupino fotografij. To je zelo zoprno,
saj ob deljenju fotografij ali uporabi drugih
programskih reSitev interne oznake nimajo
nikakr$ne vrednosti.

Fotografije lahko razvrstimo na zemlje-
vid, pri cemer se koordinate GPS zapiSejo v
metapodatke.

ACDSee se dobro obnese tudi kot pro-
gram za prikazovanje fotografij, dela s po-
snetki pa se bodo zahtevnejsi uporabniki
kljub Stevilnim moZnostim in tudi »zabav-
nejSim« ucinkom raje lotili drugje. ACDsee
v ta namen ponuja hitro bliznjico za odpira-
nje izbrane fotografije v Zzelenem zunanjem
urejevalniku. Tudi naprednej$im pa bo pri-
$lo prav orodje za spremembo velikosti in
preimenovanje izbrane skupine fotografij v
enem koraku (batch editing).

Poleg lastnega druzabnega omrezja, kjer
proti placilu dobimo tudi nekaj strezniske-
ga prostora, fotografije lahko neposredno
delimo z vsem dobro znanima storitvama
Facebook in Flickr.

ACDSee je vsem datotecnega sistema vaje-
nim uporabnikom sila domac¢ program za or-
ganizacijo fotografij. Z nekaj pomanjkljivosti
nas skusa napeljati k nakupu drazje profesi-
onalne razlicice, a ¢e nas sistem urejanja ne
vkljucuje oznak IPTC, po razmeroma ugodni
ceni dobimo vec kot le solidno orodje.

m CyberLink Photo Director 5. Pro-
gramerska hiSa Cyberlink je najbrz vecini
znana po programu za predvajanje videa z
opticnih nosilcev. Podali pa so se tudi vvode
neinvazivnega urejanja in organiziranja fo-
tografij. In to s prav ni¢ skromnimi cilji.

Kot se za program, temelje¢ na katalo-
gu fotografij, spodobi, si Photo Director ob
uvozu fotografij najprej ustvari svoj varni
prostor na disku, kjer bodo izvirne fotogra-
fije ostale nedotaknjene. S klikom fotogra-
fije v pregledovalniku si lahko izberemo, da
nam jo pokaZe na njeni dejanski lokaciji,
kjer mirno Zdi v mapi, poimenovani glede
na datum nastanka posnetkov v njej. Znova
so nam na voljo dodeljevanje ocen, barvnih
oznak in zapiCevanje virtualnih zastavic,
nekaj svezine pa prinese moznost ozna-
cevanja obrazov. Procesor ob analizi sicer
prelije nekaj digitalnega potu, a so rezultati
spodbudni in nam lahko prihranijo kar ne-
kaj ¢asa. Do popolnosti pa je, seveda, Se dol-

Ustvarjanje zbirke fotografij z napre-
dnim filtriranjem pri PhotoDirectorju
ponuja skoraj brezmejne moznosti.
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Uporabniski vmesnik Photo Directorja vsebuje pregledne
oznacbe, a bi bil lahko malenkost odzivnejsi.

CyberLink Photo Director

Program za obdelavo in organizacijo fotografij.
Cena: 60 EUR.

Preizkusna razlicica: Da, 30 dni.

Kje: www.cyberlink.com.

méevanje obrazov, napredni filtri, dodelan vmesnik.
l__MlanipuIacija datotek RAW, nepregledno oznacevanje
fotografij s kljucnimi besedami.

ga pot. Tudi pri splosni odzivnosti, saj smo
med brskanjem morali veckrat malo poca-
kati na prikaz predogledov.

Urejamo lahko vsa polja metapodatkov,
klju¢ne besede pa se pripiSejo izvoZenim
fotografijam. Pogresali smo avtomatsko do-
polnjevanje in dodajanje Ze obstojecih besed
brez vpisovanja. A program se nam je odku-
pil z naprednimi moznostmi filtriranja ali
razvr$canja fotografij v zbirke, saj je pogoje
moc nastavljati sila inzenirsko. Relacije »vecji
ali enak od ali manjsi kot« je popolnoma obi-
Cajna Zelja, sploh e gre za razvr§€anje po go-
ri§¢nici ob slikanju uporabljenega objektiva.

Urejanje fotografij pod razdelkom »Adjust-
ment« je res neinvazivno, nabor moznosti
pa je zelo podoben Adobovemu urejevalni-
ku Camera RAW. Preizkus je sicer pokazal,
da tolmacenje posnetkov RAW $e ni povsem
zrelo, saj smo iz fotografij iztisnili manj dina-
micnega razpona kot pri Lightroomu, pesali
so tudi algoritmi za odpravljanje Suma in op-
ti¢nih napak objektivov. Jezicek »Edit« pa nas
preseneti z opozorilom, da zapu$c¢amo topli
objem kataloskega pripisovanja sprememb
fotografijam in bo zato ustvarjena nova fi-
zi¢na kopija obstojece fotografije. A to niti ni
pretirano sklepanje kompromisov, saj se nam
tam zacnejo ponujati ucinki pod skupnim
imenom Cloveski olep$evalec in podobno.
MozZnosti so vsekakor zabavne in kratkoca-
sne, svoje mesto pa bodo prej nasle pri spro-
S¢enem deljenju v druzabnih omrezjih, kar je
tudi pri Photo Directorju mogoce storiti ne-
posredno. Vsaj na Facebooku in Flickru.
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Cyberlink je med resnejSe organizatorje
fotografij uvrstil prepoznavanje obrazov, ki
ga zagotovo bolj pogresajo mlajse genera-
cije in druzinski fotografi kot pa napredni
amaterji. A ravno tu lahko kljub svojim dru-
gim povprec¢nim zmogljivostim nagne jezi-
¢ek na tehtnici sebi v prid.

m Google Picasa 3. Vsemogoc¢ni Google
s Picaso ponuja brezplacno resitev za orga-
nizacijo fotografij, ki jo lahko s pridom upo-
rablja prav vsak lastnik digitalnega fotoapa-
rata. Ubrana taktika se od taktike placljivih
konkurentov razlikuje v tem, da ponuja le
en nacin organizacije fotografij.

Ob namestitvi Picasa preisce naso digital-
no drvarnico in vse najdene mape s fotogra-
fijam uvrsti na seznam, razdeljen po letu na-
stanka. Drevesna struktura map nam ostane
skrita, omogoceno pa nam je posamezne
mape odstraniti s seznama. Ob prvem zago-
nu nas tako ¢aka delen $ok, saj se med foto-
grafijami z naSega diska najde marsikaj. Res
marsikaj. Zazenemo lahko $e proces zazna-
vanja obrazov, ki deluje ve¢ kot spodobno,
rezultate pa nato Se ro¢no potrdimo.

Fotografije, ki so v razdelku z mapami,
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nato uvr§¢amo v albume, same mape pa v
poljubne zbirke, ki jih lahko pred nezazele-
nimi pogledi zas¢itimo z geslom. A omeniti
velja, da ima taka zascita ucinek le znotraj
Picase.

Vsaki fotografiji lahko pripnemo zvezdico
in jo s tem oznacimo kot ljubo, jo uvrsti-
mo na Googlov zemljevid (v resnici vsi to-
krat preizkuSeni programi uporabljajo prav
Googlove zemljevide) in dodamo oznake, ki
se zapiSejo v metapodatke fotografij. Kot se
za Googlov izdelek spodobi, je iskanje med
fotografijami izjemno hitro, s tem se Picasa
tudi pohvali v pasici z informacijami o po-
trebnem ¢asu in koli¢ini med iskanjem pre-
zvecenih fotografij.

Urejevalnik bo vse¢ le manj zahtevnim,
pregledovalnik in sama knjiznica pa bi bila
zaradi hitrosti in preprostosti uporabna tudi
za naprednejSe uporabnike, ko bi se bolje
odrezala pri prikazu fotografij v surovem za-
pisu. Tu je namrec Picasa $e vedno zelo toga
in prakti¢no neuporabna, pa ¢eprav uradno
podpira zapis RAW.

V Picaso so seveda dobro integrirane
Googlove spletne in oblac¢ne storitve, riva-
lom kot Facebooku in Flickru (ki je Yahooje-
va last), razumljivo, niso namenili prostora.

Picasa je torej odli¢na izbira za preproste-
ga uporabnika, ki se ob prevelikem naboru
moznosti prej zmede, kot da bi imel od njih
korist. Dejstvo pa je, da je mogoce tudi zno-
traj Picase ustvariti pravo kolobocijo s pod-
vojenimi fotografijami in slikovno sodrgo.
Picasa ni avtomatska cistilka, je pa u¢inkovit
brezplacni sesalec. M

Google Picasa 3

Program za obdelavo in organizacijo fotografij.
Cena: Brezplacen.
Kje: picasa.google.com.

m&vanje obrazov, preprostost rabe, hitrost iskanja,
cena.

mnejene moznosti, prakti¢no neuporabna za datoteke
RAW.
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Picasin vmesnik ni oblikovalski presezek, a blesti po hitrosti in preprostosti rabe.







Tiskamo,
se vedno

Minili so Casi, ko smo brizgalne tiskalnike kupovali zato, da bi si
doma natisnili najnovejSe fotografije, ki smo jih posneli z digitalnim
fotoaparatom. Danes jih kupujemo za tiskanje dokumentoy,

najveckrat iz interneta.

rizgalna tehnologija je Ze v svo-

jih zacetkih pravilno obljubila

kar najboljSo mozno kakovost

barvnega tiska, saj je slednjo

s prelivanjem »vodenih« barv

lazje doseci kot s prekrivanjem
»plasti¢nih« mikro prasnih delcev, ki jih upo-
rabljajo laserski tiskalniki. Z leti je v razvoju
tako napredovala, da smo brizgalne tiskalni-
ke dejansko zaceli uporabljati kot domace
tiskarne, ki so fotografije na svetle¢ papir
natisnili enako dobro kot specializirani foto
laboratoriji. Klju¢na prednost pa je bila se-
veda osebna svoboda, ko smo lahko natisnili
le tisto fotografijo ali del nje, ki nas je zani-
mal. Toda to v resnici ni trajalo dolgo, saj so
se specialisti hitro prilagodili. Danes prav vsi
omogocajo »tiskanje« iz domacega naslanja-
Ca, saj imajo svoje aplikacije, oz. sprejemajo
kar elektronsko posto. In fotografije tiskajo
veliko ceneje kot katerikoli tiskalnik.

Matjaz Klancar

Seveda so se prilagodili tudi tiskalniki
— kar naenkrat so iz prodaje izginili mode-
li, ki so bili Se posebej specializirani za tisk
fotografij. Oni s Sestimi, sedmimi ali celo
osmimi barvami, ¢eprav je nekaj tistih, ki so
specializirani za tisk fotografij 10 x 15 cm,
Se ostalo. Pa tudi tisti ne bodo vec¢ dolgo,
saj fotografij danes vecina ne snema vec s
fotoaparati, temvec¢ - s telefoni. In to taki-
mi, pametnimi, ki vse posneto avtomatsko
shranijo na disk (Dropbox) ali kar v vrhun-
sko spletno galerijo (Google +). Tako, ki fo-
tografije Se avtomatsko uredi po datumu in
lokaciji (GPS), jim doda Se lepe animirane
prehode, jih po potrebi avtomatsko sesta-
vi v panoramske izdelke, da o avtomatskih
barvnih popravkih niti ne govorimo.

Ne, fotografij bolj ali manj ne tiskamo vec.
Kar pobarajte v foto laboratorijih, ki jih je
vedno manj. V resnici tiskalnike, med nji-
mi tudi brizgalne, vedno bolj uporabljamo
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le kot naprave za tiskanje dokumentov. Iz
spleta. Saj veste, ko v Soli otroku narocijo,
da mora prinesti izrezek iz casopisa, pa mu
na tiskalniku natisnete spletno stran tega
Casopisa. Ali ko mora prinesti nekaj izrez-
kov zivali, pa za to poprosite Google, kon¢ni
izdelek pa naredi tiskalnik. In, da, Se vedno
jih uporabljamo tudi kot naprave za branje
dokumentov. Se vedno se véasih zgodi, da
je fotografiranje natisnjenih izdelkov bolj
nerodno kot opti¢no branje. Se posebej, ce
je govor o vecjih koli¢inah. In, da, Se vedno
je prinekaterih tudi potreba po napravah za
posiljanje faksov (res!), cetudi ze dalj ¢asa
delujejo vrhunske spletne storitve, ki to po-
trebo v celoti odpravijo.

Ce ste se prepoznali v kateri izmed treh
skupin uporabnikov, bo branje naslednjih
strani za vas. Na koncu boste izvedeli, ka-
teri izdelek bo za vas najboljsi, najucinko-
vitejsi. M
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Nobenih presenecen]

Brizgalne tiskalnike redno preizkusamo, obtasno opravimo tudi nekoliko Sirsi pregled aktualnega stanja
na trgu. Tokrat smo si ogledali dvanajst razlicnih modelov, po tri vsakega izmed Stirih izdelovalcev.

akih splosnih novosti glede na

prejsnji vecji preizkus prakti¢no

ni. Cene tiska ostajajo razmero-

ma nizke glede na preteklost,

s tem so se zviSale cene samih

naprav. Razlike v kakovosti izpi-
sa ostajajo zelo, zelo majhne, tudi najcene;jsi
izmed preizkusenih modelov ponuja dovolj
kakovosten izpis, seveda pa moramo v go-
nilniku izbrati pravi papir in najvisjo kako-
vost izpisa. Tiskalniki se po cenovnih rangih
razlikujejo predvsem po funkcionalnostih,
tako je pogosto priporocljivo poseci po mal-
ce drazjem tiskalniku, da se ne opecemo pri
najcenejSem. Denimo, tiskati povsem do
roba, najosnovnejsi modeli ne znajo (seve-
da se tudi najde kdo, ki tega ne bo pogresal).
Imajo pa zato prakticno vsi brizgalni tiskal-
niki vkljuceno brezzi¢no povezavo, te je po-
stalo tudi res enostavno uporabljati.

V zadnjih letih so se namre¢ v delovne
tokove uporabnikov krepko umestili tako
telefoni kot tablice. Sami smo pred leti sicer
v ¢lanku o brizgalnih tiskalnikih omenili, da
bo to morda le Se en korak do pisarne brez
papirja, a je navada res Zelezna srajca. Upo-
rabniki so zahtevali ravno nasprotno — pre-
senetljivo veliko jih je zahtevalo moZnost
tiska s teh naprav. Bojda je to bila leta 2010,
ko so v Applu predstavili standard AirPrint,
najveckrat zazelena funkcionalnost.

Moramo pa priznati, da se v praksi ta mo-
znost dejansko dobro obnese. Racunalni-
karji se ob tem sicer ¢udimo, a je za navadne
smrtnike deljenje tiskalnikov po omrezju Se
vedno nekaj carobno ¢udaskega, nove teh-
nologije, ki sta jih vpeljala Apple in Google,
pa dejansko prinasajo res enostavno soupo-
rabo teh naprav.

To, da je Applova reSitev enostavnejsa,
Googlova pa zmogljivejsa, najbrZz ne prese-
neca nikogar. Applov AirPrint sicer zahteva
zdruzljiv tiskalnik, a to je danes Ze skoraj sa-
moumevno, vsaj med preizkusenimi napra-
vami. Brizgalni tiskalniki, namenjeni doma-
¢im uporabnikom, so bili tudi prvi, kjer se je
ta tehnologija zacela mnozi¢no uveljavljati.
To je razumljivo, saj velike laserske tiskalni-
ke, namenjene pisarnam, kljub vsemu dru-
gace upravljamo.

Pri AirPrintu je osnova to, da imam v ti-
skalnik vgrajen brezzicni vmesnik WiFi,
obenem mora biti v istem krajevnem brez-
Zicnem omrezju kot naprava, s katere Ze-
limo tiskati (iPhone ali iPad, lahko pa tudi

Jure Forstneric

racunalniki Mac). Tiskamo lahko iz katere-
koli aplikacije, ki to podpira, tu so zajete vse
Applove aplikacije, denimo brskalnik Safari
in odjemalec za elektronsko posto, iz sle-
dnjega lahko natisnemo tudi priponke veli-
ko razli¢nih datotec¢nih formatov.

Obcutno zmogljivejsi pa je Googlov stan-
dard, imenovan Cloud Print. Za razliko od
Applovega, ki je namenjen le njihovim na-
pravam, deluje Googlov standard na napra-
vah Android in ChromeOS, hkrati pa tudi
povsod, kjer lahko namestimo brskalnik
Chrome. Na voljo je tudi veliko aplikacij za
posamezne sisteme. Tako so med podprti-
mi sistemi tudi Windows, MacOS in Linux.
Obenem so podprti vsi tiskalniki, vsaj v
primeru, da so na voljo iz racunalnika, ki je
tudi priklopljen v splet.

Nekaj novejsih tiskalnikov ima sicer tudi
samostojno podporo Cloud Printu, torej
vmes ne potrebujemo racunalnika. Teh je
resda obcutno manj kot tiskalnikov, ki pod-
pirajo Applov Airprint. A kot re¢eno, lahko v
sistem priklju¢imo katerikoli tiskalnik, ki je
priklopljen na nas racunalnik — sem spadajo
tudi omreZzni tiskalniki. Jasno morata biti pri
tem vklopljena tako tiskalnik kot racunal-
nik, na katerega je ta prikljucen.

Prvi korak je registracija tiskalnika z Goo-
glovim oblakom. To storimo v brskalniku
Chrome, tam gremo v napredne nastavitve,
kjer proti koncu najdemo nekaj moZnosti

cena tiska besedilne strani

EUR

Epson L355 ; 0,2
Epson L550 ; 0,2
Brother DCP-J105 ; 0,5
Brother MFC-J200W ; 0,5
Brother MFC-J6920DW

HP Officejet Pro 8620
Epson Workforce WF-7525
HP Deskjet 4645

HP Officejet Pro 6830
Canon Pixma MG6650

Canon Pixma MG7550

Canon Pixma MG2950

BRIZGALNI

pod Google Cloud Print. S klikom napisa
»Manage« pridemo do prikljucenih naprav,
izberemo »Add Printers«, kar nam pokaze
vse tiskalnike, ki so prikljuCeni v racunal-
nik. Tu se prikaZejo tudi navidezni tiskalniki
(denimo pretvorniki v PDF). Tiskalniki, ki
sami podpirajo Cloud Print, ne potrebujejo
tega koraka, torej jih lahko priklju¢imo ne-
posredno na samem tiskalniku (veliko teh
ima namrec zaslone, obcutljive za dotik, kar
olajsa prikljucitev).

S tem je tiskalnik na voljo za vse prej ome-
njene naprave. Tako lahko z androidnega
telefona natisnemo elektronsko posto, s
tablice nakupovalni seznam, z racunalnika
spletno stran itd. Za Windows je na voljo
tudi koristen Googlov dodatek, dolgocasno
imenovan Google Cloud Print Connector,
gre za samostojno razli¢ico, ki deluje kot
navaden gonilnik za tiskalnik. Z njim omo-
gocimo samemu operacijskemu sistemu, da
vidi oblac¢ne tiskalnike kot krajevno name-
SCene tiskalnike, torej lahko v oblak (oziro-
ma v tisk) posljemo katerokoli datoteko, ki
jo sicer lahko natisnemo v okolju Windows.

Tudi pri laserskih tiskalnikih so zaceli
vpeljevati te novosti (Google Cloud Print
tako ali tako deluje s katerimkoli tiskalni-
kom), a je to obcutno bolj razsirjeno pri bri-
zgalnih modelih. S tem postajajo ti tiskalni-
ki e prijaznejsi do uporabnikov oziroma se
lazji za rabo. M

cena tiska barvne strani

EUR
Epson L355 | 0,4
Epson L550 | 0,4
Brother DCP-J105 ; 2,5
Brother MFC-J200W ; 2,5
Brother MFC-J6920DW ; 4,0
; 70
7
s v

HP Officejet Pro 8620
Epson Workforce WF-7525
HP Officejet Pro 6830
Canon Pixma MG6650
Canon Pixma MG7550 |y 11,0

HP Deskjet 4645 . 12,0

Canon Pixma MG2950
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Brotherjev tiskalnik DCP-J105

; DCFP je razmeroma preprost model

Cena: 150 EUR. kompaktnih mer, tudi zato, ker
Cenaizpisa: 0,5 centa (B, 2,5 centa barvno. nima samodejnega podajalnika
=i za opticni bralnik. Na sprednji
EIED .. strani je majhen enovrsti¢ni

na naprave, povpreéna hitrost < . - .

izpisa ¢rno-beli zaslon stanja, okoli
A njega pa nekaj funkcijskih tipk.

Vmesnik USB je skrit v no-

tranjosti naprave, do njega

speljemo kabel po kana-

lu. To pomeni, da lahko
tiskalnik potisnemo
dlje nazaj. Dodan je
tudi brezZi¢ni vme-
snik WiFi, na voljo je
tudi prakticno enak
model DCP-J100 brez
tega vmesnika.

Na spodnji strani je manjsi predal za papir, vanj lahko vstavimo
do sto listov. Naprava sicer nima bralnika pomnilniskih kartic, prav
tako ne zna samodejno tiskati na obe strani. Kar zadeva hitrost, je
model nekoliko pod povprec¢jem — v primerjavi z drugimi modeli se
Se najbolje obnese pri navadnem besedilu, slabse pa pri barvnem
izpisu in izpisu na poseben papir.

Zato pa so se v Brotherju zelo potrudili pri ceni izpisa, ki je res
nizka. Pol centa na stran pri ¢rno-belem izpisu je bilo Se pred ne-
davnim nekaj povsem tujega za brizgalne modele, je pa res, da je
zaradi tega tiskalnik razmeroma drag, sploh glede na ponujene
funkcionalnosti.

Brotherjev tiskalnik MFC-
J6920DW je eden vecjih brizgal-
nih tiskalnikov, tako na tem pre-
izkusu kot tudi v nasih tabelah.
Brizgalniki so na sploSno raz-
meroma kompaktne naprave,
model MFC-J6920DW pa je ne-
koliko poseben v tem, da zmo-
re tiskati tudi do velikosti
A3. Pri tej velikosti lahko
tudi opticno beremo

in kopiramo. Kljub

Brother MFC-J6920DW

Cena:35TEUR.
Cena izpisa: 1 cent (B, 4 cente barvno.

[_cenb izpisa, tisk do A3.

na naprave.
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Brotherjev tiskalnik MFC-
J200W je razmeroma kompak-
tna naprava, v kateri se kljub
nizkemu ohisju skriva tudi sa-
modejni podajalnik za opti¢ni

Brother MFC.J200W (Y

Cena: 180 EUR. 1
Cena izpisa: 0,5 centa (B, 2,5 centa barvno.

bralnik (ta zmore do 20 listov). [_Cenbizpisa. .
Kot je v Brotherju pogosto, sta na naprave, povpreéna hitrost
' izpisa.

vmesnika (USB in faks) tudi tu
skrita v notranjost naprave, ka-
bla pri tem napeljemo po
kanalu. Na sprednji
strani je majhen
enovrsti€ni  ¢rno-
beli zaslon, na
nadzorni plosci ob
njem pa kar nekaj
funkcijskih  tipk
(med njimi tudi
Stevil¢nica za faks).

V napravo je vgrajen tudi
brezZi¢ni omreZni vmesnik.

Spodaj je kaseta za papir, vanjo lahko pospravimo do sto listov,
nad njo je iztegljivi pladenj za petdeset listov. Naprava nima bral-
nika pomnilniskih kartic, prav tako ne omogoc¢a samodejnega tiska
na obe strani.

Tiskalnik ni ravno med hitrejSimi, prej nasprotno — v nasih tabe-
lah je pod povprec¢jem. Ponuja pa res nizek strosek izpisa, saj velja
¢rno-bela stran le pol centa, barvna pa poltretji cent. To je na Zalost
povezano z nekoliko visjo ceno, tiskalnik namrec stane 180 evrov.

Canonov novi tiskalnik Pixma
MG2950 predstavlja vstopni rang
med vecopravilnimi brizgalnimi
napravami te znamke. Preizku-
Seni tiskalnik, ki je slogovno odet
v belo plastiko, je med manjsimi
na preizkusu, ¢eprav moramo
med uporabo razsiriti odlagalni
pladenj na sprednji in podajalni
pladenj na zadnji strani.

Tiskalnik je zelo preprost, kot
eden redkih nima nobenega

zaslona, le nekaj funk-
cijskih tipk in luck.
Kljub temu je vanj

anon Pixma MG2950

Cena: 69 EUR. i
Cenaizpisa: 8,5 centov (B, 33 centov barvno.

[cend naprave, podpora oblacnim
storitvam (glede na ceno naprave).
na izpisa, ni mozno tiskanje na
svetledi papir pri velikosti A4.

e
ra—

vgrajen tudi brez-
7i¢ni omreZni vme-

temu lahko rec¢emo,
da sam tiskalnik ni
prevelik, vsekakor je
manjsi od primerlji-
vih laserskih modelov.
| . 000 0

Na zgornji strani je snik, za priklop na

samodejni podajalnik

za 35 listov, pod njim

pa barvni zaslon LCD,
obcutljiv za dotik. Zaslon
je med vecjimi, po diagonali meri 3,7 palca. Na spodnji strani sta
dva predala za 250 listov, z njima lahko enostavno lo¢imo liste A3
in A4. Poleg brezzi¢nega omrezZnega vmesnika sta na voljo Se USB
in ethernet.

Po hitrosti gre za enega najhitrejsih brizgalnih modelov, kar jih
imamo trenutno v tabeli. Hiter je tudi pri uporabi samodejnega
podajalnika oziroma pri kopiranju. Je pa kakovost (predvsem foto-
grafij) nekoliko pod povprecjem, Ceprav so razlike tu zelo majhne.
Cena izpisa je zelo dobra, a je to seveda eden drazjih brizgalnih ti-
skalnikow.

et
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M’ - racunalnik pa bomo

uporabili vmesnik USB.

Tiskalnik ne omogoca sa-

modejnega tiska na obe strani,

prav tako ne tiskanja povsem do robov. Razoc¢arani smo bili tudi nad

tem, da lahko v gonilniku za tisk na svetle¢i papir izberemo le manj-
Se velikosti (torej 10 x 15), ne pa tudi velikosti A4.

Tiskalnik po pri¢akovanjih ni med najhitrejsimi, po nasih preiz-
kusih ni dosegel niti nazivnih osem strani pri ¢rno-belem in $tiri
strani pri barvnem tisku. Je pares, da je za ciljne uporabnike hitrost
manj pomembna, tak tiskalnik bo ve¢inoma tiskal le po nekaj strani
naenkrat. Pri tem je klju¢nega pomena predvsem nizka cena, to ta
model zlahka doseZe, stane namre¢ 69 evrov.. Zato mu lahko tudi
oprostimo razmeroma visoko ceno izpisa.



Naslednji Canonov model,
Pixma MG6650, Ze sega obcutno
vi§je na cenovni oziroma zmo-

anon Pixma MG6650

Cena: 137 EUR. ) > . o .
Cena izpisa: 4 cente (B, 11 centov barvno. gljivostni lestvici. Je nekoliko ve-
¢ji, tokrat sta tako podajalni kot
[cenk izpisa, opremljenost.

odlagalni pladenj spredaj, takoj
drug nad drugim. Podajalni pla-
denj je razmeroma nizek, nanj
lahko odloZimo do sto listov.
e Na sprednji strani se
IR bohoti barvni za-
slon, obcutljiv
za dotik, po di-
agonali meri tri
palce. Naneka-
terih napravah
so sicer Ze vecji
taki zasloni, ta
je (skupaj z nekaj
funkcijskimi tipkami) dovolj ve-
lik za osnovne potrebe. Zanimivo, da ima tiskalnik poleg vedno bolj
obveznega vmesnika WiFi tudi vmesnik NFC, s katerim pospesimo
povezovanje med njim in mobilnimi napravami. Na sprednjem le-
vem vogalu je tudi bralnik pomnilniskih kartic, z njim se lahko brez-
Zi¢no povezejo tudi nekateri fotoaparati (po standardu PictBridge).
Tiskalnik je Ze solidno hiter, ¢eprav ne doseze obljubljenih deset
strani pri barvnem in petnajst strani pri ¢rno-belem tisku. Po na-
$ih meritvah je blize desetim stranem pri ¢rno-belem izpisu in kako
stran manj pri barvnem, to je Ze malenkost nad povpre¢jem. Omo-
goca tiskanje povsem do roba, vgrajena je tudi enota za tisk na obe
strani, zal pa ni samodejnega podajalnika za opti¢ni bralnik.

na naprave, ni samodejnega
podajalnika za opticni bralnik.

Epsonov tiskalnik L355 je mo-
del srednjega zmogljivostnega
razreda, Ceprav je cena morda
nekoliko vi§ja. Gre za nizek ti-
skalnik, ki ima ob desni strani
Skatlico, v katero so pospravlje-
ne posodice za barvilo. To je tudi
poglavitna prednost novejsih

Epsonovih modelov, saj
ponujajo resnicno
ugoden tisk. Ta
model ni nobena
izjema. Sistem,
kjer moramo
sicer ro¢no na-
polniti omenjene
posodice, nam morda
res ni najbolj pogodu, a moramo
priznati, da ponuja res ugodne stroske (obenem
pa se zavedamo, da je kar nekaj uporabnikov tudi doslej pocelo kaj
podobnega, le z neoriginalnimi kartu$ami).

Tiskalnik je razmeroma majhen, spredaj ima le nekaj funkcijskih
tipk, ne pa tudi zaslona. Zadaj najdemo vmesnik USB, na voljo je
tudi brezzi¢ni omrezni vimesnik WiFi. Samodejnega podajalnika tu
ni, prav tako ne enote za samodejno tiskanje na obe strani. Podajal-
ni pladenj je zadaj, natisnjeno se odlozi na pladnju spreda;j.

Tiskalnik je po hitrosti nekje v povprecju. Po Epsonovih podatkih
naj bi dosegel devet strani na minuto pri ¢rno-belem in pol toliko
pri barvnem izpisu, po nasih meritvah so hitrosti se nekoliko nizje.
Kot receno, je poglavitna prednost nizek strosek vzdrzevanja, sla-
bost pa visja cena naprave.

"Epson 1355

Cena: 243 EUR. i
Cena izpisa: 0,2 centa (B, 0,4 centa barvno.

[ cenk izpisa.

na naprave.

BRIZGALNI

Tokrat najzmogljivejsi Ca-
nonov tiskalnik na preizkusu
je model Pixma MG7550. Nav-
zven je zelo podoben modelu
MG6650, tudi po tehni¢nih spe-
cifikacijah. Spredaj je barvni za-
slon, obcutljiv za dotik. Malen-
kost je vecji od zaslona na prej
omenjenem MG6650 (tu meri
3,5 palca).

Ta model ima dve ka-
seti za papir, na spo-
dnjo gre 125 listov,
zgornja pa je name-
njena poseb-
nemu papirju
in sprejme do
20 listov, podpira
pa velikosti do 13 x 18 cm.
Tudi tu niso dodali samodejne-
ga podajalnika za opti¢ni bralnik, je pa vgrajena enota za samodej-
no tiskanje na obe strani. Seveda lahko tiskamo povsem do roba.
Za priklop ima poleg vmesnika USB tudi klasi¢ni omrezni vmesnik,
vmesnik WiFi in brezzi¢ni NFC za hitrejSo povezavo do mobilnih
naprav. Spredaj je tudi bralnik pomnilniskih kartic.

Nazivna hitrost je enaka kot pri MG6650, torej petnajst strani na
minuto pri ¢rno-belem in deset strani pri barvnem izpisu. [zmerje-
ne hitrosti so resda nekoliko nizje, priblizno primerljive s prej ome-
njenim cenej$im modelom, oba sta nekoliko nad povprecjem. Cena
izpisa je solidna, ne gre sicer za najcenejsi izpis, a je glede na ceno
naprave razumen.

anon Pixma MG7550

Cena: 200 EUR. ]
Cena izpisa: 4 cente (B, 11 centov barvno.

[Cend izpisa, opremljenost.
na naprave, ni samodejnega
podajalnika za opticni bralnik.

Drugi Epsonov model je L550,
namenjen bolj poslovnim upo-
rabnikom oziroma majhnim
pisarnam. Zgoraj ima samo-
dejni podajalnik, podajalnik za
prazne liste je zadaj. Pri tiskal-
niku tega cenovnega razreda bi
sicer pricakovali kaseto za papir,
Ceprav podajalnik zdrzi sto
listov, kar je Se kar spre-
jemljivo.

Na Zalost manj-
ka tudi enota
za tisk na obe
strani, so se pa
bolj potrudili
pri vmesnikih.
Poleg navadne-
ga USB je na voljo
tudi omrezni vmesnik,

brezzi¢ni omrezni vmesnik in
Se faks. Tiskalnik tudi ne zna tiskati povsem do roba, ceprav je pri
pisarniskih modelih to morda nekoliko manj pomembno. Hitrost
je nekje v zlati sredini, nadpovprecno dobro se obnese le pri najvisji
hitrosti (draft).

Najvecja odlika tiskalnika je seveda zelo nizka cena izpisa. Tako
kot v vecini novih Epsonovih modelov so tudi tu v rabi steklenicke,
ki jih pred prvo rabo pretoc¢imo v namenske posodice ob strani ti-
skalnika. Prvi¢ bomo morali poc¢akati pribliZno petnajst minut, da
tiskalnik potegne ¢rnilo do tiskalne glave. Cena izpisa je primerljiva
s ceno pri dragih laserskih modelih.

"Epson 1550

Cena: 275 EUR. i
Cena izpisa: 0,2 centa (B, 0,4 centa barvno.

[cenk izpisa.

na naprave.

1114 I M1 79

TISKALNIKI




Epsonov WorkForce WF-7525
je nekoliko starejSa naprava, a
je Se naprodaj. Ob Brotherjevem
modelu MFC-J6920DW je ena
redkih vecopravilnih brizgalnih
napravy, ki se spozna tudi na tisk
na papir A3. Namenjena je pred-
vsem pisarnam, saj gre za funk-

cijsko razmeroma dobro
opremljen model.
Na vrhu je sa-
modejni poda-
jalnik za opti¢no
branje in faks,
podajalnik pod-
pira velikosti le
do A4 (sam bral-
nik sicer podpira
tudi A3). Spredaj je
manjsi zaslon stanja
(ki ni obcutljiv za dotik), oko-
li njega je kar nekaj funkcijskih
tipk. Vgradili so tudi enoto za samodejno tiskanje na obe strani.
Med vmesniki najdemo tako brezzi¢ni kot Zi¢ni omrezni vmesnik,
poleg obveznega USBja, na sprednji strani je tudi bralnik pomnil-
niskih kartic.

Gre za enega hitrejsih brizgalnih tiskalnikov, namerili smo pribli-
zno deset strani na minuto pri ¢rno-belem izpisu (in nekaj strani
manj pri barvnem). Cena naprave je glede na ponujeno (predvsem
tisk na A3) razumna (Ceprav je omenjeni Brother malo cenejsi),
cena izpisa pa ne tako nizka kot pri novejsih Epsonovih modelih.

pson WorkForce WF-7525

Cena: 374 EUR. i
Cena izpisa: 2,6 centa (B, 7,9 centov barvno.

[_tiskldo 3.
[cdna naprave.

HPjeva serija Officejet pred-
stavlja tiskalnike, ki Ze merijo
bolj na pisarne kot na domace
uporabnike, ti modeli imajo tudi
faks. Model Officejet Pro 6830 je
dobro opremljen, tudi razmero-
ma velik. K temu prispevata tako
samodejni podajalnik za opti¢ni

l|.-’ » v.

Cena: 171EUR.
Cena izpisa: 3 cente (B, 8 centov barvno.

[ cend izpisa, opremljenost.
na naprave.

bralnik (in faks) za 35 listov kot tudi razmeroma velik (vsaj za bri-
zgalne tiskalnike) predal, v katerega pospravimo do 225 listov.

Upravljanje olajSa barvni zaslon, obcutljiv za dotik, ki pa bi lahko
bil nekoliko vecji, po diagonali namre¢ meri 2,65 palca. Tiskalnik
podpira vse mozne brezzicne standarde oziroma oblac¢ne storitve,
na voljo sta tudi dva vimesnika USB (eden deluje kot gostitelj, torej
za tisk s kljucev USB) in navaden omreZni vimesnik.

Tiskalnik je po hitrosti Se kar hiter, vsaj kar zadeva tisk na navaden
papir, je pa nekoliko pocasnejsi pri uporabi svetlecega, fotografske-
ga papirja. Dovolj hitro natisne tudi prvo stran, nanjo smo cakali
dvanajst sekund. Cena izpisa je dovolj nizka, je pa zato cena napra-
ve razmeroma visoka.
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HPjev Deskjet se po ceni uvr-
$¢a nekako na sredino lestvice,
glede na najcenejSe modele pa

HP Deskjet 4645

Cena: 113 EUR. ) ; ” -

Cena izpisa: 3 cente (B, 12 centov barvno. prinasa kar nekaj funkcional-
nosti. Poleg vseh standardnih

[cenk izpisa, cena naprave.

funkcij (torej tiskanje, optic¢no
branje in kopiranje) prinasa tudi
faks, zanj je spredaj tudi tipkov-
nica. Gre za razmeroma
kompaktno napravo,
ki ima na zgornji
strani tudi samo-
dejni podajalnik
za opti¢ni bral-
nik, nanj lahko

polozimo do 35
listov.

Tiskalnik ima na
strani majhen (po diagonali meri dobra dva palca) ¢rno-beli zaslon,
ki ni obcutljiv za dotik, za upravljanje z menuji je na voljo nekaj
funkcijskih tipk. Pladenj za papir zadrZi do sto listov, na odlagalnem
pladnju se lahko nabere do trideset listov. V tiskalnik je vgrajena
enota za samodejni tisk na obe strani, tiskati zna tudi povsem do
roba. Tako kot pri drugih je tudi tu na voljo brezzi¢na povezava (po-
leg navadnega vmesnika USB), ni pa bralnika pomnilniskih kartic.

Po hitrosti je to eden pocasnejsih tiskalnikov v nasih tabelah. Na-
zivna hitrost je devet strani na minuto pri ¢rno-belem in pet strani
pri barvnem izpisu, po preizkusu je e nekoliko pocasnejsih. Zelo
pocasen je predvsem pri izpisu prve strani, kjer smo ¢akali skoraj
dvajset sekund. Je pa zato cena izpisa solidna, glede na ponujeno je
tudi cena naprave razmeroma ugodna.

[ trost izpisa prve strani.

HPjev Officejet Pro 8620 je
dokaj velik tiskalnik, z njim Ze-
lijo konkurirati manjs$im barv-
nim laserskim modelom. Na to
nakazuje tudi najvecja priporo-
Cena zmogljivost na mesec, ki
je s 30.000 stranmi za brizgalni
model res velika.

] J
» . J . .

Cena: 258 EUR.
Cena izpisa: 1 cent (B, 7 centov barvno.

[ cedh izpisa, opremljenost.
na naprave.

Naprava ima spredaj razmeroma velik barvni zaslon, obcutljiv za
dotik. V HPju so tiskalnik dobro zalozili z vmesniki, poleg navadne-
ga USBja je spredaj Se USB za priklop naprav (USB diskov in podob-
no), zadaj navaden omrezni vmesnik, o¢em skrita pa sta brezzi¢na
vmesnika WiFi in NFC. Zadaj sta tudi dva vmesnika za faks. Spodaj
je razmeroma velik predal za papir (vanj lahko pospravimo do 250
listov), omislimo si lahko tudi dodatni predal.

Tiskalnik je med hitrejsimi, dobro se obnese na vseh preizkusih,
tudi pri rabi svetleCega papirja. Tudi cena izpisa je med boljSimi,
sploh pri ¢rno-belem izpisu. Sodi pa med drazje brizgalne modele
v nasi trenutni tabeli.



Brother DCP-J105 Brother MFC-J200W | Brother M Canon Pixma Canon Pixma Canon Pixma
J6920DW MG2950 MG6650 MG7550

A4 A4 A3 A4 A4 A4

10/8 15/12 . 35/27 8/4 15/10 15/10

6000 % 1200 6000 % 1200 6000 % 1200 4800 < 600 4800 x 1200 9600 % 2400

USB, brezzitni omrezni USB, omrezni, brezzi¢ni USB, faks, omrezni, USB, brezzitni omrezni USB, brezzitni omrezni USB, faks, omrezni,

omrezni, faks brezzitni omrezni, NFC PictBridge, brezzicni

omrezni

435% 374 x 161 435x 374 x 180 553 %433 %310 426 < 306 < 145 455369 x 148 455% 370 % 148

7 16 16,7 4 6 11,7

WWW.avtera.si, Www. WWW.avtera.si, Www. WWW.avtera.si, Www. WWW.canon.si WWW.canon.si WWW.canon.si

elkotex.si, www. elkotex.si, www. elkotex.si, www.

biromat.si biromat.si biromat.si

150 EUR 180 EUR 351EUR 69 EUR 137 EUR 200 EUR

0,5 0,5 1,0 8,5 40 40

2,5 2,5 4,0 333 11,0 11,0

Epson Workforce HP Deskjet 4645 HP Officejet Pro HP Officejet Pro
WEF-7525 6830 8620
A4 A4 A3 A4 A4 A4

9/4,5 9/4,5 15/8 9/5 11/10 2116

5760 x 1440 5760 x 1440 5760 x 1440 4800 x 1200 4800 x 1200 4800 x 1200

USB, brezzitni omrezni USB, faks, omrezni USB, faks, omrezni, brez-  USB, brezZi¢ni omrezni, USB, brezzitni omrezni, USB, brezzitni omrezni,
Zicni omrezni, PictBridge  faks faks omrezni, faks

390 x300x 145 474x377 x 226 559 x 418 x 365 445x%331x 188 462 x 388 x 224 499 x469 x 314

42 6,2 18,9 6 8 13

www.avtera.si www.avtera.si www.avtera.si www.hp.com/si/ www.hp.com/si/ www.hp.com/si/

retailpartnerji retailpartnerji retailpartnerji

209 EUR 318 EUR 295 EUR 113 EUR 125EUR 258 EUR

0.2 0.2 2,6 3,0 3,0 1,0

04 04 79 12,0 8,0 7,0

Podeljevanje zlatih Monitorjev vecopravilnim brizgalnim tiskalnikom je Kot receno, so razlike razmeroma majhne, ponudba pa
tezje kot nekog, saj so naprave vse po vrsti dobre, razlike med njimipa  kar velika, preveriti velja tudi cene nekoliko starejsih
vedno manjse. Kljub temu se po posameznih merilih nekatere odrezejo  modelov. Dobra izbira ostaja HPjev model Deskjet

bolje od drugih, tokrat najbolj priporocljiv pa je Brotherjev model 5525, ki smo ga prvic preizkusili pred dvema letoma, %ER i
MFC-J200. Res ni med najcenejsimi, a ponuja res nizko ceno izpisa. a je Se vedno naprodaj, v tem casu se je tudi nekoliko

Obsega vse pomembnejse funkcije, med drugim ima tudi podajalnik za  pocenil. V nasih spletnih prodajalnah stane priblizno 125 evrov; cena
papir in faks. izpisa je resda visja kot pri Brotherjevem modelu, a to se zdi nekaterim

uporabnikom manj pomembno od cene naprave.
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Sal Imas

dober

fotoaparat?

Jure Forstneric

eh opazk sem se spet spomnil, ko sem ta

mesec preizkusil Canonov dvojec G7 X in

SX60 HS, Se bolj pa pri akcijskih kamerah,

sploh GoProjevem modelu Hero 4 Silver.

Pri Canonovih aparatih je zgodba zanimi-

va, saj je eden (SX60) videti kot mali DSLR
in te ljudje Ze samo zaradi tega gledajo, kot da vsaj
priblizno ves, kaj po¢nes (€eprav ni nujno). Nasprotna
zgodba je GX7, pri tem pa videz vara, saj gre za nadvse
zmogljiv aparat v ni¢ kaj impresivnem (vsaj na videz)
ohisju. Njegove prednosti bodo cenili res le zahtevnej-
§i, ki se dobro spoznajo na fotografijo.

Stereotipom o »dobrih« fotoaparatih, s katerimi
bomo dobili »dobre« fotografije, pa zadnje case naj-
bolj kljubujejo ravno akcijske kamere. Majhne na-
prave vsaj na papirju niso res ni¢ posebnega. Dobro,
locljivost je Ze solidna, a tipala so majhna, Suma je
(v temnejsih razmerah) kar nekaj, ro¢nih nastavitev
prakti¢no ni (to nam je pri zajemu videa z DSLRji
kljuénega pomena). Nimamo pravega zuma, mikro-
foni niso kaj prida, uporabniskih vmesnikov skoraj ni.

Pri teh kamerah res pride do izraza uporabnik ozi-
roma kombinacija njegove iznajdljivosti, znanja in

Casa, ki ga je pripravljen vloziti. Vse to je seveda res
tudi pri fotoaparatih, a je tam kljub temu lazje dobiti
solidno fotografijo — ¢e ne drugega, jih posnamemo
nekaj deset ali sto (tisoc?), pa bo Ze ena dobra. Obe-
nem so zahteve nizje — fotografijo si lahko ljudje ogle-
dajo v sekundi, dveh, pri videu pa je treba pozornost
ohraniti bistveno dlje.

V spletu se sicer najde veliko posnetkov iz teh ak-
cijskih oziroma Sportnih kamerah, kjer se vidi, da je
uporabnik sicer zelo iznajdljiv (ali pa je le ob pra-
vem trenutku na pravem casu oziroma pocne pravo
stvar), a manjka vsaj nekaj osnove obdelave. Ve¢ de-
set sekund dolgi kadri (ali celo ve¢ minut) res niso
ravno vrhunec videa. Za dober posnetek je treba ve-
liko razli¢nih kadrov in vsaj nekaj vloZenega casa pri
montazi.

Glavna slabost tako dobrih fotoaparatov kot dobrih
(uporabnih?) kamer tako velikokrat ni razmeroma
visoka cena. Glavna slabost je v ¢asu, ki ga imamo
na voljo, da naredimo nekaj zanimivega. Tako da, ja,
imam dober fotoaparat. A kaj, ko nimam ¢asa obde-
lati vseh tistih fotografij (in videa), ki jih (Ceprav vse
redkeje) posnamem. M



Sony Alpha 7

Alpha 7 ima tipalo polnega formata
leica, njegova locljivost je 24 milijonov
pik. Kljub temu gre za presenetljivo
majhno oziroma kompaktno napravo,
saj nima sistema zrcalc oziroma
prizme, ki pri navadnih DSLRjih
zavzame kar veliko prostora.

Canon G7 X

Mineva dve leti, odkar so v Sonyju
predstavili Zepni aparat RX100,
katerega vpliv mocno cutimo Se danes.
Canonov G7 X se je pokazal kot njegov
najresnejsi izzivalec.
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97 DIGITALNIH FOTOAPARATOV NA
WWW.MONITOR.SI/NAJBOLJSI-IZDELKI

Somfiphar

Kaj: Digitalni fotoaparat zizmenljivimi objektivi.

Locljivost: Do 6000 x 4000.

Tipalo: Efektivno 24 milijonov pik.

Velikost in vrsta tipala: 35,8 x 23,9 mm, CMOS, polni format.
Prodaja: www.sony.si.

Cena: 1399 EUR (ohisje), 1699 (z objektivom 28—70 mm).

mlo, velikost in teZa, kakovost izdelave, kakovost
posnetkov.

[ _chna.

m Sony Alpha 7. Sony je v zadnjih letih
ena najpomembnejsih sil razvoja na foto-
grafskem trgu. Ponuja vedno ve¢ aparatov,
ki so (vsaj ob casu splavitve) razred zase.
Odlicen zgled je pred dvema letoma pred-
stavljeni zmogljivi kompaktni model RX100,
ki je pokazal, kaj vse je mogoce narediti v
tako majhnem ohisju. Sledil je Se obcutno
zmogljivejsi (in tudi draZji) brat, model RX1,
posebnost obeh pa je velikost tipala glede na
ohisje. Zdaj so podobno naredili $e pri brez-
zrcalnih aparatih z izmenljivimi objektivi.

Aparat Alpha 7 ima namrec tipalo polne-
ga formata leica, njegova locljivost je 24 mi-
lijonov pik. Kljub temu gre za presenetljivo
majhno oziroma kompaktno napravo, saj
nima sistema zrcalc oziroma prizme, ki pri
navadnih DSLRjih zavzame kar veliko pro-
stora. Po velikosti ohisja je primerljiv z vsto-
pnimi DSLRji, najvecji del je mo¢no odebe-
ljen rocaj, zaradi katerega zelo dobro lezi v
roki, samo ohiSje pa je presenetljivo ozko.
Kljub temu je aparat zelo kakovostno na-
rejen, ohis$je je odporno proti prahu in vre-
menskim vplivom. Ceprav gre za brezzrcal-
ni aparat, ima presenetljivo glasen zaklop,
glasnejsi kot pri marsikaterem DSLRju.

Na zgornji strani je razmeroma velik di-
gitalni okular, ki se odlicno obnese. Upra-
vljanje aparata je zelo udobno, na voljo je
veliko razli¢nih tipk in kolesc. Pohvalimo
lahko zaslon, ki se nagiba navzgor in nav-
zdol, je razmeroma velik (po diagonali meri
tri palce) in ima sorazmerno visoko loclji-
vost (921.600 pik). Aparat se spozna tudi na
brezzi¢no povezljivost prek NFC in WiFi.
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Alpha 7 uporablja enak bajonet kot
Sonyjevi brezzrcalni modeli NEX (Sony mu
pravi E-mount), s tem lahko sicer upora-
bljamo obstojece objektive NEX, a bomo
izkoristili le del tipala. Sony Ze prodaja ne-
kaj razli¢nih objektivov, namenjenih tem
novim aparatom. Ti imajo v imenu oznako
FE, na voljo pa je Ze nekaj adapterjev za
razlicne druge objektive, denimo Sonyjeve,
namenjene njihovim DSLRjem, omislimo si
lahko tudi adapterje za Canonove in Niko-
nove objektive.

Kakovost fotografij je naravnost odli¢na,
enako velja tudi za video — tu lahko zajema-
mo locljivost FullHD pri 60 slikah na sekun-
do, na voljo je tudi vhod za mikrofon. Aparat
ima hibridni sistem ostrenja, tako fazni sis-
tem (ki ga poznamo iz navadnih DSLRjev)

kot tudi kontrastni (kot pri brezzrcalnikih).
Seveda je uporabljeni sistem odvisen tudi
od uporabljenega objektiva (objektivi, na-
menjeni tem aparatom, se, jasno, najbolje
obnesejo), na nasem preizkusu je bilo ostre-
nje zelo hitro in natan¢no.

Nova Alpha 7 je odlicen aparat, ki po raz-
meroma nizki ceni ponuja zelo visoko kako-
vost fotografije — gre namrec za najcenejsi
aparat s tipalom polnega formata. Se vedno
je razmeroma drag, zanj se bodo odlocili le
tisti, ki to¢no vedo, cemu poseci po taki na-
pravi.

Jure Forstneric

m Canon Powershot G7 X. Ravno mine-
va dve leti, odkar so v Sonyju poslali na trg
Zepni aparat RX100, katerega vpliv moc¢no



cutimo Se danes. Gre za Zepni fotoaparat
presenetljivo visokih zmogljivosti, saj je
imel razmeroma veliko tipalo, kombinirano
z odli¢nim objektivom in dobrimi moznost-
mi ro¢nega nadzora. Odtlej je na trgu vse
ve¢ podobnih naprav, a §e nobena ni zares
premagala Sonyjevega modela (odtlej so na
trg poslali Ze nekaj manjs$ih nadgradenj, a
izvirnik Se ostaja naprodaj). Canonov G7 X
je doslej Se najresnejsi kandidat.

Aparat je v osnovi razmeroma majhen,
bliznji ogled njegovih mer pokaze, da je
v vsako smer le nekaj milimetrov vecji od
Sonyjevega modela. OhiSje G7 X je odli¢no,
na videz bolj spominja na manjSe Zepne
modele iz Canonove serije S (torej S120),
na otip pa hitro opazimo, da gre za pravi
model serije G, saj je ohiSje kovinsko. Za-
slon lahko nagibamo do 180 stopinj (Zal le
navzgor), po diagonali meri tri palce, je pa
tudi obcutljiv za dotik. Aparat nima okularja
(najnovejsi Sony RX 100 mk. 3 ima majhen
digitalni okular), sami ga sicer nismo prevec
pogresali. Vgrajena je povezava WiFi, s ka-
tero lahko aparat deluje v navezi s telefoni.
Upravljanje je s kolesci, tipkami in jasnimi
menuji zelo hitro in udobno.

Najpomembne;jsi del novega aparata je
objektiv. Ta pokriva gori$¢nice od razmero-
ma Sirokih 24 pa do dovolj dolgih 100 mili-
metrov. Aparati te vrste imajo tradicionalno
razmeroma majhno podrocje gorisc¢nic, tu

U FOWE U

Razred: Zmogljivi.

Efektivna locljivost tipala: 20 milijonov pik.

Tehnicne lastnosti: Objektiv 24-100 (35 mm. ekvivalent);
svetlobna jakost 1,8-2,8; ostrenje 5 cm (makro)—neskoncno;
domet bliskavice 7 m; 150: samodejno ali rocno (125—12800).
Prodaja: www.canon.si.

Cena: 699 EUR.

(LI TEHNICNA ZMOGLJIVOST
[ LI | kakovosT FOTOGRAFIIE
[T 77T zasNOVA APARATA

[ Kakbvost fotografij, tipalo, svetlobna mo¢ objektiva,
razpon objektiva (glede na zaslonko).

[_chna.

je Canon med vodilnimi (RX100 mk. 3 gre
od 24 do 70 mm). Ob tem ima tudi odli¢no
vrednost zaslonke, ta se giblje od F/1,8 pri
Sirokem in F/2,8 pri ozkem kotu. Obe vre-
dnosti sta odli¢ni, pri najdaljsi razdalji in
jetno zamegljeno.

Zelo dobro je tudi tipalo, gre pa pravza-
prav za Sonyjevo tipalo, torej enako tiste-
mu, ki je v aparatih RX100. Gre za res dobro
tipalo z loc¢ljivostjo 20 milijonov pik in zelo
dobro nadziranim Sumom, obcutljivost gre
do ISO 12800. Fotografije sicer niso povsem
enake Sonyjevim, a je to na rova$ obdelave
podatkov oz. stiskanja JPEG. Aparat seveda
zmore tudi zajem fotografij RAW. Zelo dober
je tudi video, ta se zajema v locljivosti Full-
HD pri najvec 60 slikah na sekundo.

Canonov Powershot G7 X je tako res odli-
Cen aparat, seveda pa je visoka tudi njego-
va cena. NajnovejSega Sonyjevega RX100
(torej mark 3) sicer Se nismo preizkusili,
v primerjavi z njim ima Canon na papir-
ju prednost predvsem v S§irSem razponu
objektiva. Ima pa Sony zato okular in bolj-
o aplikacijo za pametne telefone — seveda
pa je Se vedno naprodaj tudi odli¢ni origi-
nalni RX100, katerega cena je zdaj Ze manj
kot 500 evrov.

J.F.

m Canon Powershot SX60 HS. Pred dve-
ma letoma smo preizkusili Canonov
Powershot SX50 HS, aparat s kar
50-kratnim opti¢nim zoomom.
V tem casu se je tekma kom-
paktnih aparatov z dolgimi
i objektivi le Se ostrila, sajima-
jo vsi izdelovalci vsaj enega
konkurenta. Pravi cas torej
za nadgradnjo, ki se ji zdaj
reCe SX60 HS.

Zacnimo kar pri najmar-
kantnejSem podatku - aparat
ima Ze 65-kratni zum. Njegov
objektiv sega od res Sirokih 21
milimetrov pa do naravnost neverjetnih
1365 milimetrov, seveda izrazeno v klasic-
nem 35 mm formatu. Tako je razsiril podro-
¢je predhodnika v obe smeri. V §iroki kot je
razlika seveda razmeroma velika, pri tele
obmodju pa se milimetri bistveno manj po-
znajo — v praksi je tako prehod s 1200 mm
(kolikor je imel SX50 HS) na sedanjih 1365
mm manjsi, kot se zdi na papirju. Objektiv je
resda soliden, a je nekaj popacenja (na tele
obmodju postane tudi nekoliko mehkejsi),
toda glede na razpon se kljub temu zelo do-
bro obnese. Jasno je vgrajena tudi stabiliza-
cijaslike, ta je naceloma dobra, a je fotografi-
ranje pri tako velikih gori§¢nicah kljub temu
lazje, Ce uporabimo stativ. Sistem ostrenja se
zelo dobro obnese, seveda pa ima nekaj vec
tezav pri najvec¢jih milimetrih.

DIGITALNI

Po oblikovanju spominja aparat na manj-
Se DSLRje, po slednjih so se zgledovali sploh
pri prenovljenem drzalu na desni strani.
Glede na velikost aparata (sploh pa objek-
tiva) je dobro drzalo zelo pomembno, tu
gre za enega izmed boljsih pri kompaktnih
aparatih. Zadaj je odli¢en zaslon, ki ga lahko
vrtimo. To navdusi predvsem med zajemom
videa. Aparat seveda ponuja vse mozne roc-
ne nastavitve, bi pa si zeleli kako funkcijsko
kolesce vec. Na zgornji strani je elektronsko
iskalo (zal ni tipala, ki bi samodejno preklo-
pilo med zaslonom in iskalom), nad njim pa
tudi klasi¢ni vmesnik za bliskavice (»hot-
shoe«).

Tipalo premore 16 milijonov pik, njego-
va obcutljivost gre od ISO 100 do ISO 3200
oziroma do ISO 6400 v posebnem nacinu
za fotografiranje v temnejsih razmerah. Ti-
palo je solidno, a ni¢ zares posebnega, Sum
se nekoliko opazi ze pri ISO 800. Je pa po-
hvalno, da lahko, tako kot pri predhodniku,
fotografiramo tudi v RAW.

Novi SX60 HS je sicer odlicen aparat, a
ima res veliko resne konkurence. Sami bi
raje kot po aparatu s tako dolgim objekti-
vom posegli po modelu, ki ima boljse vre-
dnosti zaslonke — denimo po lani preizkuse-
nem Panasonicu FZ200.

J.F.

Razred: Zmogljivi.

Efektivna locljivost tipala: 16 milijonov pik.

Tehnicne lastnosti: Objektiv 21-1365 (35 mm. ekvivalent);
svetlobna jakost 3,4-6,5; ostrenje 0 cm (makro)—neskoncno;
domet bliskavice 5,5 m; 150: samodejno ali rocno (100—6400).
Prodaja: www.canon.si.

Cena: 549 EUR.

(LI TEHNICNA ZMOGLJIVOST
[ TICICICICICT T KakovoST FOTOGRAFIJE
[T 1T zasNOVA APARATA
mon objektiva, kakovost fotografij, fotografiranje
vRAW.
[chna.
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Obvladajmo i10S 8

Applov osmi mobilni sistem resda ne pomeni revolucije v slogu predhodnika, a kljub temu
prinasa dovolj novosti, da nas zaposli na naslednjih nekaj straneh. Vecina priboljSkov je
skritih, zato si vzemimo €as in jih skupaj odkrijmo.

Boris Savc

Sistem

Osmi mobilni sistem iOS je videti doma-
Ce, kar ni presenetljivo, saj nam je Apple
lani ponudil popolnoma prenovljen upo-
rabniski vmesnik, ki je uspesno nadomestil
Sestletnega starcka. Ceprav se sprva zdi, da
je novega bore malo, se ob uporabi kmalu
razkrijejo Stevilne novosti. Z vsako poso-
dobitvijo mobilnega operacijskega sistema
i0S Apple napoveduje energijski prihranek,
ki naj bi se poznal tudi na baterijah v tabli-
cah in telefonih podjetja iz Cupertina. Ce
se na$a baterija kljub trudu jabol¢nih raz-
vijalcev prerada upeha, so za njeno slabo
kondicijo brzkone krive aplikacije. Dezurne
krivce odkrijemo z obiskom seznama v Set-
tings/General/Usage/Battery Usage. Pri-
vzeti seznam razkrije potro$nike zadnjih Sti-
riindvajsetih ur, zavihek Last 6 Days pa nam
postreze z informacijami za daljSe ¢asovno
obdobje. Tako baterijo kot o¢i varujemo s
¢rnobelim nacinom delovanja. Vklopimo
ga z nastavitvijo Settings/General/Accessi-
bility/Grayscale. Najbolj pa seveda pomaga
izklop nepotrebnih povezav, med katerimi
vodita Bluetooth in LTE, ki praviloma nista
na vsakdanjem jedilniku.

Z baterijo je zal povezano tudi iska-
nje izgubljenega ali ukradenega telefona.
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Applov iOS 8 nam postreze s priroc-
nim seznamom aplikacij, ki trosijo

energijo, ko mobilna naprava ni
prikljuc¢ena v elektricno omrezje.

Sledenje pametnim napravam je priroc-
na zmoznost, a nam ne koristi, ¢e napravi
zmanjka elektricnega soka. Da bi storitev
Find My iPhone (Find My iPad) kljub temu
imela vsaj zadnjo znano lokacijo v nastavi-
tvah Settings/iCloud/Find My iPhone (Find
My iPad), vklopimo Send Last Location, ki
poskrbi, da iztrosena pametna naprava v
oblak poslje, kje je, Se preden ugasne.

| NASVETI ZA APPLE AR

napovedi so optimisti¢ne. Storiti moramo le
to, da names$cene programe redno posoda-
bljamo. Ce ima program moznost delovanja
znotraj opozorilnega srediS¢a Notification
Center, preverimo z gumbom Edit (na dnu
prikazanega zaslona). PrikaZejo se nam pro-
grami, ki Ze delujejo skladno z novimi smer-
nicami, ter aplikacije, ki to moznost imajo,
le vkljucili jih §e nismo. Z gumbom plus

programskih tipkovnic tujih avtorjev.

|| Apple je zi0S 8 konéno dovolil uporabo

Ena najbolj$ih novih zmoZnosti, ki si jih je
Apple izposodil od tekmeceyv, so tako ime-
novani lebdeci pripomocki (angl. widgets).
V Cupertinu so naposled klonili in dovolili
tujim aplikacijam prikaz najrazli¢nejsSih
informacij na osrednjem zaslonu. Funkci-
onalnost je resda Se vedno omejena, pro-
gramom je na voljo zgolj prostor v opozo-
rilnem sredisc¢u Notification Center, a gre
kljub temu za priro¢no novost, ki jo bomo
s pridom uporabljali. Za zdaj je aplikacij,
ki to zmoznost i0OSa 8 podpirajo, Se malo, a

Uporaba lebdecih pripomockoy, ki
svojo moc¢ kazejo znotraj opozoril-
nega sredisca Notification Center,
je glede na tekmece $e vedno zelo
omejena.

poleg imena posameznega programskega
izdelka krivico hitro popravimo. Lep zgled
obogatenega opozorilnega sredis¢a Noti-
fication Center je zmoznost neposrednega
odgovarjanja na prejeto sporocilo.
Naslednja velika stvar so tipkovnice.
Apple je z i0OS 8 konc¢no dovolil uporabo
programskih tipkovnic tujih avtorjev. Omo-
gocimo jih v nastavitvah Settings/General/
Keyboard/Keyboards/Add New Keyboard.
Tuje tipkovnice so nastete pod razdelkom
Third-Party Keyboards. Da bi delovali vsi
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ViOS 8 lahko namesto Applove
uporabimo poljubno programsko

tipkovnico. Tuji izdelki za zdaj zal ne
podpirajo slovenscine.

86 M



= b s

[ —

1. [eep—

B e i B

“=

L 1[ 1}

- b

Z zmoznostjo Handoff lahko na eni
napravi zaceto delo nadaljujemo

na drugi, ne da bi morali ¢akati na
pocasno sinhronizacijo vsebine z
Applovimi strezniki.

priboljski, ki jih alternativni nacini vnosa
besedila in Stevilk prinasajo, jim pod Set-
tings/General/Keyboard/ Keyboards/ Ime_
tipkovnice/Allow Full Access omogoc¢imo
popoln dostop do natipkane vsebine. Med
ponudbo tujih tipkovnic najdemo Stevilne
priljubljene izdelke z drugih operacijskih
sistemov. Zal ugotavljamo, da za zdaj $e niso
prilagojeni slovens¢ini. Ce uporabljamo
anglesko tipkovnico, nam Applova navide-
zna tipkovnica po vzoru uspes$nih tovrstnih
programskih izdelkov redno predlaga in do-
polnjuje besede, ki jih utegnemo napisati.
Ce nas pomo¢ moti, jo zacasno skrijemo s
potegom prsta od zgoraj navzdol. Ce si ka-
sneje premislimo, nam obratna prstna gesta
predloge priklice nazaj.

V sodobnem svetu vsak dan uporabljamo
prgisce najrazli¢nejsih naprav. V jabol¢nem
svetu so naprave povezane, kot nikoli do-
slej. Carovnijo izpopolni zmo#nost Handoff.
Omogocimo jo s Settings/General/Handoff
& Suggested Apps/Handoff. Gre za deljenje
zacetega dela z drugimi napravami, poveza-
nimi visti oblakiCloud. Pisanje elektronske-
ga sporocila, spocetega na telefonu iPhone,
lahko poslej koncamo na tablici iPad (in z
novim operacijskim sistemom OS X tudi na
Macu). Poleg Maila so v izmenjavo Handoff
za zdaj zajeti Se koledar Calendar, opozorila
Reminders, stiki Contacts, zemljevidi Maps,
pisarniski programi (Pages, Numbers, Ke-
ynote) in spletni brskalnik Safari.

Med sistemskimi posodobitvami se odli¢-
no izkaze tudi prenovljen iskalnik. Sistem-
ski iskalnik Spotlight je v iOS 8 dodobra
raz$irjen in naphan z zmoznostmi, ki nam
olajsajo delo s sistemom in aplikacijami.
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Uporaba razli¢nih naprav v druzini
s Family Sharing ni ve¢ pogojena
z istim uporabniskim racunom
Apple ID.

Priklicemo ga s potegom prsta navzdol
kjerkoli na zaslonu, razen s skrajnega vrha,
ki priklice opozorilno sredisce Notification
Center. Z vnosom iskanega termina nam
Spotlight iS¢e med namescenimi aplikacija-
mi, programi s trznice App Store, bliznjimi
lokacijami, elektronsko posto, vnosi spletne
enciklopedije Wikipedia in Se kaj bi se naslo.
Pri uporabi naprave nas poleg iskalnika se
naprej razvaja osebna pomocnica Siri, ki
po novem, ko je iOS naprava priklopljena v
elektricno omreZzje, caka na nase ukaze ves
¢as. Namesto dolgega pritiska gumba Home
jo priklicemo z glasovnim ukazom Hey Siri.
Zmoznost privzeto ni omogocena, nastavi-
mo jo z nastavitvijo Settings/General/Siri/
Allow Hey Siri.

Tablice in telefoni ter racunalniki so da-
nes druzinske naprave, ki so ves ¢as na vo-
ljo posameznim clanom. Apple se tega do-
bro zaveda, zato je v iOS 8 splavil moznost
Family Sharing, ki med druzinskimi clani
olajsa deljenje kupljenih aplikacij, posnetih
fotografij, sinhronizacijo koledarskih vno-
sov in sledenje razlicnim napravam znotraj
druzinskega kroga. Za nasteto nam ni vec
treba uporabljati istega uporabniskega ra-
cuna Apple ID. Druzinske vezi navezemo z
nastavitvijo Settings/iCloud/Set Up Family
Sharing.

Fotografija

Velikansko pozornost Apple z vsako nad-
gradnjo operacijskega sistema iOS name-
ni podrocju fotografije. Pri fotografiranju
s telefoni smo se Ze povsem navadili, da
nam pritisk prsta na zaslon sliko samodej-
no izostri. Apple je preprosti gesti dodal Se
eno zmoznost. Ce prst po izbranem mestu

NASVETI

izostritve podrsamo navzgor (ali navzdol),
se motivu spremeni tudi osvetlitev. Kame-
ra je pridobila nacin zakasnjenega foto-
grafiranja. V ta namen izberemo ikono ure
in Zeleni interval (tri ali deset sekund), kar
sistem prisili, da ob pritisku sprozilca akcijo
zamudi. Zanimiv je tudi nacin pospesSene
reprodukcije Time Lapse, ki v dolocenem
casovnem obdobju vsakih nekaj sekund za-
jame eno fotografijo. Slike na koncu zdruzi v
filmcek, ki ga najdemo v galeriji Photos pod
Albums/Videos. Na tablicah iPad je z novim
operacijskim sistemom iOS 8 uporabnikom
na voljo moznost panoramskega posnetka,
ki je bila prej rezervirana za lastnike telefo-
nov iPhone. Nacin je preprost, s seznama iz-
beremo moznost Pano, pritisnemo na spro-
zilec in tablico pazljivo premikamo z leve na
desno (ali z desne na levo, ¢e na traku naj-
prej izberemo desni posnetek).

V programu Photos je izginil kanal My
Photo Stream, ki je v preteklosti prikazal
slike iz oblaka iCloud. Brez skrbi, oblacne
storitve za fotografe so Se vedno tu, celo
izboljsane. Apple je opustil smesno omeji-
tev tisoc¢ fotografij naenkrat, tako da se zdaj
vsi ovekoveceni izdelki prenesejo v oblak
ter sinhronizirajo z vsemi jabol¢nimi na-
pravami v nasi lasti. Carobna nastavitev, ki
omenjeno magijo izvaja, je Settings/Photos
& Camera/My Photo Stream. Ob nedavnem
fiasku z ukradenimi Zgeckljivimi posnetki
znanih osebnosti iz sveta filma in glasbe je
dobro vedeti, kako fotografije iz mobilne
naprave izbrisemo. Brisanje posnetkov v
iOS 8 zahteva nekaj ve¢ dela kot v prejsnji
razli¢ici operacijskega sistema. Brisanje od-
prte slike Se vedno izvedemo z izbiro ikone
v obliki koSa za smeti in ukaza Delete Photo.
Po opozorilu, da bo predmet izbrisa odstra-
njen iz vseh naprav v oblaku iCloud (Photo
Stream), fotografija izgine. Ce pri tem misli-
mo, da je slika za vedno izbrisana, se mo-
timo. V aplikaciji Photos izberemo zavihek
Albums. Med zbirkami je tudi album nedav-
no izbrisanih fotografij (in video posnetkov)
Recently Deleted. Pred kratkim izbrisane
elemente po Zelji obudimo v Zivljenje z iz-
biro Recover ali jih dokonéno odstranimo s
tega sveta z ukazom Delete. Ce fotografije
ali video posnetke v albumu Recently Dele-
ted pustimo dlje od trideset dni, se izbriSejo
sami.

Med albumi v aplikaciji Photos je prostor
za najbolj priljubljene fotografije. Ce pri
ogledu posamezne fotografije uporabimo
ikono v obliki srca, se izbranka doda v al-
bum Favorites. S priljubljenimi nam Apple
olajsa dostop do posebnih fotografij. Prav
tako nam med zmedo v aplikaciji Photos
pomaga iskati izboljSani iskalnik, ki iSce
po albumih, ¢asu ovekovecenja izbranega
motiva in lokaciji. Porazdelitev fotografij na
casovni trak je nadvse priro¢na in uporab-
na. V¢asih bi kljub pripravnosti ¢asovnega
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Urejanje fotografij je v iOS 8 poe-
nostavljeno, a kljub temu nadvse
zmogljivo in ucinkovito.

traku kaksno sliko z njega raje odstranili.
Skrivanje fotografij omogoca daljsi pritisk
prsta na pomanjsani prikaz nezaZzelene sli-
ke ter izbira ukaza Hide. Slika se s ¢asovnega
traku nemudoma odstrani, Se vedno pa je
dosegljiva znotraj albumov.

Med boljsimi zmozZnostmi operacijskega
sistema iOS 8 so, vsaj kar zadeva fotografije,
priro¢na orodja za urejanje posnetkov. Raz-
krije jih uporaba gumba Edit na izbrani fo-
tografiji. Olajsano je obrezovanje, ravnanje
ter barvno prilagajanje izbrane slike. Orodja
so preprosta, a nadvse zmogljiva, ne manjka
jim niti ¢arovnik. Spremembe tudi po uve-
ljavitvi zlahka odstranimo z gumbom Revert
in fotografijo spremenimo v prvotno stanje.

Sporocanje

Elektronska komunikacija je pomemben
del vsakega operacijskega sistema, zato ga
jabol¢niki v iOS 8 niso zanemarili. Pri ele-
ktronskem dopisovanju lazje sledimo niti
pogovora, ¢e pri sporocilu izberemo ikono
zastavice in ukaz Notify Me. Applov postar
Mail nas bo ob prihodu novega sporocila na
izbrano temo obvesti o posiljki v opozoril-
nem sredis¢u Notification Center. Pri pisa-
nju elektronskih sporocil je na voljo priroc-
na zmoznost skrivanja nastajajoce vsebine.
Ce med ustvarjanjem zacutimo potrebo
po dodatnih informacijah iz nabiralnika,
s potegom prsta od zgoraj navzdol okno z
vsebino skrijemo in si po Zelji postrezemo.
Nazaj v pisanje pademo z izbiro vrstice New
Message, ki nam na zaslon hipoma povrne
prej skrito okno. Pocasi, a zanesljivo postaja
mobilni Mail zanesljiv in ucinkovit postni
odjemalec. Apple mu z vsako novo itera-
cijo doda kup priboljskov, ki ga Se ojacajo.
Sveza nastavitev Settings/Mail, Contacts,

Na vecopravilnem zaslonu so po
novem prikazani tudi zadniji stiki,
s katerimi smo komunicirali.

Calendars/Swipe Options, nam omogoca,
da sami dolo¢imo, kaj bodo potegi s prstom
na posameznem sporocilu naredili z njim.
Apple je v iOS 8 vecopravilnosti, do kate-
re pridemo z dvojnim pritiskom na osrednji
gumb Home, dodal vrsto okroglih ikon. Gre
za stike, s katerimi smo nedavno govorili
ali si pisali. Izbira posameznega stika z do-
tikom prsta nam postreZe z razlicnimi mo-
znostmi, med katerimi so klic na mobilno
Stevilko (Call mobile), klic na domaco Stevil-
ko (Call home), posiljanje sporocila (Messa-
ge) ali pogovor v aplikaciji FaceTime, odvi-
sno od primera. Podobno lahko v prihodnje
dostopamo tudi do najbolj priljubljenih

izbiramo med iskalniki Yahoo, Bing in Duck-
DuckGo. Slednji je najzanimivejsi, saj gre za
iskalnik, ki ne belezi uporabnikovih dejanj
in ne prireja zadetkov, kar pomeni, da vsi
iskalci dobijo iste rezultate glede na iska-
ni termin. V Safariju z novim operacijskim
sistemom lahko po nesreci zaprte zavihke
hitro znova odpremo. Med brskanjem sti-
snemo gumb za zavihke (dva kvadrata) in
pridrzimo znak plus, nato se nam na zaslo-
nu prikaze seznam nedavno zaprtih zavih-
kov, poimenovan Recently Closed Tabs. Z
dotikom prsta enega izmed njih se v brskal-
niku Safari prikaze nov zavihek z zahtevano
vsebino iz preteklosti.

Zgodovino spletnega brskanja smo v pre-
teklosti ze brisali, a je bilo pocetje v slogu
vse ali ni¢. ViOS 8 lahko posamezne vnose
izbriSemo s potegom prsta levo in izbiro
ukaza Delete ali z uporabo direktive Clear,
ki je desno spodaj na seznamu obiskanih
spletnih strani. Slednja v enem mahu izbri-
Se sledi zadnje ure, dneva, obiske od vCeraj
in danes ali vse, kar je zapisano. Med brska-
njem nam Safari lajsa delo na tiso¢ in en
nacin. Po novem nam prisko¢i na pomoc¢
tudi ob vnosu podatkov s kreditne kartice.
Ko obiskana spletna stran zahteva vnos po-
datkov z nje, se nam na tipkovnici prikaze
moznost Scan Credit Card, ki zaZzene kame-
ro z jasno oznacenim kvadratom na sredini.
Kartico za nekaj trenutkov podrZimo znotraj
meja narisanega kvadrata, nato nam brskal-
nik sam prebere Stevilko z nje in jo vpiSe v
zahtevano polje. Mobilne spletne strani so
navadno prilagojene obiskom s telefonom.
Ce pa z majhnim zaslonom iPhona naleti-
mo na ¢udaski zmazek, ki ne ponuja dovolj
informacij, oziroma se je po njem tezko ori-
entirati, lahko s potegom prsta z naslovne

Med boljSimi zmoZnostmi operacijskega sistema i0S 8

so priro€na orodja za urejanje posnetkov.

stikov. Posameznika med priljubljene do-
damo v aplikaciji Phone. Izberemo zavihek
Favourites, ikono z znakom plus ter doda-
mo stik na seznam najbolj zazelenih oseb.
Dvojni pritisk osrednjega gumba Home bo
poslej poleg nedavno uporabljenih stikov
(ter odprtih aplikacij) prikazal tudi seznam
priljubljenih. Da se slednji neha skrivati, je
potreben Se en poteg prsta v desno.

Splet

V danasnjem casu, ko je zasebnost v
spletu vedno vecjega pomena, pozdravlja-
mo Applovo odlocitev, da nam omogoci
zamenjavo dezurnega spletnega iskalnika
v brskalniku Safari. V nastavitvah Settings/
Safari/Search Engine lahko poleg Googla

vrstice navzdol izberemo moznost Request
Desktop Site, ki nam prikaZze spletisce, kot je
bilo sprva zamisljeno.

Za konec

V ¢lanku omenjeni nasveti Se zdale¢ niso
vsi triki, ki jih skriva v rokavu blesce¢ nov
mobilni sistem. Vec jih brzkone odkrijemo
spotoma, nekaj pa nam jih razodene tudi
nova aplikacija Tips. Najdemo jo na osre-
dnjem domacem zaslonu, predstavljena je
z rumeno ikono Zarnice. Skozi aplikacijo
nas Apple uci uporabe operacijskega siste-
ma iOS 8 z vsemi priloZzenimi pripomocki.
Malostevilni nasveti so se v ¢asu od splavi-
tve sistema Ze povecali, v prihodnosti pa jih
pricakujemo Se vec¢. M
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Urejanje, pregledovanje, obdelovanje

Zdi se, da je necbremenjeno fotografiranje vsega ena izmed temeljnih lastnosti digitalne
fotografije. Prav to poskrbi za to, da je povpretna zbirka tudi povsem ljubiteljskega uporabnika
pogosto tako velika, da se je le tezko znajti med velikanskim Stevilom fotografij, predvsem pa je
zelo tezko najti Zeleno sliko, kadar bi jo hoteli komu pokazati. Ce seveda nimamo reda. In prav pri
ustvarjanju reda in organiziranosti lahko precej pomagajo programi za urejanje, pregledovanje in
temeljno manipuliranje zbirk fotografij. Tudi na Linuxu.

Arnold Marko

svetu MacOS in Windows je na voljo

kar nekaj takih orodij, denimo Acd-

see, Picasa, Lightroom ali Aperture.

A take pripomocke ima tudi Linux,
ki vsaj v temu segmentu rabe prav ni¢ ne
zaostaja za placljivimi reSitvami. Naspro-
tno, saj lahko Linuxovi programi izkorisca-
jo odprtokodnost tudi za implementacijo
razlicnih programskih reSitev v osnovno
aplikacijo. To zelo poveca funkcionalnost in
uporabnost programov.

Se najbolj so se v razvoj takih resitev za
digitalne slike usmerili razvijalci za okolje
KDE. Glede na licno zunanjo podobo tega
okolja in njegove zmoZznosti dela in prikazo-
vanja vsebin ter metapodatkov v datotekah
to niti ne ¢udi, saj v tem oziru v marsicem
prekasa Gnome in Unity, pa tudi druga gra-
ficna okolja, ki se uporabljajo za Linux. To
seveda ne pomeni, da programov KDE ni
mogoce poganjati tudi v teh okoljih, le nji-
hov videz (brskalnik datotek, dialogi) je ne-
koliko drugacen, poleg tega je treba name-
stiti knjiznice KDE, to pa pomeni nekaj sto
megabajtov. A nazadnje je potem mogoce
poganjati vse programe KDE zunaj KDE. Se-
veda je mogoce tudi nasprotno — KDE lahko
brez tezav uporablja knjiznice GNOME, ce
bi se pokazala potreba po rabi katerega od
njih.

Zelo pomemben clen za izdelovanje vr-
hunskih programskih resitev za delo s foto-
grafijami je predvsem projekt Kipi oziroma
KDE Image Plugin Interface. Kot pove Ze
ime, gre za vticnike, ki so namenjeni delu s
slikami. Teh ucinkov je veliko in so zelo ra-
znoteri. Tako so danes na voljo $tevilni vtic¢-
niki za, denimo, urejanje metapodatkov, pa-
ketno obdelavo slik, uvoz in izvoz razlicnih
formatoyv, izdelovanje koledarjev, dodajanje
okvirjev, pa tudi za objavljanje v razlicnih
druzabnih omrezjih, spletnih slikovnih sto-
ritvah (Flickr, Picasa), za izdelavo spletnih
albumov, panoramskih slik, pretvorbo dato-
tek RAW in tako naprej. Prednost tega je, da
se razvijalcem dolocenih programov sploh
ni treba ukvarjati s temi orodji, ker zanje
skrbi druga skupnost, in se lahko povsem
posvetijo razvoju svojega programa, 0Oziro-
ma naredijo dolocene funkcije dostopne
tudi drugim prek Kipi. Te vticnike tako tre-
nutno uporablja nekaj projektov KDE.

Najpogosteje rabljen in tudi privzeto na-
mescen je Gwenview. Gre za preprost pre-
gledovalnik slik, ki slik ne zlaga v zbirke ali
kaj podobnega, temvec le omogoca vpogled
vsebine imenikov na diskih. Seveda pa kljub
svoji preprostosti prav prek dodatkov Kipi
ni omejen zgolj na to, temvec ga je mogo-
¢e uporabljati tudi za razne hitre opravke s
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Gwenview je hiter pregledovalnik slik, ki
omogoca tudi osnovno obdelovanje slik.

I

Pregledovalnik slik.

Cena: Brezplacen.

Splet: gwenview.sourceforge.net

Najmanjse zahteve: Linux s knjiznicami KDE.

mleden, enostaven, podpira vticnike Kipi.
mnejeno razvricanje, potrebuje knjiznice KDE.

/D 1 )

Pregledovalnik slik in fotoalbum.

Cena: Brezplacen.

Splet: www.kphotoalbum.org

Najmanjse zahteve: Linux s knjiznicami KDE.

IEIedna casovnica, iskanje in razvrs¢anje, podpira
vticnike Kipi.
[ ndkoliko nepregleden, potrebuje knjiznice KDE.

slikami. Podobno velja za KPhotoalbum, ki
pa je namenjen temu, da zbirko slik uredi
po c¢asovnici, glede na to, kdaj so bile slike
posnete, in da lahko slike urejamo po kate-
gorijah, jim dodajamo imena oseb, oznake
in podobno.

A pravi biser med programi je Digikam. Ta
program se lahko brez tezav meri tudi z dra-
gimi programi, kot sta Lightroom ali Aper-
ture, le da je seveda brezplacen. Seznam

KPhotoalbum razvrsti slike po casu.
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funkcij, ki jih premore Digikam, je zelo dolg
in obsezen in sega od pregledovanja prek
oznacevanja, urejanja, primerjanja, zdru-
Zevanja do objavljanja oziroma poSiljanja
slik. Ze pri samem iskanju in pregledovanju
lahko uporabljamo razli¢ne pristope, kot so
koledarski pogled, ¢asovno zaporedje, ob-
sezno iskanje po klju¢nih besedah in pogo-
jih. Poleg tega lahko iS¢emo posameznike,
saj je na voljo tudi funkcija prepoznavanja
obrazov, mogoce je iskati po lokacijskih
oznakah, najbolj nenavaden nacin pa je go-
tovo t. i. ohlapno iskanje (fuzzy search), ki
omogoca, da bodisi podamo podobno sliko
ali kratko malo nariSemo priblizno skico
tistega, kar iS¢emo (denimo modro nebo,
hrib in morje ali, recimo, skiciramo roko s
petimi prsti), Digikam pa glede na »prstni
odtis« (fingerprint) fotografije skusa najti
slike, ki so podobne nasi skici. Res je treba
prej zagnati analizo slik, da se ustvari zbirka
teh prstnih odtisov, to pa traja precej ¢asa
(mislim, res dolgo), a potem to v praksi de-
luje celo dokaj dobro, ¢e seveda ne riSemo
povsem dvoumnih predlogov za iskanje.
Dobra resitev je izvedena tudi pri lokacij-
skem oznacevanju in iskanju fotografij, saj
se za to zemljevid odpre kar v samem pro-
gramu, na voljo pa so Marble Virtual Globe,
Atlasmap, zelo natancen odprtoskupnostni
projekt Open Streetmap in $e natancnejsi
Google Maps. Poleg tega lahko izberemo
celo vrsto prikaza projekcije in vnasamo po-
datke iz datotek GPX. Obe omenjeni resitvi
za iskanje sta zelo samosvoji in ju trenutno
v tako izdelani obliki ne najdemo niti v Ligh-
troomu niti v Aperturu.

Program ni ni¢ slabsi niti pri hitrem ure-
janju metapodatkov, branju, zapisovanju
teh podatkov in podobnem. Tako lahko
brez vecjih tezav v Stevilne slike zapisemo
neki nov podatek, popravimo datum in tako
naprej. Slike lahko tudi zlagamo v albume,
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zdruzujemo po razli¢nih merilih. V Digikam
je kajpada vgrajen tudi zmogljiv modul za
obdelovanje slik. Ta sicer ni tako mocan kot,
denimo, GIMP, a to niti ni njegov namen.
Mocan je predvsem pri barvni in svetlobni
korekciji, bistveno manj pa ima moznosti
selektivnega vplivanja na posamicne dele
slik, saj ne pozna ravnin. Omeniti sicer ve-
lja, da je za samo obdelavo slik na voljo tudi
Showfoto, a to je v bistvu le tisti del Digika-
ma, ki je sicer namenjen tem opravilom. Ce
uporabnik torej ne potrebuje tako obsezne-
ga programa, se lahko zadovolji tudi zgolj z
programom za obdelavo slik.

V resnici se je Digikam v zadnjih letih raz-
vil v orodje, ki je primerno tudi za profesi-
onalno rabo, Se posebej, Ce za shranjevanje
zbirke slik, denimo, uporabljamo dodatni
racunalnik, pa vanj nocemo vloziti celega
premozenja. Res je na voljo tudi okenska
razli¢ica Digikama, a je polna hroscev in je
poleg tega tudi zelo prostorsko zahtevna.
No, tudi v Linuxu bo program na slabsih ra-
cunalnikih trpel, saj ima kup funkciji, ki so
procesno zahtevne, zato je priporocljiva vsaj
zmerno dobra sestava z dovolj pomnilnika.

Na KDE in Kipi temeljece resitve pa niso
edine, a jih je bistveno manj, pa tudi manj
zmogljive so. Kdor svojega sistema torej ne
Zeli obremenjevati z velikim Stevilom do-
datnih knjizic, ker, denimo, ni uporabnik
KDE, lahko poseze po programu Shotwell.
Ta omogoca nekaj ve¢ stvari kot na primer
Gwenview in Kphotoalbum, a bistveno
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Oznacevanje in branje informacij o
lokaciji je v Digikamu zelo urejeno.

LINUX

Dgam

Program za urejanje zbirk slik in obdelavo.
Cena: Brezplacen.

Splet: www.digikam.org

Najmanjse zahteve: Linux s knjiznicami KDE.

lﬂgljiv, veliko orodij in dodatnih moznosti, podpira
Kipi, omogoca obdelavo.
ojno zahteven, potrebuje knjiznice KDE.

ilﬂﬂﬂl_

Program za pregledovanje in urejanje zbirk slik.
Cena: Brezplacen.

Splet: www.yorba.org

Najmanjse zahteve: Racunalnik znamescenim Linuxom.

[_Hitdk in odziven.

ejena zmogljivost, slaba podpora Exif.

manj kot Digikam. Sem sodi predvsem eno-
stavno pregledovanje in urejanje po datu-
mu razvr$cenih fotografij v albume, dodaja-
nje in urejanje oznak, popravljanje datuma,
vgrajena pa je tudi funkcija za izboljSanje
slike, ki skuSa samodejno popraviti osvetli-

V resnici se je Digikam v zadnjih letih razvil v orodje,

ki je primerno tudi za profesionalno rabo.

tev in barvo slike. Pri Shootwellu preprica
predvsem odzivnost in hitrost delovanja,
bistveno manj pa slaba podpora podatkom
Exif in odsotnost naprednih, kar odvrne vsaj
malo resnejse uporabnike. Prav tako nima
moznosti za neposredno objavljanje in po-
Siljanje fotografij, kar je tudi precej$nja po-
manjkljivost.

Zunaj platforme KDE je najboljsi Shootwell.
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Pred ¢asom je bil sicer zelo obetaven tudi
F-Spot, a je v zadnjih letih izgubil nekoliko
zagona pri razvoju in je le slabo razvil svoj
potencial. Ponuja nekaj vec orodij za obde-
lovanje slik, a dalec¢ od potreb resnega upo-
rabnika. Prav smesno pa je, da Se danes na
menuju z orodji najdemo zgolj nastavitev za
ohranjevalnik zaslona. To tudi kaZe na to,
da je F-Spot skorajda Ze pogorel, zato ga v
osnovi odsvetujemo.

Seznam raznih orodij za pregledovanje
in urejanje slikovnih zbirk se s tem seve-
da Se ne konca, a je vecina drugih progra-
mov bistveno manj opaznih in zmogljivih
kot predstavljeni ali pa so bolj usmerjeni,
denimo orodja za delo s slikami v spletni
storitvi Flickr ali Picasa. Ne nazadnje lah-
ko v Linuxu prek knjiznic Wine uporablja-
mo tudi razlicna okenska orodja. Googlov
program Picasa tako, denimo, deluje brez

Razsvetljeni Linux 3.0

Distribucija Bodhi Linux naj bi bila namenjena razsvetljenemu oziroma
prebujenemu uporabniku (to pomeniizraz Bodhi v sanskrtu). Gre za lahko
distribucijo Linuxa, ki jo uparabnik ¢im bolj prilagodi svojim potrebam.

Arnold Marko

retja ve¢ja implementacija je trenu-

tno Se kandidat za izdajo (RCL1.0).

Najvecja sprememba je prehod na

novo razli¢ico graficnega vmesnika
E, ki se precej razlikuje od okolij Gnome ali
KDE. E ali Enlightment Windows Manager
je ze v 19. razlicici in se zato lahko imenuje
tudi E19 (prejs$nja bolj znana razlicica je bila
E17). Prav v tej razlicici je E za delovanje za-
cel uporabljati protokol Wayland, ki v mar-
sicem nadomesti X Window, ki je sicer naj-
veckrat uporabljen za delovanje Linuxovih
graficnih vmesnikov. Ta je namre¢ v zadnjih
letih postal precej obsezen in tudi strojno
zahteven, Wayland pa se sku$a izogniti ne-
potrebnemu balastu ter omogoca bolj ne-
posredno komuniciranje med zaslonskim
streznikom in njegovim odjemalcem, kar
omogoca izdelavo hitrejsih in odzivnejsih
vmesnikov.

Gre za odziven in elegantno oblikovan
vmesnik, ki je tudi zelo modularen in ga
je mogoce dokaj prilagoditi lastnim vizu-
alnim, pa tudi uporabniskim Zeljam. Tako
lahko brez vecjega truda dosezemo po-
dobno zasnovo, kot jo ima npr. Windows,
MacOS ali drugi Linuxovi grafi¢ni vmesniki,
lahko pa se odloc¢imo tudi za ¢isti minimali-
Zem, saj v resnici za delovanje ne potrebuje-
mo nobenih zgornjih ali spodnjih pasic, ker
je osnova E19 glavni menu, ki ga dobimo s
klikom praznega dela namizja. Okna lahko
manj$amo razli¢no, jih spenjamo, jim je-
mljemo rob, vse to pa spremljajo ne prevec
agresivni in tudi na slabs$ih ra¢unalnikih Se
vedno delujoci vizualni ucinki.

Temeljna namestitev namesti le osnovna
orodja in aplikacije, ki so izhodisce za na-
mestitev vsega drugega. To bi sicer lahko
odvrnilo kak$nega uporabnika, saj se od
linuxnih distribucij pogosto pri¢akuje, da
imajo vse Ze kar namesceno, a brez potre-
be, saj je mogoce brez vecjih tezav narediti

tudi to. Bodhi sicer nima namestitvenih
modulov, kot jih poznamo iz Ubunta ali
Minta, temvec¢ ima namesto tega sredisce
za aplikacije kar v somreZju. In prav v tem je
mogoce najti Ze pripravljene »programske
pakete« za razlicne splosne ali bolj posebne
namene. To pomeni, da ni potrebe po ra-
znih svojevrstnih distribucijah, kot npr. pri
Ubuntuju, temvec jih lahko hitro ustvarimo
sami. Ker Bodhi temelji na Ubuntuju in De-
bianu, se tudi ni treba bati, da kak$ne apli-
kacije ne bi nasli.

Do tu vse lepo in prav, v praksi pa se izka-
Ze, da je Se nedokoncna razlicica Bodhi Li-
nuxa Se vedno polna malih hroscev. Grafic-
ni vmesnik vcasih kak element »pozabi« na
sredi dialoga ali kar zaslona, predvsem pa
se zaplete pri delu na ve¢ monitorjih, saj se

tezav, ¢e seveda zanemarimo to, da je vme-
snik, ki ga s tem dobimo (predvsem brska-
nje po diskih), bistveno drugacen oziroma
okenski. Vsekakor pa je mogoce reci, da
Linux vsaj v tem segmentu rabe racunal-
nikov, zahvaljujo¢ predvsem razvijalcem
iz skupnosti KDE, nima nekih omejitev, ki
bi lahko veljale kot argument, da ga ne bi
uporabljali. Ce nas seveda ne vodijo prazni
predsodki. M

za namescanje aplikacij ni ravno vedno na
tekocem s tem, kje je kaj, tako da se utegne
zgoditi, da kak$nega programa tudi ne naj-
de. Gotovo pa bo vecina napak odpravljenih
do uradne izdaje in s tem bo Bodhi lahko za-
nimiv predvsem za uporabnike, ki ne Zelijo
imeti balasta, temve¢ funkcionalen sistem,
ki dobro deluje tudi na starejsih sistemih in
ni zgolj razsvetljen, temvec¢ tudi prav lep. To
paje redka vrlina. M

Distribucija Linuxa.
Cena: Brezplacen.
Splet: www.bodhilinux.com

[nitdin odziven, prilagodljiv, lep vmesnik.
mzliéica E19 ima hrosce, namesti le osnovne

zgodi, da okno, ki ga prenesemo na drug za- aplikacije.
slon, kratko malo izgine. Tudi spletni center
. = ——n
{
i ) A" E - T RE - - = — —-
TIETIT PR 8
L
Razsvetjeni Linux 3.0 = = = em
A A——
el i, i g 8 il -
e e sttt . . e e e
| s i ol il it i ot o e e et A
A e L e R e R ke, | S S L. .a"'
| =

Razsvetljeni Linux ima svetel, prilagodljiv in hiter vmesnik.
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Ministrstvo za izobrazevanje, znanost in Sport je skupaj z univerzami v Ljubljani,
Mariboru in Kopru v okviru pogodbe Microsoft Enrolment for Education
Solutions otrokom v vrtcih, Solah in na fakultetah omogocilo brezplatno rabo
pisarniskega paketa Office (razlicica 365 Pro Plus). Kaj menite o tem?

Zakaj pa ne?

es je, racunalniski velikani se borijo za svoj trzni delez, tako

ali drugace, Ze od nekdaj. Naj spomnim, da je bil eden prvih

s takim pristopom Apple, ki ima v ZDA skorajda monopol

nad Solstvom, pridobil pa si ga je z ugodnimi akcijami za
Sole, profesorje in Studente. In, da, res je, prav vsi Solajoci se v Slo-
veniji imajo moZnost pridobiti brezpla¢ni Microsoftov Office 365,
Ce se je le njihova Sola pobrigala za to. Tako dobi uc¢enec pisarnisko
licenco zase in Se za $tiri ¢lane druzine, v danasnjih casih pa je ver-
jetno Se najvec vredno to, da vsaki izmed teh petih licenc pripada
kar cel terabajt prostora »v oblaku« 0z. v shrambi OneDrive. Baj baj,
Dropbox, bi lahko rekli.

Je s tem res kaj narobe? Morda bi zacel kar z oc¢itnim — podarjene-
mu konju se ne gleda v zobe. Pri cemer ta stavek nekako prejudicira,
da je »z zobmi« morda kaj narobe, a v tem primeru tudi to ne velja.
Z Microsoftovim Officeom v resnici ni ni¢ narobe, nasprotno, gre za
de facto standard v tej kategoriji izdelkov. Naj se slisi Se tako ¢udasko,
toda izdelek nima teZav z zdruZljivostjo, ne povzroca teZzav, enako
velja tudi za razlic¢ice za pametne telefone in tablice. Tudi tistim, ki
so navduseni nad Googlovo pisarno Google Docs, bi priporocal, da
si ogledajo, kako bi morale biti videti spletne razlic¢ice programov —
spletni Office je skorajda povsem enak tistemu, ki si ga namestimo
na krajevne racunalnike, in ne nekaksen spletni priblizek.

Res je, vedno je mogoce uporabljati tudi konkurencne in celo za-
stonjske izdelke (LibreOffice itd.), a je z njimi bolj ali manj vedno
tudi vsaj malce tezav. Pa cetudi le zato, ker so premalo zdruzljivi z
izvirnikom — z MS Office. Enako velja za mobilni svet; kar poskusite
uporabljati katere izmed konkurenc¢nih pisarniskih programov za
mobilce - izgubljeni podatki in cele datoteke so skorajda zajamcene!

Ko smo razpravo o kakovosti »zob« sklenili, lahko nadaljujem, da
seveda ni ni¢ narobe, ¢e nam nekdo nekaj dobrega podari. V dana-
$njih Casih je vsak privarc¢evani evro dobrodosel, pa cetudi pride s
strani »grde grde« multinacionalke. Navsezadnje s tem opravljajo
koristno delo tudi pri tistih, ki programov sicer ne kupujejo — odvra-
¢ajo jih od piratiziranja programske opreme.

Prav, res je, Microsoft v resnici ni tako zelo radodaren, kot bi se
rad prikazal, saj ga tako darilo v resnici ne stane prav nic. Izdelovalci
avtomobilov bi se k takim darilom malce tezje zatekli, saj vsak avto-
mobil s seboj nosi tudi proizvodne stroske in ne samo razvojnih, kot
velja za programsko opremo. Hej, dandanes Se stroskov za diskete,
CDje, DVDje in knjige ni vec, v resnici nam podarijo zgolj in samo
Se X-mestno kodo, s katero si smemo namestiti program iz spleta.

In res je tudi to, da je Microsoftov cilj vse prej kot humanitaren — v
resnici bi radi mladino navadili na uporabo svojih izdelkov, da bi jih
uporabljali tudi kot odrasli, v sluzbi. Tam bi zanje seveda placali. Na-
tanko tako, kot si verjetno Zeli zgoraj omenjeni Apple v ZDA. Res pa je
tudi, da imamo vsi ljudje doloceno stopnjo svobodne volje in se lahko
po kon¢anem $olanju odlo¢imo za uporabo cesarkoli, ¢e sploh cesa.

Podkupovanje

am se nad takim posiljevanjem zgrazam. Zakaj ne skacem

do stropa od srece, ¢e mi najbogatejsi izdelovalec pisarni-

skih programov na svetu daje izdelek brezplacno? Predvsem

zato, ker je to zanj povsem brezplac¢na reklama. Otroci v vrt-
cu, dijaki in tudi Studentje brzkone ne bi njihovega izdelka kupili
sami. Tudi ¢e dajo celotnemu podmladku v Sloveniji po en izvod
brezplacnega paketa Office, si upam trditi, da jim zasluzek ne bo
bistveno upadel. Nasprotno, in oni to vedo, mladi uporabniki, ki
bodo z njihovimi izdelki zrasli, bodo njihove najhvaleznejse stran-
ke v prihodnosti. Navajeni Worda, Excela, PowerPointa in drugih,
pri delu ne bodo Zeleli uporabljati tujih orodij. Ce si paketa Office
ne bodo privoscili za domaco rabo, nakup njihovim delodajalcem
zagotovo ne uide.

Poleg brezplacne reklame grajam navdusenje vzgojiteljic, uci-
teljic in profesoric (z njihovimi moskimi predstavniki vred) nad
velikodu$nostjo giganta iz ameriSkega mesta Redmond. Ker je ve-
selje navadno pospremljeno z u¢nimi obveznostmi, hitro pride-
mo do stanja, ko mora otrok domaco nalogo oddati vWordu. Ne v
racunalniski obliki, v obliki besedila, spisanega v kateremkoli pri-
pomocku za urejanje besedil, temvec¢ samo v tem Microsoftovem
programu. Drugace bi imel ucitelj prevec tezav, za napake bi bil
kriv program, kaznovan pa otrok. Podobne bedarije pogosto sli-
$imo kot izgovor na obtoZbe o posiljevanju. Saj ni nobene $kode,
program je vendar zastonj, pravijo. Napacno razmisljanje, dragi
moji, $koda je velikanska. Ce otroke enkrat zastrupimo z drogo
v obliki brezpla¢nega paketa Office, ne moremo pric¢akovati, da
bodo kasneje uporabljali karkoli drugega. Me zanima, ali bi bili
odgovorni pripravljeni tako hitro sprejeti ponudbo Coca-Cole, ce
bi ta Zelela dobavljati brezpla¢no pijaco vsem otrokom v Sloveniji?
Drugace placljivo stvar, ki jo imajo otroci radi, bi Sole zagotovile
brezplacno in pozele javno hvalo. Zakaj Ze ne? Je §kodljiva in pov-
zro¢a odvisnost? Ce Microsoftov Office ni $kodljiv, kar je odvisno
od pogleda, saj bi brez njega odprta koda bistveno prej zazivela,
pa vsekakor povzroca odvisnost. Poznam primer podjetja, kjer so
stavkali, ko so jim placljivi Word zamenjali z brezpla¢no alternati-
vo. Nekaj casa so delodajalci pridobili s tem, da so bliZznjicam do
zastonjskih programov pripisali znane ikone in jih preimenovali
v Word, Excel, Outlook. Odvisniki so jih hitro spregledali in za-
robantili Se bolj. Odtlej je vsak novinec poleg stiska direktorjeve
roke delezen tudi kode za prenos Microsoftove Pisarne.
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Digital 8 mm e

Konec leta 1998 je svet presenetila novica, da
je Sony predstavil nov digitalni zapis Digital 8
mm ali skrajsano D-8. D-8 je tudi prvi t.i. navzdol
zdruzljiv amaterski digitalni zapis, kajti predvaja
lahko Hi-8 in 8 mm videoposnetke, hkrati pa lahko -
z vgrajenim analogno-digitalnim pretvornikom sne-
ma v obliki D-8 signal, ki prihaja prek analognih vho-
dov in signal, ki prihaja prek i-linka. Vsekakor to pome-
ni zasuk v Sonyjevi filozofiji proizvodnje, tako kot tudi
zasuk v uporabnost digitalnega videa. S prestola visoke
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tehnologije in visokih cen se je spustil na uporabnikom i S

prijazno raven predvsem z niZ- jo ceno, ki je takoj povzroci-
la zniZanje cen tudi pri zapisu miniDV.

Da ne bi mislili, da za niZjo ceno dobimo kaj manj vredne-
ga! MiniDV, DVCAM, DVCPRO in D-8 uporabljajo isti nacin
zapisa video signala imenovan kodeks DV, ki omogoca zapis si-
gnala z gostoto 25 Mb/s v komponentni obliki (zapisan v sistemu -~
4:2:0 v obliki PAL oz. 4:1:1 v ameriskem NTSC in DVCPRO). Razlika
v kakovosti slike lahko tako nastane samo zaradi slab3e ali boljse
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kakovosti objektivov ali elementov CCD. Tudi nacin prenosa traku LP (long play) pri zapisu miniDV ne poslabsa kakovosti zapisa, temve¢
samo onemogoci zapis dodatnih informacij na trak, kot so podatki o kameri, ekspoziciji, datumu in uri posnetka in podobno. Nizja cena je
posledica predvsem manjsih tehnolo $kih zahtev, kajti glave se pri sistemu D-8 vrtijo s hitrostjo 4500 vrt./ min, sistem miniDV pa zahteva
9000 vrt./min. S tem sta povezana zmanj- Sevanje stroskov gradnje sistema in vecja enostavnost mehanizma.

Se eno podrobnost so si privoscili pri izdelavi sistema D-8, ki so jo zanemarili pri razvoju sistema mini DV. Priklju¢ek IEEE 1394 ali
Firewire ali i-link, ki je namenjen dvosmernemu prenosu digitalnega signala in ki zdruZzuje tako informacije video kakor avdio, je bil pri
kamkorderjih miniDV programsko blokiran, tako da smo preko njega lahko signal samo posiljali, ne pa tudi sprejemali ali snemali. Z majh-
nim prikljuc- kom se je to blokado dalo obiti, pri sistemu D-8 pa so jo sploh opustili, tako da lahko uporabniki kamkorderjev z njimi signal

preko i-linka posiljajo in snemajo.

PRED 10 LETI

Test graficnih kartic
Kljub temu da na trgu grafi¢nih kartic prevladujeta le dve podjetji, medtem ko ima preostala kon-
kurenca bolj ali manj vlogo statistov, je izdelovalcev grafi¢nih kartic silno veliko, saj imata tako ATI
kot tudi nVidia veliko partnerjev, Stevilna podjetja pa izdelujejo kartice s procesorji obeh izdeloval-
cev. Kartice smo razdelili v tri razrede, povsem loceno od drugih pa smo preizkusili kartice z vodilom
PCI Express. Merilo pri uvrstitvi v razrede je bila predvsem zmogljivost kartic. Ker pa tudi v racunal-
nistvu velja, da se cena zviSuje skupaj s kakovostjo in zmogljivostjo, so se kartice v razrede porazdeli-
le tudi glede na ceno. Preizkusili smo 74 razli¢nih kartic: v najcenej$i in najmanj zmogljivi razred jih
spada 18, v najstevil¢nejSem srednjem razredu je 35 kartic, med najzmogljivejSe se uvrsca 13 kartic,
8 kartic pa ima vodilo PCI Express.
V najvisji razred spadajo graficne kartice za tiste, ki pri igranju iger niso pri-
pravljeni sklepati kompromisov, poskrbeti pa Zelijo za to, da bodo lahko tudi
cez kak3no leto na svojih ra¢unalnikih poganjali najnovejse igre pri viso-
kih locljivostih. V tem razredu je $lo za spopad med nVidiino druzino
procesorjev GeForce 6800 in ATTjevimi Radeoni X800. Kartice
najvisjega razreda stanejo od 80 do 150 tisocakov.
Najvec za svoj denar v tem razredu ponujajo
kartice s procesorjem GeForce 6800GT,
zmagala pa sta kar dva izdelka, saj sta
si skoraj povsem enaka tako po lastno-
stih kot tudi po ceni. Zlati Monitor tako
dobita kartici Leadtek WinFast A400 GT
TDH in Sparkle GeForce 68- 00GT 256
MB. S ceno, ki znasa slabih 115.000 tolar-
jev, seveda nista namenjeni sleherniku,
zato pa ju bodo toliko bolj veseli vsi, ki so
za vrhunsko zmogljivost pripravljeni seci
globlje v Zep.
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PRED 10 LETI

Google isce
tudikrajevno

Google je objavil novo brezplac-
no orodje, ki omogoca hitro iskanje
podatkov po datotekah, shranjenih
na krajevnih diskih. Google De-
sktop Search je majhen program
(skupno okoli 400 KB), ki omogoca
indeksiranje in iskanje podatkov v
dokumentih v uporabnikovem ra-
cunalniku. Pregledovati zna razlic-
ne vire, med katerimi so datoteke
paketa MS Office, elektronska po-
Sta v Outlooku in Outlook Expres-
su, spletne strani, shranjene na
lokalnih diskih, in celo datoteke z
zgodovino spletnih kramljanj.

To, po cemer se Google Desktop
Search razlikuje od podobnih pro-
gramov za indeksiranje podatkov,
je izrazita podobnost delovanja in
uporabniskega vmesnika s sple-
tnim iskalnikom Google. Rezultate
uporabnik vidi na enak nacin kot
iskane spletne strani, enake pa so
tudi moZnosti razvr$€anja in fil-
triranja, kar olajsa zacetno delo s
programom.
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O0DGOVORNI UREDNIK
POMOCNIK 0ODGOVORNEGA
UREDNIKA

UREDNIK

SPLETNI UREDNIK
UREDNIK DVD

LEKTURA

LIKOVNA ZASNOVA
OBLIKOVANJE NASLOVNICE
RAC.GRAFIKA IN STAVEK
FOTOGRAFIJE

Vrhunski
fotoaparati

Zepnih fotoaparatov ni ve¢, nadomestili so jih
telefoni. Lahko slednji lepega dne izpodrinejo
tudi drazje modele? Zaenkrat ne, saj imajo
vrhunski modeli, tudi tisti za rabo doma, v sebi
vse prevec takih tehnologij, ki jih telefoni Se
dolgo ne bodo zmogli.

NASLOV UREDNISTVA

MONITOR V SPLETU

IZDAJATEL)

PREDSEDNICA UPRAVE

PRODAJA OGLASNEGA PROSTORA

Vrh u n s I(e ta bl i ce NAROCNINE IN PRODAJA

Je Applov iPad 3e vedno najboljsa tablica pod soncem? Ali pa bomo morda kljub vsemu priporoci-
li tudi kak izdelek iz tabora Android? Pri¢cakujemo tesen boj za naslov najboljse vrhunske tablice.

DISTRIBUCIJA

Vse o virtualnih
po m OEn i I(i h BERITE MONITOR 25% CENEJE

Siri, Google Now in Cortana so samo najbolj
izpostavljeni predstavniki virtualnih pomoc¢ni-
kov, s katerimi Americ¢ani Ze dalj ¢asa komunici-
rajo, v Sloveniji pa delujejo le, ¢e se odpovemo
slovenscini. Preizkusili smo jih in jim ob bok
postavili nekoliko manj znane konkurente.
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