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Kaj je Pocemucka?
Kaj je skupni
imenovalec
Pocemucke? Kaj vas
kot kolektiv druziin
zanima?
Beseda pocemucka
izvira iz ruséine
in oznacuje
radovednega
otroka, ki
neprestano
sprasuje po namenu
oziroma vzroku.
Cemu in zakaj? To
predstavlja jedro
skupine, zato se ta
ne omejuje s stalno
zasedbo, temvec se
povezuje z razli¢nimi
soustvarjalci.

Od tod tudi
glavna potreba
po formiranju
in ustvarjanju.
(Uekako prvinska
se zdi ta zelja
po preizkusanju,
raziskovanju,
preverjanju, tudi
razumevanju.
Vsakic¢ znova
torej iscemo jezik,
glavno vprasanje
zato ni, kaj
hodemo povedati,
temvec kako se
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izraziti. Pri tem

so kljuéne besede
gotovo odprtost,
zvedavost,
kriticnost. [Ue

gre toliko za
obravnavane teme
kot za mehanizem,
preko katerega se
teme obravnava.
To je mehanizem
radovednosti, ki
pred kaj postavlja
kako. Teme, zgodbe
in situacije so

namrec tisto, cemur

se ne moremo
izogniti, sqj se

z vsakim dnem
Zapisujejo v nas

in tam ostajajo,
nekaj drugega pa
je najti nadin, ki bo
temam omogodil,
da spregovorijo.

Kako, ce sploh,
je Pocemucka
generacijsko
zaznamovana?
Generacijskosti
Pocemucke ne
definira starost
njenih ustvarjalcev
ali sodelavcev,
kljub temu pa se
generacijskost

ustvarja sama

od sebe. [Ue
domisljamo si, da bi
lahko spregovorili
vimenu cele
generacije. Zanima
pa nas, kgj jo
oblikuje in kaksno je
nase mesto v njej.
Generacijskosti

v nasih vsebinah

ne vidimo kot
odgovor, temvec
kot vprasanje.

Kaj je bil povod

za projekt Under
construction? S
¢im se ukvarjate

v tem projektu?
Kaksen je Under
construction
proces, kaksne so
vase metode dela?
Delujemo po
principu snovalnega
gledalisca.
Hierarhijo znotrqj
skupine sicer
zaznamuje klasi¢na
razdelitev vlog,
vendar jo skozi
proces ustvarjanja
predstave
zavestno rusimo
in preizprasujemo.
[Uenazadnje gre

vedno za nabiranje
avtorskega
materialaq, ki na
podlagi razlicnih
inspiracij nastaja

s strani vseh
ustvarjalcev in se
ga sproti vsebinsko
osmislja, razvija

in povezuje v
zakljuéeno celoto.
V procesu BUDER
CONSTRYCTION
se med drugim
srecujemo tudi

z gledalis¢enjem
objektov, ki
postanejo “igrace”,
predstava - in
proces pred njo

- paigra, kjer se
igrivost kaze kot
pristop do vsebine
in kot vsebina
sama. [Ue gre za
pozicijo, s katero bi
zeleli obravnavane
teme banalizirati
ter poenostavljati

ali jih gledati zviska.

Zigro poskusamo
zavzeti kriticno
distanco do
dolocene teme, jo
izolirati, postaviti
pod povecevalno
steklo, s tem pa

omogociti prostor
dialoga. Tisti, ki
(se) igra, ne ostaja
Zunaj, sqj je tisti,

ki (se) igra, vedno
tudi del igre. Tako
se Z igro nanasamo
na v druzbi povsod
prisotna razmerja
modi, kjer nekdo
vedno zmaguje in
drugiizgublja, spet
tretji pa je tisti, ki
prestavlja ali paje
sam igralna figura.

Kaksno je
Pocemuckino
idealno mesto?
Pocemuckino
idealno mesto je
to, v katerem se
nahaja. Ue zelimo
sanjariti o utopicni
prihodnosti niti se
nostalgi¢no vracati
v case, v katerih
nismo ziveli. Uase
poslanstvo vidimo
vtem, daigramoin

nastopamo za tukaq;j

in zdaqj.
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Under Construction

avtorska predstava / Po¢emucka /

Natasa Keser, Klemen Kovaci¢, Karolina
Kotrbova, Aljosa Lovri¢ Krapez, Filip Mramor,
Domen Novak, Nejc Potodan, Filip Stepec,
Miranda Trnjanin

O predstavi

Pek, jasnovidka, vodovodar, Zupan,
zvonarka. Nevidni, spregledani, zlomljeni,
transcedentirani. Skupnost mesta in mesto
skupnosti. Zbrani, da sodijo zgodovini.
Zgodovini, ki je podrla njihove sanje, zelje,
strasti. Zavladala njihovemu ¢asu. Uzakonila
pravila igre. Porazdelila mo¢. Zgradila
klavstrofobi¢no skupnost, polno neizreCenih
skrivnosti. Jim pustila le $e spomine. BoleCe,
minljive, igrive, ZgocCe, ljubeCe. Preteklost je
meglena, sedanjost polzi iz rok, prihodnosti
ni. Vsi Cakajo spremembo, ki je ni od nikoder.

Kdo gradi skupnost? Cigav je teritorij

mesta? Kdo nadzira ¢as? Kako se v druzbi
porazdeljuje mo¢? Kako pognati korenine, ko
je svet v nenehnem nastajanju? Kako zgraditi
polje mogocega? In kje je v Zivljenju prostor
za igro, ko je spontanost prepovedana?

Vsako uniCenje je hkrati gradnja neCesa
novega. Prvi izveninstitucionalni projekt
Pocemucke. Stejtment neke generacije o
neki skupnosti, nekem ¢asu, nekem mestu,
neki ideji in neki anti-generaciji. Anti-ideji.
“Samo, da igramo.” Under Construction.

Kolofon

Avtorji: Po¢emucka / Natasa Keser, Klemen
Kovacic¢, Karolina Kotrbov4, Aljosa Lovri¢
Krapez, Filip Mramor, Domen Novak, Nejc
Potog&an, Filip Stepec, Miranda Trnjanin

Nastopajo: Natasa Keser, Klemen Kovacic,
Filip Mramor, Domen Novak, Miranda
Trnjanin

Rezija: Aljosa Lovri¢ Krapez

Dramaturgija: Nejc Potocan

Svetovalec za gib: Filip Stepec

Scenografija in kostumografija: Karolina
Kotrbova

Vodja tehnike: Grega Mohor¢ic

Tehni¢na podpora: Brina Ivaneti¢, Zan
Rantasa

Fotografija: Ivian Kan Mujezinovi¢, Borut
Bucinel

Video: Borut Bucinel

Urednica gledali$kega lista: Tery Zezelj

Oblikovanje gledaliSkega lista, spletne strani
in nalepk: Grupa Ee / Mina Fina, Ivian Kan
Mujezinovic¢

Odnosi z javnostmi: Tjasa Pureber

Producentka: Anja Pirnat

Produkcija: Gledalis¢e Glej

Podpora: Ministrstvo za kulturo, Mestna
obc¢ina Ljubljana
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