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Preizkusili smo novi Samsungov Osmega aprila se je Microsoft odpoveda
vrhunski telefon in imeli na roki Windows XP, zanj ne bo vel izdeloval

pametno uro Gear 2 Neo. popravkov. Nasi nasveti obi¢ajnemu uporabniku
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Ko racunalnik ni dovolj

Strokovnjaki napovedujejo, da nas v na-
slednjih letih ¢aka nova revolucija, ki se po
obsegu lahko meri z velikostjo in razsirje-
nostjo interneta. Tokrat ne bodo v ospredju
ljudje ali ratunalniki, temvec naprave, ki jih
praviloma ne dojemamo kot ra¢unalnisko
tehnologijo.
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Vse, kar ste hoteli
vedeti o klubih SMS

Sporocila SMS so priroCna stvar. Z njimi
med drugim izpovedujemo ljubezen, se
dogovarjamo za posel, se §alimo, jezimo in
laZzemo, ne da bi rdeli. Poleg nastetega se tu
in tam vélanimo v kak klub SMS. Nehote,
seveda.

Tezava, ki to ni vec

Priznajmo si, nezaZelene poste, saj veste,
reklam za Viagro in podobnega, je vedno
manj. Toda $e vedno ne moremo ubeZati
temu, da je obramba pred tem zlom nujna,
drugace se legitimna sporocila 8e vedno
utopijo med nezaZelenimi.
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»Ni€ novega, enak kot stari model, dolgéas.« Tako bomo pocasi zaceli govoriti tudi
za telefone z Androidom, tudi za Samsungove Galaksije. Tudi za novi model Galaxy S5.

Kar seveda ne preseneca.
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Kljuc je v dodanih storitvah

Videti je, da danes »vsakdo, ki ima pet minut ¢asa«, meri tudi na shrambe podatkov v oblaku. In, nasprotno, vsakdo, ki se ima vsaj malo za
poznavalca (ali pozna poznavalca), ima vsaj eno izmed njih namesgeno v svojem racunalniku, tablici, telefonu. Shrambe v oblaku so v trendu!

Matjaz Klancar

erjetno se ne bom zmotil, ¢e bom rekel, da

se nas je vecina s shrambo v oblaku prvic¢

srecala z Dropboxom. Slisati je bilo magic-

no — nekaj gigabajtov izbranega imenika se je
avtomatsko sinhroniziralo »v oblak« in enako vsebino
vzdrZevalo na vec raCunalnikih, kasneje tudi tablicah
in telefonih. Obenem je bila vsebina dostopna prek
spletnega brskalnika od koderkoli. In tudi je magic¢no,
$e danes. Dropbox seveda ni dolgo ostal sam, edini,
najboljsi. Lotili so se ga kar velikani — Google je pred-
stavil svoj Google Drive, Microsoft svoje SkyDrive
(danes OneDrive), Amazon CloudDrive, vines pa so
cveteli manjsi ponudniki, kot je npr. Box ali celo »li-
nuxoidni« Ubuntu One.

Racunica se je zdela preprosta — uporabnikom po-
nudimo hitre povezave in nekaj brezpla¢nih gigabaj-
tov prostora, ko bodo ugotovili, da je to za njihove te-
rabajte domacih fotografij premalo, pa bodo dokupili

gigabajte, ki jim bodo zmanjkali. Upal bi si trditi, da

se racun na koncu ni izSel.

QuickOffica namre¢ kar naenkrat ni bilo mogoce vec
shranjevati v druge »oblake«, le v Googlovega. Prav,
namestil sem si tudi Google Drive, ki je sicer po mo-
jem bistveno slabsi od Dropboxa, a — kaj pa naj? Za
souporabo vsebin s kolegi pa¢ §e vedno uporabljam
Dropbox, ki ima to neprimerno bolje reSeno, da o za-
nesljivosti sinhronizacije niti ne govorim (GDrive se
vcasih samodejno odloc¢i, da vsebine ne bo sinhroni-
ziral ali pa da bo to opravil ¢ez nekaj minut, ko bom
prenosnik tako ali tako Ze zaprl).

Enako se je pred kratkim zgodilo z Microsoftom.
Predstavili so svoj mobilni Office, ki se trenutno kaze
kot najbolj$i, a sem si ravno zaradi tega moral na-
mestiti tudi OneDrive, na katerega doslej $e nisem
pomislil. Da, MS Office zna delati le z Microsoftovo
shrambo voblaku ...

In 8e zadnji tak primer — Amazon. Svoj Cloud Dri-
ve, za katerega je pri nas verjetno le redko kdo sploh
sliSal, so pravkar povezali z e-bralniki Kindle. Vse
osebne vsebine, ki smo jih kdaj posredovali svojemu

» Sem res zapisal, da majhni ponudniki umirajo?
So tudi izjeme, med njimi slovensko podjetje Koofr,
ki ga vodi nas$ dolgoletni avtor Damjan Maticic.

Vsekakor se je iz8el Googlu, ki je giga-
bajte za nas pocrpal iz svojih Ze obsto-
jeCih streznikov, ali Microsoftu, ki svoja
podatkovna sredis$ca tako ali tako gradi

predvsem za poslovne stranke (Azure,
Office 365 ...) in tam pac¢ od$krtne »ne-
kaj« petabajtov prostora $e za nas, smr-
tnike. Manjsi pa imajo teZave, saj morajo
svoje vetinoma najete storitve v oblaku ne
nazadnje tudi nekomu placati (najveckrat
Amazonu).

Pravkar je tako kapitulacijo priznal Cano-
nical, podjetje, ki stoji za priljubljeno linuxno
distribucijo Ubuntu. Njihova storitev Ubuntu-
One s prvim junijem ugasa, uporabniki bodo
lahko svoje podatke pospravljali §e do konca
julija. Po njihovih besedah velikim enostavno
niso mogli ve¢ slediti, tudi njihova ponudba gi-

gabajtov je bila prenizka.

Kot kaZe, bodo shrambe v oblaku pocasi po-
stale bojisce le velikih, pri cemer lahko med ve-
like pocasi $tejemo tudi Dropbox, ¢etudi gostuje
na Amazonovih streznikih. In veliki so se za ta
trg spopadli — z dodanimi storitvami, s katerimi
poskusajo uporabnike obdrzati, oz. jih prevzet
konkurenci.

Google je svojo spletno pisarno Ze od vsega

zaZetka vezal na Google Drive. Se bolj, ko je

predstavil mobilno pisarno QuickOffice. 1z

bralniku, so po novem na voljo v posebnem imeniku
nasega diska, ¢e smo si namestili odjemalec Cloud
Drive. Pripravno, ¢e na Kindlu veckrat beremo doku-
mente DOC ali PDE zato sem si seveda namestil Se
tega.

Vsi ti napadi so, kot kaZe, nekoliko prestrasili pr-
vega med prvimi, Dropbox, zato smo ravno te dni z
njihovih koncev prejeli dve mobilni aplikaciji, ki naj
bi nas zadrzali pri njih. Prva je Mailbox, nekaksen
nov uporabniski vimesnik za Gmail, ki omogoca tudi
arhiviranje starih sporocil (na Dropbox, kakopak),
druga pa Carousel, simpati¢en pregledovalnik foto-
grafij, ki se nabirajo v Dropboxovem imeniku Camera
Uploads.

Ah, da, sem res zapisal, da majhni ponudniki umi-
rajo? So namrec tudi izjeme, med njimi slovensko
podjetje Koofr, ki ga vodi nas dolgoletni avtor Damjan
Matic¢i¢. Njegova prednost? MoZnost dostopa tudi do
krajevnih imenikov racunalnika, ki jih ne sinhronizi-
ramo v oblak, brez omejitve gigabajtov, torej. Da, na-
mestil sem si tudi Koofrov odjemalec.

Se dobro, da sem pred ¢asom nehal uporabljati
Box (takrat, ko me je minila manija urejanja doma-
¢ih video posnetkov s Pinnacle Studiem, ki ima mo-
Znost shranjevati tudi v Box), drugace bi bil kaos Ze
kar neznosen. Morda bo pomagal prav Koofr, saj mi
je Damjan zadnjic¢ kazal, kako bo mogoce posamezne
imenike v njem samodejno zapolniti s povezavami na
Dropbox, Google Drive, One Drive ...







Nove ograje v oblaku

Kot kaZze, se odnosi med ZDA in drugimi drzavami po svetu, tudi EU, krhajo zaradi odvisnosti od komunikacijskih poti in storitev
v oblaku. Afera, povezana z agencijo NSA, je razkrila, da imajo Ameri¢ani presenetljivo velik nadzor nad svetovnimi internetnimi
komunikacijami, tudi kadar te ne potekajo s storitvami ali tockami v ZDA. EU zato vse glasneje govori o nekoliko bolj ograjenem
obmocju komunikacij, kjer bi podatkovni promet ostal le znotraj ¢lanic. To je Ze povzrocilo oster odziv ameriske trgovinske agen-
cije USTR, ki se sklicuje na neupraviceno izkljutevanje ameriskih ponudnikov storitev. To je najbrz dokaz, da so zadeli v bistvo.

Svet morda le ne bo kar tako dovolil, da mu v internetni dobi tempo narekujejo ZDA.

Viadimir Djurdjic
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Microsoft se je pod novim vodstvom zelo
hitro zacel obracati v novo smer. Za razliko
od preteklosti precej bolj odprto gleda na
druge platforme, ki niso Windows, celo dru-
ge izdelovalce. Klju¢na mantra med razvi-
jalci je ta hip razvoj univerzalnih aplikacij,
ki se jih bistveno laZje prenasa iz osebnega
racunalnika v telefon, pametno uro, oca-
la, igralno konzolo ali pa celo napravo IoT.
Menda bo tu imel pomembno vlogo interni
»Projekt N«, pod katerim nastaja prevajalnik
za programe .Net (Native) v C# na poljubno
ciljno platformo. Taktika je pametna, toda
ali jim bo s tem uspelo dohiteti in prehiteti
konkurenco?
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Racunalnike, ki si jih lahko nadenemo, ¢aka
menda zelo svetla prihodnost. Po oceni
druzbe IDC naj bi v naslednjih petih letih
doZiveli izjemno rast — z ocenjenih 19,2
milijona kosov leta 2014 na kar 111,9 mili-
jona leta 2018. Najve¢ moZnosti pripisuje-
jo preprostej$§im napravam (imenujejo jih
kompleksni pripomocki), kot so $portne
zapestnice in druga tipala. Zanimivo, da so
analitiki zadrzani nad moZnostmi uspeha
pri zahtevnejsih pametnih pripomockih,
kot so ure in ocala, ki $e i§¢ejo svoj prostor
na trgu.

Wl 0204 2014

Kljub temu da Google
Glass 3e vedno ni v
redni prodaji, so tek-
meci Ze zaceli pripra-
vljati obrambo pred

g

morebitnim uspehom. Facebook je kupil
druzbo Oculus Rift (Ceprav so tu napra-
ve mi$ljene bolj za navidezno resnicnost),
Microsoft pa se je okrepil z intelektualno
lastnino druzbe Osterhout Design Group
(ODG), ki je v preteklosti veliko delala za
projekte amerike vojske. Videti pa je, da
ima skoraj vsak ponudnik nekoliko drugac-
no vizijo, kaj naj bi pametna ocala dejansko
omogocala.

Wl 0204 2014

Amazon je s svojimi storitvami v oblaku nad-
vse uspesen, saj v Severni Ameriki Ze okoli
31 % vsega internetnega prometa ustvarjajo
podatkovne storitve AWS. Toda neko¢ trgo-
vinski, danes kar spletni velikan je nedavno
dobil zausnico okoljske organizacije Green-
peace, ki trdi, da Amazon zelo malo vlaga v
uporabo do okolja prijazne energije. Najbrz
zato, da bi lahko nadaljeval z agresivnim
niZanjem cen. Na nedavni lestvici okoljske
energijske ustreznosti so jih s 15 % postavili
na rep seznama velikih 1T podjetij. Google
in Facebook sta, denimo, nekje pri 50 %,
Microsoft pri 30 %. Glede okoljske ozavesCe-
nosti je vzornik druzba Apple, ki ji je Green-
peace podelil laskavi indeks 100 %.

Wl 2603 2014
Operacijski sistem Android doslej ni bil naj-
bolj priljubljen za rabo v podjetjih. Skrb-
niki IT mu ocitajo predvsem, da je pre-
ve¢ ranljiv, preve¢ odprt in s premalo
moznostmi za osrednji nadzor. To se
utegne kaj kmalu spremeniti, saj Goo-
gle za naslednjo razli¢ico pripravlja
kopico novosti, s katerimi Zeli povecati

privlacnost za poslovno rabo. Predvsem
bodo poostrili avtentikacijo, skupaj s pod-
poro biometri¢nim bralnikom, varno
hrambo podatkov v pomnilniskih enotah,
za povrh pa lahko pricakujemo nove zmo-
Znosti za nadzor na daljavo.

W 31032014

Lep del razlogov za uspeh pametnih telefo-
nov in tablic, zlasti Android in iOS, je v tem,
da je za te platforme na voljo veliko Stevilo
dobrih brezpla¢nih programov in iger. Na
zacetku je bila brezplacnost predvsem vaba
za nove uporabnike, toda zdaj postaja stal-
nica. Nedavna raziskava med uporabniki
iOS je pokazala, da ima kar 86 % vprasanih
raje brezplacne igre, pa Cetudi opremlje-
ne z reklamami ali moZnostmi za dokup
funkcionalnosti, in le 14 % i$¢e zlasti boljse
placljive igre, Ceprav je cena obicajno zelo
nizka. Ce je kdo mislil, da lahko z brezpla&-
nim modelom privabi poznejse placnike, se
moti. Prihodnost je predvsem v oglagevanih
programih.

1M 1004 2014

Ameriska trgovska veriga Staples ocitno zelo
verjame v 3D tiskalnike. Po tem, ko so jih kot
prvi postavili na police trgovin in kasneje
ponudili storitev tiskanja po post, v ZDA
zdaj uvajajo 3D tisk na zahtevo kar v trgovi-
nah. Kupci bodo lahko izbirali med sedmi-
mi tiskalniki in Sestimi materiali za projekte
razli¢nih velikosti, po potrebi pa bo mogoce
najeti tudi specialista za pripravo 3D mo-
delov. Nekateri menijo, da je to prihodnost
maloprodaje, Staples pa bo menda kmalu
dobil posnemovalce, tudi zunaj ZDA.

1Ml 0404 2014

Kako se pocuti druzba, ko ji klju¢no napako
v izdelku najde komaj petletni dec¢ek? Prav
to se je zgodilo Microsoftu, ko je malcek iz
San Diega nasel kriti¢no napako v verifika-
ciji gesla za storitev Xbox Live. Ob napac¢no
vnesenem geslu se odpre drugo okno, tam
pa je bilo doslej ocitno dovolj, da se ga je
napolnilo s presledki za nadaljevanje. Ne-
prijetno napako so seveda odpravili, decku
pa, znacilno amerisko, dali 4 igre, 50 dolar-
jev in leto dni naro¢nine na Xbox Live. Hm,
kaksne standarde Ze uporabljajo velika pod-
jetja za preizku$anje svojih izdelkov?







Baterija, ki se
napolni v minuti

Izraelsko podjetje StoreDot je na Micro-
softovi konferenci Think Next prikazalo
baterijo in polnilec, ki omogocata ekspre-
sno hitro polnjenje. Prazen mobilni telefon
Samsung $4 so v piclih 26 sekundah napol-
nili do zgornje meje.

Za zdaj so predstavili le prototip, ki je
preokoren za komercialno rabo. Baterija je
velika kot zavojcek cigaret, polnilec pa je
podobno velik kot pri prenosnih racunalni-
kih. Toda v naslednjih treh letih naj bi postal
izdelek komercialno dostopen. Zato smo vsi
zastrigli z usesi.

Hitro polnjenje baterij je poleg visoke-
ga razmerja med zmogljivostjo in maso od
nekdaj sveti gral za izdelovalce baterij. Te-
Zavo jim predstavlja elektrokemija, ki teh
bliznjic nima najraje. Prva teZava je rever-
zibilnost procesa. Ce Zelimo, da baterija
svojo nalogo opravlja ¢im dlje in se sCasoma
¢im manj iztro8i, morajo vsi elektrokemijski
procesi potekati po reverzibilni poti; ter-
modinamika tudi pove, da tedaj iz sistema
dobimo najvec energije, obenem pa baterije
ne kvarimo. Problem je, da so reverzibilni
procesi neskon¢no pocasni, zato imamo v
realnosti le boljSe in slab$e priblizke. Hitrej-
$i so naceloma slabsi. Druga teZava izvira iz
prve, in sicer gre za izgubljanje strukture.
Ob vsakem polnjenju in praznjenju se kri-
stalna resetka ionov v modernih baterijah
— ki Ze dolgo nimajo ve¢ tekocega elektroli-
ta kot Daniellov ¢len — malce porusi, to pa
poslabsa lastnosti baterije. Hitro polnjenje
in praznjenje uvede ve¢ defektov v resetko,
zato se baterija kvari Se hitreje. Dodaten
problem je polnjenje ali praznjenje prek
zmogljivosti, kar pri litij-ionskih baterijah
povzrocCi nezaZelene ireverzibilne reakcije,

ki tudi manj$ajo zmogljivost baterije. Pri hi-
trem polnjenju oziroma praznjenju je zelo
tezko zadeti tocko, ko ju je treba prekiniti.

Kako je torej izraelsko start-up podjetje, ki
je nastalo iz oddelka za nanotehnologijo na
Univerzi v Tel Avivu, obslo te omejitve? Se-
veda niso uporabili litij-ionskih baterij, ki so
danes standardni sestavni del potro$ne ele-
ktronike, temvec so izdelali drugacno vrsto
baterij. O zgradbo so e precej skrivnostni,
saj podrobnosti niso Zeleli razkriti. Poveda-
li pa so, da gre za bioorganske baterije, ki
uporabljajo nanodelce. Nanokroglice s pre-
merom 2,1 nanometra sestavljajo peptidne
molekule (kratki segmenti nekaj aminoki-
slin, povezanih s peptidno vezjo).

Pravijo, da se nanokroglice samodejno
sestavljajo v pravo strukturo — temu pravi-
mo self-assembly in je pri nanostrukturah
Ze znano, tako da zgodba vsaj na prvi po-
gled ni iz trte izvita. S tem naj bi obsli eno
glavnih teZav, to je ohranjanje strukture
pri hitrem polnjenju, saj ni tezko v bate-
rije v nekaj minutah prenesti tistih nekaj
amperur (Ah) naboja; glavni problem ga je
nanokroglice dobro pocnejo, ker teZijo k
samoureditvi.

StoreDot dodaja, da so baterije le ena iz-
med moZnosti uporabe novega materiala.
Podobni nanokristali bi bili lahko uporabni
tudi za proizvodnjo bistveno hitrejSega flash
pomnilnika ali pa kot zamenjava za strupe-
ni kadmij v zaslonih. Kaj pa cena? Pravijo,
da bo celoten komplet baterije in polnilca
priblizno dvakrat draZji od danasnjih mo-
delov, kar je povsem sprejemljiva cena za re-
volucionaren koncept - Ce se bo Cez tri leta
seveda res izkazal za takega.

Povedati moramo namre¢, da v zadnjih
letih precej pogosto beremo o odkrigjih na

podroc¢ju baterij, kon¢nih izdelkov pa kar
nekako ni. Toshiba je sicer pred leti predsta-
vila akumulatorje s hitrim polnjenjem, ki so
temeljili na litijevem titanatu. Gre za modi-
fikacijo litij-ionskih baterij, ki se zelo hitro
napolnijo do 90 odstotkov zmogljivosti, ker
imajo priblizno 30-krat ve¢jo anodno povr-
$ino zaradi titanata namesto ogljika, danes
pa so v rabi predvsem v elektri¢nih avtomo-
bilih. Njihova pomanjkljivost je nizka gosto-
ta naboja glede na maso.

V prenosnikih pa najdemo na primer teh-
nologijo RapidCharge, ki jo imajo modeli
ThinkPad. Reklame obljubljajo, da se bate-
rija v uri napolni do 80 odstotkov, kar je dva-
do trikrat hitreje od klasi¢nih litij-ionskih
baterij. In res, tudi v praksi se izkaZe, da je
mogoce tak prenosnik v dobre pol ure na-
polniti toliko, da spet zdrZi kak$ne tri ure.

Toda Ce bo lzraelcem res uspelo komer-
cializirati nacin za polnjenje baterij v vsega
nekaj minutah, bodo vse stare tehnologije
hitro romale na smetisce.

Konec varcevanja v tujini?
SiMobil je predstavil novo tarifo za gostovanje v Evropski uniji, imenovano EU Neskon¢no.

Pri tem bodo uporabniki za 2,99 evra na dan uporabljali storitve neomejeno povsod po EU (in
na Islandiji, Norve$kem in v Liechtensteinu), ne pa tudi v nam bliZnjih drZavah, recimo v Sr-
biji, Bosni itd. Za to ceno bomo lahko klicali (do 1000 minut), posiljali sporocila SMS (do 1000
SMSjev) in prenasali podatke (do 500 MB, nato se hitrost omeji na 64 Kb/s).

Na novo storitev se lahko naro¢i vsak SiMobilov naro¢nik, tako da poslje SMS s klju¢no bese-

do EU NESKONCNO na 4040 (izklop storitve je omogocen enako, s tem da dodamo $e besedo
STOP). SproZi se s tem, ko pokli¢emo v tujini, posljemo SMS ali se poveZemo v splet — za tisti
dan bomo torej odsteli tri evre, do konca dneva pa lahko tako brezskrbno uporabljamo telefon
kot doma. Pri tem velja opozoriti, da se storitev sproZi tudi Ze s tem, da sprejmemo klic, ko smo
v tujini. Tako moramo biti pazljivi, da nas ne
bo kratek klic (recimo nekaj sekund pojasnila,
da bomo poklicali kasneje, ko bomo doma)
stal tri evre.

Nova tarifa se zdi zelo koristna, seveda pa

bo treba biti nekoliko pozoren na kratkih

(manj kot enodnevnih) izletih, kjer bomo sto-

ritev prej raje izklopili. Bomo pa lahko zato
mirno uporabljali kak Google Maps za dalj$o
voznjo, ali pa ob pomoc¢i WiFi dostopne tocke

(ki jo lahko sproZimo na vecini pametnih te-

lefonih) delili svojo povezavo z drugimi.



Za varnostno napako Heartbleed dobili »krivca«

Gre namrec za napako, ki je v »zaklenjeni« komunikaciji
HTTPS (v brskalniku oznaceno s klju¢avnico) omogoca-
la pridobitev neposrednega dostopa do pomnilnika v
strezniku, s tem pa dostop do $ifrirnega kljuca za sejo
oz. celo zasebnega kljuca streznika. Taka pridobitev
seveda ni bila zaznana v dnevniskih zapisih streznika.
Mimogrede, kot je videti zaenkrat, slovenskih bank ta
napaka ni prizadela, tudi zato, ker uporabljajo Micro-
softov streznik IS, ki ne uporablja knjiznice OpenSSL.
Uporabljata ga Apache in nginx.

V spletu najdemo Ze strokovna pojasnila o tem, kaj na-
tanko je bilo v programski razsiritvi »heartbeet« zapi-
sano napacno, strokovnjaki pa se strinjajo (tudi Gorazd

Bozi¢, vodja slovenskega SI-CERT), da je tezava v prevec spros¢enem
pisanju programske kode, ki jo omogo¢a programski jezik C.

pregleduje na ravni same »kodeg, se pravi spremenljivk, kazalcev in
podobnega.

Napaka Heartbleed je dobila tudi »krivca« zimenom
in priimkom. To je dr. Robin Seggelmann iz majhnega
mesta Oelde na severozahodu Nem¢ije, sodelavec
Internet Engineering Task Force (IETF). Ze veckrat je
prispeval popravke za knjiznico OpenSSL, tudi pred
dvema letoma, ko je prispeval »zaplato« (patch), ki

se je zdaj izkazala za »napako Heartbleed«. Kot pravi
sam, je naredil precej trivialno napako - »zmotil sem
se v spremenljivki«. Zanimivo, da je napako spregledal
tudi tisti, ki je njegov popravek pregledal in odobril,
dr Stephen Henson iz Velike Britanije. Strokovnjaki
pravijo, da to ni neobicajno, saj se kodo ponavadi
pregleduje na ravni algoritma, le redkokdo jo dejansko

Evropa hoce zaprt internet, ZDA besnijo
Ameriska agencija za trgovino (USTR) je konec minulega tedna
izdala porocilo o spos$tovanju trgovinskih sporazumov na podro-

¢ju telekomunikacij, v katerem je poSteno okrcala Evropo zaradi
njenih Zelja po lastnem internetu. ZDA poudarjajo, da bi lahko
kakr$nikoli ukrepi v tej smeri povzrocili neupraviceno izkljuceva-

nje tujih ponudnikov storitev.

Vse od lanske prisluskovalne afere, ki je razkrila, da NSA vohuni vsevprek in da je lep Cas
prisluskoval celo mobilnemu telefonu nemske kanclerke, je Bruselj nezadovoljen z dejstvom,
da promet po internetu premnogokrat potuje prek ZDA, ¢etudi za to ni nobene potrebe. Fe-
bruarja letos so zaceli na glas govoriti o tako imenovanem ograjenem vrtu (walled garden)
ali tudi schengenskem oblaku, ki bi krajevni promet brez izjeme obdrzal znotraj ozemlja EU.

Februarja je Angela Merkel javno razpravljala o zamisli novih evropskih podatkovnih

Popravek

V marcevski stevilki revije smo pri preizku-
su Sonyjeve kamere Music Video Recor-

der HDR-MV1 zapisali, da smo pogresali
moznost vodoteshega chisja. V resnicita
naprava ni namenjena snemanju pod vodo
oziroma uporabi pri $portu kakor sestrska
Action Cam HDR-AS30, temvel zajemu vi-
dea, Kjer je klju¢nega pomena tudi kakovost
zvoka.

omreZij, v katerih elektronska sporocila in preostali promet ne bi po nepotrebnem preckali
Atlantika. Tudi Francija se z zamislijo nacelno strinja. Prav tako Deutsche Telekom javno
podpira zamisel, da bi EU uvedla pravila, ki bi terjala, da ves promet med evropskimi upo-

rabniki ostane znotraj ozemlja EU.

Americani so zastrigli z uSesi iz dveh razlogov. Prisluskovati je gotovo laZje, ¢e promet
potuje po ameri§kem ozemlju, a to ni edini razlog. Bistveno vecji problem je gospodarski,
saj bi tak8na zakonodaja vplivala na ameri$ka podjetja, ki ponujajo storitve evropskim upo-
rabnikom, in sicer bi jih prisilila v dodatne naloZbe, da bi promet ostal znotraj EU. Ve¢ina
ponudnikov obla¢nih storitev je iz ZDA in Ce bi jih prisilili v hrambo na ozemlju EU, bi mo-

rali v Evropi zgraditi velike podatkovne centre.

Zato se je USTR odzval zelo ostro in EU posvaril, da bi tak evropski internet lahko pred-
stavljal diskriminacijo tujih ponudnikov storitev in kr$itev mednarodnih trgovinskih spora-
zumov. Schengenski oblak vidijo kot krinko za uvajanje evropskega protekcionizma. Opo-
zarjajo, da bi uzakonitev nujne obdelave evropskih podatkov v Evropi zavrla inovacije in

Evropo odrezala od najnovejsih tehnologij.

Toda, poglejmo. Nekoliko manjsi primer je storitev Google Street View, ki je k nam prisla
sorazmerno pozno, ker je informacijski poobla$¢enec od Googla zahteval, da se zameglitev
oseb, registrskih Stevilk in drugega izvede takoj po zajemu podatkov, preden ti zapustijo
Slovenijo. Sprva to ni bilo mogoce, potem je bilo kar naenkrat izvedljivo in Google Street

View smo dobili.

V Evropski komisiji so glasni tudi glasovi, ki si prizadevajo za razveljavitev dogovora Safe
Habor, ki ameriskim podjetjem z evropsko stopnjo varovanja zasebnih podatkov omogoca

enostaven dostop do evropskih podatkov.

USTR v svojem porocilu ni okrcala le EU, temve¢ tudi Kanado, kjer provinci Britanska Ko-
lumbija in Nova Skotska prav tako javnim institucijam ne dovoljujejo shranjevati podatkov
o Kanad¢anih zunaj Kanade. Druge tarce kritik so drZzave z resno omejenim dostopom do

interneta, recimo Turcija, Kitajska ipd.



/aton Wikipedie

Skupnost, ki je ustvarila najvecjo enciklopedijo vseh €asov, se kr¢i, pa €eprav se nanjo zanasa vse ve¢ uporabnikov
in internetnih storitev. Jo je e mogoce oziviti ali pa je to konec idealisticnega obdobja svetovnega spleta?

Tom Simonite, MIT Technology Review

esto najbolj uporabljano spletisce

na svetu deluje zelo drugace kot

druga v prvi deseterici. Ne upravlja

ga velika korporacija, temvec kopi-
ca prostovoljcev, ki vec¢inoma uporabljajo
psevdonime, se ves ¢as po malem prerekajo
med seboj in nimajo pravega vodje. Le red-
kokdaj poskusijo s kak§no novostjo privabiti
veC obiskovalcev. V resnici se je v zadnjem
desetletju komaj kaj spremenilo. In vendar
si vsak mesec samo na angleski razli¢ici
Wikipedie obiskovalci ogledajo 10 milijard
strani. Ko se po svetu zgodi kaj pomembne-
ga, na primer ob teroristicnem napadu na
bostonski maraton, so v nekaj urah na voljo
nova, obsezna in dobro dokumentirana ge-
sla, ki jih nato iz minute v minuto posoda-
bljajo. Ker ni nobenega drugega z Wikipedio
primerljivega brezplacnega vira informacij,
se §tevilne internetne storitve zanasajo na-
njo. Ko z Googlom kaj i§Cete, ali vprasate
Siri na svojem iPhonu, boste pogosto dobili
za odgovor razlicne iz spletne enciklopedije
pobrane informacije, predstavljene kot ne-
dvomna dejstva.

I L Vi > Y

Toda Wikipedia, katere kon¢ni cilj je »zbra-
ti vse Clovesko znanje, se je znasla v tezavah.
Skupnost prostovoljcey, ki ustvarja najod-
mevnejsi del projekta, angle$ko Wikipedio —
in jo brani pred vandalizmom, potegavs¢ina-
mi in zlorabami - se je od leta 2007 skrcila za
vec kot tretjino in osipu sodelavcev za zdaj ni
videti konca. Zdi se, da preostali prostovoljci
ne zmorejo odpraviti pomanjkljivosti, zaradi
katerih Wikipedii ne uspe postati tako ka-
kovostna enciklopedija, kot bi si Zeleli upo-
rabniki in kot so si predstavljali tvorci. Med
pomembnejsimi nere$enimi teZavami je ne-
uravnoteZeno pokrivanje razli¢nih tematik.
Gesla o pokemonih in zvezdnicah pornicev
so obSirna, o $tevilnih pisateljicah in krajih v
podsaharski Afriki pa komaj kaj izvemo. Ne-
sporno strokovno in verodostojno napisanih
gesel je vse premalo. Med tisoc gesli, ki so jih
pri projektu sodelujoci prostovoljci oznacili
kot jedro dobre enciklopedije, jih veina niti
po Wikipediinih lastnih standardih ne prese-
ga povprecne kakovosti.

Poglavitni vir vseh teh teZav je pravza-
prav dobro znan. Ohlapna skupnost, ki vodi

s
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projekt in v kateri je po ocenah kar 90 od-
stotkov moskih, deluje zelo zbirokratizira-
no, osorno ozracje, ki vlada med sodelavci,
pa odvraca novince, ki bi sicer vec prispevali
in raz8irili nabor pokritih tematik.

Zaradi vsega tega se je 187-Clanski nepro-
fitni sklad Wikimedia Foundation, ki placuje
Wikipediino pravno in tehni¢no infrastruk-
turo, lotil nekak$ne reSevalne akcije. Sklad
sicer prostovoljski skupnosti ne more uka-
zovati, kako naj deluje, a s popravki Wikipe-
diinega spleti§¢a in programske opreme, s
katero deluje, si obeta enciklopedijo usme-
riti v pravo smer.

Prizadevanja sklada bodo po vec letih po-
menila prvo ve¢jo spremembo spleti§ca, ki
je $e vedno tak$no, kot je bilo v zgodnejsih,
okornejsih casih spleta, zelo drugacno od
druzabnih in trZnih spletis¢, ki prevladuje-
jo dandanes in jih je preprosto uporabljati.
»Wikipedia je bila leta 2001 8e ¢isto sodobna,
vse odtlej pa je postajala Cedalje bolj zastare-
la,« razlaga Sue Gardner, izvr$na direktorica
sklada, katerega domovanje sta dve nad-
stropji neuglednega poslopja s pokvarjenim
dvigalom v sredi§cu San Francisca. »S tem
posku$amo nadoknaditi zamujeno.« Skupaj
7z ustanoviteljem Wikipedie, Jimmyjem Wale-
som, sta prepricana, da mora projekt privabi-
ti nove mnoZice, ¢e naj napreduje. »Najvecjo
teZavo predstavlja raznolikost urednikov,«
meniWales. Upa, da bo prislo »ve€ urednikov
za tematike, kjer je treba najvec dela«.

Ali se bo to tudi zares zgodilo, je odvisno
predvsem od tega, ali je Se vedno dovolj ta-
k3nih, ki verjamejo v spletno sodelovanje za
skupno dobro - ideal, ki je Wikipedio poga-
njal v zacCetkih. A treba je poskusiti. Wikipe-
dia namre¢ $e zdale¢ ni pomembna samo za
svoje urednike in $tudente, ki si niso vzeli do-
volj ¢asa za branje ucbenikov in v njej i¥¢ejo
hitre odgovore. Se nikoli ni toliko uporabni-
kov interneta uporabljalo informacij, ki jih
najdemo v njej, bodisi neposredno ali prek
drugih storitev. Medtem je Wikipedia alter-
native bodisi povsem unicila ali pa potisnila
nekam na rep Googlovih zadetkov. Microsoft
je nad Encarto, ki je obsegala vsebine razli¢-
nih klasi¢nih enciklopedij, obupal leta 2009.
Enciklopedija Britannica za dostop do svojih
120.000 gesel racuna 50 evrov na leto, brez-
placno pa je na voljo le pesc¢ica gesel, bogato
popestrenih z oglasnimi pasicami.

Novi ¢lani niso dobrodosli

Ko se je leta 2001 rodila Wikipedia, njen
namen pravzaprav ni bil postati samosto-
jen vir informacij. Wales, ki je sprva trgoval z



vrednostnimi papirji in nato postal interne-
tni podjetnik, ter Larry Sanger, $e sveZi dok-
tor filozofije, sta spleti$¢e ustanovila, da bi
spodbudila rast Nupedie, proste spletne en-
ciklopedije, ki jo je ustanovil Wales in katere
gesla so pisali strokovnjaki. Po letu dni je
bilo v Nupedii mogoce prebrati nenavadno
zbirko vsega trinajst gesel, med katerimi je
bilo eno o Vergilu in eno o goslarski tradi-
ciji irske grofije Donegal. Sanger in Wales
sta upala, da bo Wikipedia, v kateri je lah-
ko vsakdo ustvaril svoje geslo ali dopolnil
katero od Ze sestavljenih, hitro postala vir
$tevilnih gesel, ki jih bodo nato dokoncali
strokovnjaki.

Ko sta Sanger in Wales videla, s kaksnim
navdusenjem je sprejeta enciklopedija, v
katero lahko vsakdo piSe, sta Wikipedio hi-
tro spremenila v svoj osrednji projekt. Ze
po prvem letu je obsegala ve¢ kot 20.000
gesel v 18 jezikih, njen obseg pa se je Ceda-
lje hitreje vecal. Wales je leta 2003 ustanovil
sklad Wikimedia, ki je upravljal streZnike in
programsko opremo, na kateri je delovala
Wikipedia, ter zbiral denar za njeno delo-
vanje. Nadzor nad vsebino spletisca je ostal
v rokah skupnosti, imenovane wikipedisti,
ki je v naslednjih nekaj letih sestavila enci-
klopedijo, vecjo od vseh dotedanjih. Brez
tradicionalne vodstvene strukture so razvili
izpopolnjen nacin sodelovanja in smernic
7a ustvarjanje in vzdrZevanje gesel. Njihov
edini odmik v smer hierarhicnosti je bila
izvolitev majhne skupine »upraviteljeve, ki
so edini imeli mo¢ izbrisati posamezno ge-
slo ali zac¢asno onemogociti dostop drugim
urednikom. (Angle$ka Wikipedija ima tre-
nutno 635 dejavnih upraviteljev, slovenska
pa dobrih 20.)

Projekt se je marsikomu zdel smeSen ali
osupljiv. Wikipedija je podedovala in spre-
jela kulturna pri¢akovanja o enciklopediji
kot strokovno neoporetnem in natanénem
delu, ki povzema razumski duh razsvetljen-
stva, zavrgla pa je stoletja preizkusenih na-
¢inov doseganja tega cilja. Pri klasi¢nih en-
ciklopedijah so svetovalni odbori, uredniki
in avtorji, izbrani med razumnisko smetano
druZbe, najprej sestavili seznam vsega, kar
velja vedeti, in nato zaceli pisati posamezna
gesla. Wikipedia je ob$la osrednje nacrto-
vanje in se ni zanasala na klasi¢ne strokov-
njake. V. resnici so njena pravila strokovnja-
ke uspes$no odvrnila od sodelovanja, saj je
lahko njihov trud, tako kot delo kogarkoli
drugega, vsakdo Ze v nekaj minutah »po-
pravil« ali kar izbrisal. Wikipedio je namesto
tega poganjalo upanje, da se bo Stevilo gesel
hitro kopicilo in bo nekega ¢udeZnega dne
zbirka obsegala vse znanje tega sveta.

Napredek je bil nagel. Proti koncu leta
2005, ko so o enciklopediji zacela mnoZic¢-
no pisati ob¢ila in je tudi $tevilo sodelavcev
naglo poskocilo, je imela angleSka Wikipe-
dia Ze okoli 750.000 gesel in je prestopila
¢rto, ki lo¢i internetne posebnosti od stvari,
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ki sodijo v na$ vsakdanjik. Nekako v tistem
¢asu je wikipedistom uspel najvecji dose-
Zek kolektivne organizacije brez vodstva,
a se je zanj kasneje izkazalo, da je pomenil
zacCetek upada $tevila sodelavcey, ki projek-
tu vse odtlej povzroca teZave. Leta 2006 so
uveljavljeni uredniki zacutili, da izgubljajo
nadzor nad spleti$¢em. Z rastjo $tevila pri-
spevkov — dobronamernih in vseh drugih
—je postajal nadzor nad njihovo kakovostjo
bolj ali manj nemogoc. Ker je postala Wiki-
pedia tako znana in ker se je drzala svojega
nacela, da lahko vanjo prispeva vsakdo, tudi
anonimno, so bili $tevilni novi prispevki
zgolj vandalizem. Ve¢ razvpitih primerov,
na primer objava Zaljivega ponarejenega
gesla o novinarju Johnu Seigenthalerju, je
sproZila resne dvome o tem, ali je skupinsko
pisanje enciklopedije, ali Cesarkoli drugega,
dejansko mogoce.

Kot je za wikipediste znacilno, je bil odziv
rezultat dobrohotnih razprav, napornih de-
bat in spletnih prepirov — a vsekakor teme-

ljito pripravljen. Najdejavnejsi prostovoljci
so pripravili nabor novih orodij za urejanje
enciklopedije in birokratskih navodil, na-
menjenih boju proti slabim popravkom.
Ustvarili so program, ki je omogocal uredni-
kom hitro pregledati nedavne spremembe
in jih z enim samim klikom miske zavrnit
ter ukoriti avtorje. Na delo so poslali samo-
dejno delujoce »boteg, ki so lahko zavrnili
vse napacno formatirane spremembe ali
tiste, ki so bili najverjetneje vandalizem, ter
poslali opozorila pristojnim urednikom.
Ostri novi ukrepi so zalegli. Vandalizem
je bil obvladan, prevare in $kandali pa so
postali redkejsi. Na novo stabilizirana in $e
vedno rastoca enciklopedija, tako po obse-
gu kot po kakovosti, je postala eden naj-
pomembnejsih delov svetovnega spleta.

Trenutno ima angleska Wikipedia 4,4 milijo-
na gesel. V.286 drugih jezikih je gesel Se do-
datnih 23,1 milijona. A ta ostrej$a pravila in
bolj sumnicavo ozracje, ki jih je spremljalo,
so imeli tudi nezaZelene posledice. Novinci,
ki prispevajo svoje prve, negotove prispevke
—in pri tem neizogibno naredijo tudi kak§no
napako — redkeje postanejo redni sodelavci.
Prav ni¢ zabavno ni, ¢e te povozi nov, ucin-
kovit in neoseben urednigki stroj. Stevilo
dejavnih urednikov angleske Wikipedie je
doseglo vrh leta 2007, ko jih je bilo veC kot
51.000, vse odtlej pa zaradi zadusenega pri-
liva novih njihovo $tevilo upada. Lani pole-
ti je bilo mogoce za dejavne urednike $teti
samo 31.000 sodelavcev.

»Obdobje od 2007 do danes vidim kot
fazo nazadovanja Wikipedie,« pravi Aaron
Halfaker, $tudent z univerze v Minnesoti, ki
je za sklad Wikimedia delal kot zunanji so-
delavec in lani objavil najpodrobnej$o ana-
lizo problema. »Zdi se, da Wikipedia sama
sebi omejuje priliv novih urednikov.«

Halfaker je v raziskavi, ki jo je izvedel sku-
paj s sodelavcem iz Minnesote in razisko-
valci s Kalifornijske univerze v Berkeleyu in
univerze v Washingtonu, analiziral Wikipe-
diine javne dnevnike dejavnosti. Rezultat
je bila numeri¢na slika skupnosti, v kateri
prevladuje birokracija. Vse od leta 2007, ko
so zaCela veljati nova pravila nadzora, se je
verjetnost, da bo prispevek novega sode-
lavca takoj izbrisan, postopno vecala. Obe-
nem se je vecal tudi delez izbrisov, ki niso
bili posledica uredniskih posegov, temvec
samodejnih orodij. Zaradi tega ne bi smelo
nikogar presenetiti, da so podatki pokazali,
da se je zaCela manjsati tudi verjetnost, da
bo dobronamerni novinec dva meseca po
prvem poskusu $e vedno sodeloval pri ure-
janju enciklopedije.



V znanstvenem c¢lanku, v katerem so
predstavili svoje ugotovitve, raziskovalci
predlagajo posodobitev Wikipediinega slo-
gana »Enciklopedija, ki jo lahko ureja vsak-
do.« Njihov predlog je »Enciklopedija, ki jo
lahko ureja vsak, ki razume pravila, se mu
uspe vpeti v skupnost, izogniti neosebnemu
zidu napol samodejnih zavrnitev in kljub
vsemu $e vedno Zeli prostovoljno prispevati
svoj Cas in energijo.«

Ker Wikipedii ni uspelo obnoviti zaloge
urednikov, Se vedno prevladujejo tehnicne,
zahodnjaske in moske vsebine. Leta 2011
so raziskovalci z univerze v Minnesoti in se
treh drugih univerz ugotovili, da so gesla,
pri katerih sodelujejo predvsem urednice —
zaradi Cesar naj bi bila verjetnost, da bodo
zanimivi za Zenske, vecja — v povpregju pre-
cej krajsi od tistih, pri katerih sodelujejo
predvsem uredniki ali uredniki in urednice
v enaki meri. V drugi raziskavi iz leta 2011
so na univerzi Oxford ugotovili, da je 84
odstotkov zemljepisno oznacenih gesel o
evropskih ali severnoameriskih krajih. An-
tarktika ima vec gesel od katerekoli afriSke
ali juznoameriske drzave.

Nadgradnja

Ko so Gardnerjevo vprasali o upadu Ste-
vila urednikov, je previdno pojasnila, da se
s tem ukvarja samo za vsak primer, kajti no-
benega dokaza naj ne bi bilo, da bi ta upad
Wikipedii dejansko $kodoval. A Ze po nekaj
minutah pogovora o tem vprasanju postane
jasno, da se ji zdi, da Wikipedia potrebuje
pomoc. Gardnerjeva, ki je bila, preden je
prisla k Wikimedii, novinarka in je vodila
spletne izdaje kanadske javne radiotelevizi-
je Canadian Broadcasting Corporation, ra-

zloZi pomen trendov z analogijo iz novinar-
stva. »Wikipedisti me spominjajo na stare
novinarske macke, ki se ne premaknejo izza
svoje pisalne mize in do zadnje pike pozna-
jo novinarska pravila,« pripoveduje. »A kje
so nadobudni mladi poroCevalci s terena?
Starega macka ne bos poslal ob treh zjutraj
porocat o poZaru. To je posel za mladce,
polne energije in potencialov. K Wikipedii
ne prihaja dovolj mladih porocevalcev.«
Leta 2012 je Gardnerjeva sestavila dve
skupini — zdaj imenovani Rast in Klju¢ne la-
stnosti — s katerima je poskusila spremeniti
Wikipediino spletisCe in zaustaviti nazado-
vanje. Ena od zamisli raziskovalcev, progra-
merjev in oblikovalcev v teh skupinah je bil
gumb »hvala«, Wikipediin odgovor na Face-
bookove vsenavzoce »v§eCke«. Od maja lani

lahko uredniki s klikom tega gumba hitro
pohvalijo dobre prispevke sodelavcev. To je
prvi¢, da so dobili v roke orodje, namenje-
no zgolj pohvalam posameznih prispevkov,
pravi Stephen Walling, produktni vodja sku-
pine Rast. »Vedno je bilo na voljo orodje, s
katerim se je bilo mogoce hitro odzvati na
slabe prispevke,« pove. »Nikoli pa niso imeli
niCesar, s ¢imer bi lahko na hitro sporocili
nekaj v smislu 'No, to je bilo pa kar dobro,
hvala.'« Wallingova skupina je namenila ve-
liko dela lajSanju Zivljenja novih urednikow.
Ena od zamisli, ki so jih preizkusali, je omo-
gocCala svetovati novincem, Cesa naj se loti-
jo, injih s tem usmerjati k laZjim opravilom,
na primer pregledovanju in preverjanju tega
potrebnih gesel. Upajo, da bodo s tem no-
vincem omogo¢ili nabiranje izku$enj in sa-
mozavesti, §e preden bodo prekrsili katero
od pravil in izkusili tr§o stran Wikipedie.

To se morda zdijo majhne spremembe, a
skupnost wikipedistov je skoraj nemogoce
prepricati v podporo ve¢jim prilagoditvam.
To je najbolje videti na primeru poskusa
uvedbe tak$nega nacina urejanja besedila,
kot ga je vecina vajena in kakr§nega najde-
mo v urejevalnikih besedila, ki jih vsak dan
uporabljamo.

Urejanje Wikipedie je od samega zaCetka
zahtevalo rabo »wikiteksta«, oznacevalnega
jezika, ki ga nevajeni teZko berejo, kaj Sele
piSejo. Z njim zapisan zacetek gesla o Zdru-
Zenih drzavah v slovenski Wikipedii je videti
takole:

"ZdruZene drzave Amerike'"' (tudi
""ZdruZene drzave'", "'ZDA''; angleSko
"""United States ofAmerica""" {{IPA|[ju: 'nar.
tod 'sterts ov o'me.ji.ko]}}) so zvezna republi-
ka v [[Severna Amerika|Severni Ameriki]],

sestavljena iz 48 geografsko povezanih zve-
znih drzav in dveh lo¢enih. DrZava se razte-
za med [[Atlantik]Jom na vzhodu ter [[Tihi
ocean|Tihim oceanom]] na zahodu in si deli
severno mejo s [[Kanada|Kanado]] ter juzno
7 [[Mehika|Mehiko]]. Njena prestolnica je
[[Washington, D.C.]]

Po vet letih priprav je sklad kon¢no pred-
stavil vizualni urejevalnik, uporabniski
vmesnik, ki skrije wikitekst in omogoca pre-
prosto urejevanje v slogu »dobis, kar vidis«.
Poskusno so ga predstavili lani julija, upa-
jo¢, da bo kmalu postal stalnica.

A v neurejenem svetu enciklopedije, ki jo
lahko vsakdo ureja, mnenje, da je omogoca-
nje laZjega urejanja pravzaprav zapravljanje
¢asa, nikakor ni osamljeno. Znacilnosti pre-
danega prostovoljca urednika — Gardnerjeva

nasteva »naporeng, »pikolovski« in »intelek-
tualno samozavesten« — niso tiste, ki bi tezi-
le k sprejetju sprememb, kakr$en je vizualni
urejevalnik.

Ko so vWikimedii vizualni urejevalnik do-
lotili kot privzeti nacin vnosa prispevkov, so
se wikipedisti uprli in se zaceli pritoZevati
zaradi hro§Cev v programu. Septembra so
na podlagi poizvedovanja v skupnosti skle-
nili, da bi moral biti novi uporabniski vine-
snik privzeto skrit. Sklad je zahtevo sprva
zavrnil, a je septembra od skupnosti izvo-
ljeni upravitelj s spremembo Wikipediinega
programa dosegel, da vizualni urejevalnik
ni bil viden. V skladu so se vdali. Vizualni
urejevalnik zdaj ni veC privzeta moZnost,
temvec ga je treba posebej izbrati. To z dru-
gimi besedami pomeni, da je ena od najpo-
membnejsih novosti, ki naj bi pomagala no-
vincem, zZanje pravzaprav nevidna, razen Ce
se ne zakopljejo v uporabniske nastavitve in
tam vklopijo novi urejevalnik. (V slovenski
Wikipedii to ni potrebno, saj je novi ureje-
valnik privzeto dostopen. Op. pr.).

Stevilni nasprotniki vizualnega urejeval-
nika so prepriCani, da v resnici ne bo ko-
ristil Wikipedii. »Mislim, da to ni resitev, ki
bi jo sklad rad nasel,« pravi Oliver Moran,
irski programer, ki je od leta 2004 prispeval
na tisoCe vnosov in je glavni upravitelj. Kot
nekateri drugi glasni wikipedisti meni, da je
omalovaZujoce reci, da wikitekst nekaterim
onemogoca sodelovanje. »Kar poglejte, re-
cimo, Twitter,« pravi. »Uporabniki so takoj
sprejeli klju¢ne oznake z # in @.« Precej kri-
tik vizualnega urejevalnika je tudi posledica
tega, da se marsikomu zdi, da bi rad sklad
enostransko spreminjal projekt, pri kate-
rem naj bi sodelovala vsa skupnost. Moran
pravi, da so vizualni urejevalnik pripravili
brez pravega posvetovanja z vsemi tistimi,
na Cigar prostovoljnem delu temelji Wiki-
pedia.

Na vpraSanje, kaj je pravi Wikipediin
problem, Moran omeni birokracijo, ki se je
ustvarila okoli ¢edalje bolj zapletenih pravil
in smernic za sodelovanje. Stran, na kateri
je pojasnjeno nacelo nepristranskosti, eden
od »petih stebrov« Wikipedie, obsega sko-
raj 5000 besed (v angle$cini, slovenska je k
sreCi pol krajsa, op. pr.). »To je prava ovira
— utapljanje v pravilih,« pravi Moran. A ka-
kr8nokoli vlogo to Ze ima pri Wikipediinih
prizadevanijih, si je tezko predstavljati, kako
bi bilo mogoce izkoreniniti vso to birokra-
cijo. Glavno besedo bi pri tem morali imeti
wikipedisti, a prav najbolj dejavni prosto-
voljci so se navadili zana$ati na birokratske
predpise. Sklicevati se na to ali ono pravilo
ali zagroziti z arbitraznim odborom za raz-
reSevanje sporov, na nacin, ki da vedeti, da
imate wikipedijsko birokracijo v malem pr-
stu, je laZje, kakor svoje mnenje podrobno
utemeljiti.

To seveda ne pomeni, da se nih¢e med
wikipedisti ne strinja z oceno sklada



Wikimedia o tezavah, ki pestijo spletisce, in
zamislimi za re§evanje teh teZav. A celo naj-
osnovnejSim pobudam za reSevanje Wikipe-
die se ne uspe izogniti teZnji skupnosti po
zapletanju v brezplodne razprave.

Julija 2012 so nekateri uredniki naredili
stran, imenovano WikiProject Editor Re-
tention, katere namen je bil ustvariti kraj
za prosto razpravljanja o zamislih, kako po-
magati novincem in ustvarjati prijaznejse
ozracje. Zdaj so na najZivahnejsih delih te
debatne strani pritoZbe o »nadlegovanju s
strani upraviteljev«, razprave, ali je »Wiki-
pedia postala navadna nori$nicag, in prepiri
7 obtoZbami v slogu »si se danes registriral
samo zato, da bi se kregal z mano?«

Javno dobro

Ceprav ima dandanes Wikipedia precej
manj dejavnih urednikov, kot jih je imela na
vrhuncu, se $tevilo in dolZina gesel §e vedno
vecata. To pomeni, da imajo tisti prostovolj-
ci, kar jih je ostalo, ¢edalje veC dela. Gar-
dnerjeva pravi, da vidi posledice: »Razbrati
je mogoce, da se skupnost urednikov po-
¢uti malce izkori$¢ana in zasuta z delom.«
Leta 2011 je sklad Wikimedia z raziskavo
ugotovil, da mora dejavni urednik Wikipe-
dii nameniti kar precej prostega casa. Med
5200 wikipedisti iz razlicnih jezikovnih iz-
daj je polovica prispevala po ve€ kot uro na
dan, petina pa je enciklopedijo urejala tri
ali ve¢ ur na dan. Wikipediini sistemi proti
zlorabam so verjetno dovolj ucinkoviti, da
vandalizem ne predstavlja veC resnega pro-
blema, pove Halfaker, trpi pa zahtevnejse
delo pri izbolj§evanju, dopolnjevanju in po-
sodabljanju gesel: »Kadar dela manj ljudi, je
opravljenega manj dela.«

Vsakokrat, ko pride na dan vprasanje ka-
kovosti, vsi, ki sodelujejo pri Wikipedii, pou-
darjajo, da je to »delo v nastajanju«. A tak$ni
izgovori ne pomenijo prav dosti, ko vsebino
enciklopedije zares uporabimo. Ko Googlov
iskalnik vsebino iz Wikipedie predstavi kot
odgovor na zastavljeno vprasanje ali ko nje-
no vsebino kot odgovor na vprasanje upora-
bi Applova Siri, je informacija predstavljena
kot zanesljiva. Googlovi uporabniki lahko
prijavijo napake, a seveda le, Ce jih opazi-
jo in se potrudijo najti in klikniti gumb za
»odziv in dodatne informacije.« In $e v tem
primeru opozorilo o morebitni napaki dobi
Google, ne Wikipedia.

Jimmy Wales, ki je zdaj sicer navaden wi-
kipedijec, a $e vedno vpliven med uredniki
in pri skladu Wikimedia, se ne strinja z mne-
nji, da projekt nazaduje. Preprican pa je, da
brez priliva novih urednikov z razlicnimi
zanimanji in znanji ne bo mogel postati bi-
stveno boljsi. »Ko pogledate geslo o standar-
du USB, vidite, da je resni¢no osupljivo in
odseva sposobnosti nase tehni¢no usmerje-
ne skupnosti. A poglejte geslo o kakem slav-
nem sociologu ali elizabetinskem pesniku
in videli boste, da je precej omejeno, kratko
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in bi ga bilo mogoce izbolj$ati,« pojasni Wa-
les. »Toda to se ne bo zgodilo, dokler ne bo
skupnost bolj raznolika.«

Wales upa, da bo vizualni urejevalnik
privabil prostovoljce, ki so sicer podobni ti-
stim, ki zdaj urejajo enciklopedijo, a jih ne
zanimajo zgolj moske in tehni¢ne teme — ali,
kot pravi, »zanesenjake, ki niso ra¢unalnigki
zanesenjaki.« Priznava pa, da ga malo skr-
bi, da bi utegnil preprostej$i nacin urejanja
Wikipedie namesto tega potrditi, da tistih,
ki niso racunalni$ki zanesenjaki, urejanje
enciklopedije ne zanima.

V resnici bo verjetno 3irsi del javnosti
teZje privabit tudi zaradi Sir§ih kulturnih
trendov. S tem, ko postajajo Cedalje po-
membnejsa trZzna spleti$¢a, se po mnenju
Clay Shirky, profesorja interaktivnih teleko-
munikacij na newyorski univerzi, spletno
Zivljenje odmika od prostih samoupravlja-
nih skupnosti, kakr$na ustvarja Wikipedijo.
Shirky je bil eden najvecjih zagovornikov
zamisli, priljubljene v prejsnjem desetletju,
da splet spodbuja neznance k sodelovanju
in doseganju stvari, ki jih v klasi¢nih orga-
nizacijah ni mogoce doseci. Wikipedia je
dokaz, da ta zamisel v resnici ni bila iz trte
izvita. A sodobni splet obvladujejo spletisca,
kot sta Facebook in Twitter, kjer uporabni-
ki nastopajo kot egocentri¢ni posamezniki.
Razen posebnih krajev, denimo vecigralskih
iger, se razmeroma malo ljudi zadrZuje v na-
videznih skupnih prostorih. Namesto tega
uporabljajo prenosne naprave, neprimerne
za zapleteno ustvarjalno delo, in imajo raje
samozadostne programe kot pa bolj ne-
pregledne in med seboj prepletene spletne
strani. Shirky, svetovalec sklada Wikimedia,
meni, da bodo ljudje, vajeni tak§nega mo-
dela, teZko razumeli, kako naj bi prispevali
k Wikipedii ali kateremukoli podobnemu
projektu in zakaj. »Facebook je najvelja
sodobna spletna skupnost, a je njen nacin
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sodelovanja drugacen,« pojasnjuje. »Je bolj
druZenje kot sodelovanje.«

Gardnerjeva se strinja, da sodobni splet
ni prijazen do samoorganiziranih skupin-
skih projektoyv, in ga primerja z mestom, v
katerem ni veC javnih parkov. »Svoj ¢as tro-
$§imo na Cedalje manjsem S$tevilu cedalje
vecjih korporativnih spleti$¢,« pripoveduje.
»Potrebujemo vec spletnih javnih povrSin.«
V resnici je Gardnerjeva konec lanskega leta
zapustila sklad in se posvetila iskanju novih
projektov, ki bi se ukvarjali prav s tem vpra-
$anjem. Strinja se, da je kljub vsem teZavam
Wikipedia eden redkih javnih parkov v sple-
tu, ki ne bo kar izginil.

Gardnerjeva se zagotovo ne moti, ko pra-
vi, da bo Wikipedia obstala. V njenem casu
so se sredstva, ki jih je sklad Wikimedia vsa-
ko leto zbral za delovanje enciklopedije, s 4
povecala na 45 milijonov dolarjev. Ker enci-
klopedija skoraj nima tekmecev, bodo sple-
tni razvijalci $e naprej izdelovali storitve, ki
bodo njene informacije jemale za dejstvo,
in navadni ljudje bodo Wikipedio $e naprej
uporabljali kot verodostojen vir informacij.

Kljub temu se Wikipedii morda ne bo
uspelo $e bolj pribliZati svojemu velicastne-
mu cilju: zbrati vse ¢lovesko znanje. Sku-
pnost Wikipedie je zgradila v zgodovini ci-
vilizacije enkraten sistem, ki se je izkazal za
enakovrednega klasi¢nim nac¢inom pisanja
enciklopedij in bo morda klasi¢ne celo do-
kon¢no izpodrinil. A ta skupnost je ustvarila
tudi ovire, ki odvracajo novince, brez katerih
dela ne bo mogoce dokoncati. Morda je bilo
pretirano pricakovati, da bo mnoZica inter-
netnih neznancev resni¢no demokratizirala
znanje. Danasnja Wikipedia je morda kljub
svoji povprecni kakovosti in slabemu pokri-
vanju raznolikosti sveta najbolj$a enciklo-
pedija, kar jih bomo imeli.
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Robot na daljinsko vodenje

V Sestdesetih in sedemdesetih letih preteklega stoletja so nerodni prototipi robotov za domaco rabo nemalokrat vzbujali ve¢ strahu kot

gotovih robotov ter delov zanje pestra; a to so Se vedno igracke za otroke in »velike fante«.

Simon Peter Vavpoti¢

nteligentnih robotov, ki bi nas u¢inko-

vito nadomestili pri vsakdanjih doma-

¢ih opravilih, kljub petdesetim letom

razvoja Se vedno ni. VeCina zaresnih
domacih uporabnikov ima robotska sesal-
nik in/ali kosilnico, redki pa tudi ¢istilnike
oken in bazenov ali samodejne krmilnice
za domace Zivali. Vendar delujejo le, Ce
zadostimo kopici predpogojev. Denimo,
robotska sesalnik in kosilnica »ne mara-
ta« neravnega terena z ovirami in stopnic.
Krmilnica ne zna narociti hrane. Tudi vse-
stranski inteligentni robot, ki bi znal brisati
prah s polic in ocistiti racunalniski moni-
tor in televizor, posesati prah v stanovanju
tudi po kotih ali pripraviti zajtrk v postelji,
je kljub $tevilnim medijsko odmevnim pro-
totipom $e vedno bolj kot ne znanstvena
fantastika.

Kljub temu so raziskave v robotiki v pre-
teklih dvajsetih letih dosegle velik napre-
dek. »Voda na mlin robotike« je tudi vse
vecja zmogljivost mikrokrmilnikov oziroma
racunalnikov v enem cCipu. Z njimi lahko
raziskovalci »pamet« vgradijo tudi v posa-
mezne dele robotov, kot so kamera, roke in
noge. Inteligentni udi in elektronska cutila
omogocajo robotom mehak prijem, ne da bi
potrebovali nesteto elektri¢nih Zic do osre-
dnjega raCunalnika nekje v trupu robota.
Slednji skrbi za vi$jenivojske operacije, kot
so racunalniski vid, navigacija ter logi¢no
sklepanje in sinteza govora. Prava ironija
je, da lahko dober racunalniski vid nado-
mesti skoraj vsa druga elektronska cutila,
vendar je njegova raba pogojena z uporabo
zelo zapletenih in Se ne docela dodelanih
umetnointeligen¢nih racunalniskih algo-
ritmov ter sorazmerno zmogljivih ra¢unal-
nikov. Po svetu vozi kar nekaj prototipnih

avtomobilov brez voznika. Vendar je tehno-
logija $e nezrela, predraga in premalo pre-
verjena za splo§no rabo.

Od motoriziranih modelov do pravih
robotov

Gradnja motoriziranih modelov na da-
ljinsko vodenje je priljubljena Ze ve¢ kot tri
desetletja, je pares, da pametnih robotov ne
smemo enaciti z daljinsko vodnimi »igrac-
kami«. Tudi slednje uvr§¢amo med robote,
vendar so inteligentni roboti vse prej kot
to. Ceprav $e vedno sprejemajo in izvr$uje-
jo ukaze operaterja, so sprogramirani tako,
da se v razli¢nih kriticnih situacijah, tudi ko
nimajo povezave z operaterjem, znajdejo
sami. Denimo, sami poi§cejo alternativno
pot ali pa se ustavijo pred oviro, oziroma

varno pristanejo in ¢akajo novih navodil.
To pocne tudi robot Opportunity, ki letos
praznuje desetletnico pristanka in delova-
nja na Marsu. Vendar brez vgrajene pame-
ti oziroma $tevilnih mikrorac¢unalnikov, ki
upravljajo njegove sklope in tudi poskrbijo
za skrajno varcevanje z energijo, tega ne bi
zmogel. Njegov dvojcek, Spirit, je pred tremi
leti podlegel marsovskemu vremenu, kljub
temu pa je tudi on zdrzal veliko veliko dlje
od predvidenih treh mesecev.

Robota sta vzornika novodobnih do-
macih in raziskovalnih robotov. Domaci
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roboti imajo sicer vedno dovolj veliko za-
logo energije in ne potrebujejo samoo-
hranitvenih funkcij, je pa zato toliko bolj
pomembna njihova sposobnost pravilne
navigacije in izogibanja oviram. Tu imajo
klju¢no vlogo 3tevilna elektronska tipala. A
so pri vetini domacih in poceni raziskoval-
nih robotov §e vedno dokaj preprosta in ne
omogocajo vidne zaznave prek elektronske
kamere. Zato pa je toliko vec resitev ob po-
moci ultrazvoka, infrardecih tipal in celo
laserskih tipal.

Kako se premikajo?

Vi dobro zaloZenih spletnih trgovinah
lahko kupimo prakti¢no vse dele za robo-
ta; celo zobnike za prenose, s katerimi sami
poskrbimo za pravo razmerje gibalne moci

in hitrosti premikanja. Kupimo lahko tudi
celotno mehaniko robota, z elektromotorji
in drugimi gonili vred, vendar brez elek-
tronskih krmilij in glavnega racunalnika.
Slednje izdelamo sami ali pa v spletni -
govini kupimo Ze izdelane tiskana vezja za
vgradnjo.

Pri nacrtovanju robota moramo pravilno
izbrati vrste elektronskih gonil. Pri enostav-
nej$ih modelih uporabljamo enosmerne
motorje, ki jih le vklapljamo in izklapljamo
ali pa jim z regulacijo napetosti spreminja-
mo mo¢, hitrost in smer vrtenja.



Za osnovo vzamemo star model avtomobila Mercedes C111 zdvema
3V elektromotorjema, ki smo ga originalno vodili prek kabla. Nasle-
dnji korak je izdelava elektronike za upravljanje motorjev in daljinsko

vodenje. Vsa »pamet« bo v mikrokrmilniku, ki bo z nekaj dodatnimi

vezji upravljal motorja, zajemal robota in ob-
deloval podatke s tipal ter sprejemal ukaze
po brezzi¢nem komunikacijskem kanalu.

Na spletni strani

primer ojacevalnika, ki
ojacuje impulzno-sirinsko moduliran signal iz
mikrokrmilnika tako, da z njim krmilimo dva
enosmerna motorja. Vsakega lahko z razlic-
nimi hitrostmi vrtimo nazaj ali naprej. Vezje
vsebuje tudi zascito pred samounicenjem,
saj ne dovoljuje kratkosti¢nega krmiljenja
modcnostnih tranzistorjev.
Zdaj potrebujemo 3Se elektronska tipala ter
oddajnik in sprejemnik za prenos podatkov
iz nadzornega ra¢unalnika v robota. V¢asih je
bila brezzi¢na komunikacija zapletena, danes
pa lahko kupimo majhne oddajne in spreje-

mne komunikacijske module, ki so prilagojeni za priklop na mikrokrmil-
nik. Potrebujemo le ustrezno vgrajeno programsko opremo in ze lahko
prenasamo podatke. Ve nall

Zdaj si moramo omisliti $e elektronska tipala.
Robota resda lahko z igralno palico upravlja-
mo tudi brez njih, vendar mu Zelimo dati tudi
nekaj avtonomnosti in ga obvarovati pred

trki z ovirami. Ce no¢emo zapravljati denarja,
lahko uporabimo kar infrardece (IR) fotodiode
in IR svetlece diode. Mikrokrmilnik s pomodjo
predojacevalnika in A/D pretvornika meri sve-
ilobni tok na IR fotodiodah (

&d. Ko se robot pribliza oviri,
zazna odbito svetlobo iz IR svetlece diode.
Cim blize je, tem vegji je odboj. Tako lahko
zazna, kako dalet je $e od ovire. Ce se prevet
pribliza, se ustavi.

Druga moZnost je uporaba servo motor-
jev, ki imajo ve¢inoma Ze vgrajene ustrezne
prenose. Oboje lahko krmilimo z impulzno-
$irinsko modulacijo ali pa z regulacijo viSine
enosmerne napetosti. V nekatere servo mo-
torje je Ze vgrajen tudi krmilnik in jih lahko
krmilimo digitalno, denimo prek vodila [2C.

Tretja moZnost so koracni motorji, ki
zahtevajo veC visokofrekven¢nih impulzno-
$irinsko moduliranih krmilnih signalov.
Navadno lahko z enim mikrokrmilnikom
upravljamo od enega do dva kora¢na mo-
torja. Vendar to ne velja za enosmerne in
servo motorje, ki potrebujejo vsaj §e enkrat
manj krmilnih signalov (smer vrtenja in hi-
trostvrtenja). Pri gradnji robotov se odloca-
mo za kora¢ne motorje le tam, kjer potrebu-
jemo veliko natanc¢nost gibanja, denimo za
gradnjo robotske roke s prijemalom.

Poleg motorjev pridejo prav tudi druga
gibala. Denimo, elektromagnetni premi-
kalniki, ki delujejo podobno kot releji, le da
namesto preklapljanj kontaktov premikajo
krmilne vzvode. Z njimi je mogoce obra-
¢ati prednja kolesa modela avtomobila ali
premikati krmilne povrsine kril pri mode-
lu letala. Navadno so tudi hitrejsi od elek-
tromotorjey, §e posebe;j tistih s prenosi.

In vendar je dobro izdelana meha-
nika Sele temelj za izdelavo pametnega
robota. Mnogi se raje odlocijo za prede-
lavo modela na daljinsko vodenje, ki ga
danes lahko kupimo v vseh bolje zaloZenih
trgovinah z igrac¢ami ali modelarskih trgovi-
nah tudi za manj kot 100 evrov. A je bistvena
pomanjkljivost takega modela to, da ni elek-
tronskih tipal, ki jih avtonomni robot nujno
potrebuje.

Zaznavanje okolice

Izbrati vrsto in tip elektronskih tipal, ni
enostavno, saj se moramo odlociti, koliko
¢asa, denarja in lastnega znanja smo pripra-
vljeni vloZiti v izdelavo robota. Lahko se, po
vzoru Spirita in Opportunity, dolo¢imo za
dve ceneni video kameri, ki ju uporabimo
za stereoskopski racunalniski vid. Ponudba
barvnih kamer, ki stanejo manj kot 50 evrov,
je pestra. A z nakupom odpremo »Pando-
rino skrinjico« §e nedodelanih algoritmov
za racunalniski vid. Zajemanje podatkov e
zdalec ni tako zapleteno, kot je obdelava in
analiziranje slik s kamer v realnem casu.

Zdi se, da so danes kamere namenjene bolj
snemanju »dokumentarcev« o gibanju ro-
bota, kot pa da bi mu pomagale pri naviga-
ciji in zaznavanju predmetov v okolici.

Ce bo robotov vgrajeni glavni rac¢unalnik
premalo zmogljiv za obdelavo slik v realnem
¢asu, bomo potrebovali zmogljivejsi oddaj-
nik-sprejemnik, da bomo lahko Zivo sliko
prenasali v nadzorni racunalnik. Te moZno-
sti marsovski roboti nimajo, saj radijski si-
gnal potuje celih 20 minut.

Kakorkoli, vec¢ina danasnjih robotov na-
mesto rac¢unalni$kega vida uporablja eno-
stavnej$a tipala, kot so: laserska, ultrazvoc-

na, svetlobna (fotocelice) in infrardeca

tipala, elektronska giroskop in merilnik
pospeska, tipala gibanja, tipala za za-
zZnavanje in merjenje vrtenja koles,
mikrostikala za zaznavanje trkov z
ovirami, piezoelektri¢no tipalo, upor,
ki meri silo pritiska na povr§ino ... Ce
omogoca racunalniski vid zaznavanje oseb
in predmetov v prostoru, zado$¢ajo eno-
stavna tipala zgolj za »tipanje«. Kljub temu
lahko tudi tako resimo kopico problemov.

Na primer, robotski sesalnik, kosilnica in
Cistilnik bazenov morajo delovati po vsej po-
vi8ini. Zato je dovolj, da zaznajo njene robove
(npr. stene sobe). V vetino robotskih sesalni-
kov je vgrajen preprost algoritem za spremi-
njanje smeri gibanja, ko naletijo na oviro. Ce-
prav ni popoln, je kljub temu dovolj dober, da
robotvkake pol ure »obdela«ves prostor in se
nato vrne v svojo polnilno postajo. Podoben
algoritem uporablja tudi robotska kosilnica.

Preprosta tipala imajo tudi nekateri razi-
skovalni in industrijski roboti. V mislih ima-
mo predvsem robotske manipulatorje, ki



Stirikopter (angl. quadcopter) je helikopter s stirimi elisami, kvadratne
oblike, s po eno eliso v vsakem vogalu. Ne gre za zelo inteligentnega
robota, temvec za t. i. trota (angl. drone), ki ga upravljamo z daljinskim
upravljavcem. Ceprav v spletnih trgovinah najdemo obilico sestavljenih
stirikopterjev, lahko precej denarja prihranimo, ¢e se gradnje lotimo sami.
Robot je zastavljen kot odprta osnova. To pomeni, da lahko dele zanj
kupimo od razli¢nih izdelovalcev. Mehanika je le na videz preprosta,
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poganjajo.

Daljinski upravljalnik za modele moramo kupiti posebe;j.
Umerimo ga podobno kot igralno palico za osebni ra¢unalnik.
Sele nato lahko namestimo elise in preizkusimo svoje pilotske

¥/

sposobnosti.

Podrobna navodila za gradnjo najdemo, na primer, na spletni
stranim ne.conv/build-yonr-first-quad LY eJeli=HeE
»domaci« stirikopter nima kamere, kot jo imajo desetkrat drazji
profesionalni troti. Zato ga teZe upravljamo, smo pa tudi prikraj-
sani za pogled iz pti¢je perspektive.

v resnici se moramo gradnje zrakoplova lotiti z veliko natan¢nostjo in
vztrajnostjo. Tezo akumulatorskih baterij moramo enakomerno razpo-
rediti. S kos¢ki lepilnega traku moramo natan¢no uravnoteZiti tudi vse
stiri elise, da ne povzrocajo pretiranih vibracij.
Za krmiljenje stirikopterja potrebujemo namensko ploscico tiskanega
vezja z mikrokrmilnikom in namestitveni program, s katerim ob pomo-
¢i osebnega rac¢unalnika iz spleta prenesemo zadnjo razlicico vgrajene
programske opreme. Zraven je tudi programska aplikacija, s
katero pred prvim poletom in pred namestitvijo elis natan¢no
kalibriramo dovajanje energije v vse stiri elektromotorje, ki ga

po vnaprej izdelanem algoritmu sestavljajo
polizdelke v izdelek ali pakirajo izdelke v
embalaZo. Ti roboti morajo delovati z viso-
ko natancnostjo, skoraj tako kot trirazseZni
tiskalniki. Kljub temu ve¢inoma ne upora-
bljajo racunalniskega vida.

Po dele v spletno trgovino

Ena najbolje zaloZenih spletih trgovin za
sestavljavce robotov je www.robotshop.com.
Ni edina, zato pa v njej najdemo skoraj vse,
od zobnikov in motorjev, raznovrstnih tipal
do programske opreme. Kupimo lahko sesta-
vljene zabavne, raziskovalne in profesionalne
robote, pa tudi raznovrstne dele za sestavlja-
nje robotov. Zabavni in raziskovalni roboti so
dokaj poceni (od 200 do okoli 2000 dolarjev),
profesionalni roboti pa nam bodo denarnico
olajSali tudi za ceno manjSega avtomobila
(okoli 10.000 dolarjev). Pestra je tudi ponud-
ba industrijskih robotov, vendar predvsem
manipulatorjey, saj velje robote izdelujejo le
po narocilu. Stanejo 2000 evrov in vec.

Vecina spletnih trgovin ima celovito po-
nudbo, Ceprav hitro odkrijemo tudi po-
manjkljivosti, precej razlik pa je v trgovinah
tudi med cenami enakih ali podobnih izdel-
kov z enako funkcionalnostjo. Zato je dobro
obiskati ve¢ trgovin, preden se odlo¢imo za
nakup.

V robotkih spletnih trgovinah dobimo
vse, tudi mikrokrmilniske osnove, ki jih lah-
ko uporabimo za robotove »moZgane« ali
vsaj za neposredno krmiljenje gibal. Kljub
temu se splaca ceno posameznih elektron-
skih komponent preveriti tudi v speciali-
ziranih spletnih trgovinah z elektronskimi
komponentami, ker bodo morda cenejsi.
Kupimo lahko tudi rabljene robote in njiho-
ve dele. Pri odlocitvi za nakup tu vsekakor
velja previdnost, saj ni nujno, da bomo do-
bili brezhiben izdelek.

Programska oprema
VeciniizobraZevalnih robotovje priloZeno

razvojno okolje, v katerem lahko sprogrami-

ramo nove funkcije za krmiljenje robota in

jih prenesemo v njegov krmilni racunalnik.
Univerzalno in/ali namensko programsko
opremo lahko kupimo tudi posebej. Ponud-
ba sega od gonilnikov za razne operacijske
sisteme do pravih razvojnih okolij z lastnimi
programskimi jeziki.

Eden izmed programskih jezikov je tudi
robot C, ki podpira strojno opremo za gra-
dnjo robotov izdelovalcev LEGO NXT, VEX,
RCX in Arduino. Krmiljenje gibal robota je
enostavno. Denimo, dovolj je, da napiSemo
»motor[motorA]=100;« in motor A robota se
bo zavrtel z relativno hitrostjo 100. Visja vre-
dnost pomeni, da bo skozi motor steklo vec
toka, a je dejanska hitrost vrtenja njegove
osi odvisna od obremenitve. Lahko gre tudi
za dejansko hitrost vrtenja, vendar le, Ce je v
pogonski sklop integriran ustrezen krmilnik
z merilnikom obratov.

Kljub obilici zamisli programskih paketov
za resno delo ne bomo mogli kupiti. Vse se


http://www.robotshop.com

konca bolj ali manj pri krmljenju mehanike,
saj programska oprema vec¢inoma omogoca
zgolj vnaprej sprogramirano gibanje robota
ali pa je bolj igraca za otroke. Resda nekaj
orodij omogoca tudi uporabo racunalniske-
ga vida, a vsebujejo zgolj bazicne algoritme.
Zaresna programska orodja dobimo le v pa-
ketih s profesionalnimi namenskimi roboti,
le da so namenjena bolj daljinskemu upra-
vljanju robotov in prenosu slik iz njegovih
kamer.

Ce hoCemo zgraditi inteligentnega robo-
ta z racunalniskim vidom, smo prepusceni
lastnemu znanju in izkusnjam. Preprostost
programiranja v programskih jezikih, kot
je robot G, ne pride do izraza, saj moramo
sklope robota povezati tako, da je mogoc¢
hiter zajem in obdelava podatkov iz nje-
govih tipal, predvsem kamer. Ravno zaradi
zahteve po delovanju v realnem se moramo
programiranja lotiti v zaresnih razvojnih
okoljih, kot je Microsoftov Visual Studio ...

Sestavimo gal

Na splosno sestavljanje robota obsega
sestavljanje mehanike in elektronike ter pri-
pravo programske opreme; ali pa zgolj se-
stavljanje elektronike in izdelavo program-
ske opreme, Ce za okoli 100 evrov kupimo Ze
izdelano raziskovalno robotsko osnovo.

Za veC kot le otro$ko igro bomo mora-
li najprej narediti nacrt tipa robota, ki ga
Zelimo sestaviti. V raziskovalnih sferah so
najbolj priljubljeni mehansko preprost
roboti na kolesih s kopico tipal in pogosto
tudi dvema kamerama za stereoskopski vid.
Priljubljeni so tudi t. i. »socialni roboti«, s
katerimi znanstveniki analizirajo odnose v
populaciji robotov, ki imajo vgrajene enake
ali razli¢ne rac¢unalni$ke algoritme. Povsem
drugo obliko robotov predstavljajo robotske
roke (manipulatorji). Navadno kupimo Ze
sestavljeno robotsko »okonc¢ino« z bazi¢no
programsko opremo, ki omogoca hiter za-
Cetek programiranja. Mogoce je tudi oboje:
draZje, raziskovalcem namenjene robote
sestavlja gibljiva osnova z eno ali dvema ro-
botskima rokama za prijemanje predmetov.

Sledi izdelava elektronike. Nekateri ro-
boti imajo za »moZgane« celo prototipno
ploscico (angl. protoboard), v katero lahko
enostavno vtaknemo mikrokrmilnik in vse
druge elektricne elemente, ki sestavljajo
krmilje robota, in jih poveZem s trdimi Zi-
cami. Graditelji takih robotskih osnov so
vCasih zelo iznajdljivi, saj na prototipni
ploscici kombinirajo tudi razli¢ne Ze uve-
ljavljene mikrokrmilnigke osnove. Denimo,
Arduinovo plos¢ico tiskanega vezna z mi-
krokrmilnikom ali pa kar pretvornik iz USB
v RS-232 in podobne univerzalne in cenene
polizdelke.

Sestavljanje robota je lahko tudi zabavno.
Najdemo tudi u¢ne komplete za sestavlja-
nje, pri katerih gradimo razna robotska kr-
milja iz osnovnih elektricnih elementov, ki
so zapakirani v prozorna ohisja s kontakdi,
robotska osnov pa ima mreZo vti¢nic. Zato
spajkanje ni potrebno.

Vet na: www.instructables.com/id/EXTREME-
Snap-Circuits-Programmable-Robot in cs-sales.
net/snapcircuits.html.

Robotov bo vse ve¢, a ne pametnih
V dnevnem ¢asopisju silahko preberemo,
kako naj bi roboti ob danasnjem napredku
racunalniskih tehnologij Ze v desetih letih
postali inteligentni kot ljudje. Zanimivo je,
da so tako pisali tudi pred desetimi, dvajseti-
mi, tridesetimi, §tiridesetimi in petdesetimi
leti. Med tehnologijami za gradnjo domacih
robotov, ki so vgrajene tudi v profesionalne
daljinsko vodene robote, ne najdemo veliko
metod za strojno ucenje, $e manj je ume-
tnih nevronskih omreZij oziroma elektron-
skih ali programskih posnemanj delovanja
¢loveskih moZganov, ki bi robotu omogocili

Ponudba robotov in robotskih
delov v spletu
Spletnih trgovin z novimi in rabljenimi ro-
boti in robotskimi deli je zelo veliko: www.
globalrobots.com, www.tecnologie-indu-
strialisrl.com, www.robotshop.com, www.
robotmarketplace.com, www.trossenro-
botics.com, www.robotstore.com, www.
superdroidrobots.com, backyardrobots.
com/hobby/sites.shtml, www.active-robots.
com, www.ebay.com/bhp/robot-parts,
www.hobbytronics.co.uk/robotics, letsma-
kerobots.com, robokits.co.in, store.irobot.
com/shop/index.jsp, shop.lego.com/en-US/
Robotics-ByCategory, www.vexrobotics.
com, www.budgetrobotics.com, www.
robomart.com.
Preostale lahko pois¢emo s spletnim brskal-
nikom, ¢e vtipkamo »robot parts« (slov.
deli za robote) ali »robot buy« (slov.
»robot kupic).

uCenje na podlagi preteklih izkusenj. Robot
sicer lahko deluje tudi na osnovi ekspertne-
gaznanja, a se v nepredvideni situaciji ne bo
znasel, ¢etudi bo ta na mo¢ podobna tiste-
mu, kar po¢ne vsak dan. Obenem potrebuje
obseZno knjiznico podatkov in algoritmov,
ki jo je tezko vgraditi v majhne rac¢unalni-
ke, ki krmilijo vec¢ino danasnjih robotov. Na
podlagi ekspertnih sistemov delujejo tudi
sorazmerno dragi robotski spremljevalci
(angl. robot companions), ki znajo govorno
komunicirati s ¢lovekom, s katerimi prega-
njamo osamljenost. Lahko temu reCemo
inteligenca?

Znanje o delovanju ¢loveskih moZganov,
ki bi ga nujno potrebovali za razvoj avto-
nomnih inteligentnih robotov, s katerimi
nas strasijo nekateri casopisni ¢lanki, je Se
vedno piclo. Za raziskave na tem podro&ju
je potrebno tudi izdatno financiranje. Zato
svetovno priznani znanstveniki v svojih iz-
javah za javnost radi pretiravajo. Bojazen,
da bi nas Cez deset let zasuZznjili roboti, ki
jih bomo sami razvili, $e dolgo ne bo upra-
vicena. Je pa res, da bo enostavnih robo-
tov, ki nam bodo pomagali pri vsakdanjih
opravilih, iz leta v leto vec¢, saj se mehanske
in elektronske komponente hitro cenijo in
zmanj$ujejo, svetovna gospodarska kriza pa
sili izdelovalce racunalnikov in zabavne ele-
ktronike v odkrivanje novih trznih ni§ ... M
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mas dovolj €rtic?

Kljub dobremu stanju s pokritostjo z mobilnim signalom se e vedno najdejo temne lise, kjer signala ni,
oziroma je predibak, da bi nam res koristil. To se Se hitreje zgodi s podatkovnim prenosom, ki ima 8e nekoliko
slabsi domet. Resitev? Dodatne dostopne tocke 3G, ki jih namestimo v svoji blizini.

Jure Forstneri¢
ajocCitnejsi razlog za nepokrite lise
je geografija — seveda se operater-
jem ne splaca postavljati baznih
postaj vsevprek, da bi dosegli prav

vsak koti¢ek nase nadvse razgibane deZele.
Svoje opravi tudi biomasa (drevesa), ki je za-
radi razmeroma velikega deleZa vode, ki

jo zadrZuje, obcutna zapora za mo-

bilne signale.

V zadnjih letih je vse pogostej-
$a Se ena, nekoliko bolj prese-
netljiva ovira — kakovostna okna
stavb. Na slednje nas je Ze pred
leti opozoril eden izmed uvozni-
kov brezZicne omreZne opreme,
saj se je vse veC uporabnikov brez-

Zi¢nih usmerjevalnikov pritoZevalo,

da njihov novi usmerjevalnik slabo
lovi zunaj hise. Pogosto so za to kriva
ravno okna novejse generacije, pri ka
terih se uporabljajo razli¢ni premazi, ki
ovirajo signal. Pri poslovnih stavbah pa
je poleg oken Se dodatna teZava Zelezna
konstrukcija.

Za premagovanje teh teZav so nam v
Si.mobilu pred kratkim predstavili re§itev, ki
jo imenujejo Popolni signal. Gre za napra-
ve, ki jim pravijo femtocelice, v praksi so to
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dostopne tocke oziroma postaje, ki jih pri-
klju¢imo na oZiceno spletno povezavo, od-
dajajo pa signal 3G.

Nam so za preizkus posodili dve taki ce-
lici. Gre za napravi podjetja Alcatel-Lucent,

modela 9361 in 9362. Ti celici je povsem
enostavno uporabljati, saj ju le poveZemo
na usmerjevalnik z navadnim omreZnim
kablom, priklju¢imo elektriko, po nekaj mi-
nutah pa Ze veselo oddajata mobilni signal.
Pri tem je zanimivo, da naj bi celici namestil
Si.mobilov tehnik, saj je v njih sprogramira-
na to¢na lokacija (naslov), ne smemo pa jih
premikati z dogovorjene lokacije. To gre na
ra¢un nase zakonodaje, ki predpisuje odda-
janje lokacije baznih postaj, predvsem zara-
di morebitnih potreb reSevalnih sluzb (klic
na 112, torej). Postaja se prek VPN avtomat-
sko poveZe na Si.mobilove streZnike, torej ni
treba skrbeti za nastavljanje poZarnih zidov
in druge omreZne opreme.

Nam so vSi.mobilu sicer zaupali, dabomo
celici res postavili na dogovorjeni lokaciji (v
nasem uredni$tvu), so pa te dostopne toCke
nastavljene tako, da se pri morebitni presta-
vitvi same zaklenejo, spremembo namrec
7aznajo s spremembo zunanjega naslova IP.
Predpogoj, da si omislimo dostopno tocko,
je povezava v splet z vsaj 512 Kb/s preno-
sa v splet in enako nazaj. V Si.mobilu sicer
raje priporocajo 1 Mb v obe smeri (to velja
za manj$o izmed dveh postaj, vecja zahte-
va pribliZno $e enkrat hitrejso povezavo) in
fiksni naslov IP. Postaja sicer daje prednost
telefonskemu pogovoru (ta zasede okoli

100 Kb/s podatkovne $irine), a do motenj
pri pogovoru kljub temu lahko pride, Ce
zraven $e na vso silo prenasamo kaj v splet.
Manj$a postaja, torej model 9361, je name-
njena domacim oziroma manj zahtevnim
uporabnikom, podpira do $tiri klice hkrati,
vecja pa nekoliko zahtevnejsim (s temi po-
stajami opremljajo poslovne stavbe) in pod-
pira do osem vzporednih klicev.

Te postaje imajo sicer nekaj omejitev.
Prva je ta, da oddajajo le omreZje 3G (HSD-
PA/HSUPA), kjer se uporablja podatkovni
promet, ne pa tudi starej$a 2G. So pa Ze na
voljo tudi postaje 4G, a v Simobilu zaenkrat
menijo, da $e ni potrebe po njih. Zanimivo,
da prehod s podrocja celice ven (torej na

podro&je navadnih baznih postaj) delu-

je, prehod s podrogja, ki ga pokriva-

jo bazne postaje, na podrocje

celice pa ne (prekine se nam

klic). Gre za to, da se »prave«

bazne postaje ne zavedajo ob-

stoja celice, da bi predale klic.

Marsikateri uporabnik se bo

vprasal, kak$no je »sevanjec,

¢e imamo tako celico postavljeno v

hisi. Tu ni bojazni, saj je sevanja manj kot

pri navadnem usmerjevalniku WiFi. Slednji

imajo v Evropi doloCeno najvi§jo mo¢ od-

dajanja 100 mW,; manjs$a izmed dveh celic

oddaja z moc¢jo 20 mW, vecja pa ravno 100

mW. Pri tem je zanimivo, da telefoni sami

oddajajo z mocjo od 20 mW. navzgor — v te-

oriji lahko gredo tudi do 1 W. Pri tem je mo¢

oddajanja odvisna predvsem od oddaljeno-

sti od bazne postaje, kjer se mo¢ na strani

telefona ve€a z oddaljenostjo. Zaradi tega je

lahko skupno sevanje pravzaprav manjse,

¢e imamo tako majhno celico v neposredni

blizini telefona, kot pa ¢e lovimo neko bolj

oddaljeno bazno postajo, ki telefon prisili v
dvig moci.

Te celice sicer ponujajo Ze vec let, a bodo
v teh dneh prenovili ponudbo in jo resneje
predstavili potencialnim strankam. Doslej
so z njimi opremili Ze ve¢ manjs$ih poslov-
nih prostorov (denimo restavracije, sploh
tiste, ki so pod zemljo, denimo vecje vinske
kleti), Sportnih objektov (vecje hale, ki imajo
kovinsko konstrukcijo, torej so Faradayeve
kletke) in poslovnih stavb.

V prvi fazi (od zacetka maja) bodo stori-
tev ponujali le svojim naro¢nikom fiksnega
interneta, in sicer za slabe tri evre na mesec
za majhno, oziroma slabih Stirinajst evrov
za veliko celico. Kasneje, enkrat jeseni, bo
storitev na voljo tudi poslovnim naro¢ni-
kom, ki uporabljajo fiksni internet drugih
operaterjev. M






Kukalo v prihodnost

Kaj bo aktualno ¢ez 3, 6 in 12 mesecev?’

Sony Xperia 22

Sony je napovedal

novo generacijo

10,1-palcne tablice

(logljivost HD), ki bo

vzor drugim. Tablica,

kije debelale 6,4 mm

in tehta komaj 426

gramoyv, ima Stirijedmi procesor Snapdragon 801s
taktom 2,3 GHz, grafiko Adreno 330, 3 GB RAM in osnovni
pomnilnik Flash, velik 16 GB, razSirljiv na 128 GB. Vgrajen
bo operacijski sistem Android 4.4.

Amazon Kindle Phone 3D

Amazon pripravlja presenelenje — pametni telefon z

zaslonom, ki lahko prikazuje 3D sliko brez ocal. Vta

namen naj bi imel telefon vgrajene kar stiri video kamere

s sposobnostjo sledenja ocem uporabnika. Tako bo

telefon natan¢no izracunal 3D uinek in sliko prikazal
kot hologram, ki »lebdi«
nad zaslonom. Telefon ho
sicer temeljil na Androidu in
podohni zasnovi kot tablice
Kindle Fire, zaslon pa bo imel
diagonalo 4,7 palca.

Toshibini Satelitis 4K
Toshiba za poleti napoveduje niz novih prenosnikov, med
katerimi bodo tudi modeli za domaco rabo z lodljivostjo
4K. Izstopa model Satellite PS0t, ki
ima 15,6-palcni zaslon z lodljivostjo
3840 x 2160 pik, pa 3e vedno
ugodno teZo 2,2 kg. Zraven sodijo
Intel Core i7, do 16 GB
RAM, 1TB disk in
namenska grafika
Radeon R9z 2 GB RAM.
Cene 3e niso znane.

Google Nexus 8,9

Google ho poleti predstavil novo generacijo svojih tablic

Nexus, tokrat tudi z 8,9-palcnim zaslonom, konkurentom

iPada Mini. Osnova bo tokrat 64-bitni Intelov procesor

Moorefield, pomnilnik naj bi bil kar 4 GB, Flash RAM
paod 16 do 64 GB.
Moorefield sicer
podpirado 256 GB
Flash RAM. Novost naj
bi bila tudi osveZitev
sistema Android na
razlicico 4.5.

iPhone 6 v dveh velikostih

Apple bo predvidoma v zacetku

jeseni predstavil nov iPhone, ki bo,

kot kaze, navoljo v dveh razli¢icah,

$4,7-in 5,7-palcnim zaslonom.

Telefon o imel 3e hitrejsi procesor,

izbolj$an fotografski aparat, glavni

poudarek pa bo na orodjih za pomo¢

pri$portnih dejavnostih in zdravju. V

tanamen se ho telefon lahko povezoval z razlicnimi tipali,
najbrz tudiz Applovo lastno pametno uro, ki jo bo Apple
morda predstavil obenem s telefonom.

iPad Pro

Apple naj bi po zadnjih podatkih nekoliko upocasnil

razvoj tretjega clana druzine tabliciPad, ki bo imel
vedji, vse kaze, da kar
12,9-paldni zaslon.
Lodljivost naj bi bila
»hlizu« zaslonom UHD
(4K), elektronika pa naj
bi ostala zelo podobna
ali celo enaka kot pri

Se sveZem modelu iPad Air. Tablica bo zagotovo imela

operadijski sistem i0S 8 in podporo izhirnim tipalom.

Googlov modularni telefon Ara

Google je ob prodaji druzhe Motorola zadrZal projekt

Ara, pod katerim nastaja modulami telefon, ki ga lahko

uporabnik sam sestavlja in nadgrajuje. Trenutno govorijo

o treh razli¢icah ogrodja z razli¢no velikimi zasloni, vse
drugo pa je mogode
zamenjati. Razvijalcem
50 Ze poslali specifikacijo
zarazvoj posameznih
modulov in predvsem
navodila, kako ti
komunicirajo med sehoj.

MacBook z
12-placno Retino
Apple pripravljaza
letodnjo osveZitey
prenosnikov manjse
presenelenje. Med
sedanje modele hodo
ystavili 12-palni model z zaslonom visoke locljivosti
(Retina), ki imel lodljivost 2304 x 1440 pik. Omenjajo
tudi moZnost, da bo obCutljiv za dotik. Za zdaj 3e ni
jasno, ali bo novinec del druZine MacBook Air ali Pro,
imel pabo spremenjene tudi druge strojne elemente.

Alactel OneTouch

Alactelov prenosnik bo

uporabljal procesno

zmogljivost in vmesnike

povezanega pametnega

telefona. Za razliko od

drugih poizkusov (Asus

PadFone) pa ho OneTouch omogodal brezZicno povezavo
s telefonom. Vsaka od povezanih naprav ho neodvisno
uporabljala zaslon. Inovacija je tudi tehnologija za
uparjanje MediaTek Hotknot, cenejSa in holj univerzalna
alternativa NFC.

Moto 360

Motorola je

napovedala doslej i Lo
najelegantnejso
pametno uro, ki ima
okrogel zaslon (najbrz
OLED), kovinsko
ogrodje in usnjen ali kovinski pas. V ozadju je seveda
sistem Android Wear, ki ga je Google namenil pametnim
uram in drugim napravam, ki si jih lahko nadenemo.
Lahko jih bomo upravljali z glasom, cena pa bo visja kot
pri konkurendi, predvidoma od 300 do 400 dolarjev.

64-bitni Snapdragon 800

Qualcomm si namerava povrniti primat glede
zmogljivosti pri procesorjih za mobilne naprave z
najnovejSimi procesorji Snapdragon 808 in 810.Ta
prvic temeljita na 64-bitni arhitekturi. Qualcomm
obljublja 6 oziroma 8 jeder (kombiiiacija AS3 ifi A7),
zmogljivo grafiko Adreno

430 in krmilnik, ki bo znal

uporabljati pomnilnike DDR3-

1600. Lastnosti, ki jim jih

lahko zavidajo celo namizni

racunalniki.

Philipsov TV z Androidom

Podjetje TPVision, nosilec blagovne znamke Philips pri

televizorjih, je napovedal novo generacijo modelov, ki

omogodajo locljivost HD ali 4K, imajo diagonalo od 48

do 55 palcev, predvsem pavzhuja pozornost vgrajen

operadijski sistem Android z namenskim uporabniSkim
vmesnikom zaTV.
Uporabljati bo mogoce
aplikacije iz trgovine
Play in podatke v

e pomnilnikih Drive in

Drophox.

Tiskalnik, a nekoliko drugacen

Navajeni smo, da papirvstavimo v tiskalnik, ne nanj.
To se bo spremenilo z napravico podjetja Zuta Labs, ki
je zdruZilo tiskalno glavo z robotiziranim in brezZicno
vodenim vozilcem. Pocket Printer se ob pomodi koles
»sprehaja« po papirju in

tiska vsebino. Za zdaj sicer

le z lodljivostjo 96 < 192

pikiin hitrostjo okoli 1,2

(A4) strani na minuto,

azato lahko tiska na

poljubno veliko povrdino.

Google Project Tango

Google snuje

pametni telefon, ki

bo s kar 3tirimi fotografskimi

tipali znal samodejno

izgraditi 3D nacrt okolja,

ki ga snemamo. Poleg

standardnega fotoaparata sta tu 3e sferini za
180-stopinjske posnetke (ribje oko) in tipalo za zaznavo
glohine. Na prednji strani bo prav tako 120-stopinjsko
tipalo, ki bo znalo zajemati posnetke z zornim kotom
Cloveskih odi.

Nvidia Pascal

Nvidia nacrtuje novo visoko zmogljivo druZino graficnih

procesorjev Pascal, ki bo namenjena tudi za ohsezne

matematicne izraCune. Nova generacija prinada podporo

3D pomnilnikom (2,5-krat bolj zmogljivi kot dana3nji
DDR), predvsem pa nov
tip vodila, ki obljublja
0d 5- do 12-krat hitrejsi
prenos podatkov med
GPUin CPU v primerjavi
z danasnjimi vodili PCl
Express.
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T
Od tu

I Poceni letalske
karte in hoteli

Spletna stran Letalske Karte je
posrecena slovenska lokalizacija
spletnega mesta Dohop.com (ki sicer
tudi pozna slovenscino), ki ponuja ka-
kovosten iskalnik najcenejsih letalskih
prevozov in hotelov na prakti¢no vseh
svetovnih destinacijah. Stran lahko
priporoc¢imo uporabnikom, ki niso
vesdi angledcine in jim iskanje v njem
povzroca vec preglavic. Delovanje
iskalnika je sila preprosto, saj najprej
vnesemo cilj potovanja in Zeleni datum,
nato nam iskalnik zadetke razvrsti po
ceni.V naslednjem koraku lahko izber-
emo 3tevilo oseb, ki potujejo. Zal bo
zadnji korak, kjer nas iskalnik preusmeri
na dejansko spletno stran z izbrano
ponudbo za dokondanje rezervacije,
prakti¢no vedno v anglescini.

I Varéevanje doma
in pri sosedih

Modus International je projekt varcevanja
v Sloveniji, na Hrvaskem in v nekaterih
drugih drzavah. Podprtje tudis t.i.
varéno kartico, ki uporabnikom omogoca,
da so na vec kot 2400 prodajnih mestih

v Sloveniji in na Hrvaskem delezni
popusta pri nakupu izdelkov in storitev
(ki bi jih sicer najverjetneje kupili brez
popusta). Pri projektu sodelujejo tudi
nekatera vedja podjetja, zato utegne biti
za potrosnike zelo zanimiv, saj posnema
podobne projekte doseganja varéevanja
v Evropski uniji. Manj navduseni pa smo
bili nad tem, da je del sicer slovenske
spletne strani v hrvasdini ...

I Javne drazbe

Spletno stran Izklicna cena oblikuje
skupina poznavalcev javnih drazb, ljudi,
ki se z drazbami vsak dan srecujejo in
so si zadali za cilj vzpostaviti edinst-
veno zbirko javnih drazb v Sloveniji, ki
bo svoje osnovne storitve (vpogled v
zbirko) ponudila brezpla¢no. Spletna
stran v vsakem trenutku omogoca
vpogled v najvedjo zbirko javnih

drazb, v kateri najdemo nepremicnine,
avtomobile, elektronske naprave, stroje,
pohistvo, plovila, umetnine in nakit, ma-

teriale, druge premicnine in celo pravice.
Pogosto se namrec izkaZe, da so prav
javne drazbe dobra priloZnost, ¢e Zelimo
poceni priti do dolo¢enega izdelka.

1 Odkup vozil in

tehnicnih naprav
Spletna stran Odkup.net skrbi za
povezovanje uporabnikov, ki Zelijo
prodati svoje vozilo, tehni¢ne naprave
aliles, s ponudniki, ki so pripravljeni
odkupiti omenjene predmete. Stran
obljublja hiter stik (v 24 urah) s proda-
jalci, saj po tem, ko uporabnik izpolni
obrazec o podatkih o predmetu, te
posreduje potencialnim kupcem in nato
preveri vinjene ponudbe. Podatke up-
orabnika pa posreduje le najboljsemu
ponudniku.

I Spletna lekarna
Pravzaprav smo preseneceni, da je
prva domaca lekarna svoje storitve po
spletu zacela ponujati $ele lani. Lek-
arna, ki domuje na spletnem naslovu
e-apoteka.si, spletnim nakupovalcem
ponuja dostop do zdravil brez recepta,
prehranskih dopolnil, kozmetike in
medicinskih pripomockov. Ne manjka
niti vrsta strokovnih farmacevtskih
nasvetov in napotkov s podrodja zdravja
in laZjega obvladovanja razli¢nih
zdravstvenih stanj. Ljudje, ki imajo do
fizi¢ne lekarne zelo dale¢ ali pa zaradi
zdravstvenega stanja ali ¢asovne stiske
ne morejo sami v klasi¢no lekarno,
lahko zdaj vrsto zdravil in dodatkov
kupijo kar po spletu.

Od tam

I Sveze novice z
vsega sveta

Spletna Stran Livestation nam vsak

hip ponudi brezplacen ogled vec kot
dvajset mednarodnih tv postaj, ki so
namenjene predvajanju informativnega
tv programa. Tako lahko vsak trenutek
preverimo, kaj se dogaja po razli¢nih
celinah sveta. Spletna storitev premore
tudi aplikacijo za namizne ra¢unalnike
in mobilne naprave s platformo
Android ali i0S, zato resni¢no nimamo
vecizgovora, da bi dolo¢eno novico
zamudili. Pregledno urejena stran Lives-
tation pozna tudi razli¢ne kategorije
novicarskih strani, ¢e pa se nam slika ne
zdi tako pomembna, lahko izberemo
tudi zgolj poslusanje radijskih postaj.
Zahtevnejsi uporabniki pa se lahko
odlocijo za pladljivo razlicico storitve, ki
jim prinese moznost ogleda tv postaj v
visoki locljivosti.

uidejo na spletne pasnike. Spletna stran
ponuja tudi vpogled, kako napreduje
posamezen prevod v tuje jezike in ne
zgolj anglescino.

I Pot v glasbeno
preteklost

Zaigranje spletnega teremina ne
potrebujemo nobenih glasbenih spret-
nosti. Teremin je brzkone ena najbolj
nenavadnih glasbenih naprav, saj gre za
leseno skatlo, v kateri so o¢esu nevidni
oscilatorji, ki proizvajajo elektromag-
netne valove. Zvok izvabimo z uprav-
ljanjem dveh kovinskih anten, s kat-
erima ustvarimo visino tona in glasnost.
Seveda je vse to bistveno laZje poceti

v pregledni spletni aplikaciji, ¢eprav
avtorji strani Femur Design obljubljajo
tudi izdelavo sorodne aplikacije, ki jo bo
mo¢ namestiti v ra¢unalnik.

I Primerjave

Spletna stran Varcuj24 sproti pripravlja
primerjavo zavarovalniskih, ban¢nih
izdelkov in storitev dobaviteljev
elektri¢ne energije. Z jasnimi in pregled-
nimi primerjavami ponudb potrosniki
laZje ugotovimo, katere so za nas
najugodnejse, in se odlo¢imo za zamen-
javo ponudnika ter s tem privar¢ujemo.
Stran, ki ni lastnisko povezana z no-
benim izmed ponudnikov, ponuja tudi
vrsto prakti¢nih nasvetov, kako tu in tam
privar¢evati nekaj deset ali sto evrov.

Cez poldrugo leto konec

mobilnega'gostovai

I Opomniki na
steroidih
Skrb za opravila navadno ne sodi med
zabavnejse nacine porabe posameznik-
ovega ¢asa. Kombinacija interneta,
pametnih telefonov in $e pametnejsih
aplikacij pa skrbi, da nam opomnikov
ni vec treba pisati na listke, dlani ali
table. Samo na stran Remember The
Milk se odpravimo, se registriramo
(brezplacno) in Ze nam je na voljo stran,
na katero vpiSemo vsa svoja opravila,
jih sinhroniziramo z Googlovim koledar-
jem, Outlookom in drugimi zanimivimi
storitvami (Evernote, Twitter). Stran
nas nato lahko na posamezno dejanje
opomni prek istoimenske aplikacije.

I Navodila za karkoli
Instructables je bila ena prvih spletnih
strani, ki so obiskovalcem ponujale
enostavna navodila, kako si z nekaj
spretnosti izdelati razlicne bolj ali manj
uporabne stvari. Po grafi¢ni prenovi
stran dobesedno sije, vse pohvale pa si
zasluzi za odli¢no slikovnoin tekstovno
izvedbo navodil (neredko je priloZen tudi
video posnetek), ki nicesar ne prepusca
nakljugju, saj uporabnika vodi po korakih
do konénega cilja. Ce vas zanima, kako

si izdelati lastno, a anonimno varnostno
kamero, bazuko za streljanje krompirja
ali kakdno drugo potegavscino, ste
vsekakor prili na pravi naslov.

I Spletni odstevalnik
casa

Ljudje v¢asih preprosto pozabimo na
¢asin se ¢udimo, kako nam uspeva tako
dolgo brskati po spletu ali oprav-

ljati najrazli¢nejsa druga opravila.

Dva spletna zanesenjaka sta zato ob-
likovala nadvse prakti¢no spletno stran
e.ggtimer.com, ki ni ni¢ manj in ni¢
vec kot spletni odstevalnik ¢asa. Poleg
privzetih ¢asovnih vrednosti (5 minut,
30 minut, 1 ura) lahko vnesemo tudi
poljubno vrednost in kliknemo gumb.
Ko bo izbrani ¢as pretekel, nas bo stran
na to opozorila s piskajocim signalom.
Da, zvocnike je treba imeti prizgane ...

I Svetovni teleskop

V spletu je vrsta odli¢nih brezpla¢nih
astronomskih programov in strani (npr.
Stellarium in Celestia), najboljsi med
njimi pa je brzkone projekt raziskovalcev
iz Microsoft Researcha, ki slisi na ime
WorldWide Telescope. Ta je po petih
letih razvoja dozorel v peto razlicico in
ponuija zares veliko podrobnih vpogle-
dov v okolico nadega planeta. Ker je
poln interaktivnih izobraZevalnih vsebin,
ne ¢udi, da ga pri svojem delu upora-
bljajo tudi $tevilne Sole in univerze, pa
tudi planetariji po svetu. Zadnja prenova
prinasa 3e izboljsane prikaze vesolja, 3D
modele in moZnost oblikovanja lastnega
popotovanja po vesolju.

I AZzurni podnapisi
serij in Tilmov

Brzkone vsak uporabnik spleta pozna

spletno stran podnapisi.net, ki nam

ponuja kup podnapisov za filme in tv

serije ter druge oddaje. Njena ameriska

konkurentka je stran Addic7ed, ki

vodi predvsem po hitrosti oddajanja

podnapisov, saj so podnapisi za tuje

tv serije in filme pogosto na voljo Ze

nekaj deset minut za tem, ko te vsebine

I Vse o prvi svetovni
vojni
Letos mineva sto let od zaCetka prve
svetovne vojne.V televizijski hisi BBC
so zato pripravili odli¢no reportaZo, ki
prikazuje, kako je izbruhnila prva velika
svetovna vojna. Ceprav se dokumen-
tarec, sestavljen iz slik, video posnetkov
in zvocnih zapisov, nanada predvsem na
Zivljenje v Veliki Britaniji, vojne grozote
in teZave tudi drugod niso bile bistveno
drugacne.
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Padla trdnjava ustvarjalnosti

Podjetja Polaroid ni treba posebej predstavljati. Njegov legendarni ustanovitelj, genialni Edwin Land, je s svojim izumom polariziranih
stekel, ki so odpravila ble3¢anje, poskrbel, da je vsa znanstvena sfera spremenila svoje razmisljanje o obnasanju svetlobe. Na njegovih

inovacijah je podjetje uspevalo kar pol stoletja.

isalo se je leto 1926, ko se je Edwin

Land, ki je ravno dokoncal prvi le-

tnik na univerzi v Hardvardu, od-

lotil, da se bo raje posvetil razisko-
vanju podrocja polarizacije svetlobe kakor
studiju. V New Yorku je razvil prvi prototip
sinteticnega polarizatorja svetlobe in se leta
1929 vrnil na Hardvard ter z uliteljem fizi-
ke Georgeom Wheelwrightom III. pridobil
dostop do laboratorija. Zacel je izdelovati
tanke listiCe polariziranega materiala, ki je
zaprl pot odsevnim delom svetlobe, druge
pa prepuscal. Land je e isto leto prijavil pa-
tent za svojo inovacijo in ga pet let pozneje
tudi prejel. Prijatelja sta leta 1933 ustanovila
lasten laboratorij Land-Wheelwright Labo-
ratories in zacCela razvijati polarizirane resi-
tve za avtomobilska svetila ter vetrobranska
stekla. Velikanskemu zagonu Zal ni sledila
mnozi¢na komercializacija, saj velikani
ameriske avtomobilske industrije v Detro-
itu njune resitve niso prevzeli. V ¢asu veli-
ke gospodarske depresije je podjetje ostalo
prakti¢no brez strank.

Ironi¢no, a podjetje je iz finan¢nih teZav
re§ilo prav narocilo fotografskega giganta
Eastman Kodak, ki je kupilo za 10 tiso¢ do-
larjev polarizacijskih filtrov, pozneje znanih
pod imenom Polafiltri. Med dve stekelci
ujet polarizacijski material v filtrih je skrbel
za vecanje kontrasta in odpravo ble$¢anja
prifotografiranju ob mo¢ni svetlobi. Za ime
Polaroid je bil pravzaprav zasluZen profesor
Clarence Kennedy, ki je ob neki priloZnosti
tako $aljivo »krstil« material.

Vojni dobickarji
Prva velika zmaga, ki je podjetju prinesla
velikanske koli¢ine denarja, je sledila leta
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1935, ko se je Land s podjetjem American
Optical Company dogovoril za izdelavo
sonc¢nih ocal s polariziranimi stekli, ki so za
razliko od drugih ocal na trgu znala zmanj-
$ati odseve, in ne zgolj zatemniti pogleda.
Dnevna ocala Polaroid so postala dolgoletni
vir zasluzka podjetja.

Dve leti pozneje je Land ustanovil podje-
je Polaroid Corporation in skupaj z osmimi
delnicarji zbral 375 tiso¢ dolarjev kapitala
7a nove projekte, obenem pa si zagotovil
upravljanje podjetja v naslednjem desetle-
tju. Raziskovalci so predstavili vrsto resitev
za prakti¢no rabo polarizacijskih slojev, npr.
v namiznih svetilkah, oknih z razlicno go-
stoto stekel, lecah in prvih 3D fotografijah,
takrat imenovanih $e vektografije. Vecina
teh izdelkov Zal ni doZivela trZznega uspeha.
Podjetje Polaroid je $e vedno Zelelo omre-
Ziti izdelovalce avtomobilov, saj je Zelelo,
da vsaj eden med njimi na svetovnem av-
tomobilskem sejmu v New Yorku leta 1939
predstavi njihov sistem avtomobilskih ludi.
Vsiso ga zavrnili, le Chrysler se je strinjal, da
lahko podjetje na njegovem prostoru pred-
stavi svoj 3D film. Obiskovalci salona so se
izmikali vodi, ki je Skropila iz vrtne cevi, in
se cudili avtomobilu, ki je zaplesal nad nji-
mi. Ceprav je bila javnost nad novotarijo
navdus$ena, je filmski ustvarjalci prav tako
niso prevzeli.

V naslednjih letih je podjetje pridelalo
manjso izgubo, a je 240 zaposlenih dobe-
sedno resila druga svetovna vojna. Pogod-
be z ameri$ko vojsko so prakti¢no potrojile
velikost Polarioda, saj je podjetje razvijalo
celo poseben sistem zaznavanja toplote, s
katerim bi bile opremljene rakete za mor-
narico (t izstrelki niso bili uporabljeni med

vojno). So pa zato zavezniske sile s pridom
izkori$cale druge resitve podjetja, obenem z
napravo, ki je pomagala dolo¢iti nadmorsko
visino letal, napravo za noc¢ni vid (infrarde-
¢a svetloba), $tevilna ocala in leCe ter barv-
ne filtre za periskope ter merilce razdalj.
Pionirstvo na podro¢ju 3D tehnologij so v
Polariodu izkoristili tudi za pripravo siste-
ma, ki je uril strelce. Ti so se v simulatorju
spopadali z letalskim napadom. Ob koncu
vojne leta 1945 so prihodki podjetja dosegli
rekordnih 16 milijonov dolarjev. Z usiha-
njem vojaskih pogodb sta upadla tako pro-
daja kot $tevilo zaposlenih (s 1250 na 900
ljudi), saj je podjetje leta 1946 prodalo le Se
za 4 milijone dolarjev izdelkov, leta 1947 pa
zgolj polovico tega zneska.

Instantna fotografija kot redilna bilka
Land se je ob koncu vojne hitro zavedel,
daje podjetje v teZavah in da potrebuje novo
inovacijo, ki ga bo postavila v ospredje. Ze
leta 1943 je razmisljal o razvoju tehnologije
instantnega fotografiranja, za njeno prak-
ticno uveljavitev pa je bila zasluZna njegova
triletna hcerka, ki je na boZi¢ni vecer prosila
star§e, da bi si ogledali fotografije, ki so jih
posneli ¢ez dan. Zamisel fotoaparata, ki bi
znal sam razviti film v fotografijo, je bila Se
leta 1946 preteZno na papirju, a se je Land
opogumil in za konec februarja 1947 na-
povedal razvoj delujoega prototipa, ki bo
predstavljen na zboru ameriskih opti¢nih
specialistov. Znanstveniki v Polaroidu so
delali no¢ in dan, da so ujeli postavljeni rok,
in Land je ponosno razkazoval fotoaparat,
ki je znal posneto fotografijo razviti v vsega
minuti. Inovacijo so takoj pograbili mediji,
kot sta ¢asnik New York Times in revija Life,
kmalu za njima pa tudi ves svetovni tisk.

InZenirji so nato potrebovali e devet me-
secey, da je bil kon¢ni izdelek nared. Fotoa-
parat, ki je tehtal poldrugi kilogram, so pro-
dajali za 89,75 dolarja, posamezni film za
osem posnetkov pa za 1,75 dolarja. Ze prvi
dan prodaje so razprodali vse razpoloZljive
primerke, v prvem letu pa presegli prodajo
pet milijonov dolarjev. Hitro se je razmah-
nila tudi mreZa prodajalcev, do leta 1950 je
Polaroidove izdelke prodajalo ve¢ kot 4000
trgovin, in to na trgu, kjer je imel pred tem
Kodak absolutni monopol.

Petdeseta leta 20. stoletja so bila Cas izje-
mne rasti prodaje, ki je bila podprta tudi s
televizijskim ogla$evanjem. Ceprav so &r-
no-bele fotografije s casom zacele bledeti in
so celo izginile, to ni ustavilo Polaroida, $e
manj povprasevanja. Podjetje je leta 1957 za-
Celo kotirati na newyorski borzi, v naslednjih



letih pa poskrbelo za mednarodno $iritev v
Nemcijo, Kanado in na Japonsko.

Leta 1963 so predstavili prvi barvni film
za uporabo v teh fotoaparatih, z nizkoce-
novnim modelom Swinger (stal je vsega 20
dolarjev) pa leta 1965 nagovarjali predvsem
mlade. Fotoaparati in filmi so se prodajali za
med, zato je leta 1967 Polaroid zacel graditi
ve¢ novih tovarn, da bi pospesil proizvodnjo
fotoaparatov, filmov, negativov in drugih ke-
mijskih sestavin. Prihodki podjetja so Ze leta
1970 dosegli 500 milijonov dolarjev.

Polaroidova ikona SX-70 je ugledala luc¢
sveta leta 1972. To je bil prvi avtomatski,
motoriziran, zloZljiv enooki fotoaparat, ki je
znal takoj razviti barvne fotografije. Javnost
ga je v hipu vzljubila. A med delnicarji je za-
vladala panika, saj sta razvoj in proizvodnja
tega izdelka dodobra iz¢rpala financne vire
podjetja in vrednost delnice je strmo upa-
dla. Od predstavitve modela SX-70 do sre-
dine 1974 so delnice s 149 strmoglavile na
vsega 14 dolarjev.

Leto zatem je Land vodenje podjetja pre-
dal podpredsedniku Bill McCunu, sam pa
se je posvetil razvoju kamere Polavision, ki
jo je Polaroid predstavil leta 1977. Slo je za
pravi znanstveni cudeZ tistega Casa, a ker trg
snemanja videa takrat $e ni poznal, tudi ka-
mera ni bila deleZna vecjega uspeha.

Bitka s Kodakom

Predstavitev modela SX-70 je pomenila
tudi konec sodelovanja s podjetjem East-
man Kodalk, ki je Polaroidu dobavljalo nega-
tivne komponente za ¢rno-belifilm, pozneje
pa tudi barvne negative. Kodak se je namrec
odlocil, da bo izdelal lasten instantni fotoa-
parat in leta 1976 tudi predstavil prva mo-
dela. Le teden dni pozneje je Polaroid vloZil
tozbo, v kateri je konkurentu ocital kr§enje
ducat patentov. Priprave na sojenje so se
vlekle dolgih pet let, sojenje pa $e nadaljnje
tri. Kodak je bil spoznan za krivega kr§enja
sedmih patentov in je leta 1986 tudi opustil
svojo proizvodnjo instantnih fotoaparatov,
Polaroid pa od njega zahteval 6,1 milijarde
dolarjev za povracilo skode. Podjetji sta se
poravnali Sele leta 1991, in sicer v vi§ini 925
milijonov dolarjev.

Prevzemniki na vratih

V osemdesetih letih se je podjetje reor-
ganiziralo v tri oddelke: potrog$nisko foto-
grafijo, industrijsko fotografijo in magne-
tne medije. V tem casu je razvilo fotoaparat
Spectra, ki je bil neposreden odgovor na tr-
Zno raziskavo, katere rezultati so imeli jasno
sporocilo: uporabniki so si Zeleli instantnih
fotoaparatov z boljSo kakovostjo fotografij.
Spectri je sledil e model Hybrid IV, ki je Ze
ponujal kakovost fotografije, skoraj primer-
ljivo s 35 mm filmom.

Toda usihajo¢i prihodki podjetja so ko-
nec desetletja privabili snubce, ki so ga Ze-
leli prevzeti. Polaroid je kar dvakrat zavrnil
ponudbo druzbe Shamrock Holdings in se
ubranil tudi njene toZbe.

Polaroid je tudi v devetdesetih letih ve-
liko vlagal v razvoj. Postal je svetovni veli-
kan v izdelavi klasi¢nih filmov, videotrakov
in svetlobnih polarizacijskih filtrov in lec¢
ter absolutni vodja na podrocju instantne
fotografije in elektronskega upodabljanja.
Razsiril se je tudi na podroc¢je medicine, saj
je razvil laserski sistem upodabljanja EMS
Photo Kit, namenjen ameriskim re§evalnim
sluzbam. Cetudi so na podro¢je medicine

vloZili okoli 800 milijonov dolarjev, so se z
njega Ze leta 1996 umaknili in ga odproda-
li z veliko izgubo. Hitro rastoc¢i ra¢unalnigki
industriji je Polaroid prispeval skenerje fil-
mov in fotografij, poslovnim uporabnikom
pa je namenili kamero ProCam. Klasi¢nim
potro$nikom se je prikupil s fotoaparatoma
Joshua in Captiva.

Kljub $tevilnim novostim je rast prodaje
zastala in leta 1998 Ze nazadovala, izguba
podjetja pa se je poglabljala. Razvijalci fo-
tografij so namrec dobili sisteme, ki so foto-
grafije razvili v eni uri, zato je povprasevanje
po instantnih fotoaparatih zacelo upadati.
Govorice in nacrti o prevzemu podjetja so
dobili nov zagon. Se pred koncem tisocletja
je Polaroid razvil novo generacijo Zepnih ka-
metr, ki so $le za med na Japonskem, a pod-
jetja niso mogle re§iti temne usode.

Digitalno je povozilo analogno

Neuspesen vstop na trg digitalnih foto-
aparatov je Polaroidu prinesel velikansko
izgubo, saj je podjetje leta 2001 pridelalo
milijardo dolarjev dolga in $lo v stecaj. Tudi
pod novim lastni§tvom podruZnice Bank
One se mu ni godilo bistveno bolje, zato je
leta 2008 sledil nov stecaj. Po ve¢ sodnih bo-
jih za premoZenje in intelektualno lastnino
je druZba pristala vrokah skupnega podjetja
Hilco Consumer Capital in Gordon Brothers
Brands LLC in se leta 2009 preimenovala v
PLR IP Holdings.

Obujanje sicer prepoznavne blagovne
znamke pa je vse prej kot enostavno. V za-
Cetku leta 2010 je druZzba sicer vzpostavila
partnerstvo s pevko Lady Gaga, ki je posta-
la celo kreativna direktorica podjetja, a ve-
¢je prepoznavnosti ni doseglo. Brzkone bi
za najvecji doseZek podjetja lahko oznacili
obuditev proizvodnje starih fotoaparatov v
nizozemski tovarni Polaroida. Te zdaj razvi-
ja in izboljsuje skupina, ki so jo pomenljivo
poimenovali kar The Impossible Project. M
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Kje je konec racunalniske mavrice:

Racunalnistvo je skupaj s preostalim svetom v krizi. Tega se najbolj zavedamo ljudje, ki se v informatiki in na drugih sorodnih podrogjih
vsak dan borimo za svojo skorjo kruha. Ob zgodbah uspesnezey, ki jih najdemo tudi med sodrzavljani, sem si drznil razmisljati, da z nekaj
samorefleksije pridem do vec cvenka tudi sam. Najti bi bilo treba le odgovor na vprasanje, kje lezi nas denar?

Boris Savc

asi, ko so prodajalci racunalnikov (dobro) Zi-

veli od visokih marZ prodanih izdelkov, ko so

programerji vozili nadstandardne nemske

avte in sistemski mojstri kupili vsako novo
tehnolosko igracko, ki je prisla na trg, so davno mimo.
Ce je neko€ programer spisal aplikacijo za spremlja-
nje potnih nalogov in od nje dobro Zivel do odhoda
v pokoj, se danes za vsakdanji kruh bori z vzdrZeva-
njem tujih paketov, ki so njegovo umetnino cenovno
povozili Ze pred desetletjem.

Podjetja vsak evro obrnejo dvakrat, zato se je
med nehal cediti tudi velikanom, med katere sodita
Microsoft in Adobe. Oba sku$ata izgubo nadomesti-
ti z alternativnimi storitvami in izdelki, obenem pa
spreminjata poslovni model. Pisarniski programi in
aplikacije za obdelavo fotografij so danes na voljo
(tudi) za najem. Hvalevredna poteza najprej ni obro-
dila sadov. Raziskave so pokazale, da so uporabniki
pripravljeni za tak model poslovanja, a niso spre-

jeli zahtevane cene. Microsoft je svojo Pisar-
no tako ponudil za deset dolarjev na mesec,

Filmi so preteklost, kino propada. Priblizno tako
se berejo osmrtnice v lethem porocilu najvecjih hol-
lywoodskih studiev. Apple je sku$al pomagati tudi
njim, a brez Jobsa posluha na drugi strani ni bilo. Di-
gitalna distribucija, kjer film ali serijo najamemo ozi-
roma celo kupimo, je z visokimi cenami obsojena na
Zivotarjenje. Krivi so pirati in domaci kino. Cudno, da
hkrati cvetijo storitve, kot je Netflix. Kljub nenehne-
mu Sikaniranju je podjetju za izposojo filmske zabave
uspelo napaberkovati, reci in pisi, trideset milijonov
aktivnih naro¢nikov. Tak$nih, ki jim radostno odste-
jejo osem dolarjev na mesec v zameno za dostop do
zares bogate zbirke. Kljub temu da ni sveZih naslovov,
ki jih filmski mogotci uporabijo za infuzijo propadle-
mu modelu poslovanja, je Netflix zgodba o uspehu.
Ce se v prihodnosti ne bo kaj spremenilo, se lahko hi-
tro zgodi, da pohrusta celo tiste velikane, ki ga danes
ovirajo pri delu. Korak v tej smeri so v Netflixu Ze na-
redili, saj ponujajo lastno in zelo uspesno produkcijo.

Kako torej danes zasluZiti v racunalni§tvu? Denar je
v drobiZzu. V krizi se to $e bolj pozna. Tisti, ki so na-

» Pomembnezi, tako iz sveta not kot mojstri gibljivih slicic,
trmasto vztrajajo pri svojih cenah, obenem pa ne pozabijo
vsako leto prijaviti rekordnih izgub.

uporabnikom nekaterih naprav pa jo daje
celo zastonj. Pravilno postavljena nizka
cena lahko ¢ez noc¢ iz nas naredi milijonar-
ja. Razvijalci Pixelmatorja, manj zmogljive
razli¢ice Photoshopa, so svoj izdelek leta in
leta trzili za nekaj sto ameriskih zelencev. Da
uspeha ni bilo, ne bi mogel ravno trditi, saj je
na prste $teta ekipa s Pixelmatorjem solidno Zi-
vela, a ko so izdelek ob odprtju trznice Mac
App Store ponudili za borih 30 dolarjev, so v
prvih Stiriindvajsetih urah nabrali dober mili-
joncek jenkijevskih cekinov.
NajteZe spremembe prenaSajo tisti, ki so
v preteklosti po starem najbolje Ziveli. Med
osrednjimi primeri, ki sicer niso ravno iz
nase branze, a so kljub temu povezani z njo,
najdemo glasbeno in filmsko industrijo. Po-
membneZi, tako iz sveta not kot mojstri giblji-
vih sli¢ic, trmasto vztrajajo pri svojih cenah,
obenem pa ne pozabijo vsako leto prijaviti
rekordnih izgub. Na sre¢o smo jim na pomo¢
priskoc¢ili racunalnikarji. V glasbi je Sele Stevu
Jobsu uspelo prepricati glasbene zaloZnike o
nespametnosti nosilcev zvoka in trZzenju celo-
tnih albumov. Z nizko ceno, prodajo posame-
znih pesmi in najkrajSo trgovsko verigo
v zgodovini glasbenega posla je Apple
revolucioniral trg.

vajeni ve¢jih (beri: drzavnih) pogodb in posameznih
strank, v zadnjem casu precej tanko piskajo, tisti z
razprseno klientelo pa uspevajo in rastejo kot gobe po
deZju. Pojav ni znacilen zgolj za nas poslovni okolis,
poglejte odvetnike, gradbince in Se koga, vsi i8Cejo
manj3e stranke in vecjo kvantiteto. Da ne bom izpadel
kot (nekateri) slovenski menedZerji, ki po mesecih se-
stankov oznanijo nacrt za uspeh, povecati prihodke in
zmanjsati odhodke brez podrobnosti, za katere bodo
predvidoma potrebovali $§e nekaj naslednjih let delo-
vanja (beri: zaZiranja), naj za konec natrosim nekaj
konkretnih predlogov. Tako kot telefone kupujejo le Se
mazohisti, bi tudi na ra¢unalni§kem podrocju veljalo
nastudirati kaj podobnega. Res se raznovrstni ponu-
dniki digitalnih storitev Ze trudijo v tej smeri, a gre ve-
¢inoma za placila na obroke in ne za subvencionirane
nakupe. Ena izmed za zdaj neraziskanih moZnosti je
izposoja racunal. Namesto mizerne evrske marze, ki
se presteje na prste ene roke, bi trgovci s strojno opre-
mo na ta nacin zagotovo iztrZili kak3en evro vec¢. Pri
razvoju programske opreme se navdusujem nad mi-
krotrasakcijami, v obliki, kjer dober izdelek ponudimo
za vbogajme, nato pa Zivimo od dobrote navdusenih
uporabnikov, ki s prispevki podpirajo nadaljnji razvoj.
Pri sistemski podpori pa sem Ze sam eksperimentiral
s placljivo telefonsko $tevilko, s katero pomo¢ na da-
ljavo dinamic¢no zara¢unavam (za zdaj) izredno zado-
voljnim strankam. Prvi rezultati so spodbudni. M
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Zbogom, gostovanje

V nedavni preteklosti so stroski mobilne telefonije marsikoga spravili na kolena. Zlasti, ko se je vrnil z brezskrbnih po€itnic v oddaljeni ali pa kar
sosednji, telekomunikacijsko neprijazni drzavi. Evropska unija je Ze pred leti sklenila temu napraviti konec in tako pravkar spremljamo zadnje
dejanje tega procesa. Konec leta bo zacela veljati direktiva, ki gostovanje v drugih drzavah povsem odpravlja. A nekateri operaterji ne bodo ¢akali
do tedaj, saj bodo doplacilo odpravili $e bistveno prej. Po moznosti pred zacetkom poletnih po€itnic, ko tako in tako zasluzijo najvet. Javnost pa
se lahko upravieno vprasa, kam je el masten zasluzek z dosedanjimi gostovaniji.

Vladimir Djurdji¢

ostovanje je odsev zdaj Ze zdavnaj minu-

lih ¢asov. Obdobja, ko so bile posamezne

drzave v EU samostojne, pa tudi ¢asov, ko

je telekomunikacijski trg sestavljala bolj ali
manj stacionarna telefonija z redkim mednarodnim
prometom, ki je bil obratunan med nacionalnimi
operaterji posamezne drZzave.

Ko je prisla na vrsto mobilna telefonija, je naletela
na poslovni model iz stacionarne telefonije in precej
¢asa ni nih¢e nasprotoval, saj je bilo treba s prihodki
financirati izgradnjo omreZij za brezZi¢no pokrivanje
povr§ine posamezne drZave.

Toda vzorec uporabe mobilnih telefonov je precej
drugacen od stacionarnih, zlasti ko uporabnik gostu-
je v tujini in je s svojim mobilcem dosegljiv na nacin,
kot je v preteklosti lahko le sanjal. Da ne govorimo o
prihodu interneta, elektronske poste in drugih podat-

kovnih storitev na mobilne telefone, ki bistveno po-

iz velikih drZav in ¢ez no¢ pometli z manj$imi. Zlasti
tistimi, ki jim zaradi velikosti trga ni uspelo tako hitro
pokriti stroskov investicij. EU je tem kupila Cas.

To pa tudi pomeni, da so telekomunikacijska
podjetja marsikje, v zadnjem Casu pa najbrz Ze kar
povsod z gostovanji mastno sluZila. Zlasti tam, kjer
so promet posredovala med sestrskimi podjetji med
razlicnimi drzavami. Dovolj je bilo, da so cene nare-
dili nekaj ugodnejse od tistih, ki takih poslovnih po-
vezav niso mogli narediti, niso pa zniZevali cen Cez
doloceno mejo, Ceprav bi dejansko lahko. Javnost
je bilo seveda to ponujeno drugace, s postopnim ni-
Zanjem cen so ustvarili vtis nenehnega napredka na
bolje.

Lep zgled, da cene Ze lep Cas niso bile neposredno
povezane s stroski obratovanja, nakazujejo akcije, ki
so jih Ze doslej pripravljali slovenski operaterji. Deni-
mo lanskoletni presenetljiv in hitro posneman korak,

» Stroskov za gostovanja bo kmalu konec, kaj pa zdaj?
Na neki nacin lahko zatrdimo, da se s tem prava
bitka na evropski ravni Sele zaCenja.

vecujejo promet. Zato so bili stro$ki take rabe
lahko hitro zelo visoki, z danasnjega zornega
kota neupraviceno visoki.

Ze pred Easom so zato v Evropi sprejeli strate-
$ko usmeritev za liberalizacijo trga telekomuni-
kacijskih storitev, kjer naj bi s konkurenco zniZali

cene in se premaknili z mrtve tocke. V nekaterih

drZavah se je zato Stevilo ponudnikov precej pove-
¢alo, predvsem pa so marsikateri zaceli ustanavljati
svoje podruZnice v drugih drzavah.

To je samo po sebi vplivalo na zniZevanje cen,
predvsem znotraj posamezne drZave, pri gostovanjih
pa bolj ali manj ne. Cene so dolga leta ostajale kot
pribito visoke. Telekomunikacijskim podjetjem je to
ustrezalo. Drzavam, v katerih so telekomunikacijska
podjetja placevala davke, je tudi ustrezalo.

EU se je zato odlocila, da ne bo pustila razre§itev
zgolj delovanju prostega trga, temvec je aktivno pose-
gla v cenovno politiko z direktivami, ki so predpisova-
le zgornjo mejo cene storitev. Ta meja se je v zadnjih
letih nenehno zniZevala.

Na tej tocki se lahko upravi¢eno vprasamo, zakaj
EU ni ukazala odpraviti vi§je cene gostovanja takoj,
v enem koraku, ne pa postopoma, kot se je dejansko
zgodilo. Odgovor tu ni tako preprost in je kombinaci-
ja politicnih usklajevanj, pa tudi skrbi, da bi odprava
cen gostovanja destabilizirala trg. Ob nenadni spre-
membi bi se morda (tega nih¢e zagotovo ne ve) lahko
zgodilo, da bi zadeve izkoristili moc¢nej$i ponudniki

ko so za gostovanje v sosednji Hrvaski ponudili neo-
mejen dostop za ugoden pavsalni znesek.

V ¢asu pisanja tega Clanka je Si.mobil napovedal,
da bo odpravil stroske gostovanja $e pred iztekom
roka s strani EU. Pametna poslovna poteza, ki bo ne-
dvomno povecala promet, zlasti poleti, v bistvu pa bo
samo uveljavila stanje, ki bi se tako ali tako zgodilo
predvidoma konec leta. Ne dvomimo, da se bodo na
izziv verjetno hitro odzvali tudi drugi, drugace lahko
tvegajo prebege h konkurenci.

Po dolgih letih, ko so nas nekateri operaterji strasi-
li, da bodo morali zvi$ati cene storitev zaradi direktiv
EU, se to prakti¢no nikoli ni zgodilo. Vedno so nasli
notranjo rezervo, na koncu poslovnega leta pa kljub
temu poslovali z dobickom. Cemu vse to tarnanje?
Slediti moramo denarju.

Stroskov za gostovanja bo kmalu konec, kaj pa zdaj?
Na neki nacin lahko zatrdimo, da se s tem prava bit-
ka na evropski ravni zacenja $ele zdaj. Gostovanja so
bila zaslomba za omejen cas, vzvod za izdelavo $tevil-
nih pogodbenih paketov, pri katerih pa je bilo teZko
izraCunati, kaj je najbolje za posameznika. Zdaj bo
naceloma vse bolj transparentno, vezano le na ceno
storitve in opravljen promet.

Zal je to le del zgodbe, saj Evropska unija zdruZuje
le 28 drzav. Gostovanja v druge drZave bodo $e naprej
ostala, zlasti ob bliZajo¢i odpravi, pregreSno draga.
Ne samo na drugih celinah, temve¢ tudi v nasi bliZini,
denimo v BiH in Srbiji.
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| Revolucij je konec

»NiC novega, enak kot stari model, dolgtas.«
Tako bomo pocasi zaceli govoriti tudi za

Samsungove Galaksije. Tudi za novi model o o
Galaxy S5. Kar seveda ne preseneca.

32 | Smisel

Brezplatna narava operacijskega sistema
Android zal povzroca, da se ta kup kode
znajde na napravah, kjer nima kaj iskati.
Tudi v monitorjih, tudi v takih, ki niso
obcutljivi na dotik.

36 | Kovcek za pot

Koofr je slovenska oblatna shramba podatkovy, ki
jo razvija istoimensko podjetje. Lani so zmagali
na vseslovenskem tekmovanju Start:up, zato od
izdelka zelo veliko pricakujemo.
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Bojevnik

Za podjetjern OCZ Technology so burni meseci in pred njim tudi. Najprej je podjetje objavilo stecaj, nato pa

Se prevzem s strani Toshibe. Ni¢ ne de, verjamemo, da bodo Japonci prepoznavno blagovno znamko ohranili
tudi v prihodnje, saj jim bo mocno v pomoc pri prodaji pogonov SSD. In za prodajo se, vsaj sodet po zadnjem
preizkusenem modelu - Vector 150, res ni bati.

Miran Varga
e preden pa se lotimo preizkusa sa-
mega pogona nekaj besed o zgodo-
vini podjetja OCZ Technology, ki je
razmeroma hitro vz$lo in zaslo. OCZ
je bil eden prvih izdelovalcev, ki so zacuti-
li priloZnost, ki se je ponujala bliskovnim
pomnilnikom na podrocju racunalni$tva.
Prva leta in poskusi so bili sicer spremljani
7 razmeroma visokimi odpovedmi pogonov,
a to je za tako novo tehnologijo vsaj delno
pricakovano. Z leti so tudi pogoni SSD do-
zoreli, OCZ pa je kot eden vodilnih ponu-
dnikov letvico potiskal vse viSe. Prav zaradi
tega seganja do mej in Ceznje so nekatere
serije pogonov, predvsem s prvimi genera-
cijami krmilnikov SandForce, precej trpele

A4

na podrocju zanesljivosti delovanja in ¢rnile
ugled izdelovalca. A OCZ se ni dal. Vizadnjih
letih je pod svojo streho zbral skorajda vso
smetano na podroc¢ju pogonov SSD. Pod
svoje okrilje je v treh letih prikljucil elithega
izdelovalca krmilnikov Indilinx, specializi-
rani podjetji Solid Data in SANRAD ter vrsto
inZenirjev podjetja PLX. Rezultat je bil viden
lani, ko je podjetje povilo lasten krmilnik,
imenovan Barefoot 3, ki se je izkazal za ene-
ga najboljsih na trgu. A vlaganja v razvoj so
terjala svoj davek, podjetje se je zadolZevalo.
Zarazliko od vetine konkurentov, ki premo-
rejo higno proizvodnjo bliskovnega pomnil-
nika (flash), je OCZ tega kupoval na trgu, to
pa je pomenilo dodatno teZavo, saj je bila
izdelovalceva marza v koncnemu izdelku
(pogonu SSD) zaradi tega manj$a. Finan¢ne
teZave so privedle do steCaja podjetja in ku-
pila ga je Toshiba. Kako ironi¢no, vVectorju
150 bomo nasli prav Toshibine 19-nm MLC
NAND flash pomnilni$ke module.

Kaksen pogon SSD pravzaprav je Vector
150? Po tehni¢nih podatkih sodec je vseka-
kor eden hitrejsih, saj naj bi postregel s hi-
trostmi branja do 550 MB/s in zapisovanja
do 530 MB/s. Teh v praksi sicer nismo do-
segli, lahko pa potrdimo, da gre $e vedno za
enega najhitrej§ih pogonov na trgu. Izdelo-
valec navaja tudi izjemno sposobnost pogo-
na strezbi ve¢ nalogam/aplikacijam hkrati,

saj Vector 150 dosega kar do 90.000 oziroma
95.000 IOPS pri naklju¢nem branju oziro-
ma zapisovanju podatkov. Tudi na nasem
preizkusu je ostal visoko odziven pod
vsakr$no obremenitvijo.

A bistvo je kljub temu skrito
pod pokrovom. OCZ namrel
Zeli s serijo pogonov Vector
150 dokazati, da zna izdelati
nadvse »Zilav« pogon z izjemno
Zivljenjsko dobo. Omenjeni po-
gon bi brez teZav vgradili tudi v bolj
obremenjene streZnike, saj bi morali za
izrabo pomnilnigkih celic v ¢asu njegove ga-
rancije, torej v petih letih, vsak dan prepisati
za kar 50 GB (da, gigabajtov) podatkov. Gre

namre¢ za enega najbolj robustnih pogonov
na trgu — za robustnega je veljal Ze njegov
predhodnik Vector, a ga Vector 150 v bral-
no-pisalnih ciklih pred izrabo pomnilniskih
celic prekasa kar za 2,5-krat. Za razliko od
klasi¢nega Vectorja ima model Vector 150
tudi par novih funkcij, med katerimi izsto-
pa podpora $ifriranju pogona z AES-256, ki
po zaslugi odli¢nega krmilnika skorajda ne
vpliva na same zmogljivosti. Vsem paranoi-
kom torej ta pogon toplo priporoCamo.
Izdelovalci lahko pomnilniski krmilnik v
pogonu SSD optimizirajo za razlicne name-
ne. OCZ za Vector 150 trdi, da mu zlepa ne
zmanjka sape in da je glede na konkurenco
boljsi ob visokih obremenitvah. Zato smo
poiskali par preizkusnih programov in ga
skusali spraviti na kolena. Preizkus hitrosti
s programom IOmeter navadno opravlja-
mo na doloceni koli¢ini podatkov, tokrat pa
smo ga nastavili na nedoloCen ¢as in spre-
mljali hitrost naklju¢nega zapisovanja skozi
¢as in jo primerjali z enim prejs$njih prvakov
—izbrali smo kar Vertex 4, ki je iz sorodnega
»gnezda«. Vector 150 je Sele po uri dela do-
Zivel ve€ji upad zmogljivosti IOPS, njegov
predhodnik pa je pokleknil Ze po dobre pol
ure. A vecurni preizkus je pokazal, da Vector
150 zmore tudi po 10 ur in ve¢ drZati oblju-
bljenih 21.000 IOPS pri naklju¢nem zapiso-
vanju, Vertex 4 pa je Ze po treh urah zdrsnil

pod vrednost 10.000 IOPS in tam tudi ostal.

Vector 150 je torej povsem primeren za
streznisko rabo, Ceprav ga OCZ sicer na-
menja tehni¢nim zanesenjakom. Edino,
kar nas, sicer pricakovano, ni navdusilo, je
njegova cena, ki je z evrom na gigabajt med
najdraZjimi v segmentu. A olitno ne brez
razloga.M
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Izdeluje: www.ocz.com.
Prodaja: Vse holje zaloZene racunalniske trgovine.
Cena: 240 EUR.

/ Imogljivosti.
X (ena.
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Revolucij je konec

Se spomnite komentarjev, ki zadnje ¢ase vzniknejo ob vsakem novemn
iPhonu? »Ni¢ novega, enak kot stari model, dolgtas.« Tako bomo pocasi
zaceli govoriti tudi za telefone z Androidom, tudi za Samsungove
Galaksije. Tudi za novi model Galaxy S5. Kar seveda ne preseneca.

Matej Smid

ametni mobilni telefoni so odrasli,

o tem ni nobenega dvoma. Tudi ne

ve¢ vrhunski modeli so dovolj veliki,

dovolj hitri, dovolj odzivni in dovolj
uporabni, da zadostujejo veliki vec¢ini tudi
zelo naprednih uporabnikov. Se najveja
smer »razvoja« je po naSem mnenju v niza-
nju cen (Ceprav smo nedavno mocno pripo-
ro¢ili Motorolin model Moto G, ki stane le e
180 evrov), kaksnih revolucionarnih tehnic-
nih novosti pa zaenkrat ni na vidiku, razen
morda hitrega polnjenja akumulatorjev, ki
se napoveduje ¢ez nekaj let.

Kaj torej e ostane velikim, tistim, ki se ce-
nijo na 500, 600 ali celo 700 evrov? Ne prav
veliko, poskusajo z manj$imi nadgradnjami
starej$ih modelov, v katere je naloZeno vedno
veC programskih dodatkov. In tako nekako
lahko zelo na hitro opisemo tudi najnovejsi
Samsungov telefon Galaxy S5, ki je nadgradil
nadvse uspesni model $4 (in $e pred njim S3).
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Prvo, kar bo uporabnik, ki je vajen modela
S4, opazil, je to, da je »espetka« nekoliko ve-
¢ja in nekoliko debelejsa, pa tudi teZja. Ne-
kaj zato, ker ima zaslon po novem diagonalo
5,1 palca (vec kot 5 palcev), $e bolj pa zara-
di tega, ker je telefon po novem
osnovno vodotesen in odporen
proti pesku (standard 1P67, tako
kot Sonyjevi telefoni Xperia Z in
model S4 Active). Sami tega sicer

Video

O novi galaksiji S5 (in uri Samsung Gear
2 Neo) smo posneli tudi video prispevek.
Lahko si ga ogledate na naslovu
www.monitor.si/s5

nismo mogli preizkusiti, saj je
bil na$ testni model e prototip
in so nam potapljanje v vodo
odsvetovali (beri, prepovedali).
Vodotesnost bo vsekakor prisla
pray, tudi nam se je Ze zgodilo,
da bi jo kdaj potrebovali, pa Ce-

tudi le zaradi padca telefona v

sneg. Po drugi strani pa je zaradi

take zasCite nekoliko nerodnej-

$e vsakdanje polnjenje, saj mo-

ramo pred priklopom na kabel

odstraniti plasticna varnostna

vratca. Mimogrede, telefon je po

novem zdruZljiv s standardom USB 3, taka
je tudi polnilna vti¢nica.

Drugo, kar bo uporabnik Samsungovih
telefonov opazil, je, pazitel, to, da leva tipka
na telefonu po novem ni vec tipka za vstop
na nastavitveni menu, temvec tipka za do-
stop do nazadnje pognanih programov. Po
nasem mnenju precej ¢udadka odlocitey,
nekako tako, kot bi nekdo pri avtomobilu
zamenjal stopalki za zavoro in sklopko. Res
paje, da se kot uporabnik spremembi poca-
si pa¢ privadimo.

To, da je telefon nadvse hiter, je nasle-
dnja opazka, Ceprav je res, da razliko ocitno
prikaZejo le merilni programi, nenatancen
uporabnik razlike med S4 in S5 najverjetne-
je ne bo opazil. Poganja ga sicer precej »sfri-
ziran« Stirijedrni Qualcommov procesor
Snapdragon 801 s frekvenco 2,5 GHz.

Nekaj, Cesar marsikdo ne bo opazil, pa je
bilo takojci opaZeno pri Applovem iPhonu
5s—bralnik prstnih odtisov. Razlogje oCiten—
Samsungov bralnik je bistveno slab$i in upali
bi si trditi, da ga bo uporabljal le redko kdo,
tako kot le redko kdo uporablja bralnike na
prenosnih racunalnikih, kjer jih poznamo Ze
vrsto let. Gre namrec¢ za vrsticni bralnik, kar
pomeni, da moramo za odklep telefona s pr-
stom potegniti prek bralnika (ki je obenem
tudi tpka »Home«), in to precej natan¢no
in v pravi smeri. Tega z eno roko skorajda ne

moremo opraviti. Za primerjavo — na iPhonu
prst le poloZimo na bralnik/Home, kakorkoli
Zelimo, ravno, posevno, kakorkoli.

Od strojnih novosti omenimo $e kamero
7 nekoliko vec slikovnimi pikami, ki zmore
zdaj 16 megapik, pa tudi zajemanje videa
lo¢ljivosti UHD (3840 x 2160 pik). Slednje je
po nasih testih popolnoma tekoce in glad-
ko. In pa $e — na spodniji strani, pri objektivu
kamere, je po novem 8e posebno tipalo, s
katerim si lahko izmerimo sréni utrip.

Za pomoc pri slednjem je na voljo §portni
program S Health, pa tudi sicer je na telefo-
nu najti kar nekaj »S programovy, s katerimi
posku$ajo v Samsungu uporabnike prepri-
¢ati, da je prav njihov telefon najboljsi. Nam
se strategija ne zdi najbolj$a, saj si lahko
vsak uporabnik podobne (in boljSe) telefo-
ne s trznice potegne sam, toda prav, odlo¢ili
bodo seveda uporabniki/kupci. M

Prodaja: Janus Trade 699 EUR, Telekom (redna cena 730 EUR,
zvezavo od 23 EUR na mesec), SiMobil (redna cena 769 EUR,

zvezavo od 9 EUR na mesec), Debitel (redna cena 699 EUR, z

vezavo od 28 na mesec).

/ lzredno hiter telefon, ki je hkrati tudi vodotesen.
X Ni¢ zares novega, nerodno izveden bralnik prstnih
odtisov.
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Pametna ura, drugic

Ko smo pred kratkim delali tehnoloski povzetek lanskega leta, smo za Samsungovo uro Galaxy Gear
zapisali, da je najbolj neuporabna novost leta. Tokrat smo preizkusili njeno naslednico, Gear 2 Neo.

Matej Smid
ozoren bralec bo Ze vimenu opazil
dve razliki v primerjavi s predho-
dnico. Najprej v imenu ni vec
besedice Galaxy, to pa zato,
ker ure ne poganja vel operacijski
sistem Android, temvec Tizen, ki
je nastajal v sodelovanju razli¢nih
podjetij, od Intela in Nokie do Sam-
sunga. V resnici je to s stali§¢a upo-
rabnika popolnoma vseeno, saj je
uporabnigki vmesnik (to je edino,
kar uporabnik vidi) nove ure enak
tistemu na starem Gearu, apli-
kacije pa smo tudi Ze prej nasli
v Samsungovi trgovini, in ne na
Googlovem Play. In, drugo — ura
ima pripono Neo, kar pomeni,
da gre za cenej$o razli¢ico dveh ur,
ki ju je Samsung v resnici predstavil,
narejena je iz plastike in nima vgrajene
kamere/fotoaparata, vendar je zato tudi
tanjsa, laZja in cenejsa.

Tanj$a in manjsa je tudi posebna priklo-
pna postajica, ki jo moramo na uro priklo-
piti s spodnje strani, da jo lahko napolnimo
7 elektri¢no energijo. To je seveda super, po
drugi strani pa klju¢na teZava ostaja — vedno
in povsod moramo imeti v Zepu tudi pri-
klopno postajo, drugate nam bo ura hitro
»umrlag, §e posebej na potovanju. Mi smo jo
med preizkusom Cez konec tedna pozabili
na delovni mizi v urednistvu in v ponedeljek
je bila popolnoma prazna.

Gear 2 se sicer obnasa

precej podobno kot Gear ena.

To pomeni, da se s telefonom (8e vedno
mora biti to Samsungov telefon nove gene-
racije) poveZe prek povezave Bluetooth in
rabi kot nekak$en njegov podaljSek. Torej
si sinhronizira stike, ki jih imamo v telefo-
nu (Ce ti nimajo vpisanih dodatnih atribu-
tov, kar je, kolikor smo razbrali, hros¢, ki ga

Re.a™onitor e
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bodo, upajmo, odpravili), da sinhronizira
galerije fotografij v telefonu (z nekaj srece,
nam to ni uspelo) in da telefonu sporoca
podatke, ki jih sama zajame. Po novem je
namre¢ vgrajeno tipalo za merjenje bitja
srca, to pa v povezavi s sposobnostjo mer-
jenja korakov sestavi zabavno $§portno na-
pravo, ki se poveZe s telefonskim progra-
mom S-Health.

Ura tudi prikazuje prejeta sporocila SMS
(v nasem primeru z nekaj desetsekundnim
zamikom), pisati pa jih seveda ne moremo,
saj je zaslon premajhen za prikaz zaslonske
tipkovnice. Lahko pa poSiljatelju odgovo-
rimo z nekaj Ze nastavljenimi stavki, kot je
npr. »Poklicem kasneje.« Enako deluje tudi
elektronska posta, ki jo lahko beremo, a

vgrajena aplikacija ne prika-

zuje v sporocila vgrajenih

slik. Najverjetneje je razlog

enak kot zgoraj — zaslon

je premajhen. Na telefon se

»preveZe« tudi telefonski klic in

¢e smo vsaj malce jamesbondo-

vsko navdihnjeni, se lahko »z uro«

tudi pogovarjamo. Seveda lahko klic

vzpostavimo tudi neposredno z nje, saj so,

kot reCeno, telefonski stiki lepo sinhronizi-
rani.

Gear 2 Neo je simpati¢na igraca, ki je to-
kratlazja, tanjsa, cenejsa in $e kaj, a §e vedno
v resnici draga in bolj ali manj neuporabna.
Za delovanje namre¢ v neposredni bliZini
potrebuje telefon (bluetooth). In ¢e imamo
Ze v Zepu telefon, ali res potrebujemo $e uro,
samo zato, da bomo dve sekundi prej ugoto-
vili, kdo nam je poslal sporocilo SMS? Tudi
o »frajerskosti« take ure nismo prepric¢ani,
saj vendar Zivimo v ¢asu, ko mladina sploh
ne pozna veC pojma »ro¢na urae, ker si uro
ogleduje na — telefonu. Karkoli Ze — vsako-
mur svojel!

Kako je nova Samsungova ura videti v
praksi, si lahko ogledate v drugi polovici vi-
dea o Galaxy S5, na katerega opozarjamo na
sosednji strani. M

Prodaja: samsung.si
Cena: 250 EUR (model Gear2 300 EUR).

/ Enostavna povezava s telefonom, odlicen zaslon.
X 1a polnjenje potrebuje priklopno postajo, v primetjavi
s telefonom omejena funkcionalnost.
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Poloviéen napredek

Samsung je izdelal ze toliko tablic z operacijskim sistemom Android, da jim je tezko slediti. Zdaj je vse
skupaj Se bolj zapletel z linijo Pro, ki naj bi bolj ugajala tistim, ki na tablicah »delajo«.

Anze Tomic

den poglavitnih navideznih ocitkov
E tablicam je, da jim manjka vecopravil-
nosti. To se kakor refren ponavlja v re-
cenzijah teh napray, in tablice potem opra-
vicujejo kot naprave za gledanje in branje.
Tablice naj ne bi bile za ustvarjanje, temvec
za konzumiranje. Osrednji argument (e
struje je, da je na tablici nemogoce odpreti
dva programa hkrati, torej ne moremo pisati
novega sporocila in zraven gledati v odprto
okno brskalnika. Oba glavna mobilna ope-
racijska sistema takih funkcionalnosti pri-
vzeto ne ponujata. Le mobilna Okna znajo
pripenjati dva programa na en zaslon, a
uspesnih tablic s tem programjem $e ni.
Tako preostaneta iOS in Android, pri Ce-
mer prvi ne odstopa od koncepta enega
programa na zaslonu, drugi pa v svoji Cisti
obliki sledi temu trendu.
Seveda se v Googlovemu operacijskemu
sistemu vedno najdejo izjeme,
saj ga iskalni velikan izdeloval-
cem daje brezplacno in omogoca
spreminjanje. Tako smo prica pre-
oblekam, ki jih izdelovalci tablic
in telefonov lepijo prek Androida.
Doslej so bile te preobleke bolj
lepotne narave in niso drasti¢no
spreminjale dobro zakoli¢enih te-
meljev operacijskega sistema, za-
dnje Case pa smo prica potezam, ki
te preobleke peljejo izven okvirov
tistega, kar skusa Google doseci z
Androidom.
Tipicen zgled takega pocetja
je Tab Pro, ki ga prav tako poga-
nja Android, a je tokrat obleCen v
Samsungovo preobleko TouchWiz,
ki je dobila nekaj pritiklin veCopra-
vilnosti. Zdaj je mogoce na zaslon
prilepiti dva odprta programa.
Samsung je postopek veCopravil-
nosti poenostavil z menujem, ki
se prikaZe ob potegu prsta z de-
sne strani zaslona. Tam se skrivajo
bliZnjice do programov in dva po-
ljubna lahko povle¢emo na zgor-
njo in spodnjo polovico zaslona.
Sama izvedba niti ni slaba, saj je
kombinacija branja spletne poste
na zgornji polovici zaslona in br-
skalnik na spodnji v§ec¢na. Zatakne
se pri tem, da veCopravilnost veci-
noma podpirajo le Samsungove
aplikacije.
Tako nakljucnega programa,
ki smo si ga namestili v trgovini
Play, ni mogoce pripenjati na eno
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od polovic zaslona. Vecopravilnost je s tem
omejena na nekaj Googlovih in Samsun-
govih aplikacij in kot taka ne dostavi celo-
vite izkuSnje. Zelo nadleZno je torej, da na
menuju, kjer naj bi bili programi za veco-
pravilnost, najdemo tudi bliZnjice za pro-
grame, ki te funkcionalnosti ne podpirajo.
Samsung je s Siritvijo Androida na vecopra-
vilnost ugriznil v ve¢, kot lahko preZvedi, saj
se implementaciji pozna, da je narejena le
za njihove programe. Znanja, volje ali spo-
sobnosti, da bi tako podprli katerokoli apli-
kacijo, njihovi programerji o¢itno nimajo.
Na koncu tako ostane preobleka za Andro-
id, ki skusa Googlov operacijski sistem siliti
v nekaj, za kar ni bil nikdar predviden. Ce
bi TouchWiz skusal po svoji poti le z veco-
pravilnostjo, bi mu laZje odpustili, a skusa
na novo postaviti tudi zacetni zaslon. Ta je
namenjen pregledu nekaterih informacij,

Tablica.
Prodaja: samsungsi.
Cena: 500 EUR.

/ Zaslon, izdelava.
X »Vetopravilnoste.

ki jih imajo v Samsungu za pomembne za
poslovne uporabnike. Tako si lahko name-
stimo, katere delnice bomo spremljali, ko-
ledar in sestanki so vidni takoj in za novice
skrbi ¢asopis Flipboard. Vse skupaj so poi-
menovali Magazine UX in je bolj v napoto,
kot pa da bi pripomoglo k vegji veCopravil-
nosti uporabnika.

Uporabniski vimesnik je tako najvecja hiba
te tablice, saj moti uporabnisko izku$njo, ki
jo Android skusa dostaviti kupcem.
Vmesnik je toliko bolj bole¢ tudi
zato, ker je tablica strojno impresi-
ven kos opreme. Zene jo $tirijedrni
Snapdragon 800, ki ra¢una pri 2,3
GHz in podatke premetava v dva
gigabajta pomnilnika.

Predvsem navdusi zaslon, ki s
svojimi 1600 x 2560 pikami riSe
¢isto in Zivo sliko. Poleg zaslona
navdu$i tudi izdelava, ki je dalec
od poceni Samsungove plastike,
ki smo je bili vajeni doslej. Seve-
da Korejci niso mogli brez kancka
slabega okusa in je po robovih za-
dnje stranice iz plastike oblikovan
$iv. Ta podrobnost naj bi dajala
bolj profesionalen videz, a je uci-
nek precej cenen. Samsung se je
tablic po strojni plati kon¢no lotil
resneje in obupal nad cenenimi
materiali in strojno podhranje-
nostjo. Pro je v primerjavi z lan-
skim osempal¢nim Galaxy Tabom
mala revolucija in na tej front
gre korejskega izdelovalca le po-
hvaliti. Tak$na strojna oprema in
preobleka TocuhWiz bi bili lahko
zmagovita kombinacija, ¢e ne bi
bilo nerodnega poizkusa v smeri
vecCopravilnosti. V rokah nekoga,
ki zna na tablico namestiti katero
od normalnej$ih razli¢ic Androi-
da, bo Galaxy Tab Pro 8.4 odli¢na
naprava, za povpretnega kupca
pa bo brzkone preve¢ nadleZna,
saj veline »pridobitev« ne bo upo-
rabljal kaj dosti. M




Smisel

Brezplatna narava operacijskega sistema Android Zal povzroca, da se ta kup kode
znajde na napravah, kjer nima kaj iskati. Monitor sicer ni najbolj nenavadno mesto

za mobilni operacijski sistern, a tudi ravno samoumevno ni.

Anze Tomic

2272PWH kot monitor ni napacen,
A saj ponuja loc¢ljivost 1920 x 1080 in

plejado prikljuckov, s katerimi lahko
nanj priklopimo naprave. Tako na zadnji
strani najdemo priklju¢ek HDMI, DVI-D
in analogni D-Sub. MoZnosti za priklop so
s tem pokrite in glede na solidni vidni kot,
povprecne barve in polno lo¢ljivost bi lahko
$lo za povprecen monitor, ki bi znal z nizko
ceno zadovoljiti nezahtevne kupce. Poma-
ga mu Se stojalo, ki je pravzaprav noga na
zadnji strani in nam omogoc¢a spreminjati
naklon zaslonske povr$ine.

Do tu ni¢ pretresljivega, a smo ob infor-
maciji, da na tem kosu opreme tece Andorid
4.1.1, zastrigli z uSesi. Glede na moZnost pri-
lagajanja naklona smo pricakovali, da bo 8lo
za zaslon na dotik. Zal z dotikanjem doseZe-
mo le prstne odtise, ki napravo umaZzejo. An-
droid tako krmilimo z misjo in tipkovnico, ki
7a ta operacijski sistem nista najbolj$a izbi-
ra. Oboje na monitor priklopimo prek $tirih

prikljuckov USB, a tega najbrZz ne bo pocel

nihce. Ne, tista miska, ki jo Ze imamo priklo-

pljeno na ra¢unalnik, seveda ne deluje.
Monitor z Androidom je dobra zamisel

le na prvo Zogo, in $e to le ob podpori za-

slona na dotik in mo¢ne strojne opreme. V

AOC so v monitor vgradili dvojedrni pro-

cesor Cortex-A9, ki rac¢una z 1,37 GHz in z

Androidom nima vecjih tezav. Tudi grafi¢na

enota mail-400 solidno opravlja svoje delo

in igro Angry Birds se je dalo igrati. Kljub

temu je to povprecen monitor, ki skusa opo-

zoriti nase z dodanim mobilnim ope-

racijskim sistemom, a mu ne uspeva.

Pravzaprav ne najdemo Zivljenjskih

primerov, kako bi takS§na naprava

komu prisla prav. Take naprave z

zasloni na dotik so vedno zanimive

kot blagajne ali zasloni za interak-

tivne predstavitve v trgovinah. Za

statiCen monitor, ki bi na zaslonu

kazal Android, je bolj$a izbira

Tudi na

Monit

Monitor z Androidom.
Prodaja: elkotex si
Cena: 380 EUR.

/ Monitor z Androidom.
X Monitor z Androidom?

nakup klju¢ka HDMI z Googlovim operacij-
skim sistemom, ki ga priklju¢imo na nava-
den monitor. Kaj to¢no so hoteli v AOC s to
napravo doseci, najbrz ne vedo niti sami. M
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Pisarna na iPadu

V Applu so zelo ponosni na svoje pisarnisSke programe za tablico iPad. Pravijo, da lepSega
programskega izdelka v mobilnem svetu ni. Ko na iPadu prvic poZzenemo dolgo pricakovano
Microsoftovo Pisarno, vidimo, da Applova trditev ne drzi vet.

Boris Savc

icrosoftov pisarniski paket Offi-

ce je poglavitni razlog za prilju-

bljenost operacijskega sistema

Windows, zato ne cudi, da je vse
od prihoda tablice iPad na trg glavni ocitek
uporabnikov meril prav na izostanek te pro-
gramske opreme. Resda je marljivi Apple ta-
koj postregel z alternativo, skupkom pisar-
niskih pripomockov pod imenom iWorks,
a gorecCe Zelje uporabnikov, vajenih izdelka
izpod programerskih prstov fantov iz Red-
monda, ni mogel pogasiti. Po pobeglih in-
formacijah in zanikanju s strani Microsofta,
ki smo jih deleZzni zadnjih nekaj let, je Office
za iPad kon¢no tu.

Prvo, kar moramo vedeti o Pisarni za iPad,
je to, da je ne smemo zamenjevati z Office
Mobile for iPhone, Microsoftovo pisarnisko
zbirko, namenjeno Applovim telefonom.
Namesto da bi izdelek za telefon v Micro-
softu zgolj povecali in priredili za rabo na
tablici, so Pisarno za iPad spoceli od teme-
ljev. Rezultat je odlicen pisarniski paket, ki
dobro izkori$¢a prednosti veCjega zaslona.
Preci$Cen in privlacen uporabnigki vme-
snik deluje manj mobilno in bolj namizno,
to je za resno delo vsekakor dobra novica,
obenem pa pomeni ve¢ zmoZnosti, ki smo
jih doslej na tablici zelo pogresali. Zal je za
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resnej$e delo potrebna naroc-
nina na obla¢no storitev Office
365, to pa ob kopici alternativ iz-
placljivost Microsoftove Pisarne
za iPad postavi pod velik vprasaj.

Cetudi govorimo o pisarni-
skem paketu, gre za tri loCene
izdelke, Word, Excel in PowerPo-
int.Vsak zase je prava umetnina,
takoj vemo, zakaj je izdelek po-
treboval toliko Casa, da je pri-
vekal na svet. Ceprav so vsi trije
deli paketa zgodba zase, si med
seboj delijo dovolj lastnosti, da
nas niti za trenutek ne spreleti
senca dvoma o njihovem druZin-
skem poreklu. Uporabniski vinesnik je enak
namizni razli¢ici paketa Office (Ribbon Ul).
Za akcijski trak skrite zmozZnosti poskrbijo,
da tako v leZeci kot v pokon¢ni drZi tablice
na zaslonu ni gnece. Office for iPad delo pri-
vzeto shranjuje v oblak OneDrive, dostopna
nam je tudi krajevna shramba. Zal manjkajo
priljubljene moZnosti alternativnih oblac-
nih shramb, ki jih drugi taki programi na
tablici praviloma z veseljem ponudijo.

Word

V Wordu so nam poleg obic¢ajnih zmoZno-
sti, ki Ze v temelju ponudijo vec kot v telefon-
ski razliici urejevalnika besedila, med dru-
gim na voljo $e vstavljanje slik, tabel, oblik,
polja z besedilom, opomb in spletnih pove-
zav. Dokumentu lahko dolo¢imo glavo in
nogo, spreminjamo meje, $tevilcenje strani in
usmeritev strani. Ne manjkajo pa niti prever-
janje pravopisa, §tevec znakov in besed, niti
sledenje spremembam pri skupinskem delu.

Excel

Podobna zgodba je pri urejevalniku pregle-
dnic Excel, zmoZnosti so razsirjene in robu-
stne, dodanih je kup dobrodoslih akcij, med
katerimi ne manjkajo vstavljanje stolpcey,
dodatnih celic, slik, tabel, oblik, besedilnih
polj in raznovrstnih grafov, ki jih je res zelo
veliko. Ni vrtilnih tabel, a prezahtevni pac
ne smemo biti. Razdirjene so formule, poleg
vsenavzoCe samodejne vsote najdemo med
njimi $e druge financ¢ne, besedilne, datumske
in matemati¢ne operacije, ki so razdeljene v
smiselne sklope, tako da jih ni tezko poiskati.

Powerpoint
MozZnosti je pri PowerPointu manj, a jih
prakti¢no ne pogre$amo, saj je verjetnost,

dabomo predstavitev na tablici delali iz nic,
majhna. Drugi popravki, vstavljanje besedi-
la, spreminjanje razporeda, dolocanje pre-
hodov, kljub sveZzemu izdelku zadovoljijo.
Tudi brezplacna razli¢ica omogoca pred-
vajanje predstavitve, ki so oplemenitene s
skrivanjem posameznih diapozitivov in pri-
ro¢nim kazalcem. Ce dogajanje preslikamo
na vecji zaslon, nam drsenje prsta po zaslo-
nu nadomesti fizi¢ni laserski Zarek.

Za udobnejse delo s Pisarno za iPad pri-
poro¢amo priklop bluetooth tipkovnice, ki
podpira obicajne bliZnjice s tipkovnico. Ko-
piranje, lepljenje in podobno je z njo macji
kaselj, znana kombinacija za shranjevanje
(Cul-S) tudi na njej ne deluje. Na sreco je niti
ne potrebujemo, saj programska oprema
opravljeno delo varuje sama. Zacuda je za-
enkrat v Pisarni za iPad onemogoceno tiska-
nje, Microsoft je povsem spregledal Applovo
storitev AirPrint, prav tako manjka gumb
AirPlay, zato je slike mogoce na brezZi¢no
povezan zaslon posiljati zgolj prek osrednje
iPadove zmoZnosti Control Center. M

Pisarniska zbirka za tablico iPad.

Prodaja: Microsoft.

Cena: Brezplacna za prenos, resnejsa raba zahteva narocnino v
vidini 10 EUR.

/ Preci$cen uporabnidki vmesnik, podpora vsem
Microsoftovim oblikam zapisa.

X Iaresnejie delo zahteva narotnino, ni podpore
AirPrintin AirPlay.







Kovcek za pot

Ce vimenu Koofr slisite slovenski prizvok, imate popolnoma prav. Gre za slovensko oblacno
shrambo podatkov, ki jo razvija istoimensko podjetje, ki je iz5lo iz podjetja Xlab. Lani so
zmagali na vseslovenskem tekmovanju Start:up, zato od izdelka zelo veliko pricakujemo.

Matej Hus

omacemu uporabniku se zdi Ko-
ofr kot povsem obicajna in spo-
dobno zmogljiva obla¢na shram-
ba podatkov, a v resnici ponuja Se
$tevilne storitve za podjetja, le da jih bomo
danes izpustili, ker so stvar individualne
obravnave. Naj le omenimo, da tehnologijo
Koofr po novem uporablja najvecji romun-
ski telekomunikacijski operater.

Ob obisku spletne strani nas priakata
gumba Registracija in Prijava, kjer se najprej
vClanimo v storitev in Ze jo lahko uporablja-
mo; potrebujemo le veljaven elektronski na-
slov. Ceprav lahko podatke v oblak kopira-
mo tudi prek brskalnika, pokaZe Koofr svojo
pravo funkcionalnost Sele po namestitvi
krajevnega odjemalca.

Zanj je beseda okle$en premila, a mu
tega ne smemo S$teti v zlo, saj je nadvse
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pregleden. Izberemo si lahko mape na di-
sku, ki bodo postale Places, in mape, ki se
bodo sinhronizirale (Syncs). Zapisana raz-
laga v programu je nekoliko nejasna, tako
je Sele preizkus pokazal, v Cem je razlika.
Mape (lahko jih je ve¢, Cesar veCina drugih
storitev ne podpira!), ki jih dodamo v Syncs,
se sinhronizirajo v oblaku in so ves ¢as do-
stopne od koderkoli. Mape, ki jih dodamo v
kategorijo Places, ob Cemer nas vgrajeni
pozarni zid v Windows vprasa za dovolje-
nje, paso lahko poljubno velike in dostopne
od koderkoli prek brskalnika, ¢e je mati¢ni
racunalnik vklju¢en. Podobno ponuja le e
Microsoftov OneDrive (nekdaj SkyDrive).
Tako Koofr ponuja nadvse uporabno resi-
tev za enoten dostop do razprsenih skladis¢
podatkov. Dokler so skladi§¢a dostopna
in povezana v internet, lahko do podatkov
pridemo od koderkoli. Krajevni odjemalec
podpira tudi izbiro jezika, a je trenutno na
spustnem seznamu na voljo le angles¢ina.
To mu nekoliko zamerimo, Ce Ze gre za pro-
gram izpod slovenskih prstov. Pricakovati
je, da bodo v prihodnosti ponudili $e druge
jezike.

Spletni vimesnik nima bistveno ve¢ funk-
cij, razen da lahko za vsako datoteko ustva-
rimo povezavo in jo delimo s tistimi, ki jim
Zelimo posredovati datoteko. Pohvalna mo-
Znost je tudi vklop gesla, ki ga morajo preje-
mniki vtipkati po vnosu povezave, da dato-
teko dejansko prenesejo.

Zdaj pa h graji. Najprej smo Koofru zame-
rili, da nima ko$a. Izbrisanih datotek v sple-
tnem vmesniku namre¢ ni bilo mogoce naj-
ti, Ceprav so se krajevno prestavile v mapo
SyncTrash. Po podrobnejSem pregledu se je
izkazalo, da se izbrisane datoteke vendarle
najdejo, a na nelogi¢nem mestu — v zavihku
Activity, pome$ane z vsemi drugimi dejav-
nostmi (ustvarjenje novih datotek, prijava,
deljenje datotek z drugimi itd.). Na vrhu
strani Activity je §e gumb Trash can, ki pofil-
trira izpis in prikaZe samo izbrisane datote-
ke z moZnostjo obnovitve. Koofr pa ne spre-
mlja starejSih razlicic, kar bi bilo pri pacanju
po kak$nih besedilnih dokumentih zlata
vredno. Avtorji obljubljajo, da bo ta funkcija
nared zelo kmalu.

Na koncu $e vprasanje hitrosti. Koofr je
strasansko hiter. Isti test, ki so ga prestale vse
obla¢ne hrambe podatkov v februarski $te-
vilki (400 MB v 1400 datotekah razliénih ve-
likosti), je pokazal hitrost prenosa navzdol

19,2 Mb/s (najve¢ med vsemi) in 5,4 Mb/s
(boljsi je le Dropbox) v nasprotno smer. Pri
prenosu le ene velike datoteke pa smo brez
teZav dosegli hitrost linije (100/100 Mb/s).
Koofr je na poti, da postane odli¢en izde-
lek za kon¢nega uporabnika, a mu manjka
$e preveC stvari, da bi ga lahko ta hip pri-
porocili kot resno alternativo uveljavljenim
storitvam. Toda podjetje je §e mlado in raste.
Ko bo Koofr izpopolnil funkcije, ki mu Se
manjkajo, bo postal resna konkurenca Dro-
pboxu, OneDrivu, Google Drivu in drugim. M

Kje: www.koofr.net.

Brezpla¢ni racun: 5 GB.

Cena: Dodatne storitve po dogovoru.

Podpira: Windows, Mac 0S X, Linux, i0S, Android.

/ Enostavnost rabe in preglednost, hitrost prenosa v
oblak, ni omejitve velikosti datotek, sinhronizacija ve¢
map, spletni dostop do vseh datotek v racunalniku.

X Ni starejsih razlicic datotek, ni slovenscine, malo
prostora v brezplacni razli¢ici, ni naprednih nastavitev
v krajevnem odjemalcu.



http://www.koofr.net




Nas izbor na Androidu, iPhonu

in Windows Phone

Telefonske aplikacije, ki so nasim preizkusevalcern ta mesec najbolj ostale v spominu.

Cudna tipkovnica, ki zdruzuje

kon¢no na voljo v polni razlici-
ci, brezplacno za preizkus.

Se en graficni prikaz nase zapravljivo
sti, ki navdusi s slogom in barvitostjo.

Krizanec med koledarjem in stro-
skovnikom, ki u¢inkovito in za oko
privla¢no sledi naSemu trosenju, po
iOSu prihaja tudi na Android.

Mobilno obiskovanje predavanj
priznanih svetovnih univerz odslej
tudi na Androidu!

Priljubljena storitev nam omogoca
potovanje v preteklost. Zaenkrat le ob
pomocdi druzabnih omrezij.

Remember the Umbrella je privla¢na
vremenarka, ki nas podreza le, kadar
se vreme zares poslab3a.

Preprosta aplikacija, ki na Googlovih
zemljevidih zmeri razdaljo ali povrsi-
no med izbranimi tockami.

Link Bubble je spletni brskalnik z zanimivim pristopom.
hitrost tipkanja z varéno Zdiv ozadju in spremlja dogajanje v trenutno odprti
porabo zaslonske povrsine, je aplikaciji. 1zbrane povezave samodejno prenese in
nam z vsebino postreZe, ne da bi nas pustil ¢akati ob
praznem zaslonu nasega pametnjakovica.

Druzabno izvedbo kviza
igra Ze deset milijonov
ljudi. Preverite, zakaj.
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Even je miselna igra z mehaniko
zdruZevanja enakih Stevilk, primer-
na za hitro seanso kratkoc¢asenja na
poti ali doma.

Boris Savc, Jure Forstnerié¢, Tilen Knaus

Sporta igra, ki simulira priljubljeno
udrihanje po rumeni Zogici, stavi na
pravocasne gibe s prsti.

Nedvomno najzmogljivejsa mo-
bilna kamera, ki navdusencem za
fotografijo ponuja Stevilne zmo-
Znosti v enem samem paketu.

Frequency je aplika-
cija, ki nam posreduje
informacije o najpogo-
steje rabljenih progra-
mih na telefonu.

Sportna aplikacija, ki Ze v teme-

lju podpira Stevilne rekreativne
dejavnosti, je povezana z vegjo
spletno skupnostjo, kar pomeni, da
so dejanska navodila za vadbo na
dosegu roke oziroma prstov.

Recordense je mobilni diktafon, ki
pri snemanju omogoda oznaceva-
nje posameznih delov posnetka.
Brezpla¢na razlicica je omejena
na dve kategoriji in tri oznacbe na
posameznem posnetku.

Cudovita $toparica omogoca poprej-
3nje nastavljanje Stevcev za pogosta
opravila.

Zbiralnik novic iz tujih spletnih virov
zbrane informacije prebere na glas.

Slovenija je med prvimi drzavami,
kjer je mo¢ kupiti nov Samsungov
telefon. Z aplikacijo Experience ga
pred nakupom lahko preizkusimo.

Priljubljeni upravitelj paketnih dato-
tek z namizja ponuja svoje storitve
tudi v mobilnem svetu.

Drugi del priljubljene miselne igre s sim-
pati¢nim Om Nomom predstavlja v osnovi
brezpla¢no nadgradnjo graficnega bonboncka,
ki bo navdusil tako mlado kot staro.



W Wivu

Slovenska aplikacija Wivu je druzab-
no omreZje, ki temelji na custvih, ki
jih predstavljamo s fotografijami.

H Meetup

Aplikacija spletne strani enakega
imena je namenjena laZjemu organi-
ziranju razli¢nih dogodkov.

M Ves, kaj jes?
Aplikacija Zveze Potrosnikov Slove-
nije je namenjena vsem, ki se Zelijo
zdravo prehranjevati.
W Ebook Reader
Program spletne strani Ebooks.com
omogoca nakup in branje njihovih

knjig, podpira pa tudi knjige drugih
formatov.

—] M 30 najboljsih gostiln
V aplikaciji je zbranih 30 gostiln,
opisanih v istoimenski knjigi avtorja

Jozeta Splichala.

H Meal Idea

Zbirka receptov, kjer lahko is¢emo
po sestavinah, dietah, praznikih,
obenem si zapomni na$ okus.

H Trace

Preprosta igra, kjer moramo nasemu
liku narisati pot do cilja ¢ez vse
zahtevnejse nivoje.

M Luna Solaria

Enostavna aplikacija, v kateri lahko
| preverimo podrobne podatke o
poloZajih lune in sonca.

M 3D Real Street Drag Race

Se ena arkada, tokrat se merimo v ¢asih
na ravni progi, kjer se moramo izogibati
prometu.
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Sopek za grafiko

Preizkusni programi, ki jih najdete na nasem DVDju

B Real-Draw Pro. Danes tega
morda marsikdo ne ve (vec), a
grafi¢ni programi, se pravi »programi
za risanjeg, so naceloma dveh vrst -
»bitni« in vektorski. Prvi omogodajo
risanje in barvanje slik na nacin, ki
smo ga vajeni v Oknom priloZzenem
programu Paint, drugi pa omogocajo
grafi¢no delo z vektorskimi predmeti,
¢rtami, puscicami, pravokotniki, krogi
itd. Program Real-Draw Pro sodi med
slednje, vektorske programe.

V resnici bi mu lahko rekli kar mali
CorelDRAW, saj je legendi med

temi programi kar precej podoben,
pa tudi njegove zmogljivosti so
podobne, kot jih je imel kanadski
prvak pred nekaj leti. Je pa seveda
veliko cenejsi.

Real-Draw Pro poleg vektorskega
risanja in barvanja omogoca tudi
bitno »pacanje«, med drugim zna
tudi posnemati risanje z vo$¢enkami
in drugimi vrstmi »analognih«risal,
kar zna biti kar zabavno.

Kje: www.mediachance.com/realdraw
realdraw5.exe
Cena: 30-dnevni preizkus, 55 dolarjev.

H Diagram Designer. Zagotovo
ste Ze kdaj naleteli na potrebo po
izrisu diagrama, preprostega ali pa
morda celo kompleksnejsega. Kaj
takega poceti z navadnimi risarskimi
programi, tudi takimi, ki znajo risati
vektorsko, je bolj ali manj nemogo-
Ce ali pa vsaj mucno. Potrebujemo
specializiran program, res pa je, da
so dandanes v spletu na voljo Ze tudi
spletne storitve, ki to delo bolj ali
manj zadovoljivo opravljajo.
Odlocimo se torej lahko za profe-
sionalno resitev, ki je dandanes le
Microsoftov Visio, ali pa si omislimo
kaj cenejSega. Lahko celo zastonj,
kot je npr. Diagram Designer, ki je
dovolj dober za osnovno rabo.
Uporabniski vmesnik je resda videti
nekoliko okorel, a je delo z njim do-
volj preprosto, da ga hitro osvojimo.
Na voljo je nekaj sklopov naprej
definiranih elementov, ki jih lahko
uporabimo na skici (elektronski ele-
menti, programiranje ...), dodajamo
lahko tudi bitne slike in besedilo. Res
pa je delo z njim zelo nerodno.

Kje: meesoft.logicnet.dk/DiagramDesigner
DiagramDesignerSetup.exe
Cena: Zaston;.

Hm Edraw Max. Se vedno smo pri
risanju diagramov, a stopnico vise.
Zastonjski programi so pac redko-
kdaj vrhunski, ¢e pa za nekaj odste-
jemo sto dolarjey, si lahko obetamo,

da bo izkusnja kar precej boljsa.

In tudi je, program Edraw Max je

za stopnjo (ali dve) boljsi od prej
opisanega brezpla¢nega Diagram
Designerja. Predvsem smo bili navdu-
$eni nad uporabniskim vmesnikom,
ki sledi modernim smernicam, zato je
delo z njim res zelo enostavno. Med
drugim je nadvse enostavno tudi delo
z besedilom, kar smo pri »zastonjkar-
ju« grajali. Besedilo lahko enostavno
premikamo, povecujemo in vrtimo

- to je pri programu po taki ceni sicer
pric¢akovati. Na voljo je celo ¢opic za
kopiranje lastnosti predmetoy, tako
kot smo ga vajeni v, recimo, Wordu.
Program razume tudi tretjo raz-
seZnost, tako da lahko predmete
posiljamo v ozadje ali jih priklicemo
v ospredje, ne nazadnje je na voljo
tudi veliko (ve¢) vnaprej definiranih
sklopov predmetov, ki jih lahko upo-
rabimo pri risanju diagramov.

Kje: www.edrawsoft com/download-edrawmax.php
edrawmax.exe
Cena: 30-dnevni preizkus, od 99 dolarjev naprej.

B PaintRibbon. Presko¢imo na
programe, ki omogocajo delo z bitno
grafiko. PaintRibbon je nekaksen
vmesni korak med Paintom, priloze-
nim Oknom, in veliko zmogljivejsim
odprtokodnim Gimpom (ki ga imajo
nekateri kar za konkurenco profesio-
nalnemu Photoshopu) in je, tako kot
oba, brezplacen. Je precej zmogljivej-
3i od Painta, a veliko manj od Gimpa,
ima pa zanimivo lastnost, s katero
morda na svojo stran pridobi mar-
sikoga - ne potrebuje namestitve.
Kot zatrjujejo programerji, je danes
napisati (kompleksnejsi) program, ki
ga lahko »kar tako« pozenemo, dokaj
tezko, toda PaintRibbon je tak.
Program je dokaj zmogljiv urejeval-
nik bitnih slik, zlepim in prijaznim
uporabniskim vmesnikom. Pozna
delo s plastmi (layer), omogoca celo
osnovno delo z vektorskimi dodatki,
in seveda omogoca tudi osnovno
delo z besedilom. Le grafi¢nih filtrov
je bolj malo.

Po drugi strani se program malce
dolgo zaganja, med preizkusom pa

m Photo to Cartoon. Program Photo to Cartoon po¢ne natanko
to, kar obljublja njegovo ime - iz fotografije naredi risano sliko ali pa
vsaj »risano«. Zabavna igracka, ki lahko popestri domace foto albume ali

rojstnodnevna darila.

Ko odpremo fotografijo, iz nje razbere krivulje in zzmanjsanjem Stevila
barv pridobljene povriine pobarva tako, da je osnova prvotne fotografije
e vedno razvidna, a je v resnici videti kot slika, ki jo je nekdo narisal z
vodenimi barvicami. Tako, kot smo se ucili risati v osnovni $oli.

Ob preizkusu nam je testno fotografijo res lepo »izrisal« v vsega nekaj
sekundah, nato pa ponudil dodatno prilagajanje z dodajanjem ali
odvzemanjem krivulj in barvnih plos¢. Dodatno lahko kon¢nemu izdelku

dodamo $e oblacke in vanje
dopisemo besedilo, tako kot
vidimo v stripih.

Cetudi je program res eno-
stavno uporabljati, je priloZzen
tudi video posnetek, ki vse
nejasnosti do konca razblini.

Kje: www.caricaturesoft.com
PhotoToCartoon.exe
Cena: Preizkusni, 20 dolarjev.

se nam je tudi nekajkrat »sesul«, kar
morda ni najboljsa popotnica.

Kje: www_bluuur.com/paintribbon
PaintRibbon.zip
Cena: Zastonj.

B RasterVect. In ¢e smo Ze ob-
delali vektorske in bitne programe
za delo z grafiko, se pomudimo e
pri tistih, ki med obema svetovoma
vzpostavljajo most. Pri programih,

ki omogocdajo t. i. vektorizacijo

bitnih slik, ki torej znajo bitno sliko
spremeniti v vektorsko. Taki pro-
grami so na trgu Ze kar nekaj let, v
Monitorju smo jih preizkusali Ze pred
dvajsetimi leti, takrat sta ju prodajala
velika Adobe in Corel. Danes znajo
to poceti tudi preizkusni programi za
18 dolarjey, kot je RasterVect.

To, da so preizkusni, je v tem primeru
odli¢na novica, saj ga lahko vsak
uporabnik, tudi tisti, ki o vektoriza-
ciji goji previsoke upe, preizkusi, in

v praksi ugotovi, ali bi za njegovo
vrsto rabe ustrezal ali ne. Kajti
vektorizirati prav vsako bitno sliko je
bolj ali manj nemogoce, to velja tudi
za profesionalne programe. Program
bo sicer pri vsaki izdavil nekaksen
rezultat, a bo pri sliki z veliko po-
drobnostmi ta neuporaben. Najbolje
se vektorizacija obnese pri slikah, ki
so »diskretneg, sestavljene iz lepo
lo¢enih geometrijskih delov, kot so
npr. prometni znaki, ostro zacrtane
hise in podobno. Tam tudi Raster-
vect svoje delo opravi odli¢no.

Kje: www.rastervect.com
rastervect.zip
Cena: Preizkusni, 18 dolarjev.

B PrintKey-Pro. Tipkovnica na
»IBM PC« 0z. na »racunalniku« ima
tipko Print Screen, s katero lahko Ze
vrsto let zajemate zaslon, ¢e ga Zelite
komu pokazati, poslati po elektron-
ski posti ali vstaviti v kak dokument.
Enostavno ga prenese na odlozisce
(clipboard). Kombinacija Alt-Print
Screen pa tja prenese le vsebino
trenutnega okna. In vendar je malo
morje programov, ki pri zajemanju
zaslona omogocajo $e veliko vel.
Eden takih je tudi PrintKey-Pro.
Program po namestitvi prevzame
delovanje tipke Print Screen, kar
pomeni, da se vsebina zaslona ne
prenese vec na odloZisCe, temved v
PrintKey-Pro, kjer ga lahko dodatno
uredimo. Lahko pa program tako
nastavimo, da vsebina ostane tudi
na odloZiscu, e jo tam potrebujemo.
Pod »uredimo« so miljene osnovne
operacije, kot so obrezovanje,
pretvorbe (sivinsko, 256 barv ...) in
spreminjanje velikosti, kaj dosti vec
pa pravzaprav ne. No, neposredno
iz programa lahko tudi zajemamo
le del zaslona, a le pravokotne
oblike, za razliko od nekaterih drugih
programov, ki omogocajo tudi izre-
zovanje zaslona poljubnih oblik.
Programu pravzaprav ne manjka kaj
dosti, razen nalepke, da je zastonj,
kar pa bi programu take vrste prav-
zaprav pristajalo.

Kje: www warecentral.com
PrintKey-Pro-v105.exe
Cena: 30-dnevni preizkus, 20 dolarjev.
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dziv na

Prenosniki so v zatonu. To se sicer pozna na prodaji, a gre za trend,
ki ga je mogoce zaznati tudi brez konkretnih Stevilk o prodanih
kosih. Razlog za paniko med podjetji, ki so od tega Zivela. In
razlog za poskuse z novimi tipi naprav - t.i. hibridi.
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)) Kaj smo ugotovili?

judje smo prenosnike kupova-

li zato, da smo imeli racunal-

nik, ki smo ga nosili s seboj, in

do prihoda pametnih telefo-

nov in tablic so bile te naprave

dale¢ najboljsa mozZnost, da

smo s seboj nosili konkretno procesorsko
moc. V. zadnjih sedmih letih pa so mobil-
ne naprave pocasi, a vztrajno zacele iz-
podrivati klasicne prenosnike. To

sicer ne pomeni, da jih ne

uporabljamo ve¢, a je

veliko primerov, ko

starega prenosni-

ka ne zamenjamo

7z novim, temvec

kupimo tablico. Ipad

in androidne tablice lepo

pokrijejo vecino vsakdanje rabe, ki

jo je prej zadovoljeval prenosnik. Seveda ta-
blice niso enako zmogljive, a jim pravzaprav
ni treba biti, saj je veCina tistega, kar smo
poceli na prenosnikih, brskanje po spletu in
gledanje video vsebin. To dvoje je mogocCe s

Anze Tomic

tablico poceti bolj elegantno in brez nadle-
Znega zvoka ventilatorjev.

UsihajoCe zanimanje za prenosnike je
najprej udarilo po glavi Microsoft, ki trenu-
tno $e vedno nima resnega konkurenta na
tablicnem segmentu trga. Poleg redmon-
dskega velikana so se tablic ustrasili tudi iz-
delovalci prenosnikov, ki so sicer iskali resi-
tve v androidnih tablicah, a je tam zaenkrat
prodaja Se dokaj slaba. Tako so se Microsoft
in izdelovalci znasli pred enako teZzavo in
rezultat so tokrat preizkuSeni hibridi. Gre
za naprave, ki skuSajo uporabniku pricarati
domace obcutke prenosnika in mu dodati
moderno uporabnisko izkusnjo tablic.

Ta kategorija naprav je resni¢no nastala le
zato, ker se je trg mobilnih oziroma preno-
snih napravs prihodom pametnih telefonov
in tablic tako pretresel, da so se glavni ak-
terji morali odzvati. Tak vzorec se ponavlja
znova in znova, ko smo prica inovacijam, ki
celotne industrije postavijo na glavo. Veci-
noma se akterji ne prilagodijo dosti hitro in
¢ez nekaj Casa utonejo v pozabo.

Seveda ni govor o takoj$njem propadu
izdelovalcev prenosnikov, a se bo morala
celotna racunalnis$ka industrija prej ali slej
uspesno spopasti s tablicami in pametnimi
telefoni. Poleg hibridov sku$ajo nekateri iz-
delovalci izdelovati svoje telefone in tablice.
Lenovo je tako kupil Motorolo in iz tega par-
tnerstva bi znale priti spodobne tablice in
solidni telefoni. Tablice, ki jih je do zdaj do-
stavljal Lenovo, so bile podpovprecne. Spet
drugi izdelovalci so nad prenosniki obupali
— glavni tak primer je Sony, ki je svoj odde-
lek Vaio Ze prodal.

Ob vseh poizkusih prilagajanja izdeloval-
cev pa je nekje vimes Microsoft, ki z osmi-
mi Okni posku$a najti pot do relevantnega
poloZaja med mobilnimi napravami. Njihov
prvi poizkus so tokrat predstavljeni hibri-
di in na isti fronti zdaj posku$a z nakupom
Nokie. Slednja kupcija je $e tako sveZa, da
resnih sadov te zdruZitve e nismo videli.
Hibridi pa so na policah trgovin Ze zadnje
leto dni in tokrat smo si ogledali tiste, ki so
na voljo pri nas. M
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Vsega so krivi Windows 8

Okna 8 so posledica premika, ki ga je leta 2007 povzrocil Apple z izdajo iPhona in operacijskega sistema i0S.
Zaslon na dotik in programije, ki je prilagojeno zgolj takemu manipuliranju, je bilo ob predstavitvi delezno precej
skepse, ko pa so ljudje dobili iPhone v roke, je bilo jasno, da bo el razvoj mobilnih naprav v to smer.

pplov mobilni operacijski

sistem je bil resda zgrajen

na podlagi njihove namizne

razli¢ice Mac OS X, a je zaZi-

vel po svoje. Oba sistema so

sicer graficno in s poimeno-
vanji posameznih aplikacij priblizali drug
drugemu, a gre Se vedno za dva zelo loCena
sistema. Oba uspe$no dopolnjujeta Applo-
Vo strojno opremo in podjetje iz Cupertina
je na njunih plecih postalo najuspesnejse
tehnolosko podjetje na svetu. Dolgo Casa je
ta titula pripadala podjetju, ki sli§i na ime
Microsoft.

Tabli¢ni ratunalniki so bili dolgo sanje Bil-
la Gatesa, ki je prednosti teh naprav videl Ze
v devetdesetih. Microsoft se je z mobilnimi
napravami ubadal dolgo ¢asa, a so imele vse
eno zevajoCo pomanjkljivost — Okna. Micro-
softov osrednji izdelek je v devetdesetih in v
zaCetku novega tisoCletja postal tako domi-
nantna sila na trgu, da so kupci Microsoft
dostikrat kar enacili z besedo Windows. Ta-
k$no razmisljanje je bilo logi¢na posledica
Microsoftovega nacrta, ki je skusal svoje pro-
gramje spraviti v vse racunalnike na svetu.

Tu se pozna sama narava Gatesovega
podjetja, ki je bilo dolgo ¢asa zgolj progra-
mersko. Microsoft ni imel svojega strojnega
oddelka, ki bi znal narediti racunalnik ali
prenosnik, ki bi odli¢no sodeloval z Okni.
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Anze Tomic

Microsoftov poslovni model je temeljil na
licenciranju Oken, ki so jih v svoje naprave
namescali izdelovalci strojne opreme. Leno-
vo je tako Microsoftu placalo licen¢nino, da
se je na njihovih racunalnikih ob zagonu iz-
risal logotip Oken. Microsoft je s svojim pre-
vladujo¢im poloZajem na trgu izdelovalce
silil v medsebojno tekmovanje za najnizje
cene in tako spravil cene naprav zelo nizko.

Prenosnik z Okni, ki stane manj kot 500
evrov, ni odklon, temve¢ posledica dolgega
boja med izdelovalci strojne opreme, da bi
bili konkuren¢ni na trgu. Taktika zalaganja
izdelovalcev strojne opreme z operacijskim
sistemom se je Microsoftu obrestovala, saj
bi trzni deleZ, ki preseZe 90 odstotkov, tezko
oznacili za neuspeh. TeZava se je zaCela ob
prepricanju zaposlenih v Microsoftu, da je
njihov najpomembnejsi izdelek operacijski
sistem Windows, ki mora ne glede na oko-
lis¢ine te€i na vseh moZznih elektronskih
napravah.

iOS in Microsoftov odziv

Prihod iPhona so v Redmondu sprva po-
spremili s smehom in prepricanjem, da nih-
¢e ne bo kupil tako dragega telefona. Tezava
jevtem, da so spregledali bistvo iOS in tisto,
kar je Applu v zadnjih sedmih letih prineslo
toliko uspeha. Na zacetku omenjeni zaslon
na dotik in njemu prilagojen operacijski

sistem sta tisto, kar je za mobilne naprave
pomenilo konkretno revolucijo.

Ko se je Microsoft odlocil odzvati, je mi-
selnost »okna na vseh napravah« skusal po-
rociti z zaslonom na dotik. Ta odlocitev je za
seboj potegnila veC potez, ki so kon¢nemu
rezultatu bolj skodile kot koristile. Okna na
vseh napravah pomeni predvsem, da je bilo
treba nov uporabniski vmesnik spraviti tako
v telefone kot racunalnike. To je za razvoj
pomenilo predvsem prilagajanje vmesnika
na $irok razpon velikosti zaslonov. Rezultat
tega razmis$ljanja je bil vmesnik Metro, ki je
bil prilagojen zaslonu na dotik. V telefonih
je imel ta vmesnik veliko ve¢ smisla, saj se
je vse funkcionalnosti upravljalo prek njega,
na namiznih in prenosnih ra¢unalnikih pa
se je zapletlo, saj je Metro tekel vzporedno
7 namizjem, ki je bilo v preteklosti osrednji
element Oken. Microsoft je to strategijo poi-
menoval operacijski sistem brez kompromi-
sov, saj naj bi bila nova Okna moc¢nej$a od
iO8a, ki je bil na tablicah omejen. Na iPadu
ni mogoce gnati dveh programov hkrati in
na splos$no je Microsoft iPad razumel kot
napravo, ki je bolj namenjena konzumaci-
ji vsebin in nikakor za resno delo. Windo-
ws 8 je tako imel nalogo zdruZiti najboljse
iz mobilnega in namizni$kega sveta in vse
elemente zdruZiti v vSe€no in nepretrgano
0SNovo.



Lastna strojna oprema

Microsoft je tudi prvi¢ resno zabredel v
strojno opremo, saj je izdal dve napravi, ki
sta s svojim oblikovanjem skusali najbolje
izkoristiti prednosti novih Oken. To sta bili
obe povrsini in predvsem Surface Pro je ve-
ljala za soliden rezultat Microsofotove vizije
operacijskega sistema brez kompromisov.
Slo je za tablici, ki sta imeli inovativna po-
krova z vgrajenima tipkovnicama. Napravo
smo lahko uporabljali kot prenosnik, saj je
imela na zadnji strani stojno nogo in je za-
slon naravni povr$ini lahko stal pokonci. Ta-
kratje bilo v ospredju Microsoftovo namizje
in resno delo, ko pa smo nogo pospravili in
Lpovrsino” vzeli v roke, se je prelevila v ta-
blico in takrat naj bi zasijal vmesnik Metro.
Surface Pro je imela kar nekaj pomanjkljivo-
sti, saj uporaba kot prenosnik v narocju ni
bila mogoca, ker stojna noga potrebuje vo-
doravno povr§ino. Nekaj teZav je povzrocalo
tudi razmerje zaslona, saj je bilo Siroko za-
slonsko in je v pokon¢ni drZi delovalo pre-
ve¢ okorno. Kljub vsem napakam je ,,povrsi-
na“ dobro zacrtala smernice in Microsoft je
upal, da bodo njihovemu zgledu sledili tudi
drugi izdelovalci strojne opreme.

Na tej tocki pa se je malce zalomilo, saj so
bile tablice v taksni obliki, kot jo je nakazali
iPad, in izdelovalci tradicionalnih prenosni-
kov niso takoj skocili v proizvodnjo klasic-
nih tablic. Skorajda vsi so zaceli s hibridi,
se pravi prenosniki, ki so se lahko prelevili
v tablice. Oblikovanje in izdelava strojne
opreme je skorajda obrtnis$ko znanje in Ce si
vcasih znal delati racunalnike, to $e ne po-
meni, da bo$ s temi vesé¢inami znal narediti
tablico. Izdelovalci so tako pogledali Micro-
softovo ,,povr§ino® in se zagnali v dve smeri.
Obe kategoriji hibridov smo na tokratnem
preizkusu primerjali med seboj.

Prenosniki, ki jim odtrgamo zaslon

Prva podkategorija hibridov so tablice,
na katere lahko priklopimo tipkovniski del
in tako dobimo tudi prenosnik. Glavna zna-
¢ilnost teh naprav je to, da se vse drobovje
racunalnika skriva v zaslonskem delu in je
ta posledi¢no dosti teZji kot tipkovnigki. To
ima pri nekaterih takih poizkusih neljubo
posledico prevracanja naprav, saj se s prsti
dotikamo zaslona, ta pa s svojo teZo hitro
preobremeni tipkovniski del. Najvec izku-
$enj s temi napravami ima Asus, ki je zacel
izdelovati androidne tablice Transformer. Te
so bile na zacetku tablic z Googlovim ope-
racijskim sistemom edine, ki so zmogle vsaj
malo parirati iPadu.

Najpomembnejsi del takih hibridov je ka-
kovost mehanizma, ki tablico in tipkovnico
drZzi skupaj. Ta mehanizem se od izdelovalca
do izdelovalca razlikuje, a je treba reci, da
se veCinoma obnese dobro. Te naprave so
pravzaprav naslednice mini prenosnikov,
ki so s pohodom mobilnih naprav povsem
izginili s polic trgovin.

Prenosniki, ki se spremenijo v tablice

Druga podkategorija hibridov pa je iz-
delovalcem prenosnikov bliZe, saj so lahko
uporabili ve¢ znanja, ki so ga pridobili v
letih, ko so izdelovali klasi¢ne prenosnike.
Pri teh hibridih zaslon prek takega ali dru-
gacnega mehanizma nekako pospravimo v
poloZaj, ko bo prekril tipkovnico, in napra-
va se spremeni v debelo tablico. Tako kot pri
prvi podkategoriji hibridov je tudi tu najpo-
membnejsi del industrijskega oblikovanja

del, ki zaslon drZi s tipkovniskim delom. Tu
ustvarjalnost inZenirjev vseh izdelovalcev
ne pozna meja, saj so vsi nasli kar nekaj
nacinov, kako doseci transformacijo iz pre-
nosnika v tablico. Vsem tem mehanizmom
je skupno predvsem to, da so bolj zaplete-
ni kot obic¢ajni tecaji na navadnih preno-
snikih. Vse te naprave pa druZi e to, da se
dosti bolje obnesejo kot prenosniki, saj so
to glede na klasi¢ne tablice predebele na-
prave.M
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Prenosnik/hibrid.
Prodaja: ashis.si, avtera.si
Cena: 600 EUR.

/ Trden tecaj med zaslonom in tipkovnico.
X Ni druge baterije, plastiéno ohisje.

Asusove tablice Transformer so bile na zacetku pohoda Goo-
glovega operacijskega sistema edine naprave, ki jih je bilo smisel-

Prenosnik/hibrid.
Prodaja: ashis.si, point.gorenje.si
Cena: 1650 EUR

/ Zaslon, izdelava.
X Mehanizem za premikanje zaslona.

Fujitsu je podjetje, ki ima vec kot o¢itno veliko inZenirjev, ki v svo-
jih laboratorijih delajo resni¢no velikansko $tevilo naprav. To ima za
posledico, da pri napravah s Fujitsovim logotipom nikoli ne vemo,
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no kupiti. Prednost teh tablic je bila predvsem tipkovnica, ki jih je
spremenila v mini prenosnike. O¢itno so v Microsoftu le dojeli, da
Asus izdeluje dobre tablice, in se dogovorili, da bo blagovna znamka
Transformer zajemala tudi operacijski sistem Windows 8. Prisotnost
pravih Oken je posledica serije Intelovih procesorjev Bay Trail, ki naj
bi zagotovili dalj$i obratovalni ¢as kot druZina Cipov »i« in zmoglji-
vejSe racunanje kot podhranjeni procesorji Atom. Bay Trailu uspe
oboje, saj smo pri zmernem tempu tablico uporabljali okoli devet
ur. Ta Stevilka je za naprave Transformer sicer majhna, saj so an-
droidne razlic¢ice v tipkovniS$kem delu imele dodatno baterijo, ki je
konkretno podalj$ala avtonomijo tablice. Tokratni Book dodatne-
ga akumulatorja nima, kar je dokaj cudna poteza, saj bi z dodatno
zmogljivostjo lahko napravo brez priklopa na elektriko uporabljali
krepko vec kot 15 ur.

Drazji androidni Transformerji so bili kovinski in so vrokah delova-
li bolj trdno, saj materiali pri TF100 ne vlivajo pretiranega zaupanja.
Resda ne gre za ceneno napravo, ker pa vemo, Cesa je Asus sposoben,
smo bili zaradi varCevanja pri materialih razoc¢arani. Zato toliko bolj
preseneti izbolj$an tecaj, v katerega priklapljamo tabli¢ni del, ki je
zdaj trdnejsi, gumb za odklop pa je narejen bolj v8e€no. Predvsem
je napravo zdaj veliko teZe prevrniti, saj se tipkovnigki del bolj upira
premikom, ki jih povzrocamo ob dotikanju zaslona. Najvecje razo-
¢aranje je drsna ploscica in gumba, ki se skrivata pod njo, saj tako
neudobnega pritiskanja ne poznajo niti najslabsi prenosniki.

Asusova tablica je tako zanimiva predvsem zaradi procesorja, ki
Intel pripelje Se bliZe arhitekturi ARM in daje vedeti, da arhitektura
x86 na mobilnih napravah $e ni rekla zadnje besede. Transformer
Book Zal vendarle daje slutiti, da je moral Asus varCevati zavoljo
tega, ker mora za name$cena Okna Microsoftu placati licen¢nino,
Googlov operacijski sistem pa dobi brezplatno. Brez okenskega
stro$ka bi tako morda dobili bolj$e materiale, svetlej$i zaslon in ba-
terijo na tipkovnis8kem delu.

ali bomo dobili dobro narejen izdelek, ki je namenjen povprec¢ne-
mu uporabniku. Velikokrat se namre¢ zgodi, da dobimo na preizkus
naprave, ki so slabo narejene in za povrh $e namenjene “poslovnim
kupcem”, to pa v stvarnosti pomeni korporacije, ki prenosnike in
tablice kupujejo v tisoc¢ih in se minimalne razlike v ceni seveda po-
7najo.

T904 je narejen skoraj odlicno, saj gre za moderen lahek pre-
nosnik oziroma ultrabook, kot te naprave trmasto imenuje Intel.
Odli¢na sta tako zaslon, ki ima na tem preizkusu najvisjo lo¢ljivost
in ga je uZitek gledati, kot tudi izdelava tipkovniskega dela, ki ima
udobno tipkovnico in drsno povr§ino podjetja Wacom. Slednja se §e
kako pozna, saj je obCutno natan¢nejsa kot poceni primerki, ki jih
najdemo v cenejsih prenosnikih.

Resni¢no pa razocara in ob pridevniku odli¢en zahteva kvalifika-
tor skoraj mehanizem, ki T904 spremeni iz prenosnika v tablico.

Fujitsu je ubral zanimivo pot, saj se zaslon tipkovniskega dela drzi
na eni tocki in je zaslon mogoce vrteti okoli te osi. Vrtimo ga lahko
v obe smeri in je od vseh naprav na preizkusu najbolj prilagodljiv. A
(o ne pomeni prijazne rabe, saj je vibriranja ob dotikanju zaslona

prevec in je v prenosni$kem nacinu raba zaslona na dotik zelo na-
dlezna. Tisto, kar vzbuja ve¢ skrbi in negodovanja, je krhkost tega
pristopa. Trenutek nepazljivosti bo lahko pomenil prisilno locitev
zaslona od tipkovniskega dela. Vsi taki hibridi res nosijo s seboj
omenjeno tveganje, a je pri T904 to vendarle preveliko. Med upora-
bo smo se veckrat zalotili v strahu, da bomo mehanizem pokvarili.

Okoli nositi napravo, ki vzbuja takS§ne obcutke, ni priporocljivo.

Izbira mehanizma boli toliko bolj, ker je strojno T904 moc¢na
naprava, ki ima procesor i5 in do 8 GB pomnilnika. V kombinaciji
7z Intelovo integrirano grafi¢no enoto in odlicnim zaslonom gre za
zelo dober lahki prenosnik. Njegova ahilova peta je pa¢ mehanizem
premikanja zaslona, ki vzbuja prevec skrbi in nelagodja, da bi lahko
v vsej lepoti opazili zaslon.



Prenosnik/hibrid.
Prodaja: hp.com/si/partnerji
Cena: 500 EUR.

/ lzdelava!
X Strojna podhranjenost.

Prisotnost nove generacije varc¢nih Intelovih procesorjev v napra-
viz imenom Envy je zanimiva, saj je ime ostalo od HPjevega nakupa
izdelovalca pos$astno hitrih igri¢arskih rac¢unalnikovVoodoo. Tako je
na zacetku na mestu podatek, da z Envyem x2 ne boste igrali veliko
iger, saj so graficne (predvsem 3D) zmogljivosti e vedno na ravni
miniprenosnika.

Slika je boljSa pri vsakdanjih opravilih, kjer novi Atom mirno
upravlja z aplikacijami Windows 8. Ce bi novi Atom moral delati le
s programi, napisanimi za vimesnik Metro/modern, bi njegova moc¢
povsem zadostovala. A ¢ar naprav s polnimi Okni (in ne ARM raz-
licico RT) je v tem, da je mogoce v njih uporabljati vso programsko
opremo, kar se je je nabrala v skorajda celotnem obstoju redmon-
dskega operacijskega sistema. Na tej tocki pa novi Intelov procesor
ni vedno dorasel nalogi, s kak§nim Wordom in odprtim brskalnikom
se bo dalo preZiveti, za kaj veC pa bo Ze treba precej potrpeZljivosti.

Procesorju Clover Trail je mogoce pripisati meSane obcutke pri po-
ganjanju programske opreme, Intelu pa je uspelo dostaviti resni¢no
varcno jedro x86. Envy x2 ima poleg baterije v zaslonu $e dodatno v
tipkovnici in naprave nibilo treba polniti vsakih 5 ali 6 ur. Resni¢no se
HPjev izdelek obnasa tako kot iPad in androidne tablice, saj ni nikjer
reZ za ventilatorje in na baterijo smo dejansko kar pozabili.

Zaslon meri po diagonali 11,6 palca, tipkovnica Zal ni osvetljena
in na$ primerek je imel le dva gigabajta pomnilnika in 64 gigabajtov

Prenosnik/hibrid.
Prodaja: alterna-i.si, diss.si, mikropis.si
Cena: 600 EUR.

/ Mehanizem za premikanje zaslona.
X Imogljivost.

Lenovo je pri kupcih s serijo hibridov Yoga ocitno zadel pravo
kombinacijo prenosnika in tablice, saj iz njihovih obratov nenehno
prihajajo novi modeli.

Za razmeroma pozitiven odziv teh naprav je najbolj odgovo-
ren mehanizem za spreminjanje racunalnika v tablico. Zaslon

pomnilnika. Tako tabli¢ni kot tipkovnigki del sta narejena odlicno
in HP je osvojil izdelavo aluminijastih ohisij. Tudi zati¢ in spona, ki
oba dela drZzita skupaj, sta narejena trdno in skorajda ¢isto odpravi-
ta vibracije zaslona, po katerem drsimo s prstom.

Tabli¢ni del je skop tudi z vmesniki, saj najdemo le reZo za kartico
mikro SD, vhod za slusalke in napajalni vhod, ki je plod izdeloval-
¢evih inZenirjev, tako da gre za nestandarden prikljucek. S tipkovni-
$kim delom pa pridobimo dva vhoda USB 2.0, izhod HDMI in reZo
za kartico SD.

Envy x2 je odli¢no narejena naprava, ki ji povzroca najvec teZav
strojna podhranjenost. Ozko grlo je tako predvsem majh-
na koli¢ina pomnilnika, ki re-
snemu upravljanju s polno-
pravnimi Okni 8 ni kos.

se namreC na teCajih obrne povsem naokoli, tako da imamo na
spodnji strani tipkovnico (ta se pri tem samodejno izklopi). Tako
so v Lenovu odpravili ve¢ino teZav konkurence, katerih mehaniz-
mi so bolj kompleksni in posledi¢no bolj krhke narave. Tecaji, ki
povezujejo zaslon s tipkovniskim delom, so skorajda enaki tistim
iz obic¢ajnih prenosnikov. To pomeni vecjo stabilnost ob uporabi
zaslona na dotik, ki Zal $e vedno 8epa, saj so vibracije ob dotika-
nju kljub temu opazne. A v primerjavi s preostalima podobnima
napravama na tokratnem preizkusu se Yogin sistem obnese dalec
najbolje.

Kljub temu je treba omeniti, da se naprava bolj kot tablica obnese
kot prenosnik, saj je za tablico $e vedno nekoliko preteZka in preo-
korna. Kot prenosnik pa je med laZjimi in manj$imi takimi modeli, a
je kljub temu dovolj velika za udobno delo. Ohisje je preprosto, toda
zelo kakovostno narejeno. Tipkovnica je med bolj§imi, Ceprav je ne-

kaj vdiranja. Kot je navada pri takih hibridnih napravah, sami ne

moremo zamenjati ali nadgraditi diska in pomnilnika.
Vmesnikov je kar nekaj, sploh ¢e imamo v mislih tabli¢ne na-
prave. Na vsaki strani je en vimesnik USB, od tega je en USB 3.0, za
izvoz videa je vgrajen izhod mini HDMI. Vgrajen je tudi bralnik kar-
tic SD. Zaslon meri po diagonali 11,6 palca, v rabi je tehnologija IPS,
ki omogoca zelo dober vidni kot, lo¢ljivost je 1366 x 768 pik.

Strojno ne gre za mocen racunalnik, saj je v rabi Intelov proce-
sor iz druZine Pentium, katerega namen je predvsem nizka poraba
energije, zmogljivost je $ele na drugem mestu. V podporo ima 4
GB pomnilnika, za grafiko pa skrbi Intelova vgrajena elektronika.
Nekoliko nenavadna je izbira diska. Gre za klasi¢ni disk, velik 500

GB. Strojna oprema Zal ne omogoca ravno visokih zmo-
gljivosti, najSibkejsi ¢len pa je prav disk. Je pa sistem
zelo varcen, saj je na naSem preizkusu zdrzal vec kot
pet ur, ob nekoliko pazljivosti pa verjamemo, da bi lah-

ko zdrzal $e vec.
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Prenosnik/hibrid.
Prodaja: samsung.si
Cena: 1400 EUR.

/ Zaslon, hitrost.
X Pokriti vhodi, cena.

iPad in androidne tablice so nas razvadile s svojim takoj$njim
priziganjem in podobna funkcionalnost je bila dolgo hiba polno-
pravnih Oken. Redmondovi inZenirji so tako naredili velik preskok
in v nekaj sekundah postavljena »prava« Okna na napravah, kot je
Samsungov Ativ Smart PC pro, so impresiven podvig.

Pod blagovno znamko Ativ se skriva druZina korejskih okenskih
naprav in Smart PC pozna tudi razli¢ico s procesorjem Atom in tako
tudi zWindows RT, ki jo poganja procesor ARM. Samsungov Ativ
Smart PC Pro je najzmogljivej$a razliCica te naprave,
jo poganja procesor i5 in $tirje gigabajti delovnega po
munilnika.

Zunanji videz Proja je nekoliko plasti¢en, a gre
za soliden material, ki lepo sede v roko. Kot se za
napravo s pravimi Okni spodobi, ima Smart PC
pro kopico vhodov in izhodov, ki so Zal skriti za
plasti¢nimi pokrovcki. Odprtine prahu resda ne
bodo videle, a gre kljub temu za izdelek, ki ga
uporabljamo predvsem kot prenosnik in bi bil
laZji dostop do vhodov USB dobrodoSel. Tako
pa se trije vhodi USB skrivajo za krhkimi po-
krovcki, ki samo ¢akajo na trenutek nepazljivosti
in trajno odstranitev. Dva vhoda USB 2.0 sta na tipkovni§kem
delu, tabli¢ni del pa premore en vhod USB 3.0 na vrhnji stranici. Ta

Prenosnik/hibrid.
Prodaja: sony.si
Cena: 1000 EUR

/ lzdelava.
X Mehanizem za premikanje zaslona.

Sony se je svojih hibridov lotil resno, saj je modelov Vaio Multi-
flip ve¢ — mogoce je dobiti model z zaslonom, ki po diagonalo meri
11,6, 13,3, 14 ali 15,5 palca. Mi smo preizkusili pali¢ni model in za
primerjavo $e 13-pal¢no razli¢ico in med njima ni vecjih razlik. Pri
obeh gre za zelo spodoben lahek prenosnik, kar je nekako glavna
tema vseh hibridnih naprav, saj so vsi boljsi prenosniki kot tablice.

Multiflip je kot tablica malce bolj neroden kot Fujitsujev T904, saj
je mehanizem za preobrazbo zastavljen tako, da je med zaslonom
in tipkovnico pod njim prazen prostor. Tako dobimo veliko okensko
tablico, ki je Ze tako najteZja na tem preizkusu in ji dodatna Sirina
pri uporabnosti ne pomaga.

Mehanizem za preobrazbo iz prenosnika v tablico je nekje med
Yogo in Fujitsujem. Ko racunalnik uporabljamo kot prenosnik, je
treba zaslon zakleniti, da ostane na mestu. Prav uporaba tega za-
tic¢a je nekoliko problemati¢na, saj se nam je nekajkrat
zgodilo, da smo nanj pozabili, in ko smo se dotaknili
zaslona, se je ta premaknil. Na dolgi rok si bo uporab-
nik ta zati¢ zapomnil, a gre $e za en mehanizem, ki ga
navadni prenosniki ne poznajo. Ob pogledu na nacina za
premikanje zaslona pri Sonyju in Fujitsuju ni tezko reci, da
se je Lenovo zYogo odlocil za dale€ najelegantnej$o reSitev.

Tako kot Fujitsu je tudi Sony s svojim na¢inom preobrazbe v
tablico sestavil proces, ki ne daje ob¢utka trdoZivosti. Pri Mult
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poteza se je pri rabi izkazala za pametno, saj vstavljeni klju¢ USB
$e najmanj moti, ko $trli navzgor, in je manj nadleZen, kot ¢e bi bil
na kateri od stranskih stranic.

Na tipkovniskem delu gre pohvaliti drsno plos¢ico, ki na otip sicer
ni na ravni aluminija Samsungove serije drazjih prenosnikov oziro-
ma Applovih Macbookoy, a gre vendarle za zelo odzivno povrsino.

11,6-pali¢ni zaslon je velik in tako omogoca radodarno povrsi-
no tudi na tipkovniskem delu. Sam zaslon kaZe sliko v polni visoki
lo¢ljivosti in riSe Zive barve. Polna locljivost tudi malce nagaja, ker
so tarCe dotika zelo majhne, a je to bolj posledica Oken kakor po-
manjkljivost zaslona. Znova se je potrdila teza, da so ,,povr$ina“ in
njene sestrske naprave narejene za rabo v vodoravni legi zaslona.
Ko tablico drZimo navpic¢no, je delo nerodno in razmerje zaslona
dostavi ¢udno izku$njo.

flipu stanje ni tako drasti¢no kot priT904, a gre kljub temu za krhek
sistem, ki zahteva veliko pazljivosti.

Multiflip se resni¢no izkaZe le pri kakovosti materialov, saj je kljub
ostrim robovom deloval najbolj v§ec¢no in lepo sedel v roko. Tu ga je
nekoliko izdala teZa, saj je 15-pal¢ni model prevelik za tablico in je
treba povedati, da teh teZav pri 13-palénem modelu ni bilo.

Strojno je Sony, kot je v njegovi navadi, sestavil zelo soliden racu-
nalnik, ki bi kot obi¢ajen lahki prenosnik lahko mesal §trene v vrhu
ponudbe, tako pa gre le $e za en poizkus hibridne naprave, ki je kot
racunalnik predraga, kot tablica pa premalo uporabna.



Zlatega Monitorja tokrat nismo podelili, ker gre za naprave, ki se e
lovijo, in morda pravega hibrida sploh nikoli ne bomo docakali. Asusovi
Transfomerji so bili v svojih androidnih inkarnacijah dosti pametnejsa
poteza kot zadnji poizkus z Okni, saj Microsoftov operacijski sistem ni
zadosti prilagojen zaslonom na dotik. Na namizju s prstom pritiskati na
majhen krizec, ki zapre okno, pa¢ ni véecno pocetje. Tudi druga struja
hibridov, ki so bolj podobni prenosnikom in jim tabli¢cnega dela ne
moremo odstraniti, nikakor ni popolna. Tu smo pri¢a prezapletenim
mehanizmonm, ki nam omogocajo transformacijo v tablico in upo-

raba besede tablica je priteh napravah zalo radodarna poteza. Gre
namre¢ za debele in razmeroma tezke naprave, ki sicer imajo mocnejse
procesorje, a jim je to bolj v napoto kot v korist, saj imajo vse glasne
ventilatorje. Z ventilatorji smo v ¢asu prenosnikov se nekako Ziveli, ko
pa smo se enkrat navadili na neslisne tablice, ni vec¢ poti nazaj. Nasa
narocja so od prihoda iPada hladnejsa in izkusnja gledanja video vsebin
je dosti bolj prijetna.

Pri vseh teh napravah je treba vedeti, da kupujete prenosnik, ki bo za
silo lahko deloval kot priblizek tablice. Nekatere naprave so slabe tabli-

1,33 Ghz Inte| Baytrail 1,6 GHz Intel i5

1,8 GHz Intel Atom 72760

ce zaradi oblikovanja, a prav pri vseh so glavni krivec

nova Okna, ki mobilnemu svetu zaenkrat Se niso dora-

sla. Microsoft je vse stavil na operacijski sistem, ki naj

ne bi poznal kompromisov. Stvarnost pa je taksna, da

Okna 8 na teh napravah niso ni¢ drugega kot kompro-

mis za kompromisom. So prenosniki, ki so tudi tablice, a ne ¢isto prave
tablice. So tablice, ki so lahko prenosniki, a prenosniki s krhko izdelavo.
Svetujemo lahko predvsem to, da gledate v smeri tistih naprav, ki jim je
mogode odstraniti tabli¢ni del. V teh primerih boste dobili podpovprec-
no tablico in zelo soliden mini prenosnik. V tej kategoriji je Se najmanj-
e zlo Asusov Transformer, Hpjeva naprava je strojno podhranjena,
Samsungova resitev pa je predraga.

V kategoriji lahkih prenosnikov s krhkimi mehanizmi za transformacijo
pa je tezko reci karkoli drugega kot to, da upamo, da se ti poizkusi ne-
hajo. Tu gre za lahke prenosnike, ki jih boste hitro polomili, in za slabe
in okorne tablice, ki ob iPadu nimajo kaj iskati. Microsoftov prvi poizkus
se ni koncal dobro in le upamo lahko, da bodo znali v Redmondu po-
praviti smer, s katero so zaenkrat udarili mimo.

1,1 GHz Intel Pentium 1,7 GHz Intel i5 1,7 GHz Intel i3

Atom (4 jedra) 2129Y

2GB 4GB 2GB 4GB 4GB 4GB

Intel HD Graphics Intel HD Graphics Intel HD Graphics Intel HD Graphics Intel HD Graphics Intel HD Graphics

10,1 133 11,6 11,6 11,6 15,5

1366 % 768 2560 % 1440 1366 x 768 1366 % 768 1920 % 1080 1920 % 1080

Windows 8 Windows 8 Windows 8 Windows 8 Windows 8 Windows 8

Tkg 1,6kg 14kg 14kg 0,9kg 2,29kg

430 EUR 1650 EUR 500 EUR 600 EUR 1400 EUR 1000 EUR

ashis.si, avtera.si ashis.si, point.gorenje si hp.com/si/partnerji alterna-isi, diss.si, samsungsi sonyssi
mikropis.si

Trden tecajmed zaslonom  Zaslon, izdelava. lzdelava! Mehanizem za premikanje  Zaslon, hitrost. Izdelava.

intipkovnico. zaslona.

Nidruge baterije, plasticno | Mehanizem za premikanje | Strojna podhranjenost. Imogljivost. Pokriti vhodi, cena. Mehanizem za premikanje

ohije. zaslona.

zaslona.

49



Ko racunalnik
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Strokovnjaki napovedujejo, da nas v naslednjih letih ¢aka nova revolucija, ki se

po obsegu lahko meri z velikostjo in razSirjenostjo interneta. Tokrat ne bodo v
ospredju ljudje ali racunalniki, temvec naprave, ki jih praviloma ne dojemamo kot
raCunalnisko tehnologijo. Govorimo o pametnih avtomobilih, merilnikih elektrike,
Sportnih zapestnicah, gospodinjskih aparatih in Stevilnih drugih napravah s tipali,
seveda povezanih med seboj in v internet. Menda jih bo skupaj nekajkrat vet, kot
je danes vseh povezanih racunalnikov v svetovnem somrezju. Te naprave odpirajo
nove moznosti nacina rabe in kakovosti Zivljenja, a obenem prinasajo tudi nove
nevarnosti in odvisnosti, ki jih danes lahko le slutimo, dojemamo pa Se ne v celoti.
Dobrodosli vinternetu stvari.

dor spremlja dogajanje na po-
dro¢ju visoke tehnologije, je
doslej najbrz Ze zaznal vzne-
mirjenost na vseh koncih in
krajih, povezano s konceptom
racunalnisko podprtih naprav,

Vladimir Djurdji¢
ki jih imenujemo internet stvari (Internet of
Things ali, krajse, IoT). Domala celotna in-
dustrija, vse bolj pa tudi predstavniki drzav,
oznacujejo internet stvari kot »naslednjo
veliko stvare, ki bo zagnala nov val rasti in
koristi za vse vpletene strani.

Osupljiva je predvsem ocena razseZnosti,
ob kateri Se celo nekdanja racunalniska in
pozneje internetna revolucija kar nekako
zbledita. Po nekaterih ocenah je bilo v za-
Cetku lanskega leta v internet povezanih
okoli 8,2 milijarde razli¢nih naprav (v jav-
nem, poslovnem in zasebnem sektorju),
preteZno racunalnikov. Po najbolj zadrZzanih
napovedih naj bi imeli leta 2020 v internet
povezanih nekje med 26 (Gartner) oziro-
ma 30 (ABi Research) milijard internetnih
stvari, in to poleg tedanjih racunalniskih in
mobilnih naprav. Nekateri, denimo Cisco in
IDC, menijo, da bo ta $tevilka Se precej visja,
bliZe petdeset milijardam.

Z drugimi besedami, na vsako danasnjo,
v internet priklju¢eno napravo bo prislo od
trido Sestnovih. To pomeni izredno rast, ka-
kr3ne Se ni bilo. Predsednik druzbe Cisco je
nedavno ocenil, da bi utegnile naprave loT
ustvariti ekonomski ucinek nepojmljivih
14,4 bilijona (14.400 milijard) dolarjev. To
so Stevilke, ki si jih v resnici zelo tezko pred-
stavljamo. Ni¢ ¢udnega, da pri tem nihce
ne more ostati popolnoma ravnodusen. Na
Kitajskem je celo sam predsednik vlade Wen
Jiabao oznacil IoT za eno izmed drzavnih
prioritet. V EU pa so IoT in povezane teh-
nologije oznacili za eno izmed primarnih
razvojnih smernic in priloZnost za nov go-
spodarski zagon.

Kljub vsemu verjamemo, da je marsiko-
mu tezko verjeti v tak8ne Stevilke, ker da-
nasnje stanje interneta stvari v celoti e ne
potrjuje tako hitre rasti. Marsikdo bo opo-
rekal, da $tevilne od omenjenih naprav pod
krinko IoT sreCujemo Ze vrsto let (na primer
pametne gospodinjske aparate), pa kljub
vsemu $e niso dosegle vejega uspeha. A to
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so bile le prve lastovke, znanilke ¢asov, ki
$ele prihajajo. Zelo verjetno bo prihod glav-
nine spektakularen.

Skupni imenovalec za razli¢ne stvari

Izraz internet stvari ali IoT (Internet of
Things) se nanasa na predmete, povezane
v omreZje, ki jih lahko prepoznamo in po-
veZemo z racunalniki in med seboj. »Inter-
net« v oznaki je sicer nekoliko zavajajoc, saj
nakazuje, da se te naprave povezujejo prek
svetovnega somreZja, v resnici pa upora-
bljajo komunikacijske povezave, ki so samo
po strukturi podobne internetnim, niso pa
nujno povezane z internetom.

Izraz IoT je nastal leta 1999, sprva pa so ga
tesno povezovali z raziskovalnim projektom
Auto-ID na ameriski univerzi MIT. Tedaj
so loT sicer enacili s pametnimi oznakami
RFID, a je danes to le ena od tehnologij, upo-
rabljenih za identifikacijo in komunikacijo,
kamor sodijo $e NFC, kode QR, ¢rtne kode,
bluetooth in Wi-Fi, e nastejemo le nekatere
najbolj znane komunikacijske tehnologije.

Naprave loT so med seboj lahko zelo raz-
li¢ne. Temeljijo lahko na zelo razli¢nih teh-
ni¢nih temeljih in segajo od miniaturnih,
sila preprostih naprav do kompleksnih re-
$itev s $tevilnimi tipali in funkcionalnostmi.
Pod okriljem loT se ne skrivajo le razlicne
strojne tehnologije, temvec tudi zelo raz-
licen obseg komunikacijskih in identifika-
cijskih sporocil. Ta so lahko tako preprosta,
kot je identifikacija izdelka (serijska Stevil-
ka), do dvosmerne izmenjave podatkov o
statusu delovanja naprav in posredovanju
ukazov za krmiljenje teh naprav.

Izraz Internet of Things so marsikje zaceli
uporabljati tudi zato, da bi lo¢ili nacin rabe
interneta. Ce smo ga doslej uporabljali pred-
vsem za povezavo med ljudmi, bodo z no-
vimi koncepti povezane predvsem naprave
med seboj, precej bolj inteligentno kot doslej.

V zadnjih letih se je $tevilo pametnih na-
prav z vgrajenimi tipali mo¢no povecalo,
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$e vecjo rast pa lahko pri¢akujemo v nasle-
dnjih letih. Oglejmo si le nekaj izbranih po-
drocij rabe. Konec leta 2011 je bilo po svetu
namescenih pribliZzno 22 milijonov pame-
tnih merilnikov (elektrike, vode ...). Menda
se bo ta del vecal s stopnjo vsaj 50 % na leto,
najmanj za naslednjih deset let. Po ocenah
je danes v vozilih (preteZzno tovornjakih in
avtobusih) namescenih okoli 30,8 milijona
pametnih nadzornih naprav. Stopnja rast
bo tu 27 % na leto.

Na podrocju varnosti najdemo okoli 20,6
milijona pametnih varnostnih naprav, z na-
povedano stopnjo rasti 37 %. V zdravstvu je
$e vedno razmeroma malo pametnih na-
prav, okoli 1,5 milijona v celoti, a bo tu sto-
pnja rasti predvidoma zelo velika. Te ocene
seveda veljajo glede na danas$nje razmere,

priljubljenost ali sprejemljivost tehnologije
na posameznih podrogjih rabe. Ce na po-
sameznem podrocju pride do vecjega pre-
boja, to pa je vsaj na nekaterih od omenje-
nih dokaj verjetno, bo rast lahko $e precej
hitrejsa.

Spremljevalci v vsakdanjem Zivljenju

Ceprav lahko na naprave IoT gledamo z
zelo razli¢nih zornih kotov, jih je za laZje ra-
zumevanje in umescanje v danasnjo mesa-
nico elektronskih naprav, ki nas Ze obdajajo,
morda smiselno oznaciti kot racunalnisko
nadzorovane in omreZno povezane krmil-
nike, ki omogocajo avtomatizacijo, spre-
mljanje in nadzor dejavnosti v vsakdanjem
Zivljenju. Naprave loT niso nadomestilo za
osebne racunalnike ali mobilne naprave,
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temvecC se z njimi povezujejo in jim dajejo
dodatno vrednost oziroma uporabnost.

Skupni imenovalec vecine teh naprav
bodo najrazli¢nejsa tipala, ki omogocajo za-
znavo okolja in stvari okoli sebe in na pod-
lagi vnaprej definiranih pravil opravijo svojo
nalogo ali posredujejo informacijo naprej
drugi napravi loT.

Stvari postanejo bolj jasne, Ce se ozremo
vmorda ne tako daljno prihodnostin opiSe-
mo nekaj moZnih scenarijev rabe. Zacnemo
lahko Ze pri spremenjenem nacinu naku-
povalne izku$nje v trgovinah prihodnosti.
Kot ¢lani programa zvestobe pri izbranem
prodajalcu bomo seznam artiklov poslali
kar vnaprej v trgovino. Ob prihodu nas bo
trgovina prepoznala in prek zaslona ali pa-
metnih oznak usmerjala k policam, kjer so

iskani (po potrebi celo rezervirani) izdelki.

Ko bomo vstopili v trgovino z oblacili, nas
bo digitalni prodajni sistem izmeril, ocenil
spolin starost ter svetoval oblacila, ki bi bila
zanimiva in primerna za nas. Promocije se
bodo spreminjale v realnem casu, denimo
glede na trenutne prodajne $tevilke, prilju-
bljenost pri kupcih in celo zunanje dogod-
ke, kot je sprememba vremena ali gneca na
cesti.

Doma nas bo ¢akala skupina gospodinj-
skih aparatov, ki bodo pomagali pri nakupu,
porabi in pripravi Zivil. Na primer pametni
hladilnik, ki bo svetoval, katere izdelke bi
bilo dobro kupiti glede na nase prehran-
ske navade in zalogo na policah. Prav tako
bo znal opozoriti, da se posameznim Zivi-
lom izteka rok uporabe. Pametne pecice

51



pa bodo znale zaceti kuho jedi, $e preden
bomo prispeli domov, pa¢ glede na vzorec
Zivljenja (recimo med delovniki), potin bli-
Zino doma.

Pametne hiSe in stanovanja prihodno-
sti bodo uporabljala cel niz tipal za boljso
izrabo energije, ve¢je udobje in lazje vzdr-
Zevanje. Stanovanja bodo zaznala prihod
stanovalcev, samodejno segrela ali ohladila
prostore na Zeleno temperaturo, izbirala
stopnjo osvetlitve oziroma zatemnitve in
celo optimalni reZim in ponudnika energije.

Pametni avtomobili bodo znali glede na
nase programe zvestobe samodejno predla-
gati najbliZjo bencinsko ¢rpalko (ali ponu-
dnika alternativne energenta), trgovino, po-
sredovati ponudbo pooblasCenega servisa
v primeru servisnega intervala ali napake.
Avtomobili bodo znali zaznati voznika in
prilagoditi nastavitve ter omejitve, Ce gre,
denimo, za mlaj$e, manj izkusene voznike.
Seveda pa bodo ponujali tudi moZnost sa-
modejne voZnje.

Nekaj od zgoraj nastetega v resnici naj-
demo Ze danes, bodisi v redni rabi ali pa v
izbranih izdelkih vi$jega cenovnega razreda
ali pa morda v prototipih, kot so pametni
avtomobili s podporo samodejni voZnji, ki
jih razvija Google. Nedvomno pa se bodo te
tehnologije v prihodnjih letih znasle v eda-
lje $irSem in cenovno dostopnejSem S$tevilu
izdelkov. Sodet po bliznji preteklosti, se bo
to zgodilo hitro in ne postopno, kot smo bili
vajeni pred nekaj desetletji. Ko v teh ¢asih
dolocena tehnologija dozori in postane za-
nimiva, jo Zelijo vsi takoj.

Toda na izdelke, ki sodijo v kategorijo 10T,
ne smemo gledati zgolj skozi perspektivo
posamezne naprave. Prava moc¢ prihajajo-
¢ih tehnologij je v medsebojnem povezo-
vanju. V nasem primeru v interakciji med
trgovinami, stanovanji, gospodinjskimi
aparati in avtomobili na eni strani in upo-
rabnikom, njegovimi mobilnimi napra-
vami ter tipali v oblacilih na drugi strani.
Dodajmo k temu $e koristne regionalne
informacije iz interneta, in pred nami se
znajdejo skoraj neskon¢ne moZznosti bolj-
$ega nacina rabe stvari, ki nas obdajajo.
PriloZnost ni samo v pametnih napravah,
temvec predvsem v programski opremi in
storitvah, ki vse skupaj povezujejo, tolma-
¢ijo, optimizirajo in svetujejo uporabniku.

Uporabljene tehnologije

in ponudniki
Pod skupno oznako loT
najdemo veliko S$tevilo

med seboj zelo razlicnih

naprav, zato je tezko do-

lo¢iti skupni tehni¢ni ime-

novalec med njimi, tako kot

bi sicer naredili pri Ze znanih
racunalniskih tehnologijah, denimo ta-
blicah ali pametnih telefonih. Kljub temu
lahko opisemo nekatere skupne lastnosti, ki

52 1

so zanje znacilne in jih nekako locujejo od
klasi¢nih racunalnigkih naprav.

Kot re€eno, lahko na naprave loT gle-
damo kot na pametne krmilnike. Kot taki
praviloma nimajo svojega uporabniskega
vmesnika, kakr$nega najdemo pri drugih
racunalniskih napravah. V velikem S$tevi-
lu primerov je njihova glavna naloga, da
obdelujejo vrednosti, pridobljene s tipali,
opravljalo neko vnaprej dolo¢eno nalogo in
posredujejo podatke drugim odjemalcem.

Lep zgled so vse bolj priljubljene §portne
zapestnice, ki nekatere sploh nimajo lastne-
ga zaslona ali krmilnih tipk, njihova naloga
pa je predvsem posredovati Zivljenjske pa-
rametre (utrip, pritisk ...) in parametre gi-
banja (lokacija, $tevilo korakov ...) drugim
napravam, predvsem pametnim telefonom.

Internet of Things prinasa v racunalni-
$tvo najrazlicnej$a tipala. Teh je vec vrst,
vecinoma pa gre za mikroelektromehanske
sisteme (MEMS), kot so merilniki pospe-
$kov, Ziroskopi, merilniki pritiska, pa tudi
temperature, mikrofoni, svetlobna tipala in
tako naprej. Letos naj bi jih skupaj po svetu
izdelali okoli 10 milijard. Cez tri leta naj bi
se ta Stevilka skoraj podvojila. Nekateri me-
rilniki so lahko silno majhni, obsegajo celo
samo kvadratni milimeter.

Tipala so lahko zelo razli¢na, od ¢ipa, ki
to¢no pove, katera krava in s katere kmetije
se je zna$la na doloCenem pasniku, do brez-
ZiCnega tipala za pritisk v pnevmatikah pri
novejsih avtomobilih.

Seveda pa so naprave IoT v osnovi $e ve-
dno racunalniki, ki imajo vgrajen
procesor, pomnilnik, vmesnike in
vsaj eno komunikacijsko tehnolo-
gijo za povezovanje z drugimi na-
pravami, uporabniki in omreZji.
Cilji so tu nekoliko drugacni, kot
smo sicer vajeni. Sama zmoglji-
vost sistema je drugotnega po-
mena. Pomembni dejavniki pa so
velikost (veliko naprav IoT bo sila

majhnih), poraba energije (prav
tako kriticno glede na velikost)
in seveda cena. Ce Zelimo dose-
¢i prodajne Stevilke, omenjene

v uvodu, mora biti krmilnik IoT

nekaj, kar ne bo bistveno vplivalo

na ceno naprave, ki jo krmili.

Ta hip poteka med izdelovalci pravi boj
za uveljavitev standardov in platform loT.
Standardizacija na tej ravni je pomembna
predvsem za to, da bi pritegnili razvijalce
programov, ki ustvarjajo tisto pravo doda-
no vrednost tem napravam. O tem, kako
pomembne so te platforme, lepo pricajo
danasnji pametni telefoni, kjer svetovno po-
nudbo kroji le nekaj ponudnikov oziroma
platform. Kdor ni na vodilnih platformah,
nima moznosti.

Intel se zelo dobro zaveda, kaksna pri-
loZnost so izdelki IoT, zato je na nedavni
razvojni konferenci na Kitajskem obseZno
govoril predvsem o tem podrocju in pred-
stavili cel kup novih izdelkov. Celotno dru-
zino izdelkov imenuje Intel Gateway Soluti-
ons for IoT, sem pa sodijo procesorji Quark
SoC X1000 in zmogljivej§i Atom ter razvoj-
na platforma Galileo. Na januarskem sej-
mu CES pa je predstavil pladformo Edison
(Atom) za najmanjSe naprave, kjer lahko
celoten racunalnik spravijo v 8katlico dana-
$nje kartice SD. Kako obsirno so se v Intelu
lotili podrod¢ja, prica tudi podatek, da Ze raz-
vijajo varnostne in upravljavske izdelke za
naprave loT, ki bodo nosili oznako McAfee
Embedded Control.

Podjetje Arm in njihovi energijsko varcni
procesorji se zdijo kakor nalas¢ za prihaja-
joce stvari loT. Toda tudi to, kot kaZe, ni Cisto
dovolj, zato so v Armu lani opravili strateski
nakup malega finskega izdelovalca Sensino-
de. Ta je avtor dveh zanimivih protokolov.
CoAP (Constrained Application Protocol)
omogoca vzpostavitev spletnih storitev za
dostop do naprav IoT. LoOWPAN pa je stan-
dard, podprt s strani organizacije IETF za
optimizirano uporabo protokola IPv6 v

kombinaciji z napravami z nizko po-
rabo energije in nizkimi komu-
nikacijskimi hitrostmi. Z obema
naj bi dopolnili svojo platformo
»mbed«, odprtokodni projekt
strojne in programske opreme
za prihodnje naprave loT.
Kljub zvenecim imenom ve-
lja poudariti, da koncept IoT
niso izumili veliki izdelovalci. O
vgradnih (embedded) sistemih govorimo Ze
ve¢ kot dve desetletji, le da so bili to doslej



sistemi, namenjeni razmeroma zapletenim
profesionalnim napravam. Tu prevladujejo
podjetja, kot so Wind River (platforma Vx-
Works), pa tudi BlakckBerry s svojim opera-
cijskim sistemom QNX. Kljub temu je tezko
pri¢akovati, da se bodo ob prihodu velikih
obdrzali v prvi vrsti.

Bistvo revolucije IoT je v medsebojni
komunikaciji, prepoznavi in samodejnem
prilagajanju teh naprav. Kot vrata, ki pre-
poznajo posameznika, ki mu je dovoljen do-
stop, in nastavijo temperaturo in osvetlitev
na njegovo osebno priljubljeno raven. Tem
komunikacijam pravijo tudi komunikacije
M2M (machine-to-machine) in jih v neka-
terih okoljih Ze izdatno uporabljajo kot take.

Med podjetji, ki so najbolj dejavna na po-
drocju IoT, je velikan omreZnih tehnologij
Cisco. To je pravzaprav nekako pri¢akovano,
saj bodo vse omenjene internetne stvari po-
vezane prek takih ali druga¢nih omreZnih
izdelkov. Morebiten uspeh koncepta loT je
seveda zato tudi uspeh za Cisco. V zadnjih
mesecih so zacrtali strategijo, v okviru ka-
tere Zelijo poenotiti in poenostaviti komu-
nikacijske protokole in zagotoviti nadzor-
ljivost naprav IoT. Ce je verjeti navedbam,
danes naprave loT uporabljajo kar 92 razli¢-
nih protokolov, to pa je odlo¢no prevec. Tu
naj bi imela klju¢no strategijo programsko
definirana omreZja (SDN), kot je Cisco One.

Cisco v povezavi z loT promovira tudi
koncept Intercloud, oblak vseh oblakov, ki
bo povezoval podatkovne centre podjetja
Cisco in partnerjev ter kopice naprav loT.
Intecloud bo rabil za povezovanje, nadzor in
varovanje naprav, celoto pa bodo strankam
prek partnerjev ponujali kot storitev. Prak-
ticnih zgledov za zdaj $e ni.

Google seveda sodeluje tudi pri razvoju
naprav IoT. Od pametnih ocal, pametnih
ur, robotike do mobilnih naprav. Morda pa
moramo biti §e posebej pozorni na nakup
podjetja DeepMind, ki se ukvarja z algorit-
mi s podroc¢ja umetne inteligence. Glede na
podrocje delovanja bi lahko dejali, da je bil
nakup opravljen predvsem zaradi razvoja
robotike, toda poznavalci pravijo, da je vsaj
toliko verjetna raba v kombinaciji z napra-
vami loT. DeepMind bi lahko igral klju¢no
vlogo pri razvoju algoritmov za inteligentno
upravljanje omreZja naprav, kjer je danes
$e precej$nje pomanjkanje dobrih praks in
metod.

V Microsoftu so o napravah IoT precej
¢asa molcali, a so se prav nedavno oglasili z
vecjim naznanilom. Na svoji nedavni konfe-
renci Build je Microsoft zacel glasno govoriti
o napravah loT. Se ve&, videti je, da Micro-
soft nacrtuje posebno razli¢ico okolja Win-
dows, ki bo namenjena stvarem v internetu.
Za zdaj Se ne govorijo o podrobnostih, je pa
dovolj pomenljivo, da Zelijo pri razvijalcih
uveljaviti novo paradigmo univerzalnega
razvoja programov, ki lahko deluje na zelo
razli¢nih napravah in platformah.

Prvi znanilci prihodnosti

Ceprav je veliko izdelkovs podro¢jaloT za
zdaj $e na ravni prototipov in konceptov, gre
za naprave, ki utegnejo hitro preiti v redno
prodajo. Vecinoma gre namrec za razmero-
ma preproste izdelke, kjer je ovira predvsem
zanimanje javnosti in temu primerna cena.

Revolucija IoT najhitreje poteka v avto-
mobilski industriji, v storitvenih podjetjih
(utilities) in seveda v druZzbabh, ki se ukvarja-
jo z varnostjo. Naslednje veliko podrocje, ki
je tik za vrati, pa je medicina, kjer bodo na-
prave loT povzrocile pravo malo revolucijo
v nacinu zdravljenja ljudi. V medicini bodo
morda nekega dne naprave loT tako integri-
rane v bolniske postelje, da bolniki ne bodo
potrebovali prikljucitev nobenih drugih me-
dicinskih naprav, saj bodo vsa tipala Ze tu.

Seveda ne smemo pozabiti na podrocje
osebne in domace rabe. V.domacem okolju
je vsekakor na prvem mestu zabavna elek-
tronika, toda loT se zelo hitro seli na podro-
¢je kuhinjskih opravil in pripomockov ter
upravljanja zgradb.

Pametne oznake povzroc¢ajo pravo revo-
lucijo v rekreaciji in $portu. Pametne zape-
stnice in druge naprave z vgrajenimi tipali
znajo meriti, analizirati in sporocati podat-
ke o vsakdanjih dejavnostih. Lep zgled je
prototip tekalnih $portnih copatov podje-
tja GTX, ki znajo v realnem casu prikazati
na oddaljenem racunalniku, kje je ¢lovek,
opozarjati prek sporocil, kdaj se bliza ko-
nec zaloge energije (tipala), in celo, kdaj
se zacne Clovek gibati zunaj predvidenega
obmodja.

Leto$nji sejem CES, pa tudi evropska Ce-
bIT in Mobile World Congress, so bili bolj ali
manj v znamenju naprav loT. Veliko $tevilo
predstavljenih izdelkov daje vedeti, da ne
gre ve¢ za modni dodatek, temvec za trend.

Belkin je, denimo, predstavil izdelke IoT
pod skupnim imenom WeMo. Za zacetek je
tuWeMo LED Starter Kit, komplet pametnih
zarnic LED, ki jih lahko brezZi¢no centralno
krmilimo ob pomoci koncentratorja WeMo
Link, z eno do 50 Zarnic. Komplet dveh Zar-
nic in koncentratorja stane 130 dolarjev,
posamezna Zarnica pa 40 dolarjev. Podobne
pametne Zarnice zaCenjajo ponujati tudi v
Philipsu, LGju in Samsungu. Philipsova je e
posebej nenavadna, saj uporablja ethernet
namesto elektri¢nega prikljucka, ob tem pa
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zna s tipali zaznati in posredovati $tevilo
ljudi v prostoru, temperaturo in seveda po-
rabo.

Tu je tudi pametni lonec Belkin Crock-Pot
WeMo Smart Slow Cooker za poc¢asno kuha-
nje, ki ga je moZno spremljati in nastavljati
prek omreZja Wi-Fi. Poleg tega so prikazali
tudi podobno opremljen kavni avtomat Mr.
Coffee WeMo Smart Coffee Maker.

Zanimivi so tudi $portni pripomocki, kjer
tipala vgrajujejo v teniske loparje, palice za
golf, palice za baseball, Zoge, rokavice, Ce-
lade in verjetno prej ali slej tudi v vse druge
$portne pripomocke. Zato, da nas zabavajo,
informirajo, pomagajo izbolj$ati nase $por-
tne spretnosti, pa $e kaj trejega. Eno najbolj
dejavnih na tem podrocju je podjetje Zepp,
ki svoja tipala vgrajuje v presenetljivo veliko
$tevilo razlicnih izdelkov. Med ponudniki
teh stvari se je nedavno znasel celo Sony.

Bosch, eden najvecjih izdelovalcev ele-
ktricnih in elektronskih izdelkov na svetu,
je nedavno ustanovil novo druzbo (Bosch
Connected Devices and Solutions) prav za
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razvoj tipal in krmilnih mehanizmov za svo-
je prihodnje naprave loT. Pricakujemo lah-
ko cel kup izdelkov za domaco rabo, ki bodo
znali omreZno komunicirati.

Google je pred nekaj meseci presenetil
javnost, ko je za 3,2 milijarde dolarjev ku-
pil izdelovalca pametnih termostatov Nest.
Zadeva ni samo li¢na, temvec¢ tudi zelo
uporabna, pravi znanilec pametnega upra-
vljanja naprav v hisi. Nedavno so sicer doZi-
veli blamazo, ko so v pametnem poZarnem
alarmnem sistemu, drugem izdelku druZbe
Nest, nasli veliko napako v napredni pre-
poznavi kretenj. Alarm so lahko uporabniki
namre¢ izklopili tudi nehote z gibanjem v
obmodju naprave, ne da bi se tega zavedali.
Toda prepric¢ani smo, da druzbo Google to
ne bo ustavilo pri snovanju novih izdelkow.
Na Googlovo potezo s termostati se je Ze
odzval Honeywell, eden vecjih ponudnikov
termostatov, ki najnovej$e modele lahko po-
veZe z napravami Android ali iOS.

Poleg izdelkov se pocasi razvijajo tudi
podporne spletne storitve, ki zdruZujejo
Vse prej omenjene naprave na enem mestu.
Zato, da jih laZe nadzorujemo, upravljamo,
pa tudi povezujemo med seboj.

Samsung Smart Home Service je najno-
vejsa storitev v oblaku, ki omogoca upravlja-
nje domacih naprav v internetu. Med pod-
prtimi so pametni hladilnik T9000, pametni
pomivalni stroj WF457, televizorji letnik
2014, pametne Zarnice, zapestna ura Gear
Fit in nekatere pametne pecice. Naredili so
namenski program za Android, menda pa
kmalu pride na vrsto tudi poseben program
za ure Galaxy Gear 2. Tako bomo lahko spre-
mljali temperaturo, nastavili alarm ob kon-
cu peke in z izgovorjenim »good night« v za-
pestno uro ugasnili ali postavili v mirovanje
vse naprave v hisi.

Archos, ki je znan po svojih tablicah, po-
nuja kar celotno platformo naprav lIoT, med
katerimi so brezzi¢na video kamera, tipalo
za gibanje, vremenska postaja, pametne
vti¢nice in stikala. Celoto upravljamo s pro-
gramsko opremo Smart Home, ki deluje na
tablicnem racunalniku. Podobno zamisel
ima startup Smart Things, ki zna poleg la-
stnih naprav loT nadzorovati tudi nekatere
izdelke drugih izdelovalcev.

Zagotovo bomo v prihodnje prica Se ce-
lemu nizu podobnih storitey, ki jih bodo
pripravili drugi ponudniki, prej ali slej tudi
7 ZzmoZnostjo upravljanja naprav razli¢nih
izdelovalcev opreme na enem mestu.

Tehnologija in standardi v nastajanju

Kot je razvidno, izdelovalci za zdaj pred-
stavljajo pretezno le posamezne gradnike
oziroma svoje nacrte zanje, ki se po tej plati
spet zelo razlikujejo med seboj. V takih raz-
merah je seveda nevarnost, da bi nastalo
preve¢ med seboj razli¢nih in morda celo
nezdruZljivih izdelkov oziroma storitev. To
je ena najvecjih nevarnosti na poti do uspe-
hainterneta stvari.

Zato nastajajo razne nove organizacije, ki
skusajo poenotiti razvoj na tem podrocju.
Recimo zdruZenje Internet of Things Con-
sortium (IOTC), v katerem so tako uvelja-
vljena podjetja (Logitech, Wolfram) kot mla-
de druzbe (Ouya, SmartThings, Basis,...). Ali
pa loT-A (Internet of Things — Architecture),
v katerem so predvsem evropska in azijska
podjetja, kot so Alcatel Lucent, CEA, Sie-
mens, Hitachi, NEC in kup evropskih uni-
verz.

Industrial Internet Consortium je nova
organizacija, ki bo skrbela za povezljivost
elektronsko-mehanskih izdelkov vindustrij-
skem okolju, kot so tipala, ventili, motorji,



stikala in podobni specializirani izdelki. V
zdruZenju so AT&T, Cisco, General Electric,
IBM in Intel, ¢e omenimo le najbolj znane.

Tu je 8e organizacija OASIS (Organization
for the Advancementof Structured Informa-
tion Standards), ki smo jo, denimo, Ze sre-
¢ali pri standardizaciji zapisov pisarniSkih
programov. OASIS je nedavno objavil pre-
dlog standarda MQTT (Message Queuing
Telemetry Transport), ki bo skusal poenotiti
nacin posredovanja sporocil med naprava-
mi loT. Ambicija je, da bi MQTT postal za
[oT to, kar je HTTP danes za spletne strani.
Med prvimi podporniki so IBM, Cisco, Read
Hat, Software AG in Tibco.

IBM ima Ze pripravljen prvi izdelek, ki je
skladen z MQTT. StreZniska naprava z ime-
nom Message Site je po ocenah sposobna
obdelati do 13 milijonov sporo¢il na sekun-
do, med seboj pa lahko poveZe skoraj mili-
jon naprav loT. Te naprave bodo klju¢ne za
uspesno in urejeno povezano okolje.

V zadnjem casu je morda najodmevnejse
zdruZenje AllSeen Alliance, ki deluje pre-
teZno pri napravah za domaco rabo. Zdru-
Zenje, ki deluje pod okriljem organizacije
Linux Foundation, obsega podjetja, kot so
Cisco, D-Link, LG, Qualcomm, Panasonic
in Sharp. Cilj je narediti naprave, ki znajo
samodejno najti, se povezati in integrirati
z drugimi omreZno povezanimi napravami,
ne glede na izdelovalca in model. Celota
temelji na projektu AllJoyn druZbe Qual-
comm, programsko ogrodje pa deluje na
vseh danes priljubljenih platformah, kot so
Windows, Linux, iOS in Android.

Med tistimi, ki mo¢no verjamejo v inter-
net stvari, je tudi podjetje Wolfram Resarch,
znano po matemati¢cnem programu Mathe-
matica in iskalniku Wolfram Alpha. Pred ne-
kaj meseci so javno predstavili doslej najob-
seznej$o zbirko podatkov razli¢nih naprav
IoT. Ta hip je v njej ve¢ tiso¢ izdelkov, skupaj
nekaj ve¢ kot 300 razli¢nih znamk, vsaka na-
prava pa je natanc¢no opisana po lastnostih
in zmoZnostih.

Ob pomanjkanju boljsih orodij je to naj-
boljsi seznam posamezne vrste naprav [oT
oziroma njihovih lastnosti. Toda ambicije
avtorjev so Se precej vecje, saj nacrtujejo,
da bi s ¢asom zbirko uporabljali ne samo za
pregled lastnosti, temve¢ tudi za povezavo
in prikaz podatkov iz omenjenih naprav.
Prav moZno pa je, da bo Connected Devices
Project postal osrednji katalog lastnosti, ki
ga bodo uporabljali izdelovalci naprav za
medsebojno povezovanje.

Ko govorimo o standardih, ne moremo
mimo enega klju¢nih, ki se Sele uveljavlja, je
pa zato izrednega pomena za obstoj naprav
IoT. Govorimo o omreZnem protokolu IPv6.
Ce bo zgodba o IoT vsaj priblizno uspela, bo
danasnji internetni naslovni prostor 1Pv4
odlo¢no premajhen za napovedano Stevilo
naprav.

Edinstveno naslovljivost, Zeleno stopnjo
povezljivosti med napravami IoT lahko do-
seZemo preteZno z uporabo novega pro-
tokola, ki pa je ta hip $e zelo redek v vsak-
danji rabi. Naprave IoT bodo ob tem tudi
pridobile z naprednimi lastnostmi IPv6 in
spremljajocih protokolov, kar zadeva pre-
poznave, samodejne konfiguracije, pa tudi
varnost.

V prihodnje lahko pri¢akujemo nastanek
$e kopice drugih standardov, ki bodo upo-
rabni v kombinaciji z napravami IoT. Tu go-
vorimo predvsem o protokolih in vimesnikih

na visjih ravneh, ki bodo znali interpretira-
ti informacije, ki jih bodo posredovale ali
zbrale naprave IoT. Te bodo sestavljale te-
melj »inteligence« povezovanja teh naprav
med seboj in algoritme za samodejno delo-
vanje in upravljanje.

Kljub vsemu se zdi, da vsi danes nasta-
jajoci standardi dolgoro¢no ne bodo mogli
preZiveti. Tu se ponavlja preteklost nastan-
ka novih racunalnis$kih tehnologij, kjer se
udeleZenci zaradi hitrosti razvoja ne morejo

ali ne Zelijo dogovoriti, dokler to ne postane
splogen problem. Zal je to obenem nevar-
nost za kupce, da postanejo Zrtve tistih, ki
ne bodo uspeli.

PriloZnosti in nevarnosti

Ce se bo internet stvari zgodil, tako kot
napovedujejo, bo to prineslo Stevilne prilo-
Znosti, na Zalost pa tudi cel kup nevarnosti.
Ceprav pri omembi novih vrst naprav go-
vorimo bolj ali manj le o pozitivnih vidikih,
je v povezavi z napravami loT sliSati skoraj
toliko kritik kot pohval.

Glede na dana$nje stanje varnosti pove-
zanih naprav ni tezko biti zaskrbljen. Ali bi
bilo mogoce, denimo, vdreti v krajevni pa-
metni merilnik in prek njega v elektroener-
getski sistem, morda celo v nuklearno elek-
trarno? Menda to ni popolnoma nemogoce.
Zato tudi potekajo $tevilni drZzavni projekti,
ki analizirajo stanje na teh podrocjih rabe in
postavljajo nove standarde, preden bo pre-
pozno. To $e posebej velja za EU, ki dejavno
soustvarja smernice.
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Dogajanje na podrogju loT in zlasti posledice, ki

jih utegnejo imeti te naprave na nase vsakdanjo

Zivljenje, ima veliko vzporednic s futuristi¢nimi
sanjami, ki so jih v svoja umetniska dela zapisali
pisci in scenaristi znanstvenofantasti¢nih del.
Nekoliko se celo zdi, da so danasnji raziskovalci
velikokrat dobili navdih prav v tem gradivu. Kot
da bi Zeleli ustvariti resni¢nost iz sanj, to paje v

resnici eno glavnih gonil industrijske revolucije v

vsaki dobi ¢lovestva.
Veliko tehnologij danes tako nastaja na podlagi
znanstvenofantasti¢nih filmoyv, kot je Minority

Report iz leta 2002 ali pa serija Star Trek, ki je sicer

3e bolj odmaknjena v prihodnost, toda cel kup konceptov lahko Ze danes najdemo v izdelkih
ali prototipih, ki skusajo ljudem olajsati vsakdanje Zivljenje.

Seveda pri izdelkih loT ne moremo mimo utopi¢nih knjig, kot je 1984 avtorja Georga Orwella iz
davnega leta 1948, ki prikazuje Zivljenje v totalitarnem rezimu.

Se bolj se navezuje na loT knjiga Rainbows End iz leta 2006, kjer avtor Vernon Vinge opisuje
civilizacijo, prepleteno s tipali v oblacilih in [judeh, pomesanimi z navidezno resni¢nostjo prek
zaslonov, vgrajenih v kontaktne lece. Oboje Ze danes uporabljajo v nekaterih laboratorijih.
Vprasdanje pa je, kako bo ¢lovestvo znalo izbrati dobro, ne pa tudi slabo plat vse vecje poveza-
nosti in ohraniti mejo med osebnimi pravicami in dostojanstvom ter zanimanjem javnosti ali

medijev.

Vsevec strokovnjakov opozarja, da utegne-
jo biti te naprave pravcati recept za kaos. Ne-
kateri celo menijo, da bo zamisel popolnoma
pogorela, e se izdelovalci tega segmenta ne
bodo lotili bolj preudarno. V Zelji, da bi zgra-
bili »naslednjo veliko priloZnost«, namrec
pogosto pozabljajo ali preskakujejo Stevilne
vidike rabe, na Zalost zlasti s plati varnosti.

V poplavi navdusencev je vse glasnej-
$i glas tistih, ki opozarjajo, da se nekatere
stvari dogajajo prehitro, neusklajeno, v¢asih
tudi v napa¢no smer, zagotovo pa predvsem
v korist izdelovalcev, ne uporabnikov. Tve-
ganje je, da bodo naprave loT postale pred-
vsem velikanka mnoZica nenadzorovanih,
nezavarovanih naprav, ki jih bodo hekerji
zlahka uporabili ali kar »ugrabili«.

Veliko naprav IoT bo imelo nizko ceno in
vrednost, zato je vprasanje, kako redno jih
bodo izdelovalci posodabljati in vzdrZzevati
vgrajeno sistemsko programsko opremo.
Tako z vidika varnosti kot zdruZljivosti z
drugimi napravami v svetu napray, ki se bo
ocitno zelo hitro spreminjal.

Symantec je medtem Ze objavil, da so na-
$li prvega ¢rva, ki meri predvsem na naprave
IoT. Izkori$¢a Ze nekaj ¢asa znano ranljivost
skriptnega jezika PHP, ki bo najbrZ upora-
bljen v Stevilnih izdelkih IoT. Za zdaj $e niso
zaznali, da bi bil ¢rv uporabljen v praksi,
toda Ze sam obstoj dovolj pove o tem, kako
hekerji gledajo na naprave [oT.

Zasnova internetnih stvari je sama po
sebi povsem dobra, spodbuja nove nacine
razmisljanja in uporabe tehnologije. Toda
zdi se, da snovalci za zdaj puscajo prevec
podrocij nedorecenih.
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V Gartnerju po drugi strani opozarjajo,
da je nevarnost, da bodo $tevilna podjetja
spregledala priloZnosti, ki jih prinasa loT za
ustvarjanje novih poslov. V prednosti bodo
podjetja, ki bodo skozi inovacije gledala v
prihodnost. Nove naprave bodo pogosto
potrebovale aktivno upravljanje. Ko imamo
veliko med seboj povezanih sistemov, se kar
same ponujajo moZnosti za optimizacijo
delovanja, stroSkov obratovanja, nadzora,
popravljanja, vzdrZevanja.

Naprave IoT bodo omogocale obracun
storitev glede na rabo. To pride prav Se po-
sebej pri dragih napravah, ki bi jih sicer
kupci ne uporabljali zaradi cene. Ponudniki
pa jih doslej niso znali obracunavati druga-
¢e kot pavs$alno. loT omogoca obracun po
dejanski rabi.

PriloZnost je seveda tudi za avtomatiza-
cijo doslej lo¢enih, ro¢no upravljanih siste-
mov. loT naprave bodo dovolj poceni in do-
volj razsirjene, da se uporaba za tak nadzor
naprav splaca bolj kot v preteklosti. [oT ob
tem prinasa tudi moZnost uvedbe dodatnih
storitev. Doslej se je Zivljenjski cikel izdelkov
v proizvodnji koncal z dobavo izdelka v tr-
govino. Naprave IoT lahko, pod dolo¢enimi
pogoji, omogocajo vzdrZevanje in podporo
tudi po tem, ko so Ze v rabi, seveda proti
placilu.

Veliko Stevilo sporocil pomeni tudi, da
bodo sistemi morali obdelovati veliko $te-
vilo podatkov, zbranih s strani naprav loT.
Tu pridejo v ospredje koncepti mnoZi¢ne
obdelave podatkov, kot je Big Data, morda
$e bolj kot v danasnjih poslovnih aplika-
cijah. Vprasanje pa je, kdo bo obdeloval te

podatke. Ali bodo to veliki podatkovni cen-
tri v oblaku ali pa bodo naprave loT poraz-
deljene po zasebnih omreZjih, kot so dana-
$nje racunalniske naprave.

Zamisel, ki potrebuje potrditev

Kljub temu da nekatere naprave, ki so-
dijo v skupino izdelkov IoT, lahko kupimo
7e danes, smo v rednici Sele na zacetku
poti, vsaj tiste, ki jo napovedujejo analiti-
ki in predstavniki racunalniske industrije.
Marsikaj mora biti $e narejeno na podroc¢ju
zdruZzljivosti, funkcionalnosti, enostavnosti
povezovanja, varnosti, pa tudi cenovne do-
stopnosti izdelkov, da bi ti postali res tako
mnoZi¢na uspesnica.

Ceprav ni dvoma, da si uspeha Zelijo prav
vsi, uveljavljeni in novi ponudniki, si najbrz
$e bolj Zelijo, da bi se uveljavil njihov stan-
dard, izdelek ali program. To je obenem
nevarnost, ki bi jo morale nadzorovati ne-
odvisne organizacije, ne pa posamezni iz-
delovalci. Dogajanje v marsi¢em spominja
na zacCetke osebnih racunalnikov, kjer se je
veliko hitro dogajalo, uveljavili pa so se le
tisti, ki so bili najmocnejsi. Toda danes bi
lahko, tudi po zaslugi izku$nje zracunalniki,
stvari naredili tudi bolje. Izdelovalci tvegajo,
da bodo sicer naredili zanimive izdelke, a
bodo za konéne uporabnike tezZko nadzor-
ljivi in s tem manj razumljivi.

Ce revolucija z napravami IoT vsaj delno
uspe, bo to imelo velike posledice za celo-
tno racunalnis§tvo. Vse priklju¢ene naprave
bodo namrec generirale velikansko koli¢ino
novih podatkov. Po nekaterih ocenah naj bi
potrebovali celo tisockrat ve¢jo racunsko in
pomnilnisko zmogljivost kot pri danasnjih
racunalniskih sistemih, s ¢imer pa bomo
dobili boljse rezultate, narejene na podlagi
meritev. Seveda si izdelovalci ra¢unalnikov
Ze zadovoljno manejo roke.

UpoStevati moramo, da veliko bazi¢nih
tehnologij za naprave loT Sele nastaja. HB,
denimo, v laboratorijih Ze eksperimentira
s tipali na mikroskopski ravni. V eni od teh
raziskav razvijajo nanonapravo MEMS, ki
zna zaznati vibracije in gibanje ter vrtenje
navseh treh oseh. Drugje razvijajo celo tipa-
la za voh in okus, kjer so uporabljeni laser-
ski elementi za preizkusanje snovi. Menda
so tako natanc¢ni, da lahko zaznajo en delec
na bilijon delcev v snovi in s tem natan¢no
dolocijo kemicno sestavo ali celo tip orga-
nizma (ob primerjavi s primerno zbirko).
Oboje je veliko kvadratni milimeter.

Kakorkoli Ze, prepricani smo, da bomo o
napravah IoT v prihodnjih mesecih in letih
razpravljali e zelo na dolgo in $iroko in is-
kali njihovo pravo umestitev v vsakdanje Zi-
vljenje. Zelo verjetno je, da bomo Cez nekaj
let nanje gledali s povsem drugacnega zor-
nega kota kot danes. Ta je obenem vznemir-
ljivo, pa tudi malce srhljivo. M



Par pametnih stikal

Pred meseci smo predstavili pametno hiSo s pametno napeljavo, ki je omogocala opravljanje marsikatere naloge avtomatsko ali na daljavo.
Toda izvedba pametne napeljave je podvig, primernej3i za novogradnje, zahteva pa tudi veliko aktivhega sodelovanja lastnika in nacrtovalca.

Marko Kova¢

a sreCo se za preprostej$a opravila

najdejo Ze tudi cenejse resitve, ki

jih je poleg vsega mogoCe upo-

rabiti naknadno. Preizkusili smo
dva pametna vti¢a — Edimaxov Smart Plug
Switch in Belkinov WeMo Switch.

Edimax Smart Plug Switch

Edimax je tajvanski izdelovalec razli¢nih
omreZnih naprav in napravic, vtikac¢ pa je
prvi poskus v smeri domace avtomatizacije.
Kot se spodobi, je to precej preprosta napra-
va, ki jo vtaknemo v vti¢nico, vanjo pa na-
pravo, ki bi jo radi krmilili - no, vklapljali in
izklapljali. Ker je naprava debela le 4 cm in
manj opazne bele barve, ni moteca in lah-
ko zdi v kateri od vti¢nic. Na prednji strani
je poleg izhodne vti¢nice, ki je zavarovana
pred otro$kimi prsti, $e nekaj luck in gum-
bov za nadzor in ro¢no upravljanje.

Viika¢ se poveZe v brezZitno omreZje,
upravljamo pa ga lahko kar prek telefonske
aplikacije (na voljo sta za iOS oziroma An-
droid, ne pa za Windows Phone). Tudi prva
nastavitev stikala poteka prek aplikacije, ko
se telefon in stikalo poveZeta prek ad hoc
omreZja. Vpisovanje gesel in drugih nasta-
vitev je tako precej laZje. Po nastavitvi se
stikalo poveZe v pravo omreZje, s telefonom
pa ga je mogoce upravljati na daljavo. Pred
vsiljivimi sosedi, ki bi se lahko prikljucili v
vas vti¢ in vam sredi veCerne zabave izklo-
pili elektriko oziroma glasbo, ste zavarova-
ni z geslom. Stikalo omogoca dva reZima

delovanja. Eden je klasi¢na ura, kjer lahko
nastavimo Stevilne urnike za priZiganje in
ugasanje vticnice oziroma nanjo prikljuce-
ne naprave. Urniki so oznaceni pregledno,
uporabite pa jih lahko, kolikor vam srce po-
Zeli. Drug nacin delovanja pa je upravljanje
na daleé, recimo, ¢e ho¢emo dale¢ od doma
vklopiti radiator v domaci spalnici. Na Za-
lost vti¢ ne podpira naprednih moZnosti,
kot je povezava z drugimi aplikacijami ali
spletnimi storitvami, kot je Ifi This Than
That (www.ifttt.com).

Belkin WeMo Switch

Belkin je pred casom poslal na ameri-
$ki trg prgisCe napravic za avtomatizacijo
doma, ki ne zahtevajo preurejanja nape-
ljave. Med temi so vgradno stikalo za luc,
pametne Zarnice in veC vtiCev: s tipalom
gibanja, sporo¢anjem porabe in obicajnega,
ki smo ga tudi dobili na preizkus. Belkinova
napravica je nekoliko bolj organskih oblik in
zategadelj nekoliko vecja od Edimaxove, Ce-
prav ni motece velika. Podobno kot Edimax
je tudi Belkinov vtic WeMo mogoce upra-
vljati ro¢no prek gumba na napravi, ki pa je
ergonomsko primernejsi (ve¢ji). Sama izde-
lava je kakovostna, Ceprav ni prave potrebe
po tem, saj bo vti¢ vecino ¢asa mirno prez-
del v vti¢nici. Belkin se je na izid pametnih
vticev in stikal dobro pripravil tudi sicer, saj
kupec dobi tudi premisljeno podporo na
spletnih straneh, pri neodvisnih izdeloval-
cih in v druzabnih omrezjih.

Ob vklopu vti¢a in namestitvi aplikacije
v telefon ali tablico se obe napravi prek po-
vezave WiFl poveZeta med sabo, pri Cemer
vpisemo nastavitve domacega brezZi¢nega
omreZja. Z aplikacijo lahko zdaj na vti¢ pri-
klopljene naprave vklapljamo na daljavo,
lahko delamo urnike in podobno. Se vet,
vti¢ lahko deloma upravljate prek katere-
gakoli racunalnika v omreZju, saj postane
zaradi podpore UPnP viden vsem. Tako je,
recimo, izvedena preprosta aplikacija tudi
za Windows Phone, a ni uradno podprta.

Anajvec vtic WeMo pokaZe v navezi bodisi
z omreZjem If This Than Thatbodisi z drugi-
mi Belkinovimi napravami. Prvo omogoca,
da si naredimo recepte, kdaj se vti¢ priZge
ali ugasne. Si Zelite sveZe kave ob son¢nemu
vzhodu? Nic laZjega, priklopite kavni aparat
prek vtica in poiscite (ali sestavite) pravi re-
cept. Si Zelite, da bi se ob vsaki prejeti elek-
tronski posti zabliskala lu¢? Ali pa da bi se
odprla garazna vrata, ko pridete v blizino?
Preprosto, vse je v receptu. Recepti delujejo
sorazmerno hitro — IFTTT novo elektronsko
sporocilo v nabiralniku opazi v nekaj minu-
tah, stikalo pa se potem odzove hipoma.

Z vtikacem WeMo na Zalost ne moremo
krmiliti napray, ki se ne odzovejo le na vklop
ali izklop napajanja, temvec zahtevajo Se
dodaten pritisk gumba ali dveh. A zdi se, da
tudi tu Belkin misli na prihodnost. Dogovar-
ja se z izdelovalci razlicnih domacih naprav,
da bi omogocili krmiljenje prek vmesnikov
WeMo, obenem pa ponuja Se druge vtice
in stikala, ki skupaj sestavljajo kar zmoglji-
vo mreZo in omogocajo nadgradnjo upra-
vljanja in avtomatizacije. Prav diskretno
dozirana dodatna pamet pa Belkinovo pa-
metno stikalo naredi precej vabljivejSe od
Edimaxovega. M

Pametna elektrina vticnica.
Kje: www.conrad.si.
Cena: 46 EUR.

/ Preprost prvi korak k avtomatizadiji.
X Ni naprednih moznosti.

Se pametnejsi vtic.
Kje: avtera.si
Cena: Priblizno 50 EUR.

/ Avtomatizadija z dodatno pametjo.
X' Lezaneposredno krmljive naprave.
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Sestavljanje

Pred prihodom iPhona je bilo smeri, v katere bi se lahko razvili mobilni operacijski
sistemi, vec. Po prihodu Applovega telefona pa je postalo jasno, da je prihodnost v
zaslonih na dotik in operacijskih sistemih, ki so prilagojeni takemu manipuliranju.

W iPhone OS. Operacijski sistem iOS je
prva $tiri leta preZivel pod imenom iPhone
OS, saj je na zacetku tekel le na Applovem
telefonu in predvajalniku iPod Touch. Pre-
mik naprej, ki ga je ta

operacijski sistem na-

redil za mobilno indu-

strijo, je bil velikanski.

Apple sicer ni izumil

zaslona na dotik, niti

ne operacijskega siste-

ma, ki bi bil prilagojen

takim zaslonom, a je

prvi oboje zapakiral

v celoto, ki je bila pri-

jazna do uporabnika.

Tako prijazna, da ga je

znal uporabljati vsak-

do.

Prva razli¢ica iPhone
OS je funkcionalno da-
le¢ zaostajala za konkurenco, saj so manj-
kale nekatere funkcije, ki so jih poznali Ze
neumni telefoni. Najbolj znan zgled take
funkcionalnosti je moZnost kopiranja in le-
pljenja besedila, ki je na prvem iPhonu, no,
manjkala.

Vendar je Applu odsotnost takih funkcij
mogoce opraviciti zaradi ene implementa-
cije uporabniskega vmesnika, ki je botro-
vala izku$nji, kakr§ne dotlej nismo poznali.
To je bilo pribliZanje in oddaljevanje pogle-
da s $Cipanjem dveh prstov na zaslonu. Ta
navigacija je v kombinaciji s prvim pravim
mobilnim brskalnikom Safari, aplikacijo
Google Maps in prvo pravo navidezno tip-
kovnico dostavila izku$njo, ki je bila sve-
tlobna leta pred konkurenco.

M 2: Trgovina. Apple je med prvo in drugo
razliico tega operacijskega sistema resda
pokrpal nekaj vrzeli, saj je tipkovnica napre-
dovala do zaznavanja vec prstov hkrati in na
namizje je bilo mogoce prilepiti zaznamke
za spletne strani. Slednja funkcionalnost
je posledica prepricanja Appla, da bodo na
iPhonu tekle predvsem spletne aplikacije v
Safariju. A so kmalu videli, da vlada zanima-
nje med programetji, ki hocejo za iPhone
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razvijati aplikacije. Tu ima osrednjo vlogo

to, da ima iPhone OS enake temelje kot OS

X, Applovnamizni operacijski sistem. Pogla-

vitna novost druge razli¢ice mobilnega ope-
racijskega sistema je bila trgovina za
programe, ki je razvijalcem omogo-
¢ila prodajo novo narejenih aplikacij.
Poleg trgovine so programerji dobili v
roke $e orodja, ki so pomagala pri ra-
zvoju aplikacij. Dokaz, kako uspesna
je bila ta poteza, je skoraj milijon apli-
kacij v App Storu.

M 3 in 3.2: iPad. Tretja razlicica je
prinesla kopiranje in lepljenje bese-
dila, iskalnik names$cenih programov
in opozorila so lahko zacela upora-
bljati tudi aplikacije, kupljene v App
Storu. Zadnja novost se je kmalu iz-
kazala za nespretno, saj so programi
zaceli pretiravati z opozorili in kmalu
je bilo mogoce dolociti, kateri programi vas
lahko zmotijo in kateri ne.

Zrazli¢ico 3.2 je priSel na trgiPad, ki je za-
radi vecjega zaslona zahteval nekoliko bolj
konkretne posege v zasnovo. Vi programu
Notes smo dobili stransko vrstico, ki je kaza-
la seznam zapiskov, na preostanku zaslona
pa je bilo prikazano odprto sporocilo. Vecji
zaslon je pac terjal nekatere prilagoditve in
je pognal nov val programov, ki so bili na-
rejeni prav za iPad. Ta je med tablicami e
vedno nesporni zmagovalec po kakovosti in
koli¢ini aplikacij, ki so na voljo.

M 4:i0S in skorajsnja vecopravilnost.
Stirica, zdaj imenovana i0S, je prinesla ne-
kaj ocitnih dodatkov, denimo dodajanje
aplikacij na domacem zaslonu v mape in
¢rkovalnik pri vnosu besedila. Prvi¢ smo se
srecali tudi s storitvijo Facetime, ki omogoca




Kako je z novimi razli¢icami i0S narascala
tudi hitrost novih iPhenov. vir: Anandtech

AppleiPhone 5 (i0S 6.0) i 908

Apple iPhone 45 (i0S 6.0) n 1745

AppleiPhone4(i056.0) — 299

AppleiPhone3GS (i056.0) — 4042

Apple iPhone 3G (i054.2.1) 33574

AppleiPhone (i053.1.3) 44431

video klice med iOS napravami. Velikanski
napredek je bil tudi novi zaslon za iPhone,
retina, ki je zaradi visoke lo¢ljivosti pomenil
dodatno delo za razvijalce, ¢e so hoteli, da
so njihove aplikacije videti dobro na novej-
$ih Applovih napravah.

Najvetji dodatek iOSa 4 pa je bila omeje-
na vecCopravilnost, ki je glasbenim, naviga-
cijskim in klicnim aplikacijam omogocala,
da te€ejo v ozadju. Poleg tega je bil pred-
stavljeno hitro menjanje med programi, ki
ga Se danes prikliCemo z dvojnim stiskom
gumba domov. Te novosti so sicer dale¢ od
vecopravilnosti, ki jo pozna Android, a so
prijaznejse do baterije. V razli¢ici 4.2 smo
dobili Se AirPlay, ki omogoca predvajanje
vsebin iz naprave iOS na televizorju, ko ima
ta nase priklopljen Apple TV

M 5: Siri in brezzi¢na svoboda. Siri je
ob svoji predstavitvi poZela najve¢ zanima-
nja, a se je nato izkazala za ne najbolj zane-
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sljivo tajnico, ki je sicer nosila oznako beta.
Apple je obljubil, da se bo njena uporabnost
v prihodnosti povecala, saj naj bi Siri posta-
jala z rabo vedno bolj$a. Nekaj napredka je
resda opaziti, a to $§e vedno ni pravi digital-
ni pomocnik. Drugo ve¢jo novost je Apple
posnemal od Androida in od tam prenesel
sistem preverjanja opozoril, ki so postala
dostopna prek plasti, ki smo jo potegnili dol
zvrha zaslona.

Najvec¢ja novost petice je bila moZnost
sinhronizacije z iTunes brez kabla in po-
sodobitve operacijskega sistema so zacele
prehajati brezZicno. TeZko je verjeti, da je
bilo treba za vsako nadgradnjo telefon naj-
prej priklopiti na rac¢unalnik iniOS 5 je prvic
pomenil, da si bil lahko lastnik iPhona ali
iPada, ne da bi imel namizni ra¢unalnik ali
prenosnik.

B 6: Stran od Googla. i0S6 je prinesel
aplikacijo Apple maps, ki je skusala nado-
mestiti Googlovo storitey, a se ni zacelo do-
bro. Applovi zemljevidi sicer napredujejo,
a Googlov konkurent ostaja standard, ki ga
drugi lovijo. Tu se je zaCelo prvo resno raz-
hajanje z Googlom, kasneje pa se je nadalje-
valo s §iritvijo funkcionalnosti storitve iClo-
ud in integracijo Facebooka. Na to omreZje
je bilo mogoce objavljati neposredno z me-
nujev ioS.

B 7: Konec usnja. Na zafetku smo zapisa-
li, da je iOS znal uporabljati vsak in k temu
je pripomoglo tudi to, da so programi upo-
rabljali graficne metafore iz stvarnosti za
prikaz premikov v digitalni sferi. Tako je bil
koledar oblecen v virtualno usnje, ki naj bi
dalo obcutek prepoznavnosti. Za to strujo
graficnega oblikovanja sta bila odgovorna
predvsem Steve Jobs in Scott Forstall. Sle-
dnji se je moral po izidu iOSa 6 posloviti in
njegovo funkcijo je prevzel Sef industrijske-

ga oblikovanja Jony, Ive, ki je iOS oblikovno
postavil na glavo. Razlika je bila takoj ocitna
vsakomur in po zafetnem negodovanju so
se stvari umirile in neonski i0S 7 zdaj deluje
domace.

Sedmica je prinesla tudi dosti novih funk-
cionalnosti in poleg samodejnega poso-
dabljanja aplikacij, izboljsane vecopravil-
nosti in senzorja za prstne odtise Applu ne
zmanjkuje zamisli.

iOS 8 bo zagotovo prinesel popravke »bil
je Ze skrajni Cas« in nove funkcionalnosti, ki

.....
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vedeti o

Sporocila SMS so priro€na stvar. Z njimi med drugim izpovedujemo ljubezen, se
dogovarjamo za posel, se Salimo, jezimo in [aZemo, ne da bi rdeli. Poleg nastetega

se tu in tam vélanimo v kak klub SMS. Nehote, seveda.

godba gre nekako takole. V
spletu naletimo na cudovit
kviz, ki nam bo izracunal raz-
merje med starostjo in sto-
pnjo umske razvitosti. Ker je
ugotavljanje inteligencnega
koli¢nika zabavna stvar, k sodelovanju med
zbadanjem pritegnemo $e bolj$o polovico.
Pol ure smeha mine prehitro, nato spletna
stran premelje odgovore in postreZe z od-
govorom. Namesto razglasitve zmagovalca
smo deleZni zahteve po telefonski Stevilki.
Ker smo prepri¢ani o svoji premoci in ima-
mo zmago Ze tako rekoC v Zepu, zahtevane
cifre brez obotavljanja posljemo v splet. Do-
bimo rezultate, ki nas razocarajo. Po tednu
dni hvalisanja, ki ga pogumno prenasamo,
saj vemo, da pametnej$i molci, se Zivljenje
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vrne v stare tirnice. Do naslednjega ra¢una
izbranega mobilnega operaterja. Nekje spo-
toma smo se v¢lanili v klub SMS in na racu-
nu se to vidi Ze iz helikopterja.

O tako imenovanih klubih SMS vemo Ze
marsikaj, od poceni iger, privlatnih ozadjij
in priljubljenih melodij zvonjenja so pre-
hodili dolgo pot. Danes pod ta izraz priste-
vamo predvsem najrazlicnejSe oblike mo-
bilnega trZenja, kjer ogladevalec strankam
posilja placljiva sporocila SMS. Uporabnik
se lahko za sodelovanje odloc¢i zavedno,
najveCkrat ob pomoci kak$ne nagradne igre
ali akcije, s katero mu ponudnik zagotovi
dostop do cenovno ugodnih programskih
izdelkov. Zal je (pre)veckrat dejavnost po-
vezana z drobnim tiskom, ki nevednega
uporabnika s pogodbo veZe na plafevanje

¢lanarine. Ravno iz tega razloga morda iz-
raz klubi SMS ni najprimernejsi, saj gre
pravzaprav za narocni$ko premijsko stori-
tev, kijo je treba plaCevati sproti in ne samo
v enkratnem znesku.

Slovenci Ze vel kot deset let placujemo
nepotrebne stroske, ker smo se ob prenosu
brezplac¢nih vsebin, izpolnjevanju kviza ali
testa v upanju na privlatno nagrado ujeli v
nastavljeno mreZo nepridipravoy, ki jim disi
nas$ denar. Tarnanje na vseh koncih in kra-
jih ne pomaga najbolj, saj je prepreCevanje
takih aktivnosti tezko, ker so pasti povelini
posejane po tujih spletnih straneh, zlikovci
pa imajo sedeZ zunaj Slovenije. Ker delova-
nje klubov SMS mobilnim operaterjem godi
in jim prinasa zajeten deleZ cekinov, se ne-
poStena poslovna praksa Ze v kali ne zatre.



Ko bi ljudje, ki nepridipravom ponudijo
tehni¢no infrastrukturo, vzpostavili nad-
zorovan sistem vclanjevanja v klub SMS, bi
bila uporaba telekomunikacijskih storitev
varnej$a vsaj za nekaj stopen;j.

Zamisel je preprosta. Pri Zvezi potros$ni-
kov Slovenije predlagajo zaporo moZnosti

vClanitve v klube SMS za vse uporabnike.
Posameznik bi nato v primeru, da bi se iz-
recno odlocil za ¢lanarino v katerem od
klubov, moral ponudniku mobilnih storitev
podati nedvoumno zahtevo po sprostitvi
zapore. Tako bi zagotovili, da se v klub SMS
vClani le uporabnik, ki to res Zeli in se zave-
da, da bo v nadaljevanju prejemal placljiva
sporodila.

Preventiva in kurativa

7 nekaj zdrave pameti je tako prevarant-
stvo mogoce prepreciti. Bodimo previdni,
ko nagradna igra v ¢asopisu, reviji ali sple-
tu pred nadaljevanjem igre, rezultatom ali
kadarkoli od nas zahteva vnos telefonske
$tevilke, klic ali posiljanje sporocila SMS.
Ce navodilom sledimo, bodo izkorisevalci
na drugi strani dobili naSe podatke, mi pa
bomo postali nezavedni ¢lan kluba SMS,
saj smo z izpolnjevanjem zahtev tako reko¢
lastnoro¢no podpisali pristopno izjavo. Ker
je telefon v sodobnem casu tudi placilno
sredstvo, ravnajmo z njim kot s placilnimi
karticami. Saj slednjih ne vpisujemo vsakic,
ko nas spletna stran povprasa po njih, kaj-
ne?

Skrbno branje oglasov, ki vabijo k pogilja-
nju SMSa na kratko (ponavadi) §tirimestno
$tevilko, je nuja. Ce ob poslanem sporoci-
lu dobimo za odgovor potrditev splo$nih
pogojev, gre skoraj zagotovo za Clanstvo v
klubu, zato v tem primeru ne posredujemo
nobenega sporocila vec, ker bi z njim skle-
nili zavezujoco pogodbo. Dobra preventiva
je skrbno sprotno pregledovanje telefon-
skega racuna. Ce naletimo na nerazumljivo
postavko, o dogajanju takoj zasliS$imo izbra-
nega operaterja. Informacije o morebitnem
¢lanstvu je od ponudnika mobilnih stori-
tev v vsakem primeru priporocljivo dobiti,
le tako bomo mirno spali do naslednjega
obraCuna. Za zlorabe so posebej dovzetni
otrociin mladostniki, Cesar se zli oglasevalci
zavedajo, zato so vsebine naravnane pred-
vsem na podmladek. Star$i morajo potomce
seznaniti z odgovorno rabo mobilnih apara-
tov in jih opozoriti na pasti ¢lanstva v klubih

SMS. Pri operaterju lahko zanje zahtevamo
vklop zapore v¢lanjevanja v klube SMS.

Ob morebitni zlorabi, ko za¢no na telefon
prihajati cudna sporocila, najprej odgovori-
mo z besedo STOP, ki naj bi omejila $kodo
na minimum in nas takoj odjavila od sto-
ritve. S postopkom pokrijemo vecino lopo-

v8¢in. Da bi klubi SMS ostali pod radarjem
lokalne zakonodaje, poslanim sporocilom
zlikovci prilagajo navodila za odjavo. Ce jim
sledimo, se teZavam najverjetneje izogne-
mo. Ce pa nazorno izraZena Zelja ne uspe,
se pri izbranem operaterju pozanimamo,
kako izklopiti prejemanje oglasnih sporocil.
Ob tem lahko zahtevamo dokazilo o prijavi.
Vcasih smo ob sprehodu na led Zrtev zlo-
rabe osebnih podatkov, kar je Ze resnejSa
zadeva, za katero sta pristojna organa infor-
macijski poobla$¢enec in policija. Slednjo je
priporocljivo vplesti takoj, ko se porodi sum
kaznivega dejanja. Spore med uporabniki in
operaterji reSuje Agencija za komunikacij-
ska omreZja in storitve. Nanjo se obrnemo,
ko nimamo dostopa do storitev ali nismo
zadovoljni z njihovim izvajanjem in zaracu-
navanjem. ReSevanje sporov pred agencijo
je brezplacno, pri Cemer je poprej$nje re-
klamiranje pri operaterju nuja. Slednji ima
za odgovor na pritozbo na voljo 15 dni. Ce
uporabnik odgovora ne prejme, oziroma ni
zadovoljen z njim, primer prevzame Agen-
cija ali AKOS.

Klubi SMS vsako leto premamijo (pre)
veliko Stevilo ljudi. Ker zanje veljajo enaka

S tako imenovanimi klubi SMS se v ZPS sreCujemo Ze vrsto let in o njih pogosto obves¢amo

v nasi reviji in na spletni strani, pred kratkim pa sem imel o tem tudi predavanje na kongresu
svetovne potro$niske organizacije. Na tem podrocju smo precej dejavni, nas cilj je 3e letos
dokon¢no resiti problem, v katerega se vedno znova ujamejo $tevilni potrosniki.V ta namen
smo operaterjem in regulatorju poslali pobudo z nadimi predlogi, nanjo sta doslej odgovorila
le Simobil in Telekom. Prvi je Ze uvedel vzporedni sistem obves¢anja uporabnikov, v Telekomu
pa Zal menijo, da so naredili vse, kar je mogoce, in da ta tezava sploh ni tako pereca.

Naj ob tem dodam, da bi si Zeleli ve¢ odziva drzavnih organov, predvsem in3pekcije in regu-
latorja, saj gre v primeru klubov SMS tako za zavajajoce oglasevanje (ponujanje nagrad, ki jih
najbrz nikoli v resnici ne razdelijo) kot tudi za neposteno poslovno prakso. Pred kratkim nam
je uspelo tudi zmagati na sodiscu, saj v splosnih pogojih ni bilo nikjer omenjeno, da operater

lahko zara¢unava storitve tretjih ponudnikov.

Castitameo. |7inral
AT Wil 20 prajam
Lir e Leloaiien . tlarila

podietja Apolat
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pravila kot pri obi¢ajni dobavi blaga in sto-
ritev, so ve¢inoma povsem legalni. Ustvari
jih lahko vsakdo in takoj zacne novaciti
lahkoverneZe. Paziti mora, da stranke po-
prej seznani s sploSnimi pogoji poslovanja
in celotno vsebino pogodbe. Ker gre za
pogodbo, podpisano na daljavo, so pravi-
la dokaj stroga, obenem mora ponudnik
pri elektronskem poslovanju izpolniti $e
dodatne zahteve glede elektronskega po-
slovanja na trgu, zagotoviti neposreden in
stalen dostop do veljavnega elektronskega
naslova (za hitro in uéinkovito komunici-
ranje), mati¢ne in davcne $tevilke. Takole
na oko, kar nekaj besedila, ki ga uporabnik
pred usodnim DA skoraj mora prebrati. Zal
ga ne, zato zgodba $e daleC ni konc¢ana. Be-
rimo drobni tisk, nadlegujmo operaterje s
svojimi zahtevami in informirajmo soljudi.
Pomagajmo odkriti zdravilo za mobilnega
raka. M
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Tezava, ki to ni vec

Priznajmo si, nezazelene poste, saj veste, reklam za Viagro in podobnega, je vedno manj. Toda
Se vedno ne moremo ubezati temu, da je obramba pred tem zlom nujna, drugace se legitimna
sporocila Se vedno utopijo med nezazelenimi.

ezaZelena posta ali, po do-

mace, »spamg, je bila pred

nekaj leti na vrhuncu modci,

med po$tnimi streZniki se

je po nekaterih podatkih

pretakalo celo vec kot 80 %
elektronske poste, ki so jo posiljali »roboti«
in je bila namenjena le posiljenemu ogla-
$evanju in pridobivanju osebnih podatkov.
Razvoj tega pojava je $el v smer, ko je vse ka-
zalo, da se bomo v nezaZeleni po$ti pocasi
izgubili, saj je bilo legitimna sporocila med
»packarijo« Ze zelo tezko najti. Nato se je
zvrstilo nekaj odmevnih akcij, ko so drZzavne
(ameri8ke) agencije ob pomoci tehnologkih
podjetij (Microsoft) uspe$no zaprle kar ne-
kaj oglasnih omreZij, in odstotek se je neko-
liko zmanjsal. Danes isti viri, ki so leta 2011
kazali 80 % »zapackanost« elektronskih
sporodil, kaZejo vrednosti, ki se pribliZujejo

62 |

Benjamin Martincic

vrednosti 60 %. Veliko bolje, a $e vedno zelo
hudo.

A v naslovu tega ¢lanka smo zapisali, da
nezaZelena poS$ta danes ni veC tezava. Kako
to? Predvsem zato, ker je na voljo kar nekaj
zelo dobrih resitev za obrambo pred njo, ki
uporabnikom prihranijo marsikatero uro
¢isCenja poStnega nabiralnika. Za¢nemo
lahko kar pri spletnih ponudnikih brezplac-
ne elektronske poste, kot so Gmail, Outlook.
com ali Yahoojeva poSta, ki jih danes naj-
verjetneje uporablja kar vefina internetno
ozave$Cenega prebivalstva. Vsi ti ponudniki
so vgradili »Cistilne sistemes, ki (po nasih
preizkusih) delujejo odli¢no, uporabnika
pa do nezaZelene poste praviloma nikoli ne
spustijo.

Nadalje imajo danes bolj ali manj vsi
programski odjemalci za elektronsko posto
vgrajeno doloceno stopnjo zascCite pred ne-

zaZeleno posto, Se bolj to drZi za varnostne
pakete. Ti danes poleg poZarnih pregrad in
obrambe pred virusi zajemajo tudi obram-
bo pred nezaZeleno poS$to. In, ne nazadnje,
tudi za podjetja, ki so se odlocila za svoj la-
sten postni streznik, je danes na voljo kar
nekaj odli¢nih streZniskih programov, ki po-
$to Cistijo kar tam, $e preden pride do upo-
rabnikovega odjemalca.

Ker nas je zanimalo, kako vse te za$Cite
delujejo v praksi, smo preizkusili nekaj naj-
boljsih »Cistilcev« za osebni racunalnik in
jih primerjali s tistimi, ki so vgrajeni v var-
nostne pakete, in $e posebej s tistimi, ki jih
uporabljajo veliki trije ponudniki spletne
poste. Preizkusili smo tudi streZniSke reSi-
tve, o rezultatih teh si boste lahko prebrali
v eni od prihodnjih $tevilk nase poslovne
revije Monitor Pro.



H Cloudmark DesktopOne. Cloudmark
je znano ime na podro¢ju boja proti neza-
Zeleni post. Tokrat smo preizkusili njegov
izdelek za namizne racunalnike in preno-
snike, imenovan DesktopOne.

Namestitev je hitra in preprosta, a zahte-
va names$cen .NET Framework Client 4.0.
Med konfiguracijo sam zazna, katere po-
$tne odjemalce imamo namesc¢ene, in nam
omogoci integracijo vanje. Na na$ preizku-
sni Outlook Express se je integriral brez te-
Zav, ustvaril je mapo Spam in se lotil dela.

Iz testnega streZnika smo pretocili 2933
sporocil. DesktopOne se je izkazal kot zelo
pocasen pri zaznavi, saj je za preverjanje le-
gitimnosti sporocil potreboval ve¢ kot uro.
No, ker v stvarnem svetu ne dobimo toliko
elektronskih sporocil naenkrat, lahko to ne-
koliko ignoriramo. Od legitimne poste je tri
sporocila oznacil kot nezaZelena. Ko smo jih
oznacili kot legitimna, so bila kasneje vedno
lepo dostavljena v pravi postni predal.

Osnovna (basic) razli¢ica je brezplacna, v
placljivi (Pro) pa imamo dodatne moZnosti
filtriranja razlicnih map, avtomatsko lahko
dodamo vse svoje stike kot zaupanja vredne
posiljatelje in pregledujemo vec razli¢nih
po$tnih ra¢unov hkrati. Placljiva razlicica z
eno licenco dovoljuje namestitev v najvec
dva rac¢unalnika.

Cloudmark se je na preizkusu med vsemi
preizkusenimi programi obnesel najbolje,
saj je izpustil le 14 sporo¢il.

DesktopOne se gladko integrira v Outlook
Express, Outlook, Thunderbird in Windows
Mail, filtrirati pa zna tudi promet za nepod-
prte odjemalce po protokolih POP3, IMAP,
Exchange in spletne elektronske predale.

Brezplacna razli¢ica deluje brez ¢asovnih
omejitey, a bo $¢itila samo en postni predal.
To je za velino uporabnikov ponavadi do-
volj, na voljo pa ni ro¢nega iskanja po celo-
tnem pos$tnem predalu.

Ker je bil DesktopOne od vseh testnih pro-
gramov najucinkovitej$i, ga priporocamo.
Ceprav je pocasen, svojo nalogo opravi izvr-
stno — elektronski predal ocisti nezaZelenih
sporo&il brez prevelikih napak v klasifikaciji.

lzdeluje: www.cludmarkdesktop.com
Cena: Brezplacno omejena razlicica, polno funkcionalna 20 USD.

/ Hitra namestitevin zagon.
X Zelo potasno delovanje pri pregledovanju velikin
kolicin elektronske poste.

lzdeluje: www.mailwashernet
Cena: 20 USD.

/ Hitrost.

X Nima integracije v priljubljene postne odjemalce.

B Mailwasher Pro. Za delovanje Mail-
washerja je treba v sistem prej namestiti
Microsoft .NET framework, saj uporablja
nekaj knjiznic, ki so v njem. Mailwasher je
samostojna aplikacija in se ne integrira v
nobenega odjemalca. Na naSem testnem
racunalniku smo imeli kar nekaj teZzav s
stabilnostjo, a lahko temu pripi§emo veliko
koli¢ino nezaZelene poSte in igranje s filtri
in razvr§Canjem.

Mailwasher je v nekaj minutah pregledal
nas postni predal in ugotovil, da imamo kup
nezaZelene poSte in le 89 sporocil, ki naj
bi bila legitimna. Pa seveda niso bila. Prav
tako je tri sporocila oznacil za nezaZelena,
Ceprav smo si ravno ta zaZeleli v naSem po-
$tnem predalu.

Aplikacija, Ceprav se ne integrira v odje-
malce, podpira Outlook, Outlook Express,
Thunderbird, Windows Mail, Gmail, Qutlo-
ok.com in druge odjemalce, ki poSto preje-
majo prek protokolov POP3 ali IMAP.

Program omogoca pregled sporodil, ko
so $e v streZniku in jih ni treba pretoditi v
krajevni racunalnik. Pravila za iskanje ne-
zaZelene poste temeljijo na Bayesianovem
nacelu in se nenehno dopolnjujejo. Brez-
placna in placljiva razlicica se med seboj
razlikujeta le po podpori ve¢ uporabniskih
racunov, pregledu sporocil v strezniku, kosu
in tehni¢ni podpori, ki jo dobijo kupci pro-
fesionalne razlicice.

B SonicWall Desktop je naslednik do-
kaj uspe$nega programskega paketa za boj
proti nezaZeleni elektronski posti, ki se je
imenoval Mail Frontier. Aplikacija se name-

sti zelo preprosto, le z nekaj kliki. Integrira
se v Outlook Express, Outlook in Windows
Mail in preverja sporocila, prejeta od stre-
Znika Exchange ter po protokolih POP3 in
IMAP.

SonicWall zaznava tudi poskuse ribarje-
nja. Elektronsko poSto razvrsti glede na pre-
poznavo: v Inbox (Prejeto) vse, kar ni zaznal,
da bi bila sumljiva po3ta, Junk (NezaZeleno)
se napolni s sporocili, ki so klasificirana kot
spam, v mapo Phishing pa razvrsti elektron-

Izdeluje: www.sonicwall.com
Cena: 28 EUR.

/ Hitra namestitev in zagon.
X Omejena podpora postnih odjemalcev.
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sko posto, v kateri je zaznal poskus ribarje-
nja za osebnimi in drugimi podatki. Upo-
rabnik pa ima moZnost nauditi SonicWall,
da nepravilno razvr§€eno elektronsko posto
kasneje pravilno razvrsti — zgolj z desnim
klikom sporocila lahko preprosto izbere, ali
je poSta legitimna ali ne. 1z teh akcij se pro-
gram nauci $e natan¢neje razvr§cati priha-
jajoco elektronsko posto.

Na nasem testiranju je bil med srednje hi-
trimi, izpustil pa je kar 249 sumljivih sporo-
¢il. Pri tem je za nezaZelene oznacil tudi 32
legitimnih. Ko smo jih oznacili za legitimne,
napake ni ve¢ ponovil.

Pri kolobarjenju ez vsebino poS$tnega
predala smo opazili povetano porabo pro-
cesorja in ve¢ 1/0 iteracij. SonicWall se pri
preverjanju zanasa tudi na SonicWall Grid,
storitev v oblaku, ki omogoca hitrejSe in na-
tancnejSe iskanje nezaZelene poste.

B SpamBayes je odprtokodni dodatek za
prepreCevanje prejemanja nezaZelene elek-
tronske po$te. Namestitev je za uporabnike
brez malce globljega znanja racunalni§tva
skoraj nemogoca.

SpamBayes se ugnezdi kot proxy, ki pobe-
re posto iz nasega postnega streznika, zato

Spviaim H el WYl [ P . SIS > Stmmetxca

lzdeluje: spambayes.sourceforge.net
Cena: Brezplacno.

/ Podpora veliko razli¢nih odjemalcev.
X Nima Ze privzetega zaznavanja nezazelene poste »out
of the box«.
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moramo odjemalca konfigurirati tako, da
pos$to pobira iz SpamBayesa. Konfiguracija
poteka prek spletnega vmesnika ali pa jo
ro¢no vpiSemo v konfiguracijske datoteke.
Pri vsaki spremembi konfiguracije je treba
aplikacijo znova zagnati. V nasem primeru
se ni zagnala in je pomagal le nov zagon
racunalnika, da je spet vse delovalo, kot je
treba.

Na preizkusu se aplikacija za vso poS§iljko
nezaZelene poste ni znala odlo¢iti, ali posta
vsebuje prvine, ki jo naredijo nezaZeleno, ali
ne. Ro¢no je bilo treba narediti pravilo za
vsako sporocilo posebej, tega pa seveda za
vsa testna sporocila nismo naredili. Lahko
paizberemo kup poste in oznacimo klju¢ne
besede, besedne zveze in podobno ter pu-
stimo, da se SpamBayes iz tega nauci, kako
mora tak$na sporocila klasificirati. Ko so
pravila enkrat narejena, je bila posta klasi-
ficirana pravilno.

SpamBayes je na voljo za sisteme Unix,
Linux, Mac in Windows in za delo potrebuje
Phyton najmanj razlic¢ice 2.2. Za Microsoft
Outlook je na voljo tudi vti¢nik, ki SpamBa-
yes naredi laZje uporaben, saj se namesti kot
dodatna orodna vrstica z nekaj najnujnejsi-
mi funkcionalnostmi.

B Spamfighter Pro. Spamfighter je ge
eno brezplatno oroZje proti poplavi neza-
Zelene poste. Namestitev je preprosta, sam
zazna postnega odjemalca in vanj doda
svojo orodno vrstico, ob pomoci katere lah-
ko z enim klikom ro¢no oznacimo posto
za legitimno ali pa ne. Za razliko od drugih
programov dovoli vsej posti, da se pretoci v
nabiralnik, Sele takrat se za¢ne iskanje neza-
Zelene poste. Ce je poste malo, to skoraj ni
opazno, v nasem primeru, ko smo ga zalili z
goro poste, pa si je vzel kar nekaj minut, da
je vse pregledal in razvrstil. Kaj pa rezultati?
Spamfighter je izpustil 192 vzorcev nezaZe-

lzdeluje: www.spamfighter.com.
Cena: 31 EUR.

/ Hitrost.

X' Premajhna natanénost.

lene poste, zaprl pa pot $tirim sporocilom,
ki so bila legitimna.

Za zaznavanje nezaZelene poS$te upo-
rablja Spamfighter storitve spletne sku-
pnosti, v kateri je Ze ve¢ kot milijon upo-
rabnikov. Ko dovolj uporabnikov oznaci
sporoCilo za nezaZeleno, se (e nastavitve
avtomatsko uporabijo pri vseh uporabni-
kih Spamfighterja. Profesionalna razlicica
omogoca tudi ro¢no zaporo naslovov IP,
streznikov in drZav izvora poSiljateljev ne-
zaZelene poste.

Aplikacija podpira Microsoftov Outlook,
Outlook Express, Windows Mail in Thunder-
bird. Za filtriranje spletnih elektronskih pre-
dalov pa je treba sporocila najprej prenesti
v krajevnega odjemalca, kjer jih Spamfigter
kasneje tudi pregleda in razvrsti.

B Spamihilator je brezplacen izdelek
za zasCito elektronske poste, ki ga je razvil
Nemec Michel Kraemer. Temelji na izroci-
lu matematika Thomasa Bayesa, ki je Zivel
v 18. stoletju in je iznasel pravila, ki ugota-
vljajo moZnost, ali prispelo sporocilo ustre-
za merilom za nezaZeleno. Poleg te tehno-
logije uporablja §e Distributed Checksum
Clearinghouses (DCC), obla¢no storitev, ki
pomaga postnim streZznikom ugotoviti, ali
je prihajajoce sporocilo legitimno ali ne.
Namestitev je preprosta, po njej pa je treba
zagnati Se Carovnika, ki ugotovi, kateri po-
$tni program je names$cen v ra¢unalniku in
kateri rac¢uni so nastavljeni.


http://www.spamfighter.com

Ker smo ravno podrobneje preizkusili programe proti nezazeleni elek-
tronsko posti, smo si ogledali Se, kako se obnesejo protivirusni paketi,
ki smo jih v nasi reviji preizkusili pred kratkim. Tokrat smo uporabili
samo del, ki skrbi, da v elektronski predal ne dobimo prevec takih
sporocil. In kako so se odrezali?

0 AVG Internet Security. AVG je precej upocasnil prejemanje
elektronske poste, saj smo za celoten paket sporocil potrebovali kar
dobrih 15 minut, da smo jih pretociliiz streznika. S privzetimi nastavi-
tvami je nezazeleno elektronsko posto samo oznadil tako, da je v polje
zadeva dodal oznako [SPAM]. Izmuznilo se mu je 45 sporocil, za nezaze-
lene pa je razglasil samo tri sporocila z legitimno vsebino.

0l Avira Internet Security Suite. Avirine zaiCite pred neza-
Zeleno elektronsko posto, milo re¢eno, ni. 1z nasega testnega nabora
vzorceyv je prepoznala 23 sporocil, ki jih je klasificirala kot skodljiva.
Vse drugo pa je 3lo skozi brez tezav. Ce malo sarkasti¢no pripomnimo,
je edina dobra lastnost Avirine zascite za elektronsko posto to, da so
legitimna sporocila vsa prisla v nas postni predal in da je prejem elek-

0l Eset Smart Security 7. Smart Security je bil 3e hitrejsi in
natanc¢nejsi kot zgornji predhodnik. Neuspesen je bil le v 37 primerih,
legitimno posto pa je pustil pri miru.

0l Kaspersky Internet Security 2014. Kaspersky se je izkazal
za pocasnejsega, saj je za pregled in prejem testnega paketa elektron-
ske poste potreboval kar 25 minut. Omagal je pri 105 sporocilih, saj
jih ni prepoznal kot nezaZelena. Kot taka pa je oznadil stiri legitimna
sporodila.

0l Norton Internet Security 2014. Tudi Nortonov paket se lah-
ko pohvali z visoko stopnjo zaznave nezaZelene poste, saj je nepravilno
klasificiral 37 nezazelenih sporocil, napac¢no pa je tudi prestavil dve
legitimni sporocili. Delo je opravil hitro, vzelo mu je manj kot 5 minut,
skoraj toliko kot ESETovemu paketu.

0l Panda Internet Security 2014. Panda se ni odrezala najbolje,
saj ji ni uspelo zaznati nezazelene poste v 116 primerih, hapacno pa je
tudi ocenila legitimno posto v kar 11 primerih.

tronske poste zelo hiter.

m Bitdefender Internet Security 2014. Bitdefender je bil
dokaj hiter pri prejemanju in preverjanju dohodne elektronske poste.
V manj kot petih minutah je nepravilno razvrstil 59 sporocil. Od legiti-

mnih je nepravilno klasificiral le tri sporocila.

lzdeluje: www.spamihilator.com
Cena: Brezplacno.

/ Dokaj hitro delovanje.
X Vticniki bi bili lahko 7e privzeto name3¢eni.

Spamihilator se zaZene kot vimesni stre-
znik, ki v imenu uporabnika pobere posto
iz poStnega streZznika, jo pregleda in poda
naprej odjemalcu. Pri konfiguraciji je treba
paziti, da poZarna pregrada ne bo zaprla
dohodnih vrat in vrat 25 na krajevnem racu-
nalniku (127.0.0.1).

Dokaj hiter pregled elektronske poste pa ni
bil znanilec uspeha, saj je od testnega vzorca
napacno klasificiral kar 831 sporocil. Ko smo
mu nekatera sporocila oznacili kot nezaZele-
na, se je rezultat v naslednjem poskusu kore-
nito izboljsal. Vsa legitimna posta, ki smo jo
poslali, je bila pravilno dostavljena.

0 Vipre Internet Security 2014. PriVipru je treba ro¢no vklo-

piti zas¢ito proti elektronski posti, v nasem primeru pa smo morali Se
oznaciti, katerega postnega odjemalca uporabljamo. Posto je filtriral
zelo pocasi - porabil je skoraj 35 minut. Izmuznilo se mu je 25 sporocil,

3 legitimna pa je oznadil kot nezazelena.

Za Spamihilator so na voljo tudi vti¢niki,
ki omogocajo ustvarjanje natan¢nih poro-
¢il, dodatne filtre, ki preverjajo Crne liste,
pogosto zamenjane znake, npr. vi@4grd
namesto viagra in podobno. Z dodatno
namesc¢enimi vti¢niki je Spamihilator prav
simpati¢no orodje za prepreCevanje preje-
manja nezaZelene elektronske poste.

Nekoliko teZzav smo imeli s programom
le na enem testnem racunalniku, saj ga ni-
kakor nismo mogli spraviti k delovanju in je
vedno sporo¢il usodno napako. Na drugem
je tekel brez tezav.

Spletni postni ponudniki

Ker cedalje ve¢ uporabnikov uporablja le
$e spletno posto, smo preverili §e, kako smo
zasciteni, Ce uporabljamo spletno elektron-
sko posto Gmail, Outlook.com in Yahoo.

B Gmail. Ko je Google pred leti kupil pod-
jetje Postini, ki se je ukvarjalo z zascito ele-
ktronske poste pred nezaZeleno vsebino, in
vse skupaj integriral v Google apps, se je za-

$¢ita Gmailovih po$tnih predalov korenito
povecala. Ko smo preizkusili posiljanje na-
Sega testnega paketa nezaZelene poste, pa
smo naleteli na omejitey, ki je poskrbela, da
smo za posiljanje porabili kar nekaj ur.

Gmail ima za poSiljanje prek svojih stre-
Znikov SMTP nekoliko omejitev, ves promet
pa gre Cezfiltre, ki pregledajo vso vhodno in
izhodno elektronsko posto.

Nas test je bil uspesen 100-odstotno, saj
so prav vsa sporocCila pristala v posebni
mapi, zato lahko mirno zatrdimo, da ima-
jo uporabniki elektronske poS$te pri Googlu
odli¢no zascito proti nezaZeleni posti in ri-
barjenju. Verjetno smo imeli pri posiljanju
nezaZelene poS$te sreco, ker smo uporabili

Brezplacna spletna elektronska posta.
Kje: gmail.com.

/ Dobra zasdita proti nezazeleni elektronski posti.
X' Varovanje zasebnosti.
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Brezplatna spletna elektronska posta.
Kje: www.outlook.com.

/ Dobra zasdita proti nezazeleni elektronski posti.
X' Nekaterim ne bo vie¢ Metro dizajn.

Googlov streznik SMTPB ki omogoc¢a ano-
nimno posiljanje uporabnikom Gmaila, in
obenem nismo prisli na nobeno ¢rno listo.

B Outlook.com je zadnja inkarnacija
Microsoftove postne storitve v oblaku Se iz
¢asa Hotmail.com. Veliki podatkovni centri
skrbijo za skoraj pol milijarde odprtih racu-
nov, kolikor jih je skupaj s poddomenami
MSN.COM, LIVE.COM in Qutlook.com.
Microsoft nam je oteZil poSiljanje elek-
tronske poste, ker je vedno zahteval avten-

Cas pregledovanja

gmail.com r 0:00:00

outlook.com [ 0:00:00

mail.yahoo.com r 0:00:00
SpamBayes
Spamfighter Pro

Mailwasher Pro

Spamihilator 5 0:19:20
SenicWall Desktop f 0:27:30
Cloudmark DesktopOne 1:02:00
Cas pregledovanja
Avira Internet Security Suite , 01:00
EsetSmart Searity 7 — 04:10
Bitdefender Internet Security 2014 — 04:30
Norton Internet Security 2014w 04:30
AYG Internet Security 15:30
Panda Internet Security 2014 18:00
Kaspersky Internet Security 2014 10
Vipre Internet Security 2014 34:30
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tikacijo z Microsoftovim racunom, tako da
smo raje postavili testni pos$tni streznik, ki
je deloval kot posrednik do postnega preda-
la na Outlook.com. Po nekaj urah posiljanja
smo pogledali v po§tni predal in zacudeno
obstali, saj so bila prav vsa sporocila v mapi
za nezaZeleno posto. Ne samo Google, tudi
Microsoft ima dobre filtre elektronske po-
$te. Pa menda je niti ne indeksira in upora-
blja v reklamne namene, kot po¢ne Google.

H Yahoo.com . Yahoo ima zveste uporab-
nike, ki so bodisi zadovoljni s storitvijo, ki jo
ponuja, ali pa se jim iz tega ali onega razlo-
ga ne zdi iti h konkuren¢nim ponudnikom
brezplacne spletne poste, Se posebej ne po
proslulem hekerskem vdoru v racune konec
januarja.

Ker smo si Ze za testiranje Outlook.com
naredili svoj posrednidki postni streznik,
smo ga za test Yahoo maila kar z veseljem
uporabili in po nekaj urah dobili rezultate,
ki jim lahko samo prikimamo. Tudi Yahooje-
vi filtri so svoje delo opravili izredno.

In?

Presenetili so rezultati filtrov spletnih po-
nudnikov elektronske poste. Ce vam je do-
volj, da imate vso elektronsko posto nekje v

Prepuséenih neZelenih sporodil

gmail.com rO
outlook.com rO
mail.yahoo.com rO
Spamihilator r 0
Cloudmark DesktopOne
Mailwasher Pro

Spamfighter Pro

SonicWall Desktop 32

SpamBayes 55

Prepuséenih neZelenih sporodil

Avira Internet Security Suite
Eset Smart Security 7

Norton Internet Security 2014
AVG Internet Seaurity o
Bitdefender Internet Security 2014 -
Vipre Internet Security 2014 T
Kaspersky Internet Security 2014

Panda Internet Security 2014

Brezplacna spletna elektronska posta.
Kje: mail.yahoo.com.

/ Dobra zascita proti nezazeleni elektronski posti.
X Dvomljivi standardi varovanja podatkov o
uporabniskih racunih.

oblaku, kjer lahko ponudniki z njo po¢nejo,
kar jih je volja (malce paranoidnosti niti ne
$kodi), pa dovolj prostora za vse skupaj in
odli¢no zascito pred nezaZeleno posto — le
veselo uporabljajte storitve, ki so vam naj-
bolj v§ec. Drugi, ki uporabljate preostale po-
$tne streZnike in imate vedno kopijo vsega
poStnega predala pri sebi, pa si oglejte, ali
uporabljate katerega od protivirusnih pake-
tov, ki smo jih omenili, in uporabite njihovo
zagtito. Ce vam ta ne zado$éa, pa siomislite
$e dodatno zasCito, namenjeno prav boju z
nezaZeleno posto. M

Napacno oznacenih kot neZelena posta

gmail .com
outlook.com

mail yahoo.com
Cloudmark DesktopOne
Mailwasher Pro
Spamfighter Pro

SonicWall Desktop

Spamihilator - e ———
Spambayes  ——

Napacno oznacenih kot neZelena posta

Vipre Internet Security 2014

Eset Smart Security 7

Norton Internet Security 2014

AYG Internet Security

Bitdefender Internet Security 2014
Kaspersky Internet Security 2014
Panda Internet Security 2014

Avira Internet Security Suite
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Pogled v laboratorij

Cilj testa je bil prestreci ¢im ve¢ nezazelene
elektronske poste, ki jo prejemnik dobi v postni
nabiralnik. Uporabili smo tri navidezne racunal-
nike, enega za posiljanje, drugega za streznik
elektronske poste, tretji pa je bil odjemalec in
je predstavljal nasega kon¢nega uporabnika.
Elektronska posta med preizkusom ni bila
podvrzena nikakrsnim protivirusnim ali drugim
pregledom morebitne nezazelene vsebine in
je kot taka vedno prisla do odjemalca, tam pa
smo potem spremljali kakovost posameznega
programa za odstranjevanje nezazelene elek-
tronske poste.

Za namene preizkusa smo si nezazeleno elek-
tronsko posto nekaj ¢asa pridno shranjevali v
strezniku kar v datotecni sistem, kot datoteke

14

v

www.cloudmarkdesktop.
om

19,95 USD

www.cdludmarkdesktop.
om

hitra namestitev in zagon

zelo pocasno delovanje
pri pregledovanju velikih
kolicin elektronske poste

EML. Vsa ta posta je bila seveda prej pregleda-
na in kategorizirana kot nezazelena. Napisali
smo program, ki je vsem tem datotekam zbrisal
zastavico X-SPAM, in tockovanje, tako da so bila
sporodila videti taksna, kot so prisla v sistem,
preden so jih programi za nezazeleno posto
zaceli to¢kovati.

Ko smo imeli kup nezazelene elektronske poste
pripravljen, smo v virtualno okolje namestili
streznik Debian in nanj streznik za poSiljanje in
prejemanje elektronske poste Postfix. Naredili
smo domeno demo.com, ki smo jo uporabili
samo interno, prav tako smo poskrbeli, da smo
imeli v nasih internih zapisih DNS prave podat-
ke o zapisih A in MX. Za dostop do elektronske
poste smo pripravili Se streznik POP (Post
Office Protocol).

Napisali smo program, ki se je na nas testni
Postfix povezal prek protokola SMTP in poslal
prejemniku monitor@demo.com vse datoteke
EML, ki smo jih imeli pripravljene. Nas program
je sporocila poslal prejemniku tako, da je bila
vsebina vidna, kot bi posiljal izvirni posiljatelj.
Na odjemalca smo naloZili operacijski sistem
Windows XP, za postnega odjemalca pa upo-
rabili kar vgrajeni Outlook Express. Zakaj, se
boste verjetno vprasali? Preprosto, odjemalec
za elektronsko posto Outlook Express nima
vgrajene nikakrsne zas¢ite proti nezazeleni
posti, ki je v drugih odjemalcih po vecini ze na
voljo.

Za posiljanje testnih sporocil ponudnikom
spletnih elektronskih predalov pa smo si
pripravili t. i. »open relay« postni streznik,
prek katerega smo kot pravi mojstri posiljanja
nezazelene poste na ciljne naslove posiljali
»packarije«.

Ker smo imeli Ze pripravljeno virtualno okolje,
smo preizkuse lahko hitro ponovili z vsemi
testiranimi programi.

89 249 2933 192 831
3 39 0 4 0
X v v v v
www.mailwasher.net www.sonicwall.com spambayes.sourceforge.  www.spamfighter.com www.spamihilator.com
net
29,96 EUR 28,42 EUR brezplacen 31,25 EUR brezplacen
www firetrust.com/ www.sonicwall.com/us/ | spambayes.sourceforge. | www.spamfightercom www.spamihilator.com
products/mailwasher- en/products/Anti-Spam-  net
pro/buy Desktop.html
hiter hitra namestitev in zagon ~ podpora za veliko hiter dokaj hiter
razlicnih odjemalcev
nima integradije v omejena podpora padtnih  nima zaznavanja premajhna natancnost vticniki bi bili lahko ze
priljubljene postne odjemalcev nezazelene poste »out of privzeto namesceni
odjemalce the hox«
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NAJBOLJSI

Monitor

Fotograrski
tro leta 2013

Jure Forstneric

ajbolj obcuten podatek je upad sku-

paj izdelanih digitalnih fotoaparatov.

Od presezka leta 2010, ko so podjetja

skupaj izdelala 121 milijonov fotoapa-

ratov, je lanska $tevilka le $e polovi¢na

— 2013 so izdelali »le« $e 61 milijonov
aparatov. Najvecji upad je priSel ravno v zadnjem letu,
torej od 2012 (takrat so izdelali 100 milijonov apara-
tov) do 2013.

Pri tem je zelo zanimiv podatek, da je §tevilo izde-
lanih objektivov (tako za DSLRje kot za brezzrcalne
aparate z izmenljivimi objektivi) doseglo vrh leta 2012
in je leta 2013 zdrknilo na priblizno §tevilo iz leta 2011,
ostalo pa visje kot v preteklosti. Povedano drugace,
objektivi (in z njimi v navezi tudi aparati, ki omogo-
¢ajo menjavo objektivov) so doZiveli manjsi relativni
padec v primerjavi s celotno industrijo.

Jasno je velik dejavnik pri upadu splo$no stanje
svetovnega gospodarstva, sploh v razvitem svetu.
Za manj$i (sorazmerni) upad zmogljivej§ih apara-
tov v primerjavi z manj zmogljivimi (in cenej$imi)
pa veclina analitikov krivi pametne telefone — s tem
se seveda povsem strinjamo. Tega se zavedajo tudi
podjetja, ki vedno hitreje opuscajo najniZje cenovne

in zmogljivostne range in svojo energijo usmerjajo v
draZje, zmogljivejSe aparate. To so pred kratkim po-
trdili tudi v Sonyju, kjer so na novinarski konferenci
predstavili naslednika odli¢nega zmogljivega kom-
paktnega modela RX100, v tej Stevilki pa si lahko pre-
berete tudi o preizkusu Nikonovega Df, ki meri na
uporabnike z debelej$imi denarnicami.

Zanimivo je tudi razmerje med DSLRji in brezzrcal-
niki. Slednji so namre¢ doZiveli vecji sorazmerni upad
v zadnjem letu kot DSLRji — 25 % glede na 19 % pri
DSLRjih. Kljub temu so tako eni kot drugi povecali
celotni trzni deleZ glede na kompaktne aparate. Leta
2012 so kompaktni modeli predstavljali 80 % izdela-
nih primerkov, DSLRji 16 %, brezzrcalniki 4 %. Lani,
torej leta 2013, pa so kompaktni modeli predstavljali
74 %, DSLRji 21 % in brezzrcalniki 5 %.

Fotografski trg se torej poCasi manj$a, obenem pa
se premika proti zmogljivejsim modelom. S tem se
seveda tudi dvigujejo cene. Podjetja se na vse kriplje
trudijo prepricati uporabnike, da ce Zelijo narediti ko-
rak naprej od fotografiranja s pametnim telefonom,
potrebujejo resen aparat. To je seveda res, a vprasanje,
koliko ljudi, ki kupuje te aparate, res ve, kaj poceti z
njimi. M



HP Officejet Pro X576DW MFP
Enaizmed poglavitnih lastnosti novega
Officejeta je tiskalna glava, ki pokriva
celotno sirino lista A4. Zal stane 900
evrov, kar je za brizgalnik kar veliko...

Fujitsu Lifebook S904

Zadnje ¢ase se zdi, da vecina prenosnikov, ki

jih preizkusimo, spada v skupino ultrabookov.
Fujitsujev Lifebook 5904 se Ze malo teZje uvrsti
mednje, oziroma je med tezjimi in debelejSimi.

Nikon Df

Nikonov novi digitalni zrcalno-refleksni aparat

Df je eden izmed najmanj hvaleznih aparatov za
preizkusanje oziroma ocenjevanje, saj je mocno
polariziral strokovno javnost oziroma vse, ki veliko
pisemo o fotografiji.
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Vse prenosne rac¢unalnike, ki jih je ta hip mogoce dobiti na slovenskem
trgu, razvrs¢amo na lestvico. Vsak mesec popravimo njihove cene,
dodamo nove modele in zbrisemo tiste, ki niso ve¢ naprodaj.

Pri prenosnikih ocenjujemo:

- zgradbo in opremo

« kakovost in lo¢ljivost zaslona

- kakovost tipkovnice in sledilne plos¢ice
« hitrost delovanja

- Cas trajanja akumulatorja

- velikost in maso prenosnika

- ceno in garancijske pogoje

Poslovni indeks SYSmark 2007 (Productivity): 234.
Vedpredstavni indeks SYSMark 2007 (VideoCreation): 175.
Trajanje delovanja: 5 ur32 minut.

Mere: 32,9% 22,9 1,6cm., 1,39 kg.

Inadilnosti: Intel i5-4200U 1,6 GHz, 4 GB RAM, 128 GB disk SSD,
WLAN 802.11 b/g/n, Bluetooth.

Zaslon: 14-palcni, 3200 x 1800 pik.

Operadijski sistem: Windows 8.1 64-bit.

Cena: 1499 EUR.

Prodaja: www.ashis.si, point.gorenje.si.

ZGRADBA IN OPREMA
VELIKOST IN TEZA

/ Lodljivost zaslona, velikost in teZa, zmogljivost akumu-
latorja.

X (ena.

B Fujitsu Lifebook U904. Fujitsu nam
je ta mesec poslal na preizkus tri prenosni-
ke, ki so sicer vsi razmeroma lahki in tanki
(se uvrscajo v segment t. i. ultrabookov), a
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Ocenjevani parametri so pri razli¢nih kategorijah razli¢no obtezeni
(npr. pri cenejsih prenosnikih igra cena vecjo vlogo kot pri drazjih pre-
nosnikih). Ocene so odvisne od trenutne konkurence, zato se (lahko)

vrstni red najboljsih zaradi spremenjenih cen ali novih modelov na tr-
7i3¢u iz meseca v mesec nekoliko spreminja. V reviji Monitor objavimo
lestvico petih najboljsih iz vsake skupine.

- 16 lahkih,
- 12 cengjsih,
10 drazjih.

imajo vsak svoj znacaj. Med njimi je model
U904 po eni strani najbolj navaden ultra-
book, ima pa tudi izstopajoco lastnost. To
je izredno tanek (1,6 cm) in eleganten pre-
nosnik, katerega ohisje je iz zelo kakovostne
plastike in daje dober obcutek trdnosti, na
videz pa je preprosto in zadrZano.

Najbolj izstopajoca lastnost tega preno-
snika je odli¢en zaslon. Ta podpira upravlja-
nje na dotik, $e pomembnejs$a pa je njegova
zelo visoka locljivost — kar 3200 x 1800 pik.
To je vi§ja locljivost od tiste, s katero se hva-
lijo Applovi prenosniki s t. i. zaslonom Reti-
na (tam gre do 2880 x 1800 pik). Zaslon nosi
oznako podjetja IGZO, izberemo pa lahko
med svetleCim ali nesvetle¢im. V vsakem
primeru gre za zelo dober zaslon z odli¢ni-
mi barvami in kontrastom. Opazi se tudi, da
je naloZen Windows 8.1 z vdelano podporo
tudi tako visokim lo¢ljivostim.

Tipkovnica je zelo dobra, vpegje trdo,
prakti¢no ni vdiranja, le tipke bi lahko imele
nekoliko ve¢ hoda, a se hitro navadimo, tako
da je desetprstno tipkanje zelo udobno in

ucinkovito. Tipkovnica se lahko pohvali tudi
z osvetlitvijo od zadaj. Drsna ploscica je raz-
meroma velika in dovolj natan¢na, na desni
strani je tudi bralnik prstnih odtisov. Zvok je
zgolj povprelen, seveda je ohi$je pretanko,
da bi lahko pricakovali preseZzke.

Vgrajena strojna oprema je znana Ze iz dru-
gih ultrabookov. Osr¢je sestavlja Intelov pro-
cesor i5-4200U, ki bije s taktom 1,6 GHz, ta se
po potrebi zviSa na 2,6 GHz. Pomnilnika je 4
GB, to je dovolj, sploh ker je v rabi disk SSD
(velikosti 128 GB). Za grafiko poskrbi vgraje-
na Intelova kartica. Skupaj gre za dobro, a ni¢
pretresljivo celoto, ki bi izpolnila vse poslov-
no naravnane Zelje, predvsem pa gre za zelo
varéno opremo, ki v kombinaciji z razmero-
ma velikim akumulatorjem ponuja dobrih
pet ur dela brez iskanja elektri¢nih vti¢nic.

Prenosnik bi lahko bil malce bolje opre-
mljen s prikljucki, ¢eprav podjetja zadnje
¢ase vedno bolj opuscajo nekatere vmesni-
ke. Tako dobimo dva vmesnika USB (3.0) in
izhod HDMI, vgrajen je tudi klasi¢ni omre-
Zni vmesnik. Tega so vdelali tako, da imamo
na strani prenosnika majhen pladenj, ki se
izvleCe in razsiri, da sprejme omreZni kabel.
Resitev je sicer zanimiva, seveda upostevaje
tanko ohi$je, a na nas ni naredila najbolj-
$ega vtisa, saj bi lahko bil vimesnik v izvle-
¢enem poloZaju ranljiv za udarce, ti bi ga v
najslabSem primeru lahko celo odtrgali.

Fujitsujev Lifebook U904 je dobro zao-
kroZen ultralahek in ultratanek prenosnik,
ki preseneti z odlicnim zaslonom. Seveda
ima to tudi svojo ceno, v prihodnjem letu pa
pricakujemo vse veC prenosnikov, ki bodo
lo¢ljivost dvignili na raven, ki so jo Ze pred
¢asom zacrtali v Applu.

Jure Forstneric¢

M Fujitsu Lifebook S904. Zadnje ase se
zdi, da vecina prenosnikov, ki jih preizku-
simo, spada v skupino ultrabookov — to so
seveda najzanimivej$i modeli, ki jih tudi iz-
delovalci najbolj ponujajo. Sem spada tudi
Fujitsujev Lifebook S904, Ceprav se Ze malo
teZje uvrsti med ultrabooke, oziroma je med
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teZjimi in debelejsimi. Oblikovno sledi dru-
gim prenosnikom serije Lifebook. Gre za
enostaven, eleganten poslovni prenosnik
s ¢rnim pokrovom in srebrno notranjostjo.
Ohisje je iz kakovostne plastike, tudi tecaji
dajejo soliden obcutek.

Razlog za nekoliko vecjo teZo in debelino
pa je v presenetljivo zmogljivem akumu-
latorju, ki so ga v Fujitsuju namenili temu
modelu. Oziroma kar dveh akumulatorjih
— eden je zadaj, kjer je pri prenosnikih tra-
dicionalno akumulator (ta ima 6800 mAh),
drugi pa je namesc¢en na mestu, kjer bi si-
cer pricakovali opticno enoto (ta je manj
zmogljiv, 2600 mAh). Slednjega sicer lahko
Zamenjamo za opticno enoto, a je preno-
snik z obema akumulatorjema na nasem
preizkusu zdrzal slabih osem ur, ob pravih
nastavitvah pa verjamemo, da bi lahko ta
¢as Se obcutno podalj$ali. Prenosnik je tako
namenjen vsem, ki so veliko na poti, saj je §e
vedno zadovoljivo prenosljiv.

Razmeroma dobro je opremljen tudi z
vmesniki, saj ima debelejse ohigje vec pro-

Poslovni indeks SYSmark 2007 (Productivity): 244.
Velpredstavni indeks SYSMark 2007 (VideoCreation): 182.
Trajanje delovanja: 7 ur 56 minut.

Mere: 31,9 % 21,5x 2,6 am., 1,49 kg.

Inadilnosti: Intel i5-4200U 1,6 GHz, 4 GB RAM, 128 GB disk SSD,
WLAN 802.11 b/g/n, Bluetooth.

Zaslon: 13,3-palcni, 2560 x 1440 pik.

Operacijski sistem: Windows 8.1 64-bit.

Cena: 1479 EUR.

Prodaja: www.ashis.si, point.gorenje.si.

ZGRADBA IN OPREMA
VELIKOST IN TEZA

/ Lodljivost zaslona, zmogljivost akumulatorja.
X (ena.

stora na robovih. Tako je poleg HDMI na-
mescen Se VGA, ki je kljutnega pomena
pri uporabi starej8ih projektorjev v sejnih
sobah in drugih poslovnih prostorih. Poleg
treh vmesnikov USB (vsi po standardu 3.0)
je na voljo tudi povsem klasi¢ni omreZni
vmesnik. Prenosnik ima tudi bralnik po-
mnilnigkih kartic SD, desno pod tipkovnico
pa se bralnik prstnih odtisowv.

Tipkovnica je sicer solidna, Ceprav se
malce bolj vdira kot pri sestrskem mode-
lu U904. Tudi tu je osvetljena od zadaj, kar
bo prej omenjenim popotnikom vsekakor
prislo prav. Tudi tu je zaslon zelo dober,
Ceprav nima tako drasti¢no visoke loclji-
vosti kot U904, a je tudi 2560 x 1440 pik za
13-palni zaslon zelo dobro, povsem pri-
merljivo z Applovimi zasloni Retina. Obe-
nem je zaslon tu obcutljiv za dotik, kar pa
se nam zdi pri klasicnem prenosniku (torej
takem, ki se ne spremeni v tablico) to ne-
koliko manj uporabno oziroma potrebno.
Zvok nini¢ posebnega, a je malenkost bolj-
$i kot pri U904.

Vgrajena strojna oprema je enaka kot pri
modelu U904, glavno breme nosi Intelov
procesor i5-4200U. Ta ima frekvenco 1,6
GHz, a se lahko ob ve¢jih zahtevah zvec¢a na
2,6 GHz. Names$cenega je 4 GB pomnilni-
ka, kar je za Windows 8.1 naceloma dovolj,
seveda se med delom $e kako cuti hitrost
vgrajenega diska SSD (ta premore 128 GB
prostora). Izbrana strojna oprema bo zelo
dobro opravljala vse poslovne funkcije,
obenem pa poskrbi za dovolj energetsko (in
toplotno) varéno delovanje.

Prenosnik ni ravno poceni, a je cena glede
na konkurenco nekako razumljiva. IzkaZe
se predvsem z res odli¢nim akumulatorjem
(oziroma kombinaciji akumulatorjev), do-
ber vtis pa naredi tudi zaslon visoke loclji-
vosti.

J.F.
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Pri preizkusu vse brizgalnike, ki jih je ta hip mogoce dobiti na
slovenskem trgu (vklju¢ujo¢ ve¢namenske naprave), razvrd¢amo
na lestvico. Vsak mesec popravimo cene tiskalnikov in potrosnega

materiala, dodamo nove modele in zbrisemo tiste, ki niso ve¢ naprodaj.

Na tej podlagi vedno znova izra¢unamo ocene, ki upostevajo kakovost
tiskanja, hitrost, enostavnost dela s tiskalnikom, zgradbo, prijaznost in
zmogljivost gonilnikoy, ceno tiskalnika ter ceno odtisa na papir. Cena

- zgradbo

« robustnost

« enostavnost dela in morebitne teZave

« prijaznost gonilnikov

- Pri ve¢namenskih napravah poleg tega se:

« hitrost in kakovost opti¢nega branja (vklju¢ujo¢ OCR)
« hitrost in kakovost fotokopiranja (¢rno-belo in barvno)

odtisa vkljucuje samo ceno barvila, ne pa tudi papirja.

- zmogljivosti faksa

Ocene so odvisne od trenutne konkurence, zato se (lahko) vrstni red

najboljsih zaradi spremenjenih cen ali novih modelov na trzis¢u iz

meseca v mesec nekoliko spreminja.
Pri brizgalnih tiskalnikih ocenjujemo:
- kakovost tiska

« hitrost tiska

Ocenjevani parametri so pri razli¢nih kategorijah razli¢no obtezeni

(npr. pri4-barvnih brizgalnikih igra cena vedjo vlogo kot pri foto

tiskalnikih).

- ceno odtisa (¢rno belo, barvno in fotografije), ki jo izmerimo z lastnimi

testnimi dokumenti
« ceno tiskalnika
- delo s papirjem

Kopirni stroj, opticni bralnik, toplotni brizgalnik, faks.
Vmesniki: 3 x USB (dva host), omreZni, brezzi¢ni omrezni (tudi
kot dostopna tocka), faks.

Cena:87TEUR.

Cena natisnjene (B strani: 1 cent.

Cena natisnjene barvne strani: 4 cente.

Prodaja: www.hp.com/si/retailpartnerji

TiSKANJE
FOTOKOPIRANJE
OPTICNO BRANJE
CENAIZPISA

/ Cenaizpisa, hitrost izpisa, opremljenost.

X (enanaprave.

B Hewlett-Packard Officejet Pro
X576DW MFP. Pred casom smo opisali
zanimiv Brotherjev brizgalni tiskalnik, ki
zmore tiskati s hitrostjo sto strani na mi-
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» 10 4-barvnih
» 25 ve¢namenskih

» 14 ve¢namenskih s faksom

nuto, a le ¢rno-belo. Ena izmed poglavitnih
lastnosti tega tiskalnika je tiskalna glava, ki
pokriva celotno $irino lista A4. Na preizkus
smo dobili §e HPjev Officejet Pro X576DW,
ki ima prav tako glavo, ki pokrije ves list.

Tiskalnik pravzaprav tezko uvrstimo med
brizgalne modele, saj gre bolj za konkurenta
barvnim laserskim modelom. Tudi na videz
spominja bolj na pisarniske laserske tiskal-
nike, saj je razmeroma velik, spodaj ima
predal (ta zmore do 500 listov), zgoraj pa
samodejni podajalnik, poleg katerega je raz-
meroma velik barvni zaslon na dotik. Prek
njega lahko hitro in enostavno kopiramo,
uporaben pa je tudi v navezi z dvema vme-
snikoma USB, na katera lahko poveZemo
zunanje diske ali klju¢ke USB. 1z njih lahko
neposredno tiskamo ali pa nanje shranjuje-
mo prebrane dokumente.

Tiskalnik je sicer odli¢no opremljen, po-
leg omenjenih dveh USBjev ima tudi nava-
dni USB za prikljucitev na racunalnik, a ga
bo vecina uporabnikov raje povezala prek
omreZnega vimesnika. Vgrajen je tudi brez-

7icni omrezni vmesnik, tiskalnik
lahko deluje tudi kot dostopna
tocka. Omenjeni predal lahko tudi
raz§irimo, naprava obvlada tudi
tisk na obe strani.
Najpomembnej$a lastnost je
seveda tiskalna glava, ki omogo-
¢a zelo visoke hitrosti tiska (no,
veliko prispeva tudi procesor
in 768 MB vgrajenega pomnil-
nika). Tiskalnik je dale¢ najhi-
trej§i med brizgalnimi modeli,
bolj relevantna je primerjava s
cenovno primerljivimi laserji.
Zanimivo, da se tudi tam dobro
odreZe. Devet strani barvnega
poslovnega porocila je natisnil
v 22 sekundah, to je vsaj petkrat

hitreje od vecine brizgalnikov in celo hitreje
od vecine barvnih laserskih modelov, ki jih
imamo v tabelah. Primerljiva je, denimo,
Kyocerina naprava FS-C5250DN, ki enak
dokument natisne v 26 sekundah, vecina
drazjih barvnih laserjev pa potrebuje vec
kot 30 sekund. Se hitrejsi je érno-beli izpis,
kjer smo namerili 25 strani na minuto — to je
med brizgalniki nezaslisano, med laserji pa
kar dobro (naj omenimo, da v HP sicer ome-
njajo najvisjo hitrost 42 strani na minuto).
Na prvo stran smo cakali zelo kratkih osem
sekund.

Tiskalnik se lahko tudi po ceni izpisa
povsem primerja z laserskimi modeli, pri
brizgalnikih je med najcenej$imi (primer-
ljivi so le Epsonovi modeli z dodanimi po-
sodicami z barvo, o katerih smo Ze pisali).
Ena stran besedila tako velja priblizno cent,
stran vbarvah pa Stirikrat toliko. Kakovost je
za brizgalno napravo povprecna, pri tem pa
mocno prekasa vse laserske tiskalnike.

Novi Officejet Pro sicer ni ravno poceni
naprava — velja slabih 900 evrov. Za to ceno
dobimo napravo, ki se po hitrostih in ceni
izpisa primerja s cenovno podobno uvrsce-
nimi laserskimi tiskalniki, po kakovosti pa
je povsem zadovoljiv brizgalnik, s katerim
lahko natisnemo tudi fotografije. Edina po-
manjkljivost v primerjavi z laserskimi mo-
deli je razmeroma nizka priporoCena zmo-
gljivost na mesec (6000 izpisov).

Jure Forstneri¢

H Brother DCP-J100 in DCP-J105. Ko
so nam iz Brotherja prinesli na preizkus
tiskalnika DCP-J100 in DCP-J105, smo se
nekoliko cudili, saj sta povsem enaka, le
podrobnejse branje specifikacij (ali ogled
$katle) razkrije, da je DCP-J105 dodan tudi
brezzicni omrezni vmesnik. Tako smo v
praksi preizkusili le model DCP-J100, a ve-
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Kopirni stroj, opticni bralnik, toplotni brizgalnik.
Vmesniki: USB, brezzi¢ni omrezni (model DCP-J105).
Cena: 140 EUR (150 EURza DCP-J105).

Cena natisnjene (B strani: 0,5 centa.

Cena natisnjene barvne strani: 2,5 centa.

Prodaja: www.avtera.si, www.hiromat si.

TiSKANJE
FOTOKOPIRANJE
OPTICNO BRANJE
CENAIZPISA

lja vse popolnoma enako tudi za malenkost
draZjega brata.

Naprava je nadvse preprosta, namenjena
manj zahtevnim domacim uporabnikom
ali majhnim pisarnam oziroma delovnim
skupinam. Tiskalnik je razmeroma majh-
nih mer, predvsem je dokaj nizek, k ¢emur
prispeva tudi to, da nima samodejnega
podajalnika za opti¢ni bralnik. Kljub temu
ima na sprednji strani majhen, enovrsti¢ni
zaslon, ki nam olajSa predvsem kopiranje,
okoli njega pa je nekaj funkcijskih tipk. Za
razliko od tokrat preizkusenega MFC-J200
v model z oznako DCP ni vgrajen faks, zato
tudi nima S$tevilénice na prednji strani.
Vmesnik USB je v notranjosti naprave, pod
opti¢cnim bralnikom, kabel speljemo po ka-
naluy, ki vodi do zadnje strani. S tem lahko
tiskalnik potisnemo dlje nazaj, obenem pa
otezimo nezaZelen izklop kabla s strani neu-
kih uporabnikov. Kot receno, ima DCP-J105
tudi brezzi¢ni omreZni vmesnik, v Brotherju
pa ponujajo tudi aplikacije za tisk iz naprav
i0S in Android.

Spodaj je manjsi predal za papir, ki sprej-
me do sto listov. Nad njim je pladenj, ki se
iztegne, desno pa se za vratci skrivajo $tiri
kartuse, ki jih je zelo preprosto menjati. To
lahko izvedemo tudi pri izklopljenem tiskal-
niku (za razliko od nekaterih cenej$ih HPje-
vih modelov, kjer moramo pridrZati tipko,
da nam tiskalnik ponudi glavo za menjavo
kartus).

Kakovost izpisa je povprecna, tezko ji
kaj zares ocitamo, a se nekateri konkuren-
t kljub temu bolje obnesejo (predvsem pri

kakovostnem izpisu na svetleC papir). Je

pares, daso razlike majhne in jih veci-

na uporabnikov niti ne bo opazila.

Hitrost je tu povprefna, za pet

strani besedila smo ¢akali slabih

40 sekund, za vektorsko sliko

na navadnem papirju pa dobro

minuto. Pri uporabi svetleCega

papirja se ta Cas povea na dve

minuti in pol. Ni¢ pretresljivega

torej, ¢asi so primerljivi z vstopnimi mo-

deli drugih znamk. Je pa nekoliko nad pov-
pre¢jem hitrost kopiranja.

Pri brizgalnih tiskalnikih so izdelovalci
(trenutno razen Canona) nekoliko spre-
menili prodajno strategijo, saj se v zadnjih
letih mo¢no cenijo cene izpisov, a obenem
draZijo naprave. Brother je to uvedel Ze pred
¢asom, z novo generacijo pa je Sel $e korak
naprej. Tako je izpis pri novih modelih re-
snicno poceni, cenej$i od cenovno primer-
ljivih laserskih naprav. Cena ¢rno-bele stra-
ni je pol centa, cena barvne pa dva centa in
pol. Seveda pa mora tudi izdelovalec zaslu-
Ziti, tako stane osnovna naprava (torej brez
brezzi¢nega vmesnika) 140 evrov, model z
dodanim vmesnikom WiFi pa $e deset evrov
veC. Za primerjavo — pred leti bi za primerlji-
vo zmogljivi napravi od3teli dobro polovico
tega. Kljub temu nam je bolj v§ec ta novi sis-
tem, saj verjamemo, da bo ve¢ina uporabni-
kov na dolgi rok kljub vsemu odstela manj
denarja. Obe dve napravi sta odli¢ni, saj
ponujata preprosto delovanje in nizek izpis,
le hitrost je nekoliko niZja. Naceloma nam
je bolj v8eC deset evrov cenejsi DCP-
J100, a se nam deset evrov ne zdi
prevelik skok za tiste, ki bi Zeleli
tiskati tudi iz mobilnih naprav
z modelom DCP-J105.

J.F.

H Brother MFC-J200.

Brotherjev MFC-J200 je pre-

prosta vecopravilna brizgal-

na naprava, ki obsega tudi

faks. Kot smo pri Brotherju

vajeni, je razmeroma kompakina,

sploh po visini je presenetljivo nizka, kljub
temu pa ima dodan majhen podajalnik za
papir, ki se lahko ob neuporabi pospravi
v pokrov. Spodaj je kaseta za papir, vanjo
lahko pospravimo do sto listov, nad njo se
na pladnju nabere do petdeset potiskanih
listov. Pladenj lahko ob neuporabi pospra-
vimo.

Vmesnika (USB in faks) sta znotraj same
naprave, kable potegnemo po kanalu, ki
pociva pod enoto za opti¢no branje, zaradi
te postavitve lahko napravo potisnemo ne-
koliko dlje nazaj. Vgrajen je tudi brezZi¢ni
omreZzni vmesnik (navadnega omreZnega
vmesnika sicer ni). Spredaj je §e majhen,
enovrsticni ¢rno-beli zaslon za osnovno
upravljanje (denimo, nastavljanje Stevilo

kopij). Desno od zaslona je $e Stevilcnica
in obilo funkcijskih tipk za hitrejse delo z
napravo. Ni pa dodatnega vmesnika USB za
priklop pomnilniskih medijev ali digitalnih
fotoaparatov, prav tako naprava nima bral-
nika pomnilniskih kartic.

Na preizkusu hitrosti se tiskalnik ni po-
sebej izkazal. Pri preizkusih osnovnih ¢r-
no-belih dokumentov je nekoliko pod pov-
pre¢jem, pri preizkusu barvnih poslovnih
dokumentov pa je ravno nekje v zlati sre-
dini. Malo bolje se obnese pri zahtevnejsih
grafikah (tako bitnih kot vektorskih), vsaj v
primerjavi z drugimi tiskalniki tega cenov-
nega in zmogljivostnega razreda. Kakovost
izpisa je solidna, sploh pri besedilu in po-
slovni grafiki, pri bitnih fotografijah pa mal-
ce pod povprecjem.

Na podrocju brizgalnih modelov so se v
zadnjih dveh letih izdelovalci spustili v re-
snejs$i boj pri cenah izpisov. Brother tako
zadnje Case ponuja brizgalnike s spostljivo
poceni izpisom. Ta je bil prakti¢no izenacen
s ceno izpisa srednje zmogljivih HPjevih
naprav, najagresivnejsi pa so na tem podro-
¢ju v Epsonu. Novi Brotherji, kamor spada
MFC-J200, gredo $e korak naprej, saj so gle-
de na prej$njo generacijo ceno izpisov vsaj
prepolovili: tako je pri tem tiskalniku cena
ene besedilne strani le $e pol centa, barvna
stran pa velja poltretji cent. Je pa zato tiskal-
nik nekoliko draZji, stane namre¢ sto osem-
deset evrov.

J.F.

Kopirni stroj, opti¢ni bralnik, toplotni brizgalnik, faks.
Vmesniki: USB, brezzi¢ni omrezni, faks.

Cena: 180EUR.

Cena natisnjene CB strani: 0,5 centa.

Cena natisnjene barvne strani: 2,5 centa.

Prodaja: www.avtera.si, www.hiromat.si.

TiSKANJE
FOTOKOPIRANJE
OPTICNO BRANJE
CENAIZPISA
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Pri preizkusu vse digitalne fotoaparate, ki jih je ta hip mogoce dobiti
na slovenskem trgu, razvrs¢amo na lestvico. Vsak mesec popravimo
njihove cene, dodamo nove modele in zbridemo tiste, ki niso ved

Ocene so odvisne od trenutne konkurence, zato se (lahko) vrstni red
najboljsih zaradi spremenjenih cen ali novih modelov na trzis¢u iz
meseca v mesec nekoliko spreminja.

naprodaj.

Pri digitalnih fotoaparatih ocenjujemo:
« tehni¢no zmogljivost

- kakovost fotografij

- geometrijsko pravilnost fotografij

- zasnovo, velikost in maso ohisja

- enostavnost in preglednost nastavitev

Ircalno-refleksni digitalni fotoaparat zizmenljivimi
objektivi.

Lodljivost: Do 4928 x 3280.

Tipalo: Efektivno 16 milijonov pik.

Velikost in vrsta tipala: 36 x 23,9 mm, (MOS, polni format
Prodaja: www.nikon si.

Cena: 2990 EUR (z objektivom AF-S 50 mm F1,8).

/ Tipalo, videz, kakovost izdelave, kakovost posnetkov,
upravljanje ...

X' ... ki pani brez napak, cena.

m Nikon Df. Nikonov novi digitalni zrcalno-
refleksni aparat Df je eden izmed najmanj
hvaleZnih aparatov za preizku$anje oziroma
ocenjevanje, saj je mo¢no polariziral stro-
kovno javnost oziroma vse, ki veliko piSemo
o fotografiji. Pa pojdimo lepo pocasi. Aparat
na videz moc¢no spominja na stare Nikono-
ve analogne aparate, predvsem iz profesio-
nalne serije E kjer so model F3 (na katerega
novi Df 8e najbolj spominja) izdelovali vse
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+ 25 zmogljivitl

+ 12 kompaktnih

« 20 Zepnih

+ 25 manj zmogljivih
+ 9 zmogljivih DSLR

do leta 2001. Ohisje je zelo kakovostno, na-
rejeno iz magnezijeve zlitine in ponekod
prekrito s kakovostno plastiko in gumo.

Na zgornji strani je namesCenih kar pet
razlicnih kolesc, prek njih upravljamo pro-
gram (ro¢ni, samodejni, nastavitev casa ali
zaslonke), ¢as, obcutljivost ISO in popravlja-
nje osvetlitve. Tu smo opazili par manj logic-
nih odlocitev. Prva je ta, da se vsak zaklepa
na svoj nacin. Kolesce za nastavitev Casa
ima tipko na sredi, ki jo moramo stisniti, da
ga zavrtimo — to lahko naredimo z eno roko.
Enako ima kolesce za nastavitev kompenza-
cije osvetlitve. Malo bolj nadleZna je tipka,
ki odklene kolesce za vrednost ISO, ta je na-
mesCena poleg njega, zZ njo smo imeli kar te-
Zave pri upravljanju z eno roko. Najbolj ne-
navadno pa deluje kolesce za preklop med
programi, ki ga moremo celega dvigniti, da
ga zavrtimo. Tak nacin so resda uporabljali
nekateri analogni aparati, a tu se nam zdi, da
je po nepotrebnem zapleteno. Ce se Ze za-
klepa, bi raje videli §e eno tipko na sredini,

tako bi imeli torej le dva nacina za odklepa-
nje kolesc (namesto treh kot doslej).

Ce so se Ze spustili v oblikovanje stare
$ole, pa bi lahko dodali vsaj §e eno moZnost
vec. Ta je sicer stvar objektiva, ne fotoapara-
ta, a ker ta aparat pri nas prodajajo v kom-
pletu s posebnim, oblikovno prilagojenim
objektivom, jo lahko kljub temu omenimo.
Govorimo namre¢ o obrocku okoli objek-
tiva za nastavitev zaslonke, kar je bila v¢a-
sih stalnica Nikonovih (no, pa tudi drugih)
objektivov. Namesto nje dobimo le plasti-
Cen srebrni obro¢, katerega namen je le
oblikovalske narave.

Upravljanje najpomembnejSih lastnosti
je zaradi vseh nastetih kolesc sicer res hitro,
a bomo za obvladovanje celotnega aparata
kljub temu potrebovali nekaj ¢asa, obenem
pa se nam zdi, da bi bile lahko stvari bolje
organizirane.V dolo¢enih nastavitvah se na-
mrec kolesca drugace obnasajo ali pa sploh
ne delujejo. Ce izberemo moZnost Autol-
SO, bo kolesce za ISO predstavljalo najniz-
jo vrednost, pod katero se aparat ne spusti
(paziti moramo, da je po nesrecine pustimo
na previsoki vrednosti). V programskem ali
samodejnem nacinu bo kolesce za nastavi-
tev Casa zgubilo svojo uporabnost — to nas
lahko zavede, da nastavljamo cas, ko ga v
resnici ne.

Pravzaprav $koda, da se niso bolj posvedili
klasi¢ni rabi. Ce vzamemo za primer Niko-
nov F3 — ta je za vse resne nastavitve upo-
rabljal tri kolesca — enega za Cas, drugega
(okoli objektiva) za zaslonko in tretjega za
kompenzacijo osvetlitve. Prva dva sta ime-
la tudi mozZnost ‘A" za samodejno delova-
nje — e smo oba postavili v ta poloZaj, je
bil aparat v samodejnem nacinu, ¢e smo
to naredili le za eno kolesce, pa smo tako
lahko preklapljali med avtomatiko Casa ali
avtomatiko zaslonke. Podobno reS§itev upo-
rabljajo novejsi Fujifilmovi digitalni aparati,
ki (vsaj po nasem mnenju) nekoliko bolje
izkoristijo klasi¢no oblikovanje.

Pod koZo je Df pobral lastnosti nekaj
razlicnih Nikonovih aparatov zadnjih let.
Tipalo je naravnost odli¢no, gre za enako
tipalo polnega formata, kot ga poznamo iz
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zastavonose, modela D4. Sicer premore ‘le’
16 milijonov pik, a ima odli¢en dinami¢ni
razpon in zelo malo Suma (obcutljivost gre
sicer vse do ISO 204.800). Zaradi malenkost
niZje loCljivosti kot pri nekaterih drugih
aparatih, pa je toliko primernejsi za rabo
v navezi s starej§imi (in mnogokrat manj
ostrimi) objektivi, za katere je ta aparat zelo
primeren. Kakovost slike je s tem aparatom
res dobra, seveda pa je treba kar nekaj zna-
nja, da dobimo najboljsi rezultat.

Aparat vsekakor ni poceni, saj stane sko-
raj tri tiso¢ evrov. VeCina fotografov bo zato
raje kupila katerega izmed cenej§ih mo-
delov polnega formata (ki jih je zdaj Ze kar
nekaj na voljo) in kak objektiv ve¢. A Df ni
namenjen tipi¢nim fotografom - meri pred-
vsem na tiste, ki jim veliko pomenita videz
in obcutek ob aparatu v rokah. Tiste, ki jih
ne moti, da aparat ne premore zajema videa
in da je drZalo na desni roki premajhno za
aparat te velikosti in teZe. Ti bodo z njim
kljub nasim pritoZbam zelo zadovoljni -
sami pa bi Zeljo po klasiki raje potesili s ka-
kim rabljenim F3.

Jure Forstneric¢

H Sony Cyber-shot DSC - HX60V. Sony
HX je bil nekaj ¢asa rekorder v razponu go-
ri$¢nic v Zepnem razredu, tokrat pa ga je kar
nekaj konkuren¢nih modelov Ze dohitelo.
Pri preizkusu predhodnika smo naleteli na
nekaj programskih teZav, a so jih v Sonyju
tokrat odpravili. Aparat vefinoma ostaja
zelo podoben, zato gre pravzaprav za manj-

Razred: Zmogljivi.

Efektivna lodjivost tipala: 20,4 milijona pik.

Tehnicne lastnosti: Objektiv 24720 (35 mm. ekvivalent);
svetlobna jakost 3,5-6,3; ostrenje 5 cm (makro)— neskon¢no;
domet bliskavice 5,6 m; 1S0: samodejno ali ro¢no (80—12800).
Prodaja: www.sonycentersi.

Cena: 320 EUR.

TEHNICNA ZMOGLJIVOST
KAKOVOST FOTOGRAFLJE
ZASNOVA APARATA

/ Odzivnost in izholjSanje hitrosti, cvrsto ohisje, razpon
objektiva, upravljanje in dostopnost funkcij na ohisju.

X Povpreéne lastnosti tipala pri niZjih 10, izbira nekate-
rih materialov, preve poudarjeni rdedi odtenki.

$o osvezitev, ki se nanasa na programsko
delovanje naprave, podprto z novim zmo-
gljivej$§im procesorjem.

Ta prinasa predvsem vi$jo hitrost delo-
vanja in vec¢jo odzivnost. Aparat deluje bli-
skovito hitro, saj se zajem fotografije izvede
pravzaprav hkrati s pritiskom na sproZi-
lec, pa tudi zaporedno fotografiranje ga ne
upocasni. Poleg tega so v aparatu odpravili
nekatere neprijetnosti, na katere smo nale-
teli pri preizku$anju predhodnika, ki je imel
med drugim oblasne teZave z ostrenjem.
Tokrat smo bili nad ostrenjem predvsem
pri zajemanju videa zelo navduseni, saj je
odli¢no delovalo tudi v slabsih svetlobnih
razmerah. Poleg tega je prilagajanje skoraj
neopazno zvezno in obenem dovolj hitro.

Ohisje aparata ostaja enako in $e vedno
nas moti plasticna opora palca zadaj, obli-
kovana v imitacijo usnja, drugace pa gre za
zelo kakovostno in trdno ohisje.

Objektiv se ponasa s pravzaprav nicelni-
mi popacenji vse od $irokih 24 mm pa do
zelo zmogljivih 720 mm. Stabilizacija slike
se med zajemanjem videa tudi tokrat zelo
dobro obnese, pri zajemanju fotografij pa
ostaja nekako v povprecju, saj smo v tem ra-
zredu Ze nasli boljSe. Zumiranje poteka pri
dveh hitrostnih stopnjah, zmotil pa nas je
nekoliko oddaljen dostop do ro¢nega ostre-
nja, do katerega vsakokrat spet dostopamo
prek funkcijske tipke. Objektiv se ponasa z
izjemno “odpornostjo” na vijoli¢ne robove
tudi pri zelo kontrastnih motivih, hitro pa
so opazni odsevi znotraj objektiva.

Tipalo, ki stoji za objektivom, je zelo kako-
vostno, a glede na ceno aparata ostaja ne-
kako v zgornjem povprecju cenovnega
razreda, ko je govor o obcutljivosti za
sum. Ta je sicer po zaslugi novega
procesorja nekoliko izbolj$ana, zato
fotografije ostajajo uporabne prav-
zaprav po celothem razponu ISO.

Ceprav tudi tu velja, da je nekaj zr-

natosti vidne Ze pri najniZjem 1SO,
predvsem ko Ccasi osvetlitve po-
stanejo daljsi. Aparatu nekoliko za-
merimo tudi preveC intenzivne rdece
barve, ki se tako pri fotografiranju pisanih
objektov rada zdruZi z roZnatimi odtenki.

Sony HX60 postreZe s povsem rocnimi
nastavitvami, a nekatere so dostopne le prek
funkcijske tipke. Ob pritisku nanjo se odpre
orodna vrstica, za dostop do nekaterih mo-
Znosti pa je treba pocakati kaksno sekundo,
to pa zmoti. Tam je tudi izbira nacina ostre-
nja, ki smo vajeni na 4-smerni tipki. Tam ga
nadomesca tipka za posebne ucinke.

Novi Sony DSC - HX60V: je postal po za-
slugi programske prenove nekoliko pri-
jetnej8i in predvsem opazno bolj odziven
aparat. Naprednej$i uporabniki bodo cenili,
da nekoliko spominja na Canonovo serijo
G, zacetniki pa bodo navduseni nad vgra-
jenimi iz¢rpnimi fotografskimi navodili,
opremljenimi s primeri. Oboji bodo cenili

pregledne menuje in maloprodajno ceno, ki
ostaja s 320 evri enaka kot pri predhodniku.
Ziga Veber

B Sony CyberShot DSC - HX400V. Gre
za naslednika modela HX300, ki ostaja v
osnovi precej podoben predhodniku, prido-
bil pa je prikljucka za zunanjo bliskavico in
zunanji mikrofon, zato so moZnosti dela z
njim razsirjene.

Ohisje aparata je zelo veliko in skupaj z
objektivom na hitro spominja na aparate
SLR, sam objektiv pa na pogled deluje po-
dobno kot kakSna »fiksna 50ka«. Tudi kako-
vost izdelave nenavadno velikega ohi$ja je
zelo dobra, drzalo pa je zelo razko$no od-
merjeno. Ohidje je precej podobno kot pri
predhodniku, skupaj z odli¢nim zaslonom,
ki mu tudi tokrat lahko prilagajamo naklon.
Aparat je opremljen tudi z dovolj velikim
elektronskim iskalom povprecne kakovosti,
ki sicer nekoliko neprijetno utripa. Po no-
vem ima tudi tipalo za samodejni vklop, kar
je zelo koristno.

Kolesce je tudi tokrat le eno, v zgornjem
desnem kotu, 4-smerna tipka pa kljub ¢vr-
sti izdelavi deluje nekoliko plasti¢no in tudi
tokrat ne ponuja kolesca. Hiter dostop do
vecine nastavitev nam omogoca funkcijska
tipka na vrhu aparata, ki je nekoliko slabse
dostopna in po pritisku za dostop do nekate-
rih moZnosti aparat pusti uporabnika ¢akati
kaksno sekundo, to je sekundo prevec.

Razred: Zmogljivi.

Efektivna locljivost tipala: 20,4 milijona pik.

Tehnicne lastnosti: Objektiv 24-1200 (35 mm. ekvivalent);
svetlobna jakost 2,8—6,3; ostrenje 1 cm (makro)—neskoncno;
domet bliskavice 8,5 m; 1S0: samodejno ali rocno (80—12800).
Prodaja: www.sony.si.

Cena: 450 EUR.

TEHNICNA ZMOGLJIVOST
KAKOVOST FOTOGRAFIJE
ZASNOVA APARATA

/ Odzivnost, odlino ohisje, razpon objektiva in stabiliza-
cija, kakovost videa, ostrenje.

X Pogretamo dodatno kolesce, ni formata RAW, povpret-
na zratost pri visokem 150.
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Drugo kolesce je obroc¢ okrog objektiva, ki
ima po novem dodatno moZnost, saj lahko
poleg zumiranja in ro¢nega ostrenja deluje
tudi v na¢inu samodejnega ostrenja skupaj
z roénimi popravki. Se vedno pa moéno po-
greSamo moznost, da bi ta obro¢ znal pre-
vzeti tudi prilagajanje zaslonke ali drugih
nastavitev.

Sicer prilagajanje gori§¢ne razdalje ob po-
moci tega kolesca deluje zelo prepricljivo,
kljub temu da se objektiv premika le z dve-
ma razlicnima hitrostma. Odzivnost objek-
tiva je taksna, da stvar deluje prepricljivo in
prijetno, zaradi mehanizma obroca in napi-
sa Zeiss pa, kot smo Ze zapisali, objektiv de-
luje zelo mogoc¢no in ni¢ kaj ne spominja na
tiste na drugih kompaktnih modelih.

Sicer gre za objektiv s 50-kratnim razmer-
jem med skrajnima gori§¢nicama in zelo
majhnim popacenjem geometrije. Njegova
svetlobna jakost sega vse od [ 2,8, kar je gle-
de na druge lastnosti prav tako zelo dober
doseZek, na najsirSem delu celo postreZe s
$irokim kotom pri 24 mm. Zelo prepricljiv
del na njem je tudi odli¢na stabilizacija sli-
ke, ki se dobro izkaZe tudi pri sledenju av-
tomobilov in podobnem. Odli¢no je tudi
samodejno ostrenje, Sony pa zdaj podobno
kot konkurenca ponuja barvno oznacevanje
izostrenih objektov v nacinu ro¢nega ostre-
nja. VeCinoma nad tem pomagalom nismo
navdus$eni, a Sonyjeva reSitev se presenetlji-
vo dobro odreZe.

Za objektivom stoji Ze znano tipalo
Exmor, ki ponuja 20 megapik locljivosti in
se v praksi ponasa z zelo prijetnimi izdelki,
a nekoliko povprecno zrnatostjo pri visjih
obcutljivostih. Tako je pri obcutljivosti ISO
3200 odpravljanje Suma zelo moc¢no in s
tem tudi izginjanje podrobnosti. Nad ISO
3200 aparat naredi ve¢ posnetkov, ki rabi-
jo za matemati¢no odStevanje zrnatosti
od prvega posnetka. To nam vzame nekaj
¢asa tudi po zajemu.

Podobno kot predhodnik se HX400 pri
zajemanju videa zelo dobro odreZe, tudi
po zaslugi zelo dobre stabilizacije slike. Apa-
rat $e vedno ne omogoca zajemanja v for-
matu RAW. To je pravzaprav njegova edina
vecja pomanjkljivost.

Sony DSC - HX400 je opremljen z ena-
kim procesorjem kot najzmogljivejSi mo-
deli Alpha polnega formata, zato je njegovo
delovanje bliskovito, skupaj z zasnovo pa
pricara zelo prijetno fotografsko izku$njo. Vi
primerjavi s predhodnikom je trenutno ce-
novno postavljen nekoliko viSe, a 450 evrov,
kolikor zahtevajo zanj, glede na ponujeno
odtehta.

Z V.

m Nikon Coolpix AW120. Nikon AW doZi-
vlja Ze drugo evolucijsko posodobitev. Tako
kot prva je na prvi pogled dokaj neopazna,
ko pa se aparatu malo bolj posvetimo, opa-
zimo, da gre za stopnjo bolj$e Zepno foto-
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grafsko orodje, ki se ne boji skrajnih razmer,
a se znajde tudi na kopnem.

Tokrat je ohisje ostalo precej podobno
tudi po zasc¢itnih lastnostih, saj e vedno
zmore globino osnovnega rekreativnega po-
tapljanja 18 m, ne manjkajo pa niti globino-
mer, vi§inomer in barometer.

Stikalo za zumiranje je tako kot pri pred-
hodniku names$¢eno navpicno zadaj, ob
njem pa je $e vedno tipka za zajemanje vi-
dea. Nekaj sprememb je nastalo palec niZe,
saj je Stirismerna tipka postala okrogla in je
obdana z izboklinami za laZje delo v rokavi-
cah. Nad njo in pod njo sta $e po dve tipki;
prej so bile zdruZene v spodnji in zgornji
par, tokrat pa so jih locili. Nekaterim bo to
verjetno vse¢, a dosegljivost je bila prej ne-
mara za odtenek boljsa, saj so ostri robovi
dvojnih tipk prstom jasno nakazovali, kje so.

Izbolj$an je tudi tripal¢ni zaslon OLED, ki
premore 921.000 pik in je med najbolj§imi v
svojem razredu.

Aparat je spredaj opremljen tudi z lucko,
ki lahko rabi pri makro fotografiranju ali pa
pri zajemanju videa in je prav tako ena iz-
med uporabnih malenkosti.

NajveC sprememb pa je bil tokrat deleZen
objektiv tega aparata, pri katerem smo sicer
vselej hvalili glede na razred dobro opti¢no
stabilizacijo. Ta je bil za rabo pod vodo, pa
tudi sicer glede na ponudbo konkurence
na Sirokem delu z 28 mm nekoliko preozek.
Tokrat so ga “razsirili” na precej uporabnej-
$ih 24 mm in mu za povrh dodali $e vecjo

Razred: Zepni.

Efektivna lodljivost tipala: 16,0 milijona pik.

Tehnicne lastnosti: Objektiv 24—120 (35 mm. ekvivalent);
svetlobna jakost 2,8—4,9; ostrenje 1 cm (makro)— neskon<no;
domet bliskavice 5,2 m; 1S0: samodejno ali rocno (160—3200)
Prodaja: Nikon slovenija, www.nikon.si.

Cena: 324 EUR.

TEHNICNA ZMOGLJIVOST
KAKOVOST FOTOGRAFIJE
ZASNOVA APARATA

/ Ohisje in odpornost proti globini, zelo dobra stabilizad-
jaslike za tarazred, odlino tipalo, izboljsan Siroki kot,
video ludka.

X Ostrenje med videom pri slabi svetlobi, podrobnosti pri
nizjem IS0.

svetlobno jakost f 2.8 na najsirsem delu —
tudi to je prav tako veliko bolje kot prej. Res
je, da neposredna konkurenca ponuja tudi
svetleje objektive, a Nikon veliko nadokna-
di tudi z odli¢no stabilizacijo slike in zelo
kakovostnim tipalom CMOS. Zrnatosti je
vselej zares malo, vidnih podrobnosti pa je
pri vi§jih ISO za ta razred neverjetno veliko.

Zopet pa smo nekoliko razocarani nad vi-
dnimi podrobnostmi pri niZjih [SO, ko foto-
grafije niso primerne za poveavo manjsih
izrezov, saj so podrobnosti preve¢ zdruZene
med seboj.

Zelo dobro se obnese tudi video, ki mu po
Zelji lahko pomaga tudi Ze omenjena lucka.
Izbiramo lahko med 25 in 30 sli¢icami na
sekundo, moZnost zajemanja pri 24 sli¢icah
pa Zal ni omogocena. Pri zajemanju videa je
pri slabsi svetlobi zrnatost resda precej hi-
tro opazna, takrat aparat tudi nekoliko teZje
ostri. Sicer je tudi video zelo dobro stabilizi-
ran in v primerjavi s konkurenco je kakovost
pod ¢rto zelo dobra.

Nikonov Zepni AW je zopet naredil nekaj
nevidnih korakov, ki ga vidno izboljsajo.
Ceprav so spremembe majhne, menimo,
da zanj velja odsteti pribliZno 50 evrov vec,
kolikor trenutno zahtevajo za predhodnika.
ZV.

m Nikon Coolpix $9700. Nikon je z apa-
rati serije S9000 ponudil odlicne Zepne
opticno zmogljive modele, ki pa kljub ka-
kovostni izdelavi in zajetih fotografijah ni-
koli niso ponujali ro¢nih in polsamodejnih

nacinov. Tako so od konkurentov vedno

nekoliko odstopali po preprostosti rabe.

To smo delno tudi hvalili, saj uporabniki

takih aparatov redko segajo po ro¢nih na-

stavitvah.
$9700 se vraca med tipi¢ne predstav-
nike tega razreda, saj ponuja omenjene
programe, kljub temu pa ostaja prijeten in
enostaven aparat. Morda Zelijo v Nikonu
tako razsiriti krog kupceyv, a dejstvo je, da
so se s tem podali v neposreden boj proti
Sonyju in Canonu.

Tako skusa $S9700 neposredno stopiti na
prste Sonyjevemu HX60V, katerega predho-
dnik je postavil rekord tega razreda v optic¢-
ni povecavi, podobno oroZje so skovali tudi
v Canonu. A v primerjavi s konkurenco se
zdi S9700 nekoliko bolj zaspan, kar zadeva
hitrost delovanja, njegovo ohisje pa deluje
manj robustno, a obenem tudi precej bolj
elegantno.

Da ne bi prislo do pomote, velja zapisati,
da je sicer ohigje Nikona S9700 zelo kako-
vostno grajeno in izdatno obdano z gumi-
ranimi dodatki, kjer je treba, le sprednja
ozka izboklina, ki rabi kot drZalo, deluje
pretrdo. Tudi delovanje je sicer dovolj od-
zivno, aparatu pa zamerimo predvsem ob-
¢asno pisanje na kartico SD. Konkurenca
ob uporabi iste pomnilniSke kartice nima
takih tezav.
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Kakovost fotografij je razredu primerno
zelo dobra in pohvaliti moramo oster objek-
tiv z majhnimi popacenji tako na Sirokem
kot tudi telefoto obmoc¢ju. Zmodtili so nas le
nekoliko manj ostri robovi na §irokem ob-
modju, Cesar aparatu pri tej §irini zajema ne
moremo odpustiti prehitro. Zelo dobro se
obnese opti¢na stabilizacija, nekoliko manj
pa smo bili navdu$eni nad prikazom vidnih
podrobnosti pri najniZjem ISO. Vsekakor je
to opazno le pri pove¢avi majhnih izrezov
in konkurenca zvenecih imen se ve¢inoma
izkaZe slabSe. A dejstvo je, da se zmogljivejsi
aparati z enako velikim tipalom odreZejo za
odtenek bolje.

Tipalo je sicer odli¢no in pri¢ara malo zr-
natosti pri visjih nastavitvah 1SO, ko ohrani
veliko podrobnosti glede na stopnjo ISO, pa
tudi kakovost barv je po celotnem razponu
ISO zelo dobro nadzorovana.

Aparat je opremljen tudi z wi-fi povezavo
in karto sveta, zato lahko v skrajni sili rabi
tudi namesto zemljevida. Omeniti velja, da
je bliskavici mogoce tudi spreminjati na-
klon, ¢eprav ni namenjena temu. Zal aparat
taksno pocetje sporoci, kadar jo usmerimo
navzgor, zato taksno fotografiranje ni omo-
goceno.

Nikon S9700 je zelo dober aparat, a dej-
stvo je, da se je spustil v vode, kjer je konku-
renca precej ostra. Njegova najvecja pred-
nost v primerjavi z drugimi je eleganca, a
originalna zasnova te serije nam je nekoliko

Razred: Kompaktni.

Efektivna lodljivost tipala: 16 milijonov pik.

Tehnicne lastnosti: Objektiv 25-750 (35 mm. ekvivalent);
svetlobna jakost 3,7-6,4; ostrenje 1 cm (makro)— neskoncno;
domet bliskavice 6 m; 1S0: samodejno ali rotno (125-6400).
Prodaja: www.nikon.si.

Cena: 323 EUR.

TEHNICNA ZMOGLJIVOST
KAKOVOST FOTOGRAFIJE
ZASNOVA APARATA

/ Rezultati pri visokem 150, dodani so roéni in polsamo-
dejni nacini, kakovost ohisja, razmeroma oster objektiv.

X Ostrina objektiva pri 3irokem kotu na robovih, sprednje
drialo, aparat izgubil nekaj preprostosti.

ljub8a. Za ceno 323 evrov sicer dobimo veli-
ko dobrega v majhnem, zato simpatizerjem
nakup priporo¢amo.

Z v

m Nikon Coolpix P600 je trenutni re-
korder v opti¢ni povecavi in zapisati velja,
da gredo te $tevilke vedno bolj pretirano v
nebo. Kljub temu najbolj$im uspeva ohra-
njati dostojno kakovost. To pomeni, da gre
za zmogljivo optiko in izdelovalci v dose-
ganje teh $tevilk vlagajo precej truda. Veli-
ko bolj bi si Zeleli, da bi se njihovi inZenirji
posvetili boljsi svetlosti objektiva in $ir§emu
sirokemu kotu. Razlike med velikimi pove-
¢avami so neznatno majhne, saj tu obvelja
enostavna kmecka matematika.

Ce dva aparata postreZeta na Sirokem
delu z enakim kotom zajema, bo tist, ki
ima 50-kratni zoom, objekt priblizal le za
20 % manj kot tisti s 60-kratnim, na papirju
pa se slisi razlika kar velika. Res pa je, da se
tak8na povecava pojavi v navpi¢ni in vodo-
ravni smeri in bi za enak rezultat pri izrezu
potrebovali tipalo s kar 1,44-krat vecjo lo-
¢ljivostjo. Dejstvo je, da so v praksi razlike
skoraj neopazne, po drugi strani pa je foto-
grafiranje s tako elasti¢nim objektivom prav
zabavna izkus$nja, $e posebej, ko se presta-
vljamo z ene skrajne meje na drugo.

Bistvo tega aparata v primerjavi s hisno
konkurenco ni le vefja poveCava, temvel
tudi dobro izdelano ohisje, ki zelo lepo sede
v roke. Izdelano je kakovostno in izdatno
obdano z gumo, zato na tem podrodju ni-
mamo pripomb. Tudi upravljanje z apa-
ratom je udobno, ¢eprav je pomanjklji-
vosti kar veliko. Zmotila nas je funkcijska
tipka, ki je tudi tokrat preblizu tipki za
vklop. To smo pri Nikonu Ze opazili, a

tokrat smo se temu hitro privadili.

Zumiranju sta tokrat namenjeni dve

stikali, prvo klasi¢no in drugo ob stra-

ni objektiva. Objektiv nas je nekoliko

razocaral, saj bi pricakovali enostavnej-

$e prilagajanje hitrosti, a dejstvo je, da za
razliko od zgornjega ponuja le eno hitrost.
Poleg tega ne zna prevzeti prilagajanja ka-
k3ne druge nastavitve, kot je ro€no ostrenje.
Tega je treba prilagajati s kolescem, pa tudi
obarvanje izostrenih objektov v nacinu ro¢-
nega ostrenja je toliko nenatan¢no, da ob
uporabi funkcije na zaslonu vidimo le $um,
ki mu lahko prilagajamo jakost.

Zmotilo nas je tudi (ne)delovanje ome-
jevalnika najpocasnejega Casa osvetlitve
v preizkusnem primerku, a verjamemo, da
bodo v Nikonu pomanjkljivost nemudoma
odpravili.

Konc¢ajmo s slabim, saj gre v praksi za
odlicen aparat, katerega rekordni objektiv
hvalimo. Je oster in se ponasa z odli¢no sta-
bilizacijo slike, ki dobro spremlja tudi pre-
mikajoce objekte. Ostrenje deluje dobro, a
kljub temu rado nekoliko tava sem ter tja, a

na koncu ve¢inoma najde objekt. Prav tako
med zajemanjem videa obcCasno zahteva,
da se uporabnik poigra z opti¢no povecavo.
Hvalimo tudi majhna popacenja geometrije
tako na $irokem kot tudi telefoto obmocju.

A ena izmed bistvenih lastnosti aparata
je odli¢na kakovost slike, ki jo ob pomoci
objektiva pricara zelo kakovostno tipalo s 16
megapikami locljivosti. Vidne podrobnosti
so za (a razred zelo dobre, pa tudi ostrina
fotografij je na visoki ravni. Tudi ko je sve-
tlobe malo, se izkaZe dobro, na voljo pa so
obcutljivosti do I1SO 6400.

Hvalimo tudi kakovosten vrtljiv zaslon,
ki odpravi vecino potreb po okularju, a ta
je kljub temu na voljo. Aparat ponuja tudi
napredne moznosti ob pomoci povezave
Wi-fi, na voljo je tudi uporabniski program,
ki shrani zadnje nastavitve, podobno kot pri
aparatih SLR.

Nikon P600 je odli¢en vsestranski opti¢no
zmogljiv aparat, ki postreZe z zelo dobro ka-
kovostjo videa in fotografij in odli¢nim ohis-
jem. Pomanjkljivosti mu sicer ne manjka, a
dejstvo je, da je velik del odvisen tudi od pro-
gramske dovrSenosti, po tej pa testni primer-
ki velikokrat ne blestijo. Kljub zmogljivostim
je cena glede na nekoliko manj zmogljive hi-
$ne primerke precej zasoljena, saj zanj sple-
tni prodajalci zahtevajo okroglo 400 evrov.
ZV.

Razred: Zmogljivi.

Efektivna locljivost tipala: 16,1 milijona pik.

Tehnicne lastnosti: Objektiv 241440 (35 mm. ekvivalent);
svetlobna jakost 3,3-6,5; ostrenje 1cm (makro)—neskoncno; domet
bliskavice 8 m; 150: samodejno ali rono (100—12800 (HiT)).
Prodaja: www.nikon.si.

Cena: 400 EUR.

TEHNICNA ZMOGLJIVOST
KAKOVOST FOTOGRAFIJE
ZASNOVA APARATA

/ Kakovostno ohisje, razpon objektiva, tipalo, stabilizaci-
jaslike.

X (Ne)delovanje nekaterih moznosti pri preizkusnem
primerku, nekoristno obarvanje izostrenih objektov.
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PreskoCimo digitalne zidove

Uporabniki vetino casa brezskrbno brskamo po spletu, odpravimo se, kamor Zelimo in kadar
Zzelimo, in to poénemo (skorajda) brezplacno. Tu in tam pa naletimo na navidezni zid, ki nam
onemogoca doseci cilj ali pa od nas zahteva, da zanj uporabimo tocno doloceno pot. Tako se
v spletu znajde vrsta manjsih in vegjih ovir, ki skazijo naso uporabnisko izkusnjo. V tokratnih
nasvetih si bomo zato ogledali, kako si povrnemao digitalno svobodo, ki nam jo morebiti omejujejo
doloCene spletne strani, storitve ali aplikacije.

Miran Varga

nadaljevanju si bomo ogledali,

kako skrijemo nadleZna obvestila o

piskotkih, prepre¢imo prikaz svojih

komentarjev z YouTuba na straneh
Googlovega iskalnika, neomejeno dolgo
gledamo fotografije v storitvi Snapchat ali
pa prelisicimo YouTubovo regijsko omejitev
prikaza dolocenih video posnetkov. Zaveda-
mo se, da so nekatere spletne omejitve bolj
nadleZzne od drugih, zato smo jih za vecjo
preglednost razdelili po kategorijah, od del-
no nadleznih do popolnoma nepravi¢nih. A
za vse smo nasli reSitev, kako jih zaobiti, ne
da bi kr$ili ¢rko zakona.

Malce nadlezne omejitve

B Anonimni Google. Kadarkoli smo
prijavljeni v Googlov racun, ko torej upo-
rabljamo eno od tamkaj$njih storitev, ki od
nas zahteva prijavo (Gmail, Koledar, Drive,
YouTube ...), nam Google sledi. Ce obenem
zazenemo $e Googlov iskalni pogon, spletni
velikan takoj pozna (in shrani) vse pojme,
ki smo jih iskali. To preprecimo, Ce v sple-
tni brskalnik Firefox namestimo dodatek
Searchonymous (addons.mozilla.org/en-US/
firefox/addon/searchonymous/), saj bo ta po-
skrbel, da bo nase delo z iskalnikom poteka-
lo v anonimnosti, a bomo kljub temu ostali
prijavljeni v vse druge Googlove storitve.
Dodatek deluje tako, da prepreci doloCene
piSkotke in ustvarja nakljucne, s katerimi

Googlu prepreci, da bi sledil uporabniku.
Pri tem uporabniku seveda $e vedno prikaze
pisSkotke, povezane z rezultati njegovega is-
kanja. Omenjeni dodatek ima $e eno dobro-
doslo lastnost — ob njegovi rabi na spletni
strani Google ne bomo deleZni kopice sple-
tnih oglasov, ki nas sicer zasujejo, ¢e Google
prepozna, da imamo izklopljene piskotke.

B Lastna stran v brskalniku Chro-
me. Odpiranje novega zavihka v brskalni-
ku Chrome nam vedno postreZe z iskalno

vrstico Googlovega iskalnika in naborom
najpogosteje obiskanih spletnih strani. Ce
pa bi radi namesto tega kot privzet prikaz
novega zavihka uporabili drugo stran, si
bomo morali pomagati z raz$iritvijo New
Tab Redirect (chrome.google.com/webstore/
detail/new-tab-redirect/), ki omenjenemu
brskalniku vrne odvzeto funkcionalnost. Po
namestitvi razsiritve preprosto v njenih na-
stavitvah nastavimo, katero spletno mesto
Zelimo imeti privzeto prikazano.

W Twitter in 140 znakov. Uporabniki, ki
smo bolj klepetavi, imamo vcasih kar precej
teZav, kako svoje sporocilo skréiti na vsega
140 znakov, s katerimi nas omejuje spletna
storitev Twitter. Deljenje sporocila na vec
objav se zdi naravnost neposrecena reSitev.
Za naso zagato je na voljo vec resitev. Ena

izmed boljsih je uporaba storitve Long-Twe-
ets (domuje na naslovu www.long-tweets.
com). Vanjo se preprosto prijavimo z la-
stnim uporabniskim ra¢unom s Twitterja,
sestavimo svoj prispevek, dolg poljubno
$tevilo znakov, in kliknemo gumb tweeeee-
eeeeel. Storitev nam bo objavila prispevek
na Twitterju kot sliko. To pomeni, da bodo
nasi sledilci lahko prebrali celotno sporoci-
lo, ne da bi zapustili na$o stran. Se vet, SVOj
prispevek lahko opremimo tudi z naslovom
in poljubnimi oznakami!

Drugi dve prav tako posrefeni moZnosti
za podaljSevanje prispevkov na Twitterju sta
na straneh Tall Tweets (www.talltweets.com)
in Twit Longer (www.twitlonger.com).

B YouTube in starost. Odvisno od tega,
kaksne video vsebine radi spremljamo na
spletnem mestu YouTube, bomo tu in tam
naleteli na opozorilo, da so nekateri video
posnetki neprimerni za najmlajSe. Za ogled
teh posnetkov se bomo namre¢ morali pri-
javiti v svoj racun in potrditi svojo (ustre-
zno) starost. Ni¢ posebnega, poreCete, a
vendar s temi postopki raje ne bi izgubljali
¢asa. Storiti moramo le to, da na spletnem
naslovu (URL) del watch? zbriSemo znak =
in ga nadomestimo s /. PokaZzimo s praktic-
nim zgledom. Povezava
www.youtube.com/watch?v=xXUjpHHfTLY

naj postane
www.youtube.com/v/xXUjpHHfTLY.

Video posnetek se nam bo odprl v ce-
lozaslonskem nacinu, pri ¢emer dodatno
YouTube ogrodje ne bo prikazano, prav tako
si ga bomo lahko ogledali brez nadleZnega
opozorila.

B Predogled slik v Twitterju. Twitter po
novem samodejno prikazuje vse predoglede
fotografij in video posnetkov, ki jih na nasi
¢asovnici objavijo drugi uporabniki. S tem
nam res prihrani precej casa in klikov, a bi
nekateri uporabniki Se vedno raje videli, da
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se jim fotografije ne prikazujejo, e posebe;j,
Ce gre za take, za katere ne Zelijo, da bi jih
videli tudi drugi okoli njih (npr. na delov-
nem mestu). Za izklop te funkcije v mobil-
ni Twitterjevi aplikaciji kliknemo moZnost
Me in ikono z nastavitvami, med katerimi
v nadaljevanju najdemo in onemogocimo
moznost Image previews. Zaenkrat Zal Se ni
moZnosti izklopa prikazovanja predogleda
fotografij v namizni razlicici Twitterja, kljub
temu pa se lahko delno zavarujemo Ze s
tem, ko storitvi naro¢imo, naj nam prikaze
opozorilo pred prikazom obcutljivih foto-
grafij in video posnetkov. Odpravimo se v
nastavitve ra¢una in izklopimo moZnost Do
not inform me before showing media that
may be sensitive.

H Izguba prijateljev na Facebooku.
Eno izmed manj nadleznih pravil, ki se jih
drzi druZabno omreZje Facebook, je denimo
to, da nas ne obvesti, da smo »izgubili« pri-
jatelja, kaj Sele, da bi nas obvestil o tem, kdo
ta je. Po svoje tudi prav, saj so se snovalci

oCitno Zeleli izogniti jezi, razoCaranju in
drugim ¢ustvenim izpadom, ki bi pogosto
sledili tak$ni potezi. A to pomanjkljivost
lahko razmeroma hitro odpravimo, e si na-
mestimo razs$iritev FB Purity (www.fbpurity.
com), ki je na voljo za prakti¢no vse bolj raz-
$irjene brskalnike (Chrome, Firefox, Opera,
Safari ...). Omenjena razsiritev nam omogo-
¢a celo goro funkcij, tudi tisto, ki nas obve-
sti, kdaj smo izgubili prijatelja. Edini pogoj
je, da imamo vklopljeno funkcijo opozoril
izbrisanih prijateljev (Deleted Fried Alerts).

Ce ne potrebujemo vseh orodij (zares jih
je veliko), ki jih ponuja FB Purity, in za do-
stop do Facebooka uporabljamo brskalnik
Chrome, nam bo zadostovala Ze razsiritev,
imenovana Unfriend Notify for Facebook
(chrome.google.com/webstore/detail/unfri-
end-notify-for-faceb/). Ta na stran nasih pri-
jateljev doda nov razdelek, imenovan Lost
Friends, in v njem objavlja vse, ki so nas
zapustili.

B Facebookova barvna paleta. Face-
book je zelo ponosen na svoj barvni odte-
nek, zato ta barvna paleta med sicer kupom
mogocih prilagoditev ostaja nedotakljiva. A
le do trenutka, ko uporabnik, ki uporablja
spletni brskalnik Chrome, namesti dodatek
Facebook add-od for Chrome (Spremem-
ba barve za Facebook; chrome.google.com/
webstore/detail/color-change-for-facebook/).
Zatem le Se izbere ustrezen gumb in barvni
odtenek z barvne palete. Sprememba stopi v
veljavo takoj, Zal pa je le zaCasne narave. Ob
vnovi¢nem nalaganju strani se vrnejo pri-
vzete barve in postopek moramo ponoviti.

B Zgolj imena na Facebooku. Neka-
tere slavne osebnosti so tako slavne, da se
predstavljajo zgolj zimenom, denimo Bono,
Madonna, Magnifico, Prince, Sting itd. Ce
imamo nenavadno ime ali vzdevek, ki bi ga
radi uporabljali na Facebooku, bomo imeli
malce dela. Omenjeno druZabno omreZje
namreC vztraja pri tem, da stalno prikazuje
tako ime kot priimek ¢loveka. Seveda je na
voljo tudi prakti¢na zvijaca, s katero preten-
tamo Zuckerbergovo pogruntavséino. Treba
se je le pretvarjati, da smo iz Indonezije,
kjer je v navadi, da se ljudje predstavljajo
zgolj z imenom. Postopek izvedbe te zvijaCe
res ni najlazji, a bo pri marsikom odtehtal
vloZeni trud.

Najprej moramo najti proxy streznik, s
katerim se bomo pretvarjali, da smo iz In-
donezije. Seznam tamkaj$njih brezplac-
nih streznikov proxy najdemo na povezavi
www.freeproxylists.net/id.html. V brskalniku
Chrome se odpravimo v nastavitve, izbere-
mo moznost Prikazi dodatne nastavitve ...
(Advanced settings ...) in v predelu Omrez-
je (Network) kliknemo gumb Spremeni
nastavitve proxyja (Change proxy settin-
gs). Odprlo se nam bo okno z internetnimi

OMEJITVE

nastavitvami, kjer kliknemo gumb OmreZne
nastavitve (LAN settings). V razdelku stre-
Znik Proxy (Proxy server) najprej odkljuka-
mo moZznost uporabe tega streZnika in vanj
vpisemo ustrezne podatke (Stevilko in vrata
indonezijskega streznika). Prav tako mora-
mo klikniti moZnost Zaobidi proxy streZnik
za lokalne naslove (Bypass proxy server for
local addresses), saj ne Zelimo, da bi ves
nas promet potekal ez Indonezijo ... 1zbi-
ro dvakrat potrdimo. Zatem preklopimo na
Facebook in preverimo, ali zvijaca z lokacijo
deluje, in sicer tako, da v kak svoj prispevek
dodamo $e lokacijo ...

V nastavitvah Facebooka moramo le
$e spremeniti jezik v Bahasa Indonesia in
shraniti spremembe. Zatem bomo s kli-
kom gumba Sunting (urejanje) poleg na-
$ega Nama (ime) lahko zbrisali priimek ali
pa vnesli vzdevek! Shranimo spremembe in
nato vrnemo jezikovne nastavitve ter od-
stranimo nastavitve streznika proxy.

Zelo nadlezne omejitve

H Opozorila o piskotkih. Brzkone bive-
¢ina spletnih uporabnikov glasovala, da jih
po zaslugi regulative iz Evropske unije v za-
dnjih mesecih v spletu najbolj nadlegujejo
prav opozorila o piskotkih. Upravitelji sple-
tnih strani morajo namre¢ obiskovalcem
postreti z opozorilom, Ce Zelijo v njihovo
napravo namestiti piSkotek. To opozorilo se
prikaZe ob prvem obisku strani, ¢e pa veliko
brskamo po spletu, nam zacno ta opozorila
hitro presedati. K srec¢i so nadebudni sple-
tni mojstri brz pripravili vrsto dodatkov za
spletne brskalnike, ki omenjena sporocila
skrivajo. Ce uporabljate brskalnik Firefox,
velja namestiti dodatek I Don't Care About
Cookies  (addons.mozilla.org/en-US/firefox/
addon/i-dont-care-about-cookies/), dodatek
#EUCookieMonster (chrome.google.com/
webstore/detail/eucookiemonster/), ki je na
voljo za brskalnik Chrome, pa se hvali s po-
datkom, da deluje v kar 95 odstotkov prime-
rih. Edina pomanjkljivost tega pocetja je to,
da ne vemo vec, kateri piskotki se namesca-
jo v nas ratunalnik. Toda, po drugi strani —
koliko nas sploh bere opozorila o piskotkih?!
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B Komentiranje YouTube mimo Goo-
dgle+. Google je pred kratkim posodobil/
spremenil svoj sistem dela s komentarji na
splethem mestu YouTube. Zdaj ga poganja
Google+, to pa se v praksi pokaZe tako, da
se nam vsak komentar na video vsebino, ki
smo si jo ogledali na YouTubu, javno prikaze
tudi v nasih krogih prijateljev in znancev v
Google+. K sreti je preprosto zdravilo za to
nevSecnost. Preden oddamo komentar na
strani YouTube, preklicemo izbor moZnosti
Deli tudi na Google+/Also share on Google+
in ob morebitnem vprasanju o javni objavi
izberemo moZnost »ne«.

B Namescanje razsiritev v Chrome.
Spletni gigant je v svoji skrbi za varnost upo-
rabnikov spremenil tudi na¢in names$c¢anja
dodatkov v brskalniku Chrome. Zdaj lahko
dodatke in raz§iritve names¢amo le nepo-
sredno s trznice Chrome Web Store. Pa tudi
namestiti jih moramo takoj, saj jih ni mogo-
Ce shranjevati v racunalnik in pozneje na-

mestiti (ali celo prenesti v drug racunalnik).
To tudi pomeni, da posamezne razSiritve
ne moremo vec¢ dobiti, ko jo Google enkrat
odstrani s svoje spletne trZnice. Seveda je
mogoce z nekaj iznajdljivosti zaobiti tudi
to omejitev. Najprej namestimo dodatek,
pomenljivo imenovan Chrome Extension
Downloader (chrome.google.com/webstore/
detail/chrome-extension-download/). Ko je ta
enkrat namescen, lahko druge dodatke pre-
prosto prenesemo s spletne trZznice z desnim
klikom ikone nasega novega dodatka in izbi-
ro moznosti Download Chrome Extension.

B Neomejene fotografije v Snapcha-
tu. Storitev Snapchat nam omogoca posi-
ljanje fotografij, ki se samodejno unicijo. Po
tem, ko je potekel nastavljeni ¢as prikaza (od
1 do 10 sekund), se namrec¢ prikazana slika
izbrise iz prejemnikove naprave in Snap-
chatovih streZnikov. Ce smo prisebni, lahko
taksno fotografijo kljub temu shranimo, e
nam le uspe pravoCasno pritisniti gumb ali
ukaz za zajem zaslonskega posnetka. Tip-
kovnice racunalnikov in prenosnikov so na-
vadno opremljene s tipko PrtScr, ki stori prav
to, zajem zaslona na telefonu ali tablici pa

bo odvisen od uporabljenega operacijskega
sistema. Vecina z Androidom opremljenih
naprav ima to bliZznjico skrito pod kombi-
nacijo soCasnega pritiska gumba za vklop
in niZzanja glasnosti. Za uporabnike naprav
iPhone in iPad pa je na voljo celo aplikacija
Snap-Hack Pro, ki bo samodejno zaznala, da
smo prejeli tak§no sliko, in jo shranila.

B Prijava v ve¢ Facebookovih racu-
nov. Facebook nam ne dovoli prijave v ve¢
racunov hkrati. To omejitev elegantno za-
obidemo tako, da uporabimo funkcijo upo-
rabnigkih profilov v brskalniku Chrome, ki
nam olajsa preklapljanje med »uporabniki«
in tako tudi racuni. V Chromu se odpravimo
v nastavitve in kliknemo gumb Dodajanje
novega uporabnika (Add new user). Zatem
izberemo profilno sliko, jo poimenujemo
in kliknemo gumb Ustvari (Create). V Kotic-
ku brskalnika lahko zdaj hitro in elegantno
preklapljamo med uporabniskimiracuni. To
nam omogoca tudi, da se s strani Facebooka
predstavimo kot drug uporabnik.

Lahko pa si omislimo tudi dodatek Mul-
tiLogin for Chrome (chrome.google.com/
webstore/detail/multilogin/) ali MultiLogin
for Firefox (addons.mozilla.org/en-US/firefox/
addon/multifox/), ki nam omogoca prijavo
na spletne strani (ne le Facebook) z ve¢ upo-
rabnigkimi racuni.

Nezazelene omejitve

m Pozarni zid za Androide. V prejsnji
$tevilki Monitorja smo pisali o tem, koliko
osebnih podatkov uporabniki pu$¢amo v
spletu. Ce imamo napravo z operacijskim

sistemom Android, nas bo vecina aplikacij
sprasevala po dostopu do interneta, Ceprav
tega za svoje delo dejansko ne potrebuje.
Ce bi Zeleli preveriti, kam resnicno pogilja-
jo podatke (ali pa, od kod jih ¢rpajo), in jih
pri tem pocetju omejiti, potrebujemo po-
Zarni zid. Za namesCanje pravega poZarne-
ga zidu v sistem Android pa je bila Se pred
kratkim edina pot »odklepanje« naprave.
To je prineslo s seboj veC tveganj, z njimi pa
se ni bil pripravljen soociti vsak uporabnik.
Zdaj je uporabnikom na voljo aplikacija po
imenu NoRoot Firewall (play.google.com/
store/apps/details?id=app.greyshirts.firewall),
ki po¢ne prav to — brez odklepanja naprave
omogoca spremljanje (in po potrebi tudi
zaporo) dostopa do spleta s strani posame-
znih aplikacij. Vsekakor priporocljiva name-
stitev za vse lastnike androidnega pametne-
ga telefona ali tablice.

B Visokoloéljivi video v YouTubu.
YouTube nam bo zaradi varevanja s pa-
sovno $irino vedno zacel predvajati video
posnetke v manjsem okencu in v slabsi
kakovosti. Ce bi radi privzete nastavitve
spremenili, lahko v nastavitvah poi$¢emo
moznost Playback in pod njo vnos Always
play HD on full screen (when available). Z
aktivacijo te strani bomo dosegli to, da se
nam bodo videi vedno zaceli predvajati v
celozaslonskem nacinu in visoki lo¢ljivosti.

A tudi to $e ni zagotovilo, da nas bo You-
Tube uposteval in nam vedno ustregel. Zato
pa sta precej bolj u¢inkovita dodatka, ki ju
uporabimo z brskalnikoma Chrome ali Fi-
refox. HD For YouTube (chrome.google.com/
webstore/detail/hd-for-youtube/) za Chrome
od nas zahteva le klik gumba v naslovni
vrstici in nastavitev kakovosti visoke lo-
Cljivosti (1080p ali 720p), ki se je bo nato
tudi drzal. Podobno deluje tudi YouTube
HD (addons.mozilla.org/en-US/firefox/addon/
youtube-hd/) za Firefox, in sicer ob prepo-
znavi povezave na spletno mesto YouTube
naslovu doda $e ukaz za predvajanje videa
v visoki lo¢ljivosti.

B Zapora YouTuba. Tu in tam se nam

pripeti, da naletimo na zanimivo poveza-
vo na video posnetek na spletnem mestu

Froaf res, B TouTUby mioay
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YouTube, a nam ga ta ne bo pustil predva-
jati in nam bo postregel z opozorilom »The
uploader has not made this video available
in your country.«. Predvsem gre za video
posnetke, za katere veljajo podro¢ne av-
torske pravice, pri teh pa so avtorji pozabili
ali pa preprosto izpustili Slovenijo. No, ne
bomo jim zamerili, saj poznamo obvoz. Pre-
cej enostaven je. Odpravimo se na spletno
stran ProxFree (www.proxfree.com) in tam
vnesemo povezavo do Zelenega videa ter iz-
beremo streznik proxy v drugi drzavi (in na-
slov IP). Ce smo izbrali drzavo, ki omenjene
omejitve ne pozna, bi se nam moral zaceti
predvajati izbrani video posnetek.

B Facebookovo sledenje. Facebook 7e
sicer pozna prakti¢no vse nase dejavnosti v
druzabnem omreZju, za namecek pa spre-
mlja tudi to, kam se odpravimo po tem, ko
smo zapustili njegovo stran. Da bi mu to
preprecili, si namestimo dodatek Facebook
Disconnect (chrome.google.com/webstore/
detail/facebook-disconnect/), ki je na voljo za
brskalnik Chrome. Njegova naloga je zapora
vsega prometa tretjih strani, ki bi nas obisk
sporocale Facebooku, obenem pa nam Se
vedno omogoca obisk druzabnega omreZja.
Na voljo nimamo nobenih dodatnih mo-
Znosti, dodatek le namestimo in pozabimo
nanj.

B Namestitev brez navlake. Precej
brezpla¢nih programov danes ob namesti-
tvi ponuja celo vrsto dodatnih namestitev,
ki jih resni¢no ne potrebujemo (orodne vr-
stice, drugi programi). Jasno, avtorji progra-
mov si od tega obetajo zasluZek, saj gre za
zveCine sponzorirane aplikacije. Nekatere
dodatke lahko precej enostavno odstrani-
mo Se pred samo namestitvijo, spet drugi so
pogoj, da brezpla¢ne programe sploh prej-
memo. Nekateri programi uporabljajo prav
grde zvijaCe, da bi namestili dodatke, deni-
mo sivo obarvajo okenca, v katerih bi sicer
lahko odstranili dodatke. K sre¢i nam pri-
skoc¢i na pomo¢ program Unchecky (www.
unchecky.com), ki samodejno odstrani vse
»kljukice« po programih, ki spominjajo na
oglasevalske dodatke in podobno navlako.

Deluje prakticno kot dodaten par oci upo-
rabnika, a velja kljub temu pred namesca-
njem kateregakoli brezplacnega programa
Ze sami namestitvi nameniti nekoliko ve¢
pozornosti.

W Strani s piratsko vsebino. Nekate-
ri ponudniki dostopa do interneta zaprejo
dostop do spletnih strani v piratsko vsebi-

no, kakr§na je slovita stran The Pirate Bay.
Ob deseti obletnici te strani so snovalci
pripravili kar lasten brskalnik, imenovan
PirateBrowser. Ta brskalnik temelji na pogo-
nu Firefox, a uporablja odjemalec Vidali za
dostop do anonimizacijskega omreZja Tor
(skrije izvor uporabnika). Deluje lahko ob
kateremkoli drugem aktivnem brskalniku
(tudi Firefoxu) in nastavi The Pirate Bay za
svojo domaco stran.

Popolnoma nepostene omejitve

B Androidne aplikacije zunaj Goo-
gle Playa. Google 7eli, da uporabniki na-
mescamo aplikacije za operacijski sistem
Android le prek trZnice Google Play. Tak
pristop ima svoje prednosti, Ze v prej$nji
$tevilki smo omenili, da so aplikacije pre-
verjene, da v njih ni $kodljivih vsebin. A to
obenem pomeni, da ne moremo namestiti
»nepotrjenih« aplikacij, kakr$na je, deni-
mo, Adblock Plus, ki skrbi za zaporo nadle-
Znih oglasov. Omejitev zaobidemo tako, da
najprej v Nastavitvah (Settings) pois¢emo
razdelek Varnost (Security) in kliknemo
moZnost namescanja aplikacij iz neznanih
virov (Allow apps from unknown sources).
Svojo mobilno napravo poveZemo z racu-
nalnikom, v katerega smo pred tem prene-
sli namestitveno datoteko v obliki APK in jo
naloZimo v napravo (v katero izmed map ali
na kartico), tam jo zatem namestimo. Ad-
block Plus za Android najdemo na povezavi
adblockplus.org/en/android-install.

m Dropboxin arbitraza. Spletna storitev
Dropbox je pred kratkim spremenila po-
goje rabe. Vanje je zapisala, da se moramo

OMEJITVE

uporabniki strinjati z moZnostjo prisilne
arbitraZe. To pomeni tudi, da ¢e imamo
perecCe teZave z uporabo storitve, te teZave
reSujemo ob pomodi pla¢anega razsodnika,
in ne na sodi¢u. Ce $e ni preteklo 30 dni,
odkar ste se strinjali s sprejemom novih po-
gojev rabe storitve, se lahko arbitraZi odre-
Cete z izpolnitvijo obrazca na povezavi www.
dropbox.com/arbitration_optout.

B Ameriske TV serije od koderkoli.
Zdi se vsaj malce neposteno, da so nove in
nadvse privlaCne ameriSke TV serije sprva
omejene le na ozemlje ZDA. Zato jih tudi
razli¢ne spletne storitve, npr. Hulu, ne Zeli-
jo predvajati, Ce ugotovijo, da je na$ naslov
IP evropski. To lahko popravimo z uporabo
storitev, ki ob pomoci povezav VPN preten-
tajo ponudnike o nasi dejanski lokaciji. Ce
imamo brskalnik Chrome, lahko uporabimo
kar dodatek ZenMate (www.zenmate.com), ki
pocne prav to. M
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IPad Pro

Apple je s tablico iPad spocel revolucijo, o kateri smo ze veliko pisali. Ko so ga posnemovalci zaceli
dohajati, se je posnemanja lotil tudi sam in spocel Mini, manjso razlicico najbolj priljubljene tablice
na svetu. Letos, kot vse kaze, bodo mojstri iz Cupertina znova zacrtali nadaljnji razvoj maobilnega
raCunalnistva. Zaokrozile so namret govorice o tablici iPad Pro. Ali se bo nadgradnja uporabniku
izplacala, na podlagi skopih informacij ne moremo ocenjevati, vsekakor pa lahko z znanjem Ze danes
iz katerega izmed obstojecih iPadov izvleCemo najbolje.

Boris Savc

Geste

Mobilni operacijski sistem iOS se je Ze
spocetka izdatno oprl na prstno telovad-
bo. Ker se s kretnjami uporabnik laZe pre-
bija skozi vsakodnevna opravila v sistemu,
uspeh ni izostal. Ne ¢udi nas, da je razlici-
ca s Stevilko sedem tako upravljanje s tele-
fonom ali tablico $e poglobila. Najosnov-
nejsa in najuporabnejsa gesta priklice pod
vrhnjim robom zaslona skrita obvestila.
Gib prsta navzdol nam na zaslonu prikaze
tako imenovano opozorilno sredi$Ce, ena-
ka gesta s spodnjega roba zaslona navzgor
pa razkrije nadzorni center, ki olaj$a nasta-
vljanje najrazlicnej$ih povezav, svetlosti,
zaslona, in ponudi nadzor predvajalnika,
budilko, svetilko in $e kaj. Bliznjici delujeta
povsod po sistemu, tudi med poganjanjem
celozaslonskih aplikacij. V slednjem prime-
ru moramo gesto izvesti dvakrat, saj se v
prvo prikaZe zgolj puscica, s katero nato na
zaslon povleCemo izbrani zbir pripomock-
ov ali obvestil. Da nas tako opozorilno kot
nadzorno sredi$ce pri delu ne bi motila, ju
po potrebi izklopimo. Nadzorni center na

zaklenjenem zaslonu onesposobimo z na-
stavitvijo Settings/Control Center/Access
on Lock Screen, med delovanjem aplika-
cij pa ga onemogocimo s Settings/Control
Center/Access Within Apps. Podobne nasta-
vitve za opozorilno sredi$ce so na podrocju
Notification Center/Access on Lock Screen,
kjer izberemo predvsem, Cesa si na zakle-
njenem zaslonu ne Zelimo in kaj se bo med
obvestili sploh prikazalo.

Kretnje s prsti nam med drugim olaj-
$ajo delo z elektronsko posto, sporocili in
spletnim brskalnikom. Gesta z levega roba
zaslona proti sredini nam v pos$tnem pro-
gramu Mail omogoca hiter vpogled na se-
znam sporo&il. Ce je gesta srameZljiva, se
seznam po dvigu prsta z zaslonske povrSine
spet skrije, moska, drzna poteza s prstom
pa se obrestuje v obliki dodatnega stolpca
s seznamom, ki je na zaslonu, dokler ga z
nasprotno kretnjo ne posljemo nazaj v skri-
valisCe. Tudi seznam s sporocili je obcutljiv
za dotike. Ce s prstom z desne proti levi po-
drsamo po posameznem sporocilu, se nam
pokaZe gumb za brisanje in druge operacije,

ki jih vsak dan izvajamo z elektronsko posto
(premikanje, odgovarjanje, posredovanje
ipd.), ponovljena gesta z levega roba zaslo-
na pa nam ob odprtem seznamu s sporocili
pri¢ara seznam nastavljenih uporabnisSkih
racunov s pripadajo¢imi imeniki. V aplika-
ciji za neposredno sporoc¢anje Messages ge-
sta z desne na levo na posameznem vnosu
deluje podobno, na pogovoru razkrije mo-
Znost brisanja, pri sporocilih pa prikaze uro
prejema.

Spletni brskalnik Safari sicer pozna delo
7 zavihki, a je vCasih za prehajanje med
stranmi modreje uporabiti z gestami pod-
prto zgodovino. Potegi prstov z robov zaslo-
na proti sredini v ozadju namre¢ razkrijejo
prej$njo oziroma naslednjo, ¢e smo se prej
pomaknili nazaj, obiskano stran. Meha-
nizem se izkaZe za ucinkovitega, saj nam
omogoca hitro listanje (in iskanje) po obi-
skanih spletnih straneh.

Prstna telovadba izdatno pripomore tudi
k izboljSani vecopravilnosti, kjer po no-
vem uporabniskem vmesniku v iOS 7 $ari-
mo kar s prsti. Kartice z odprtimi programi
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priklicemo z dvojnim pritiskom gumba
Home kjerkoli v sistemu, nato pa pograbimo
eno, dve ali najvec tri ter jih s potegom pr-
stov navzgor dobesedno vrzemo z zaslona.

S posodobitvijo mobilnega operacijskega
sistema i0OS na zaporedno Stevilko sedem
zacasno izgubimo zaslon, kjer je v prete-
klosti bival iskalnik Spotlight. Na sreco is-
kalnika ni treba dolgo iskati, razkrije ga Ze
poteg prsta kjerkoli po osnovnem zaslonu
navzdol, razen s skrajnega zgornjega roba,
ki je rezerviran za opozorilno sredisce Noti-
fication Center.

NaStete geste Se zdaleC niso vse, napre-
dnejSa raba, ki zahteva vel prstov, med
drugim olaj$a priklic veCopravilnosti (Stirje
prsti navzgor), enostavno preklaplja med
odprtimi aplikacijami (Stirje prsti levo in
desno) in se namesto tipke Home vrne na
osnovni zaslon (8¢ipanje s S$tirimi prsti).
Omogoc¢imo jo v nastavitvah Settings/Ge-
neral/Multitasking Gestures.

Enoroc¢no upravljanje

Vec razlogov je, zakaj bi si uporabniki iPa-
da zaZeleli upravljanja z eno roko. Nekate-
rim je tak nacin dela bolj povseci, drugim se
je pokvaril gumb Home, spet tretji pa bi Ze-
leli do obisti izkoristiti lahkost modela iPad
Air. Vsem nastetim priporo¢amo zmoZnost
AssistiveTouch (Settings/General/Physical
& Motor/AssistiveTouch) in naslednjih ne-
kaj nasvetov.

Takoj po obisku ustreznih nastavitev,
ko gumb poleg izbire AssistiveTouch sveti
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zeleno, se nam na zaslonu prikaZe ¢rno-bel
gumb, ki ga lahko vzdolz stranice po mili
volji prestavljamo. Akcija zahteva zadrZani
dotik, hiter pritisk na navidezni gumb pa
odpre §tiri moZnosti. Tipka Home deluje kot
istoimenski fizi¢ni gumb, kjerkoli v sistemu
smo, vedno nas vrne na osrednji zaslon s
programi. Nasproti navideznemu gumbu
Home je takisto virtualna pomocnica Siri.
Navidezna moZnost je namenjena uporab-
nikom, ki imajo pri aktivaciji Siri ob pomoc¢i
fizicnega gumba Home teZave. V obicajnih
okolis¢inah za priklic Siri namre¢ zadostu-
je kratko pridrZanje osrednjega gumba na
tablici iPad, v primeru neposlu$nosti ranlji-
vega krogca pa lahko uporabimo tudi gumb
med izbiro AssistiveTouch. MoZnost Device
nas popelje na dodatni zaslon, kjer so na-
$tete akcije, s katerimi upravljamo napra-
vo. Po tej poti gremo, e Zelimo spremeniti
glasnost zvoka, zakleniti ali zasukati zaslon.
Se bolj razdelane akcije nas &akajo stopnjo
niZze, pod gumbom More. Tam najdemo
ukaz Shake, ki sproZi pospeskomer, ne da bi
napravo zares stresli, zmoZnost zajemanja
zaslona Screenshot, ki nam ovekoveci doga-
janje na zaslonu, brez potrebe po telovadbi
z gumboma Home in Sleep, priklic veCopra-
vilnosti Multitasking ter izbiro $tevila prstov
za izvajanje navedenih gest (opcija Gestu-
res). Zadnja moZnost na zaCetnem seznamu
AssistiveTouch so priljubljene akcije Favori-
tes, kjer ustvarjamo in shranjujemo lastne
prstne iznajdbe, ki nam bodo poslej dose-
gljive zgolj z eno roko kjerkoli v sistemu. Po
izbiri gumba Favorites dodamo svojo gesto
tako, da se na praznem mestu dotaknemo
znaka plus in nariS§emo poljubno kretnjo s
prsti. MoZne so tudi daljSe kombinacije. Ko
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je gesta koncana, jo poimenujemo in shra-
nimo. Izberemo jo ob pomodci izbire Assisti-
veTouch/Favorites, ki na zaslon narise zace-
tni krog. Ko ga postavimo na Zeleno mesto,
se ob izpustu gib prsta ali prstov izvede od
zacetka do konca, ne glede na na$ poloZaj
tako na zaslonu kot v sistemu.

Elektronska posta

Poleg gest in enoroCnega upravljanja
med zmoZnosti za profesionalce vsekakor
sodi naprednejSe delo z elektronsko posto.
Applova aplikacija Mail povsem zado$ca
za resnejSe delo z bodisi domacim bodisi
sluZzbenim pos$tnim ra¢unom. Nanjo brez
tezav veZemo veC racunov za elektronsko
posto, ne glede na ponudnika storitve, tako
da imamo vsepovsod dostop do korespon-
dence. Delo z ve¢ raCuni seveda zahteva ne-
kaj znanja in prilagajanja, a je na sreco Mail
pripravljen pomagati po najbolj$ih moceh.
Odlocitve v zvezi s poSto se dogajajo v na-
stavitvah Settings/Mail, Contacts, Calen-
dars. Na vrhu pod Accounts so naSteti vsi
nastavljeni racuni. Z Add Account dodamo
novega. Po izbiri ponudnika in vnosu zah-
tevanih prijavnih podatkov ter informacij o
streznikih odkljukamo pripadajoce stvari, ki
jih Zelimo sinhronizirati, med njimiso poleg
sporodil $e stiki, koledarski vnosi, opozorila,
spletni zaznamki, zapiski in Se kaj.

Do naprednejsih zmoZnosti dostopamo,
¢e se med racuni na izbrancu dotaknemo
naslova (Settings/Mail, Contacts, Calen-
dars/Accounts/Ime_Racuna) in nato Se
moznosti Advanced. Navadno med profesi-
onalnimi izbirami najdemo izbiro imenikov
za posamezne skupine elektronske poste,
kam naj se prestavijo izbrisana sporocila in
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tehni¢no obarvane nastavitve, kakr§na je
uporaba zasCitnega protokola SSL. Privze-
ti podpis Sent from my iPad spremenimo
pod Settings/Mail, Contacts, Calendars/
Mail/Signature. Ce izberemo moZnost All
Accounts, bo vstavljeni podpis deloval na
vseh racunih, v primeru Per Account pa po
posameznih. Ker so doloCeni postni racu-
ni pomembnejsi od drugih, jim s Settings/
Mail, Contacts, Calendars/Fetch New Data

nastavimo razliCen ¢as preverjanja poste.
Ce je na voljo moznost Push, jo pri najnuj-
nejsih vsekakor izberemo, saj zagotavlja, da
bo sporocilo na napravi le trenutek za tem,
ko ga prejme postni streznik.

Ne moti!

Ob stalni povezljivosti jabol¢ne tabli-
ce nas pri poslovni oziroma profesionalni
rabi mnogokrat motijo nenehna opozorila
s pripadajocimi zvoki. Apple je zagato reSil
z zmoZznostjo Do Not Disturb. Slednja pride
prav tudi med kak$no igralno seanso, v sluz-
bi ali med spanjem. Z ustrezno izbiro se opo-
zorila ne le utisajo, temvec jih niti na zaslo-
nu ve¢ ni. Pri klicu s programom FaceTime
se klicatelju ob prejemnikovi nastavitvi Do
Not Disturb tako na zaslon izpise, da je linija
zasedena, zasedeni pa dobi obvestilo o zgre-
$enem klicu v osrednjem opozorilnem sre-
discu le, ko ga namensko priklice na zaslon.

Moznost Do Not Disturb najdemo pod
Settings/Do Not Disturb, kjer jo z Manual
tudi vklopimo. Dosegljiva je tudi ob pomoc¢i
nadzornega sredisca Control Center, ki ga
priklicemo s potegom prsta od spodnjega
roba zaslona navzgor. Prikazana je v obliki
lune. Naprednejse nastavitve Do Not Di-
sturb najdemo v nadaljevanju seznama.
Scheduled nam omogoca dolo¢anje casov-
nega intervala, v katerem ne bomo doseglji-
vi za zunanji svet. Kljub statusu Do Not Dis-
turb lahko z Allow Calls From posameznim
stikom kontakt kljub temu omogoc¢imo.V ta
namen jih v aplikaciji Contacts poprej do-
damo med priljubljene ali porazdelimo v
skupine. Z izbiro Repeated Calls dovolimo
klicateljem, ki vroku treh minut poklicejo $e
enkrat, da kljub splo$ni zapori dobijo zvezo.
Z izbirama Silence izbiramo med stalno

zascito in omejeno, ki deluje le takrat, ko je
tablica zaklenjena.

Nadrtovanje potovanj

Prihajajoci iPad Pro naj bi zdruZzeval naj-
boljse iz obeh jabol¢nih svetoy, i0Sa in OS
Xa. Povezljivost obeh operacijskih sistemov
pa je pomembna tudi za trenutno genera-
cijo Applovih tablic. MoZje iz Cupertina se
tega zavedajo, zato so zadnji iOS posejali s
takimi velikono¢nimi jajcki. Eno izmed njih
nam omogoca, da z Applovega racunalnika
tablici pos$ljemo nacrtovano pot v progra-
mu Maps. ReSitev je prirona, potovanje
udobno spo¢nemo na racunalniku, nato
pa navodila za pot posredujemo iPadu, da
jih imamo na potovanju vedno pri roki. Po-
stopek je preprost, navodila posljemo po
elektronski posti v obliki naslova, ki ga tabli-
ca privzeto odpre v mobilnih Zemljevidih.
Enostavno in u¢inkovito!

Zacne se z namizno aplikacijo Maps, kjer
v zgornjem levem kotu poi§¢emo gumb Di-
rections, ki odpre desni stolpec. Ce je trenu-
tna lokacija zaCetek nase poti, vnesemo le e
ciljni naslov, v nasprotnem primeru pa po-
pravimo obe tocki nacrtovane poti. Po potr-
ditvi nam program vrne najhitrejSo moZno
pot z navodili za potovanje. Obenem so na
zemljevidu oznacene tudi alternativne poti.
Ce nam katera izmed drugih moZnosti bolj
ustreza, jo izberemo. Ko smo zadovoljni s
potovalnim nacrtom, izberemo File/Share/
Email, ki nam odpre hi$no aplikacijo za ele-
ktronsko posto Mail. Ustvarjeno sporocilo
posljemo na racun, ki ga lahko beremo tudi
na iPadu. Ko na tablici odpremo povezavo v
prejetem sporocilu, se nam nacrtovana pot
samodejno prenese v mobilno razli¢ico pro-
grama Maps. M
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Zivljenje po Windows XP

Osmega aprila je preminil dalec najboljsi okenski operacijski sistem v zgodovini, Windows XP. Oce
Microsoft od tega dne naprej za uspesnega sina noce vet slisati. Kaj njegova odlocitev pomeni za
zveste uporabnike, ki se mu ne mislijo odreci, bormo preverili v naslednjih nekaj vrsticah.

Boris Savc

Problem

Windows XP je drugi najbolj priljubljen
operacijski sistem na svetu, $e vedno ga
uporablja dobra Cetrtina vseh racunalni-
kov. Ve¢ kot dvanajst plodnih let je bilo za
Microsoft o¢itno dovolj, zato so v Redmon-
du sistem dokonéno upokojili. Navdusenci
in znalci so postarani operacijski sistem
Ze menjali, vecjo teZavo Microsoftova od-
locitev pomeni za manj izkuSene domace
uporabnike in podjetja, ki so z razlicnimi
programi in storitvami vezana na starc-
ka z oznako XP. Resda bo Windows XP tudi
po usodnem aprilskem dnevu deloval brez
omejitev e naprej, le vsakomesec¢nih po-
pravkov, ki so v preteklosti marljivo krpali
odkrite razpoke v sistemu, ne bo vec.

Podrobnejsi pregled novic izdaja, da bodo
popravki kot placljiva storitev za vecje po-
slovne uporabnike (javna uprava, ipd.) Se
vedno na voljo, a navadni smrtniki ne bomo
mogli do njih, zato bomo na udaru nepridi-
pravoy, ki bodo v neza$citeni sistem po Zelji
vdirali. Napovedi kaZejo, da bo Windows XP
do Sestkrat bolj ranljiv kot drugi, s strani raz-
vijalca podprti operacijski sistemi. Po aprilu
2014 je raba sistema na lastno odgovornost,
svari Microsoft. Finan¢niki dodajajo, da bo
vztrajanje pri zastarelem sistemu za pod-
jetja drago, saj naj bi se ob povecani koli-
¢ini $kodljivega programja in posledi¢nem
nedelovanju racunalnikov povecali stroski
vzdrZevanja.

Drugo vprasanje zadeva aktivacijo, Win-
dows XP je bil prvi Microsoftov sistem s
tako za$cito, zato mnoge uporabnike skrbi,
kaj bo s strezniki, ki skrbijo za overovljanje
pristnosti sistema. Stare »masine« ne bi
smele imeti teZav, novi ra¢unalniki pa zna-
jo naleteti ob zid. Uradni odgovor za zdaj

zagotavlja, da bo poleg prenosa doslej izda-
nih popravkov omogocena tudi aktivacija
novih sistemov, vprasanje je le, koliko ¢asa
$e? Cetudi se nas v Redmodu zares usmilijo
in obljubo izpolnijo, mirnega spanca zago-
tovo ne bomo imeli. Preglavice nam bo pov-
zrocala nova strojna oprema, spletni brskal-
nik in $e kaj se bo naslo.

Vztrajanje pri Windows XP se zdi najteZja
pot. Ce jo kljub temu uberete, je treba vzpo-
staviti vsaj zanesljiv poZarni zid, zamenjati
sistemu priloZeni spletni brskalnik Internet
Explorer z alternativo (Chrome, Firefox) ter
namestiti neprebojno protivirusno zascito.
Microsoft sicer obljublja, da bo notranja za-
$cita pred virusi Security Essentials osveZe-
vana vse do poletja 2015, a se je bolje zanesti
na tujega ponudnika sistemske zascite. Za-
radi zajetnega uporabniSkega deleZza XPja
bo podpora tretje strani brzkone zagotovlje-
na Se precej ¢asa. Vse nasteto kljub temu ne
bo dovolj, prej ali slej bo treba naprej. Kam?

Resitve

Microsoftov predlog se glasi — obvezna
nadgradnja ali nakup novega racunalnika.
Med temnima skrajnostma, ki ju predstavlja-
ta zvestoba Windows XP in prehod na pov-
sem nov racunalnik z Osmico, je $e nekaj sve-
tlobe. Najboljsa resitev oziroma ustreznost te
resitve je odvisna od posamezne teZave. Ce
Windows XP potrebujemo zaradi drugace
nezdruZljivega programa, se je najbolje ozre-
i po novejsih razli¢icah Oken. Tako Windows
7 kot 8 imata pod-
prto  virtualizacijo
Windows XP Mode,
ki je na voljo na
uradni Microsoftovi
strani brezplacno v

o0 B Comaly warome

WINDOWS XP

obliki posodobitvene datoteke. Windows XP
lahko nadgradimo z verzijo 7 (dobavljiva le
pri spletnih gusarjih), treba pa je vedeti, da
takega pocetja Osmica ne omogoca. Kdor si
Zeli sveZega sistema mojstrov iz Redmonda,
si bo moral sistem naloZiti na novo. Virtua-
lizacija seveda ni omejena na Microsoftove
izdelke, ostareli sistem z ustreznimi progra-
mi zlahka posnemamo tudi v Applovem OS X
ali na kateri izmed Linux distribucij. Vedeti je
treba, da je sistem znotraj sistema $e vedno
Cistokrven operacijski sistem, zato teZave
zunaj virtualizacije prej ali slej nastopijo tudi
znotraj nje. NajlepS$e bi bilo, ko bi morebitni
program, ki nas veZe na uporabo zastarelega
sistema, avtorji posodobili.

Nadgradnjo na novejsa okna hitro prepre-
¢izastarela strojna oprema. Ce je racunalnik
dovolj sposoben za poganjanje Windows XB,
$e ne pomeni, da bo brez kréev prebavil tudi
Windows 7 ali 8. S tega stali$¢a Microsoftov
predlog (Zal) ni ve¢ tako smeSen. Osmoljen-
cem s staro strojno opremo na pomo¢ pri-
sko¢i Linux. Ceprav ima slednji v $tevilnih
razli¢icah strmo u¢no krivuljo, so na voljo
tudi distribucije, na primer Ubuntu, ki so
do uporabnika nadvse prijazne. Ce se nam
ne ljubi ubadati z neznanim uporabni$kim
vmesnikom, odpadeta tako Linux kot Win-
dows 8. Ker Windows 7 Microsoft ne prodaja
ved, je poleg temne strani spleta reSitev v
slovenskih trgovinah, kjer §e vedno leZi do-
volj starejsih racunalnikov, v katerih Zdi sis-
tem, ki si ga zelimo. M
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Googlovi zemljevidi za zahtevne

Naprednejsi uporabniki Googlovih maobilnih zemljevidov vedo, da je »nekot« Ze bila mozna odlitna
povezava Zemljevidov na namizju s tistimi, ki jih nosimo v zepu, na androidnem telefonu. Nato je
izginila. No, v zadnjem €asu se je spet vrnila, nekako.

Matej Smid
dobrih starih €asih« smo lahko ne-
posredno na spletnih zemljevidih
(maps.google.com) nasli ali oznacili
tocko, ki nas je zanimala, in jo shra-
nili v svoje osebne »mape« ter si tako izdelali
majhno skladig¢e zanimivih lokacij. Npr. iz-
letnigkih tock, gorskih vr§acev ali pa morda
priljubljenih restavracij, ki smo jih obiskali
med potovanji po Sloveniji ali svetu. Se ve,
te toCke so bile v hipu in vedno na voljo tudi,
ko smo na svojem telefonu z Androidom od-
prli mobilno aplikacijo Zemljevidi. In $e vec,
do teh lokacij nas je mobilni Google znal
tudi odpeljati, a le, ¢e smo imeli na telefonu
»shekano« razli¢ico Googlove navigacije, saj
ta pri nas do pred kratkim ni bila podprta.
Danes je podprta, mobilni telefon lah-
ko uporabljamo »namesto Garminag, Ce le
imamo mobilno povezavo, ki nas ne stane
prevec (beri: nismo v tujini). Toda — klikanje
lokacij, na katere naj nas ta navigacija pri-
pelje, je bistveno teZje. Google je sicer po-
vezavo namiznih in mobilnih Zemljevidov
vzpostavil nazaj, a nekako po ovinkih in ne-
rodno. Prek aplikacije MapsEngine.

MapsEngine, zemljevidi na steroidih

Zemljevidi in tocke, ki ste jih imeli na na-
miznih Zemljevidih Ze od prej shranjene v
mapicah, so po novem $e vedno na voljo,
le malce teZko so dosegljivi — $e najlaZe jih
prikaZete, Ce v polju za iskanje Google Maps
na dnu kliknete »Moji zemljevidi po meri«.
Prikazale se nam bodo vse mapice z zemlje-
vidi, ko kliknemo »PrikaZi vse moje zemlje-
vide po meri«, pa se nam bo odprla nova
spletna stran — mapsengine.google.com.

MapsEngine je nekakSen zemljevid na
steroidih, ki bi po na8em mnenju sicer lahko
bival v obi¢ajnih Zemljevidih, a so se v Goo-
glu slednjega ocitno odlo¢ili narediti tako
preprostega, da ga bo razumel prav vsak. In
s tem so ga osiromasili. Kakorkoli, tudi na
mobilnem telefonu Android boste morali za
delo s svojimi zemljevidi in tockami preklo-
piti na aplikacijo MapsEngine, ki jo najdete
na trznici Play.

Delo z MapsEngine je v resnici dovolj
preprosto, da ga lahko priporo¢imo za po-
dobne namene kot smo v¢asih priporocali
»staro« sinhronizacijo z Zemljevidi. Z na-
mizno razlic¢ico si poi§¢emo (z iskalnikom)
toc¢ko, ki nas zanima, ali pa jo kar z misko
postavimo tja, kjer jo Zelimo. In jo shranimo
v lastno, na novo poimenovano mapo. Ali

mapsengine.google.com

pasinazemljevidu naklikamo pot, po kateri
se bomo lotili sobotnega pohoda, in ga prav
tako shranimo. Ali pa se prepustimo poti, ki
jo je za nas nasla kar Googlova navigacija.
Ko tako shranjeno lastno mapo shranimo, je
v trenutku vidna tudi na mobilnem telefo-
nu. Tam lahko tocke le pregledujemo in se
pustimo voditi do njih, a to za nase potrebe
v resnici popolnoma zadostuje.

V resnici pogre§amo le mozZnost hkratne-
ga vnosa celotnih poti, iz datotek KML. Na
spletni strani hribi.net se, recimo, veckrat
najdejo poti GPS, po katerih so hodili po-
hodniki, in vnos take poti neposredno v Ze-
mljevide se nam je Ze veckrat izkazal za ko-
ristnega. Zal je Google v svojih »Zemljevidih
na steroidih« to podporo umaknil, Ceprav je
vcasih delovala. Podprtje le hkraten vnos do
100 tock v Excelovem formatu XLSX, format
KML pa ne. To je, milo re€eno, ¢udasko, saj
je format KML Googlov lasten format za za-
pisovanje poti GPS ... M
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GOOGLE DOCS

Nadgradnje Googlove pisarne

Googlova pisarna ni nadomestek za vsesplosno priljubljeni Microsoftov pisarniski paket Office.
Tega se zavedamo vsi, ki z njo zivimo iz dneva v dan. Ima doloCene prednosti, povezanost z
oblakom, a ji do odlicnosti manjka Se marsikaj. Spletni velikan skusa vrzel zapolniti z dodatki.

Boris Savc

arca je Google predstavil dodat-

ke za pisarniska programa Docs

in Sheets ter s potezo resno za-

grozil drugim pisarni§kim pa-
ketom (v oblaku). Dodatki si z izboljsavami
brskalnika Chrome delijo isti genski zapis.
Ustvarja jih lahko vsakdo z osnovnim zna-
njem jezikov HTML, CSS in javascript. Upo-
rabnik si delo z dokumenti in preglednicami
obogali s prenosom izbranega pripomocka,
ki ga poisce z moZnostjo Add-ons/Get add-
ons. LoCena spletna trgovina, ki po obliki
spominja na trznico Chrome Web Store, je
Ze na zacetku dokaj zaloZena. Zaradi narave
dodatkov se je priporocljivo poprej poigra-
vati z njimi, da ugotovimo, kateri najbolje
ustrezajo nasim potrebam. Brisanje odvec-
nih je hipno in brez ostankov, ki bi motili
nadaljnje delovanje tako brskalnika kot sa-
mega pisarni$kega paketa.

Pred pregledom trenutno najbolj$ih do-
datkov za Googlove dokumente in pregle-
dnice si razjasnimo nekaj pojmov. Kljub
temu da so dodatki lahko napisani ob po-
moci Googlovih skript, jih ne smemo ena-
¢iti z njimi. Googlove skripte operirajo z
vsemi dokumenti v oblacni shrambi Drive,
dodatki pa so na voljo zgolj trenutno odprti
datoteki znotraj spletnega brskalnika. Tako
ne morejo delovati v ozadju, niti ne poznajo
programskih proZilcey, ki bi jih zaganjali po
potrebi. Vse je v rokah uporabnika, jemat
jih je treba kot raz$irjene zmoZnosti Goo-
glove pisarne v oblaku.

Dodatek Merge by MailChimp nam pre-
prosto omogoca posiljanje ustvarjenega do-
kumenta na ve¢ naslovov hkrati. Ko spiSemo
besedilo, ga s prijaznim uporabniskim vime-
snikom poveZemo s preglednico, v kateri
so postni naslovi, nato dodatek ob pomoci
postarja Gmail napisano dostavi v ustrezne
poStne predale po svetu/spletu. Podobno
funkcionalnost omogoca dodatek HelloFax,

ki besedilo ali preglednico namesto po ele-
ktronski posti poslje na telefonsko linijo
oziroma telefaks. Mednarodna storitev je
seveda placljiva (10 USD na mesec za 300
poslanih strani), a omogoc¢a pet brezplac-
nih strani, s katerimi preverimo, ali nam
ponujeno ustreza. Preprostejse metode za
to dejavnost ni, HelloFax od nas zahteva
le telefonsko $tevilko, kamor Zelimo doku-
ment poslati, in pritisk gumba Send. Po Zelji
dodamo e naslovno stran. Isto podjetje po-
nuja tudi dodatek za digitalno podpisovanje
dokumentov HelloSign, kjer je pet podpisov
brezpla¢nih, nato pa za storitev zahtevajo
15 dolarjev na mesec.

Ena boljsih stvari pri Microsoftovem pi-
sarniskem paketu je sledenje spremembam.
Kdor ta pripomocek izdatneje uporablja, se

od Pisarne doslej ni mogel lo¢iti. Dodatek
Track Changes sledi spremembam v doku-
mentu enako kot Pisarna programerjev iz
Redmonda, zato Googlove oblalne pripo-
mocke pribliza tudi gore¢im privrZencem
Microsoftovih orodij. Podobno se uporabni-
kom dogaja pri uvozu podatkov s preglednic
v dokument, postopek pri delu z Googlovi-
mi dokumenti $e zdale¢ ni brez teZav. Poe-
nostavi ga dodatek Charts, s katerim posta-
ne izdelovanje grafov na podlagi informacij
s preglednic macji kaselj.

Za konec bi morda omenili $e Avery La-
bel Merge, ki na podlagi informacij z izbra-
ne preglednice ustvari nalepke. Dodatek ni
brez teZav, zato je z njim treba delati v ro-
kavicah. Na sreco se ob namestitvi dodatkov
na zaslon praviloma vedno izpiSejo podrob-
nejsa navodila za delo z novo pridobitvijo.
Nastete nadgradnje v ¢lanku so Sele zacetek
zgodbe, pricakujemo, da se bo namenska
spletna trgovina pridno $irila in uporabni-
kom Googlove obla¢ne pisarne ponujala
vedno vec. Med izbiro, kjer poleg izposta-
vljenih dodatkov med drugim ne manjkajo
niti kazalo, slovar, prevajalnik in kalkulator,
vsekakor velja pobrskati Ze danes. M




CENEJE JE BOLJE

Zabava ali ucenje?

Kar oboje. Tematske krizanke in druge uganke na zabaven nacin priblizajo branje in razumevanje
besedila ter utenje iz razlicnih virov.

Natasa Holy

ot $e mlada uciteljica sem za ustvar-

janje kriZzank, ki so jih moji u€enci

uporabljali v u¢nem procesu, pora-

bila zelo veliko ¢asa, papirja in Ziv-
cev. Dandanasnji je enostavno. Za ustvar-
janje krizank je v spletu obilo moZnosti. Za
katero se boste odlodili, je odvisno pred-
vsem od tega, kak3ne potrebe imate. Morda
Zelite svojemu otroku olajsati uCenje ali pa
presenetiti prijatelja za rojstni dan. Ce Zeli-
te izdelovati krizanke po tekoCem traku za
objavljanje, pa se bo izplacalo v spodoben
program vloZiti nekaj denarja.

Iz mnoZice ponujenih programov in oro-
dij sem izbrala do uporabnika najprijaznej-
e za sestavljanje, seveda pa me je zanimala
tudi uporabnost kon¢nih izdelkov. Brzkone
ne bo odve¢ omeniti, da vsi podpirajo tudi
delo s Sumniki.

B Crossword compiler. Najnaprednejsi
izmed preizku8enih programov in orodij je
Crossword compiler. Omogoca zelo veli-
ko moZnosti, od tega, da lahko uvozimo in
shranimo svoje sezname besed ali besed z
namigi, do razli¢nih nac¢inovizvoza, od na-
vadnega kopiranja in lepljenja do izvaZanja
v razli¢nih formatih. Vsekakor je primeren
tudi za profesionalne ustvarjalce kriZank.
Vnasamo lahko posamezne besede ali be-
sede z namigi, lahko pa sezname uvozimo.

Program za izdelavo krizank in drugih ugank.
lzdeluje: www.crossword-compiler.com
Cena: 39 EUR.

/ Ponujaizdelavo devet razli¢nih vrst nalog, krizanko
lahko reujemo tudi na tablicah.
X' Iapleteno prilagajanje prediog.

I'lr--.ﬂln

Program omogoca ogled in veliko izbiro
razli¢ic naloge, obves¢a nas o Stevilu upo-
rabljenih besed in, ¢e smo v zacetku izbrali
premajhno Stevilo polj, lahko mreZo kriZan-
ke poveCamo (ali pomanj$amo). Ko se odlo-
¢imo za izvedbo, jo potrdimo, nato pa kri-
Zanko dodatno urejamo. Ko smo zadovoljni,
lahko nalogo natisnemo, jo s kopiranjem in
lepljenjem izvozimo v Wordov dokument,
izvozimo kot sliko v razli¢nih oblikah ali pa
izvozimo za objavo v spletu.

Program je zelo domisljen, z veliko mo-
Znostmi za ustvarjanje, lahko ga prilagaja-
mo svojim potrebam, tudi pri zahtevnej-
$ih nalogah. Vsekakor je dobrodoslo, da za
objavo v spletu ne potrebuje jave. Se veé -
manj zahtevnim uporabnikom zados§ca kar
zastonjska demo izvedba.

Zgled: uciteljska.net/Krizanke/Naravoslovje/
ptice/

B Crossword ConstructionKit je 7e v
letih, a e vedno zelo uporaben. Primernejsi
je za izdelavo krizank za tisk, za resevanje v
spletu Zal potrebuje javo. Za nekoga, ki izde-
luje veliko kriZank, je primeren tudi zaradi
moznosti shranjevanja vseh izdelkov kar v
samem programu, saj to olaj$a kasnejse is-
kanje. Program omogoca prilagajanje oblike
mreZe, videz Ze izdelane naloge, izbire pisav,
dodatnega vprasanja itd.

Program za izdelavo krizank in drugih ugank.
lzdeluje: www.crosswordkit.com
Cena: 25 USD.

/ Enostavno urejanje, veliko moZnosti prilagajanja,
urejen arhivizdelkov, lahko izvaiamo posamezne dele
kriZanke in urejamo v drugem programu.

X 1a objavo v spletu potrebuje Javo.

Gesla in namige lahko vpisujemo vsakega
posebej ali pa seznam uvozimo.V predogle-
du se prikaZejo razlicne moZnosti, za vsako
od njih tudi, katere besede so izkljucene,
kar je zelo koristno. Ko izdelek shranimo,
se znova odpre glavno okno in v izbrani
kategoriji tudi nova kriZanka, ki smo jo rav-
nokar ustvarili. Za izvoz ali tiskanje klikne-
mo naslov kriZanke in jo s tem odpremo za
obdelavo in prilagajanje. Izberemo dele, ki
naj bodo natisnjeni (naslov, dodatno vpra-
$anje, resitev itd.), izvozimo izdelek kot sli-
ko ali nalogo enostavno natisnemo. Ce radi
urejamo in prirejamo v Wordu, pripravimo
izvoz le osnovne mreze, izvozimo nami-
ge v beleZnico in v Wordu uredimo nalogo
po svojem okusu. Program Zal ni zastonj,
preizkusna razlicica deluje le en mesec. Je
malce cenej$i od Crossword Compilerja, a
ponuja manj.
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Program za izdelavo krizank in drugih ugank.
lzdeluje: www qualint.com/wordsheets.html
Cena: 30 0z. 25 USD.

/ Zelo enostaven postopek in dobra preglednost, veliko
moznosti prilagajanja in izvaZanja.
X Izdelka ni mogode reSevati v spletu.

B Wordsheets. Preprost program za
izdelavo krizank. Enostavno ga je upora-
bljati, prilagodljiv je in ponuja obilo mo-
znosti za izdelavo u¢nih listov. Vnasamo
lahko posamezne besede z namigi, lahko
pa seznam tudi uvozimo iz datoteke xt
ali ga prilepimo. 1z ponujenih razlicic kri-
Zank izberemo najbolj$o, nato pa se lotimo
prilagajanja oblike u¢nega lista in urejanja
posameznih postavk v krizanki. Nekaj pri-
lagajanja uveljavimo z izbiro na spustnem
seznamu, nekaj pa s klikanjem posameznih
predelov kriZzanke: naslova, mreZe, ozad-
ja, namigov in 8e Cesa. Spremembe lahko
shranimo samo za to kriZanko ali kot pre-
dlogo za nadaljnje delo. Ko smo zadovoljni,
se odlo¢imo ali za tiskanje ali pa za izvoz/
kopiranje. 1zvoZene/kopirane dokumente
lahko uporabimo za izdelavo ucnega lista.
Isti seznam besed lahko uporabimo tudi za
naloge iskanja besed v mreZi ali zme$anih
besed s kljuci ali brez njih. Program je ob-
vladljiv, enostavno ga je uporabljati in po-
nudi veliko.
Zgled: tinyurl.com/pakzpsu

B Puzzlemaker. V okviru strani Disco-
veryEducation.com je stran za izdelavo
razlicnih nalog, tudi krizank. Orodje je
prijazno, postopek enostaven in kriZanka

je hitro gotova. Izberemo moZnost Criss-
Cross, vpiSemo naslov (neobvezno), izbe-
remo velikost ali pustimo ponujeno, izbe-
remo velikost posameznega polja.V okence
vnasamo (ali prilepimo) gesla in namige,
loCene s presledkom. Nato krizanko ustva-
rimo. Odpre se nam dodatno okno z izde-
lano krizanko, z obvestilom, koliko besed
je zajetih. Ce nismo zadovoljni, skugamo
popraviti z osveZzevanjem strani. Ce kljub
temu ne moremo zajeti vseh besed, se vrne-
mo na osnovno stran in povecamo $tevilo
polj vmreZi. Ko smo z izdelkom zadovoljni,
vse skupaj kopiramo in prilepimo v Wordov
dokument. Odvecno odstranimo, besedilo
popravimo po svojem okusu, dodamo slici-
ce, naslov in morda kak§no dodatno ugan-
ko. Orodje je sicer enostavno in uporabno,
ne omogoca pa vpogleda v reditey, kar je

Orodje za izdelavo kriZank in drugih ugank.
lzdeluje: www discoveryeducation.com/free-puzzlemaker
Cena: Brezplacno.

/ Enostaven postopek, ve¢ vrst nalog.
X Nimoinosti re3evanja v spletu. Ne ponuja reSitve.

IZDELAVA KRIZANK

velikokrat pomembno. Z orodjem lahko iz-
delamo $e nekaj vrst nalog, od labirinta do
iskanja besed.

B CrosswordLabs je spletni naslov, kjer
lahko izdelujemo kriZanke za reSevanje v
spletu ali pa jim namenimo tiskanje. Ce
bomo izdelovali krizanke pogosteje, se spla-
¢a vclaniti, saj so tako Ze izdelane kriZzanke
vedno na voljo. Orodje je zelo prijazno, do-
misljeno in ponudi veliko. Gesla z namigi
vnasamo posamezno ali jih prilepimo, lo-
¢imo s presledkom. Za neclane je na dnu
okence za geslo, ki ga bomo potrebovali, Ce
bomo Zeleli krizanko kasneje prilagajati. Ko
krizanko izdelamo, se nam prikaZe kot reSi-
tev; urejamo lahko videz mreZe, preverimo,
ali smo se kje zmotili, in ukrepamo, Ce Zeli-
mo popravljati. Ko smo zadovoljni, izdelek
shranimo in kriZzanka je Ze pripravljena za
reSevanje v spletu. Izdelek lahko izvozimo
kot PDF ali posljemo vWord in tam poljubno
urejamo ali pa povezavo poS$ljemo po e-po-
$ti. ReSevanje v spletu je malce nerodno, saj
je treba vsako vpisano besedo potrditi s tip-
ko Enter, Ce se Zelimo prepricati, ali je vhos
pravilen, pa tudi kon¢ne povratne informa-
cije ni. Kljub tem pomislekom menim, da je
orodje zmogljiv pripomocek za izdelovanje
krizank za tiskanje in za reSevanje v spletu.
Primer: crosswordlabs.com/view/testiranje

In kaj izbrati?

Odlocitev je odvisna od tega, kaj Zelite
ustvarjati. Za tiste, ki bodo tu in tam ustva-
rili krizanko za zabavo ali kot dodatek k
ucenju, je najprimernej$i CrosswordslLabs,
saj je preprost in ponudi veliko. Ce Zelite
ustvarjati naprednejse izdelke, pa je najpri-
mernej$i Crossword Compiler. M

Orodje za izdelavo kriZank za natis in splet.
Izdeluje: crosswordlabs.com
Cena: Brezplacno oz. 10 USD.

/ Zelo enostaven postopek in dobra preglednost.
Urejanje v Wordu.
X' Na tablicah ne deluje.
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Moj telefon je lahko ...

Casi, ko smo s telefonom le telefonirali in obcasno spisali kaksno krajse sporocilce, so Ze zdavnaj
mimo. Nedolgo tega smo si ogledali, kaj storiti z ostarelim pametnim telefonom, tokrat pa jemljemo
pod drobnogled $e druge alternativne nacine (iz)rabe nasih Zepnih spremljevalcev.

Boris Savc

ametni telefoni so popolni mobil-

ni spremljevalci, saj omogocajo

nesteto zmoZnosti, ki so jih vanje

vgradili izdelovalci strojne in pro-
gramske opreme. Sirok spekter aktivnosti
pride vedno prav, Se posebej so te §irine
veseli uporabniki, ki ne Zelijo polnih Ze-
pov najrazlicnejSe elektronske navlake, ko
pa jim vse potrebe zlahka zadovolji ena
sama naprava. Nekaj alternativnih funkci-
onalnosti so jim privos¢ili Ze snovalci mo-
bilnih naprav. Tako se navadno najdejo na
njih $toparica, svetilka in drugi programi,
ki pametnjakovi¢a spremenijo v glasbeni
predvajalnik, mobilno videoteko ali igral-
no konzolo.

Zaradi poenostavljenega prenosa podat-
kov z racunalnika na telefon in nasprotno
ter razsirljivosti mobilnih naprav s po-
mnilniskimi karticami so pametnjakovi¢i
odlicna zamenjava za prenosne diske USB.
Poleg omenjenih prednosti ne smemo po-
zabiti najoclitnejse: pametni telefoni imajo
zaslone, kar pomeni, da lahko po prenese-
nih datotekah brskamo. Tega ne zmore no-
ben drug prenosni disk.

Danes, ko je mobilni internet vsakdanja
stvar, si Zelimo spleta tudi na pocitnicah.
Zal nam v osnovi telefoni pri tem ne more-
jo izdatneje pomagati, razlog so zasoljene
cene gostovanj. Ce nam doma lezi dodatni
pametni telefon ali smo pripravljeni na do-
pustu Zrtvovati nekaj dosegljivosti, je re§itev
uporaba mobilne vroée tocke. Kako jo na-
stavimo, je odvisno od telefona: pri iOSu je
ustrezna izbira Settings/Personal Hotspot,
pri Androidu pa to opravimo pod nastavi-
tvami povezav (Prenosna dostopna tocka),
pri Cemer pazimo, da uporabimo zascito,
nastavimo zanesljivo geslo in pri uporabi
poskrbimo, da ne preseZemo zakupljene
koli¢ine. V tujini je najbolje kupiti predplac-
niske kartice z mobilnim spletom, kjer za
placano ceno zakupimo vnaprej doloceno
koli¢ino prenosa podatkov.

Priljubljena izbira, ki ohrani pri Zivljenju
marsikaterega odpisanega pametnjakovica,
so programi za bujenje. Poleg pripadajo-
Cega stojala, ki re§itvi doda priro¢nost, je v
telefon treba namestiti primerno aplikacijo.
Programske budilke so najrazli¢nejsih vrst,
od neznih dus, ki nas postopno zbujajo v

delovno jutro, do tiranoy, ki ne poznajo
niti gumba za dremeZ. Prednost budil-
ke v obliki starega telefona z novo vlogo
je ta, da nas zgolj budi, zato nas pri tej
rabi ne motijo no¢ni klici, sporocila ali
obvestila posameznih aplikacij in iger.

Elektronske knjige so odli¢na zaba-
va v Cakalnici pri zdravniku, na vlaku
ali ob hotelskem bazenu z osveZilno
pijaco v eni ter bralnikom v drugi roki.
Vlogo slednjega z ustrezno aplikacijo
povsem solidno odigra tudi pametni
telefon. Ce smo reden uporabnik naj-
veCjega spletnega knjigotrZca, si na-
mestimo aplikacijo Kindle, drugace
pa eno od alternativ. Izbire je veliko,
knjig $e vel. Glavno je, da nam za bral-
ne uZitke ni ve¢ treba nositi naokrog
umorjenih dreves ali namenske elek-
tronske naprave.

Mobilna naprava je odlicen glasbe-
ni instrument. Zacelo se je s posne-
manjem klavirja, nadaljevalo z bobni
in kitaro, zdaj pa prispelo do povsem
samosvojih instrumentov, kakr$ni so
izdelki podjetja Smule na telefonu
iPhone in tablici iPad. To, da mobilni

instrumenti niso za odmet, je prikazala sku-
pina Atomic Tom, ki je s pesmijo (Take Me

Out), posneto in odigrano na Applove tele-
fone, Ze v prvem tednu po objavi prepricala
dva milijona gledalcev in se uvrstila med sto
najbolj priljubljenih pesmi trgovine iTunes.

Z mobilnimi aplikacijami za §portne nav-
duSence, vse (rznice od njih pokajo po $ivih,
med drugim spremljamo napredek pri pri-
pravi na maraton, kolesarsko formo in vzdr-
Zljivost pri troboju. Ker je pametni telefon
opremljen z navigacijskim modulom GPS,
ga poleg usmerjanja zlahka uporabimo za
natancnejSe dolo¢anje pravkar premaga-
ne poti. Nepogresljiv je v fitnesu, ko nas
usmerja pri vadbi, v trgovini, ko nam izbira
sestavine, ki jih bomo skuhali za kosilo, in
primizi, ko Steje kalorije, ki smo jih pospra-
vili vase.

Svez pristop

Pametni telefon svojo pamet pridobi Sele
s pametnimi aplikacijami, ki jih dodatno
namestimo v njegov operacijski sistem. 1z-
brani programi dostikrat zasencijo priloZe-
ne, e vecCkrat pa telefon osvetlijo v popol-
noma novi luc¢i. Med slednje vsekakor sodi
naslednjih nekaj izdelkow.
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Z aplikacijo Instant Heart Rate se telefon
prelevi v merilec srénega utripa. Po zagonu
aplikacije, ki jo dobimo na izbrani mobilni
trznici, pritisnemo prst na lec¢o fotoapara-
ta, pocakamo nekaj sekund, da se program
umeri, in uzivamo v natanénem merilcu, ki
se zlahka meri celo z namenskimi naprava-
mi za spremljanje srénega utripa.

Naslednja zlata vredna aplikacija je Goo-
gle Goggles. Omogoca slikovno iskanje po
zbirki podatkov spletnega velikana. S kame-
ro slikamo Zeleni predmet, nato ga aplika-
cija ob pomoci spleta prepozna in pretvori
v uporabne informacije, na primer ozadje
fotografirane znamenitosti, podatke s ¢rtne
kode ali kode QR, besedilo s preglednic in
identifikacijo ovekovecenih izdelkov. Goo-
gle Goggles pa skriva tudi zmoZnost, ki nam
pametni telefon prelevi v reSevalca ugank
sudoku. Delovanje programa je preprosto. Z
aplikacijo zajamemo izbrano uganko, nato
jo Google Goggles prepozna kot sudoku in
se ponudi v pomo¢. Zanjo zaprosimo z iz-
biro Solve. Uganka se prenese v Googlove
streZnike, tam pa jo programski algoritem
res$i namesto nas.

Hrup je pogost povzrocitelj takih in dru-
ga¢nih zdravstvenih teZav. Zal se njegovega
vpliva premalo zavedamo, oziroma ga po-
gosto niti ne opazimo. S pametnim telefo-
nom, operacijskim sistemom Android in
aplikacijo Sound Meter, ki jo na trZznici Play.
dobimo brezplac¢no, lahko hrup ucinkovi-
to izmerimo, Se preden bi bilo prepozno.
Aplikacija zaznani hrup prikaZe ob pomoci

graficnega $tevca in Casovnega grafa. Sle-
dnjega po Zelji nadomestimo z znacilnimi
vrednostmi, ki nam opisno predstavijo, kam
sodi izmerjena stopnja.

Pametni telefon je lahko ucinkovit zdra-
vstveni pripomocek. Poleg Ze omenjenega
merilca srénega utripa se na njem najvec-
krat znajdejo priljubljene $portne aplika-
cije, ki nam $tejejo porabljene kalorije, nas
spodbujajo pri izbranih dejavnostih in
spremljajo nas$ napredek. Prav tako nam
pomagajo odpravljati osebne razvade. Tisti,
ki je Ze tisoCkrat poskusil opustiti kajenje,
naj poskusi $e zadnji¢ ob pomoci pame-
tnega telefona. Pristopov je vec. Aplikacija
QuitNow! nam pomaga s podeljevanjem
dosezkov in informacijami o zdravstvenih
tegobah, ki so za nami, Smoke Control
pa se osredotoCa na postopno prenehanje
in nam smiselno razporedi $e zadnje niko-
tinske palcke, ki jih bomo pokadili v tem
Zivljenju.

Glasbeni navduSenci pametnjakovice
uporabljajo kot prenosne glasbene predva-
jalnike. Navadno rabo preseZejo namenski
pripomocki, ki sluZzijo glasbenikom. Tak je
uglasevalec kitare (violine, basa in ukulel)
gStrings, ki pozna ro¢ni in samodejni na-
¢in. Pri prvem note izbiramo sami, drugi
jih skusa prepoznati avtomatsko. Ker je
delovanje odvisno od vgrajenega mikrofo-
na, je uspesnost pripomocka bolj ali manj
odvisna od priloZene strojne opreme. Po-
magamo ji lahko z nastavitvijo ob&utljivosti

{ Geargles iasulig

Fear

ZASTONJ JE BOLJE

mikrofona pod Settings/Microphone Sen-
sitivity.

Telefoni so z ustreznimi aplikacijami upo-
raben dodatek pri delu z racunalnikom. Ker
so slednji dandana$nji veckrat povezani z
druZzinskim televizorjem, jih je smiselno
nadzorovati na daljavo in z njimi upravlja-
ti ob pomo¢i mobilne naprave in ustrezne
aplikacije. RemoteDroid telefon spremeni
v brezZi¢no misko in tipkovnico. Za delova-
nje zahteva streZnik, ki ga namestimo v ra-
¢unalnik z Windows, OS X ali Linuxom. Na
telefonu vpisemo naslov IP streZnika in se z
gumbom Connect poveZemo z njim. Zaslon
se v hipu spremeni v sledno plos&ico z dve-
ma gumboma, ki predstavljata klika miske.
Med njima Zdi tudi tipkovnica, ki v navezi z
drugimi zmoZnostmi programa poskrbi za
popolno obvladovanje s televizorjem spar-
jenega racunala.

Drug scenarij zajema pomo¢ in nadzor
racunalnika na daljavo. S tehni¢nega sta-
lisca je postopek podoben. V racunalnik,
do katerega Zelimo s telefonom dostop na
daljavo, namestimo streZnik TeamViewer
in ta nam postreZe z ustvarjenim IDjem in
geslom. Potrebujemo ju v istoimenski mo-
bilni aplikaciji, ki se z njuno pomocjo pove-
Ze z izbranim ra¢unalnikom in nam ponudi
popoln nadzor nad njim. Tako opremljeni
lahko pokaZemo znancem in druZinskim
¢lanom, kako deluje samodejno kazalo v
pisarniSkem paketu, ne da bi nam bilo tre-
ba vstati s kav¢a, oziroma uporabiti osebni
ratunalnik. M
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V zadnjem ¢asu celo mediji, ki so namenjeni »navadnim
smrtnikome, panicno porocajo o tem, da bo Microsoft
opustil podporo operacijskemu sistemu Windows XP.

Zanima me, ali je panika res potrebna?

Windows XP

icrosoft ne podpira ve¢ drugega najbolj raz§irjenega

operacijskega sistema na svetu! Novica je zavrsala po

spletu, kot bi $lo za presenecenje vrste, kako je sloven-

ska vlada zmanj8ala davscine in povecala BDP. Neu-
praviceno, saj se je upokojitev operacijskega sistema Windows XP
napovedovala Ze dalj Casa, pri Zivljenju ga je ohranjala le $e never-
jetna priljubljenost. Dobrih dvanajst let star operacijski sistem se
tako poslavlja in na njegovo mesto prihajajo novi. Trditev je skoraj
malce Zaljiva, saj so nasledniki Ze pravi starcki v racunalni§kem
svetu. Microsoft je poskusal marsikaj, da bi uporabnike napeljal k
novincem, a trud je bil bolj ali manj jalov. Igra na vse ali ni¢ pomeni,
da dobra Cetrtina vseh racunalnikov na svetu ne bo vec deleZna po-
pravkov, to pa je vsaj s stalisca varnosti katastrofa. Ve¢ina zagovorni-
kov staroste in enega najboljsih operacijskih sistemov v zgodovini,
to je treba priznati, bodo odmahnili z roko, ¢e$ popravkov tako ali
tako ne potrebujemo, saj je sistem po stoletju v racunalniskem ¢asu
dovren. Zal $e zdale¢ ni tako.

Sistem bo po napovedih kar Sestkrat bolj ranljiv od drugih. Zlikov-
ci bodo ob odkriti razpoki v eni izmed novejsih razli¢ic sistema dobi-
li namig, kje se skriva sproZilec na tempirani bombi z oznako XP. Ker
Windows zajeten del genskega zapisa prenasa iz roda v rod, je velika
verjetnost, da bo na novo odkrita razpoka v enem izmed novejsih
sistemov zevala tudi v Windows XP. S to razliko, da slednje nih¢e ne
bo poskusal zakrpati. Uporabniki s temi sistemi bodo kot ribe vsodu
¢akali na bliznji trnek, da jih odresi nadaljnjih muk. Resda lahko
okrepimo poZarni zid, nadomestimo zastarel spletni brskalnik z no-
vejSim in uporabimo protivirusni program (dokler bo e deloval na
Windows XP), a vsi nasteti ukrepi skupaj neprebojnosti najnovejsih
Oken, OS X ali izbrane in posodobljene distribucije Linuxa ne bodo
segali niti do gleZnjev.

Zagovorniki uporabe Windows XP bodo trdili, da nekaj kar delu-
je, ne menjamo. Seveda bo Windows XP kljub uradni upokojitvi 8e
naprej deloval, ¢e se bomo po kak$nem sreCnem nakljucju izognili
$tevilnim napadom ali Ziveli brez povezave v splet, a kaj, ko je racu-
nalni$tvo precej Zivahna rec. Prej ali slej bomo kupili novo strojno
opreme, bodisi nam bo krepnil star tiskalnik ali pa si bomo zaZele-
li povezave bluetooth, ker smo za boZzi¢ dobili ble$¢ece brezZicne
zvolnike. Vinobenem primeru nam kupljene robe na racunalniku z
Windows XP ne bo uspelo spraviti v pogon. Poleg gonilnikov bodo
teZava posodobitve obstojeCe in namestitev nove programske opre-
me. Ko bo izbrana banka posodobila svoje programe, se kar pripra-
vite na novo ¢akanje v vrsti pred ban¢nim okencem, ker XP v banko
namesto vas zagotovo ne bo Sel.

Nevsecnosti, ki ¢akajo na najbolj trmaste uporabnike z Windows
XP, ne zmanjka. BeZno sem jih omenil le nekaj. Zares ne vidim razlo-
ga, zakaj bi na dnevnem redu uporabljali dobrih 12 let star sistem.
Kmalu se vam bodo vsi smejali kot sosedovemu Francu, ki $e danes
ponosno razkazuje Nokio 3310 in pravi, da je ne zamenja za noben
denar. Podobno kot Windows XP je tudi sosedova Nokia legenda, ki
sodi le e v zgodovino.

Ce deluje,

indows XP je (bil) v resnici prvi »pravi« operacijski sistem
7 Microsoftovih tekocih trakov. Nastal je kot nekaksna
»mesanica« podstati Windows 2000 (in Windows NT
pred njim) in uporabniskega vimesnika Windows 98 (oz.
Windows 95 pred njim). Se pravi stabilen operacijski sistem z lepim
in uporabnim uporabniskim vmesnikom. In tak je v resnici $e danes.

Windows XP enostavno deluje, 13 let staremu sistemu na malce
manj starih rac¢unalnikih v resnici nimamo kaj hudega ocitati. Sis-
tem je stabilen, za svoje delovanje potrebuje strojno opremo, ki je
za danasnje razmere smesno primitivna, na njem delujejo bolj ali
manj vsi programi za Okna, ki so danes na voljo, z le malo izjemami.
Za programerje, ki pisejo programsko opremo za Okna, v resnici ni
bistvenih razlik, vedno je program mogoce napisati tako, da deluje
v Windows XP in Windows 7 (o osemki tu ne bi izgubljali besed). In
natanko to je bistvo —-Windows XP delujejo in programi na njem de-
lujejo, racunalnike pa v resnici uporabljamo zaradi programov, ne
zaradi operacijskih sistemov. In ¢e imamo racunalnik, na katerem
brez teZav teCe na$ »internet«, na$§ »word« ali celo na§ »fotoSope,
¢emu bi ga menjali?

Kajti, da, Microsoft zdaj, ko je opustil varnostne nadgradnje, sve-
tuje natanko to — nadgradite racunalnik z novej8imi Okni, oz. kupite
nov rac¢unalnik. Prva moZnost najveckrat enostavno ni mogoca, saj
starej$i racunalniki z Windows XP Cisto lepo delujejo tudi le s 512
MB pomnilnika (ja, POL gigabajta!), kolikor je za novej$a Okna od-
lo¢no premalo. Da o pocasnih procesorjih in diskih niti ne govorim.
Druga moZnost pa je v resnici nesramna — kupite racunalnik, resite
se 500 in vec¢ evrov, samo zato, da vam bo vse delovalo enako kot
prej. Popravek — tako bo Sele po kakem tednu teZav, namescanj in
prilagajanj. Ce jih boste zmogli sami, drugace bo kon¢ni znesek v
evrih $e vigji. Pa e kar nekaj sreCe boste morali imeti, da boste v
trgovini nasli ra¢unalnik, ki bo imel names§c¢en Windows 7, kajti ¢e
boste naleteli na Windows 8, si boste morali vzeti $e kak teden ali
dva vec, da se boste privadili novemu sistemu. Oz. spet placali ne-
koga, ki vam bo osemko prilagodil tako, da bo videti kot sedemka (ki
je podobnaXP...).

Pravzaprav je omenjena nesramnost v resnici tudi temelj vsega
tega zapleta — zakaj Ze Microsoft (in seveda ne samo Microsoft) iz-
deluje vedno nove in nove operacijske sisteme in programe? Zato,
da jih vedno znova in znova kupimo, da podjetje dobi vedno nov
priliv denarja. In Ce ne gre zlepa (X let prepri¢evanj), mora pac iti
zgrda, z opustitvijo popravkov. Pri tem je najgrse v resnici to, da
Microsoft popravke v resnici $e vedno izdeluje, saj mu za to placu-
je (vsaj) nizozemska vlada, ki noce upokojiti svoje armade starejsih
racunalnikov z Windows XP. Izdeluje jih, stro8ke jim pokrijejo Nizo-
zemci, nam pa jih ne da, naj si kar kupimo nov sistem!

In kako je torej z varnostjo »nepopravljanega« Windows XP? Nic
drasti¢nega se ne bo zgodilo, Ce si boste vzeli pet minut ¢asa in vase-
mu uporabniku v Oknih odvzeli upravljavske pravice. Strokovnjaki
pravijo, da lahko tako zaustavimo veliko vecino zlobne kode, ki se
bo morda v naslednjih letih v spletu res znasla.
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PRED 10 LETI

Veénamenski brizgalniki

Najzmogljivejsi Hewlett-Packardov Officejet je
posebneZ med vsemi preizku$enimi napravami.

Po zmogljivosti in namenu ter nenazadnje po ceni.
Hewlett-Packard ga je namenil podjetjem, ki Zelijo
imeti dokaj hiter barvni tiskalnik in nadpovprecne
veCnamenske zmogljivosti, pa hkrati niso pripra-
vljeni secCi v Zep za model, izdelan na osnovi barvne-
ga laserskega pogona.

Tiskalni del temelji na osnovi, kot jo ima brizgalnik
Business Inkjet 3000 — torej je hiter, predvsem pa tiska
poceni. Slednje velja predvsem za ¢rn odtis, ki nas bo
s tem tiskalnikom stal le 12 tolarjev na stran, pa tudi 45
tolarjev za barvnega je najceneje med vsemi preizkuseni-
mi napravami. Kakovost tiska na navaden papir je odli¢na,

enako velja tudi za fotokopije. Edino pri kopiranju naslovnice
revije bi si Zeleli nekoliko bolj Zivih barv. Sicer pa omenimo, da

model 9130 podpira tudi postscript 3, kar bo morda prislo prav

oblikovalcem — vendar pa ni omogocen tisk na format A3.

Officejet 9130 ima $e kup zanimivih pribolj$kov: ¢italnik za pomnilniske kartice, ki omogoca tudi neposredno tiskanje, opti¢ni bralnik
s podajalnikom, ki zna izdelke posiljati po elektronski posti neposredno v streznik SMTP, ¢e naslov vpisemo prek vgrajene tipkovnice, ali
v zapisu PDF na katerega izmed omreZnih diskov. Tudi prostora za papir je veliko, saj sta priloZeni kar dve veliki kaseti. Po drugi strani ne
prepoznava papirja in ne tiska do roba. Ker tiskalnik pravzaprav sploh $e ni naprodaj, smo preizkus$ali razvojni model in pokazalo se je, da
ni brez napak. Tiskanje indeksa fotografij s kartice se je namre¢ vedno koncalo z opozorilom o napaki in nasvetom, naj tiskalnik izklju¢imo.
Enako se je obCasno dogajalo kar med tiskom na svetle¢ papir.V dnevnik se je ob tem zapisalo le »Firmware error«. No, zatrdno verjame-

mo, da prodajne razli¢ice teh napak ne bodo vec imele.

PRED 15 LETI

Veliki monitorji

Najzmogljivejsi monitor, ki je pokazal tudi najboljo sliko,
je vsekakor Sony MultiScan F500, in si zato zasluZi zlati Mo-
nitor za tehni¢no odli¢nost. Odli¢en ploski trinitronski za-
slon je pokazal kontrastno, predvsem pa ostro in enakomer-
no sliko - priniZji lo¢ljivosti 1280 x 1024 pik in pri visoki 1600
x 1200 pik. Malce za njim se je uvrstil Mitsubishi Diamond
Pro 1010e, ki je ravno tako zmogel ostro in kontrastno sliko,
sledita pa Eizo T960 in Hitachi CM812ET.

Zlati Monitor za dober nakup smo dodelili monitorju liya-
ma Vision Master Pro 502, ki je pokazal najbolj$e razmerje
med ceno in kakovostjo. Njegova slika je bila ostra in kon-
trastna, dovolj dobra pa tudi pri loc¢ljivosti 1600 x 1200 pik.
Zmagovalcu po vrsti sledita $e Dell Ultra- Scan 1600HS in
liyama Vision Master 502.
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PRED 10 LETI

PC na dlani

Za roCne racunalnike in mobilne telefone je znacilno, da imajo v osnovi
le malo programov, za dodatne pa moramo poskrbeti sami. Snovalci na-
mrec stavijo predvsem na naslednjo razvojno stopnjo programske opreme
—spletne programe in spletne storitve.

Priro¢nih ra¢unalnikih z operacijskim sistemom Pocket PC 2002 ali 2003
je predvajalnik veCpredstavnih datotek Ze sestavni del operacijskega siste-
ma. Predvajati zna glasbene datoteke WMA in MP3, predvaja pa tudi video,
saj podpira zapis WMV. Za predvajanje bolj priljubljenih DivXov je Ze nekaj
¢asa na voljo tudi predvajalnik tovrstnih datotek, vendar zaenkrat le kot
razvojna razlicica, ki se ne more ravno pohvaliti s stabilnostjo.

S programom DVD to Pocket PC pa lahko uporabniki z eno samo pote-
70 vsebino plod¢e DVD skrcijo na zmogljivost pomnilniske kartice SD in si
film in dodatke potem ogledajo na zaslonu ro¢nega racunalnika s stereo
zvokom in v poloZnem
prikazu na zaslonu — v
128 MB gre do 100 mi-
nut videa. Operacijski
sistem PalmOS do ne-
davna Se ni predvajal
vecpredstavnih  dato-
tek, zadnje razlicice pa
to omogocajo. Brez-
placni predvajalnik
RealPlayer je priloZen
vecini novej$ih rocnih
raCunalnikov s tem
operacijskim sistemom, poleg datotek v sebi lastnem formatu pa zmore
predvajati tudi MP3je. Pri predvajanju videa je ponudba malo bolj skopa in
omejena na nestandardne resitve, veCina tovrstnih programov pa je $e na
zgodnji stopnji razvoja.
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Zvocniki bluetooth

Brezzi¢ni protokol bluetooth zna Ze od nekdaj »prenasati zvoke, celo take brezzi¢ne zvo¢nike smo l
Ze preizkusali, vendar so se te naprave Sele v zadnjem ¢asu zares razmahnile. Za nekaj deset evrov
si namre¢ lahko omislimo majhno skatlico, ki bo na zabavah zares »sekala«!

.monitor.si

e Nenarocenih rokopisov in fotografij ne viatamo. Vse gradivo v reviji
Monitor je last druzbe Mladina d.d. Kopiranje ali razmnozevanje
jemogode le s pisnim dovoljenjem izdajatelja.

Revija Monitor posebej odli¢nim izdelkom pri svajih preizkusih podeljuje
priznanje »zlati Monitor<. To je priznanje za konkretni izdelek na
konkretnem testu. Zato lahko uporablja zlati Monitor v propagandne
namene vsako podjetje, ki ta izdelek trZi, s tem da jasno navede, v kateri
Stevilki Monitorja je bil objavljen test in kateri izdelek je prejel priznanje.

Mladinad.d.
Dunajska cesta 51
1000 Ljubljana
dav. 3t. 83610405

Denis Tavéar

tel.  (01) 2306524
e-posta  marketing@monitor.si

Omrezni
d i S I(i N AS tel 08098 84,(01) 2306530

e-posta  narocnine@monitor.si

O omreznih diskih, »NASih«, pisemo redno,
to pa zato, ker je to podrocje, ki se $e vedno
razvija. In to zelo hitro, zato je Cas, da spet
obnovimo znanje o tem, kaj je novega.

Shwartz Print, Ljubljana
naklada  5.450 izvodov

Izberid.o.0., Ljubljana

Po3tnina za narocnike placana pri posti 1102, Ljubljana. V ceno izvodov
v maloprodaji s prilozenim DVYDjem je vklju¢en DDV v viSini 20%, v ceno
ostalih izvodov pa DDV v vidini 8,5%. ISSN 1318-1017

P ro g ra m S I( a Izid je finanéno podprla Javna agencija za knjigo Republike Slovenije.
0 re m a 0 c R Revijo Monitor lahko narotite tako, da placate letno naroénina in jo od
naslednje Stevilke naprej prejemate na zeleni naslov.

« Fizitne osebe imajo 25 % popusta na polno ceno.

« Narocite se lahko z narocilnico, ki je vpeta v vsako Stevilko revije, po

Slisi se paradoksalno, toda danasnji racunalniki ! vpeta : evije,
telefonu, po faksu, ali po elektronski posti narocnine@monitor.si.

znajo slovenscino bolje brati, kakor izgovarjati. « Pailoje mogoe tudis plaéilnimi Karticami.
No, vsaj brati znak po znak, od razumevanja «Naro¢nina se placuje enkrat letno. Ce narotnik ne zahteva odpovedi, se
prebranega smo 3e dale¢. Preizkusili bomo narotnina podaliSa za naslednje obdobje.

oy branie OCR in obenem «0dpoved je mozna pisno ali po telefonu.
programe za opticno branje «Vse dodatne informacije lahko dobite po telefonu (01) 230 65 30 ali
strokovno razloZili, kako delujejo. po elektronski posti narecnine@monitor.si.
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