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O druzabni igri kranjskega plemica in njegovega ucitelja
iz 17. stoletja in o geografiji, brez katere so velika dejanja
nema in zgodovina slepa

I1. del

IZVIECEK

Prispevek nadaljuje clanek iz prejsnje stevilke Kronike o druzabni igri iz 17. stoletja, katere namen je bilo
ucenje geografije in zabava. Igro, ki je opisana v knjigi Orbis lusus seu lusus geographicus (Igra sveta ali geografska
igra), sta na graski univerzi leta 1659 predstavila 18-letni Student doma iz Ljubljane in njegov 28-letni profesor
po rodu iz Verone. Temeljila je na zemljevidu sveta, razdeljenem na 1680 polj, ki so jibh igralci zasedali z
igralnimi figurami upostevaje zapletena pravila. Medtem ko je bilo v prvem delu clanka prikazano miselno ozadje
igre in okolisine, v katerih je nastala, je drugi del clanka posvecen igri, zemljevidu, potrebsiinam za igro, igralnim
figuram ter pravilom igranja.

KLJUCNE BESEDE
igre, druZabne igre, didakticne igre, pedagogika, izobrazba, zgodovina iger, teorija iger, zemljepis, geografija,
zgodovina geagmﬁje, /earz‘ogny"y'a, toponomastika, kompas, zgodovina astronomije, jezuiti, Turjaski, ﬂuerspergi,
reki, latinséina

SUMMARY

ABOUT A 17* CENTURY BOARD GAME OF A NOBLEMAN FROM KRAIN
AND HIS TEACHER, AND ABOUT GEOGRAPHY, WITHOUT WHICH GREAT DEEDS
ARE SILENT AND HISTORY BLIND

This is part two of the article, which follows part one published in the preceding issue of Kronika, about a 1 7%
century board-game designed fo be an entertaining geographical learning tool. The game, described in the book
entitled Orbis lusus seu lusus geographicus (A game of the world or geographical game) was publicly presented at
Graz University in 1659 by an 18-year old student from Ljubljana and his 28-year old professor from Verona. It
was based on a world map divided into 1,680 ﬁelds, which the players occupied with chess-like pieces pursuant to
complex rules. While the first part of the article addressed the reasoning behind the game and the circumstances in
which the book was written, this second part discusses the game, the map, instruments far the game, chess-like pieces
and the rules of the game.

KEY WORDS
board games, social games, educational games, pedagogy, education, history af games, game theory, geography,
history of geography, cartography, toponymy, compass, history of astronomy, Jesuits, Auersperg (family), proverbs,
Latin language
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Uvod

V tem prispevku opisujemo druzabno igro iz 17.
stoletja, katere namen je bilo uenje geografije in
zabava. Igro je avgusta 1659 na jezuitski univerzi v
Gradcu "zagovarjal in predstavil" 18-letni grof Volf
Engelbert Turjaski, doma iz Ljubljane. Predstavitvi
je predsedoval 28-letni Matija Kirchoffer, jezuit iz
Verone in profesor matematike na graski univerzi.
Pri igri so igralci sedeli okoli zemljevida sveta, ki je
bil razdeljen na 1680 "areol" ali polj. Vsaka runda
igre se je zalela z Zrebanjem areole in glasnim bra-
njem njenega geografskega opisa. Naloga igralca, ki
je bil na wvrsti, je bila, da je areolo na zemljevidu
nasel in jo z eno od svojih 38 figur zasedel, ¢e je
imel na razpolago figuro, ki je lahko "potovala" v ta
del zemlje. Zmagal je igralec, ki je na zemljevid po-
stavil vse ali najve¢ figur. Igra je opisana v knjigi, ki
je bila napisana v latin§¢ini, z naslovom Orbis lusus
seu lusus geographicus (Igra sveta ali geografska igra).l

V prvem delu ¢lanka, ki je bil pod enakim
naslovom objavljen v prej$nji Stevilki Kronike,2 smo
govorili predvsem o miselnem ozadju knjige Orbis
lusus, o vprasanju njenega avtorstva in okolis¢inah, v
katerih je bila napisana. Predmet tega drugega dela
je v prvi vrsti igra oziroma potreb$line zanjo in
pravila igranja, k ¢emur na koncu dodajamo nekaj
misli o zgodovinskem pomenu igre in knjige.

Bralcem in bralkam priporo¢amo, da preberejo
oba dela c¢lanka, ker bodo le tako dobili celovito
podobo igre. Vendar smo se trudili urediti snov v
obeh delih tako, da je mogole najprej prebrati pri-
¢ujodi sestavek in Sele nato vzeti v roke prej$njo Ste-
viko Kronike.

Prilagodljivost pravil igre

Preden se spustimo v opisovanje zemljevida in
pravil, velja na splo$no pojasniti, da knjiga — kljub
temu, da mestoma precej podrobno govori o pra-
vilih igre — veckrat poudarja, da je igro mogoce
igrati na razliéne nadine in da gre pri njeni zasnovi
za splosne in zaletne ideje. Kakor je pojasnjeno v
knjigi, je bil eden od vzrokov za tako zasnovo igre
kratek rok, v katerem je morala biti knjiga natis-
njena.3 Drugi razlog je bila v knjigi veckrat pou-

1 Orbis lusus pars prima seu lusus geographicus, defensus ac
demonstratus ab illustrissimo S.R.I. comite Wolffgango En-
gelberto ab Auersperg in alma universitate Graecensi, praeside
R.P. Matthia Kirchoffer ... Mathematices Professore ordinario,
anno MIDCLIX mense Augusto. Graecii, Typis Francisci Wid-
manstadii ([s.a.], quarto, [7] 254) — in v prevodu: Igra sveta
ali geografska igra — I del, ki jo je meseca avgusta 1659 za-
govarjal in predstavil grof svetega rimskega cesarstva Volf En-
gelbert Turjaski na univerzi v Gradcu pod predsedstvom Matije
Kirchofferja ... rednega profesorja matematike. V Gradcu, v
tiskarni Franca Widmanstatta [brez letnice tiska], v cetverki,
[7] 254 strani.

2 Letnik 55, 2007, §t. 3, str. 365-386.

O moznih razlogih za naglico gl. prvi del ¢lanka, str. 376
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darjena Zzelja, da bi igralci pravila kriti¢no preverjali
in izpopolnjevali oziroma da bi jih prilagajali
svojemu znanju, Zeljam in izku$njam, ker bodo le
tako lahko v igri uzivali in imeli od nje korist.

Splosno o zemljevidu

Knjiga razmeroma podrobno opisuje, kako naj se
nariSe zemljevid sveta z areolami. Zal opisa ne
spremlja nobena risba. Vendar vse kaze, da je v ¢asu
snovanja igre obstajal nek zemljevid ali vsaj delovna
skica. O tem prica naslednja avtorjeva opazka v 1.
osebi: Zaradi zasedenosti z drugimi zadevami nisem
maogel sodelovati pri risanju zemljevida; pri tem nisem
pricakoval, da bo zemljevid dovrieno narisan, ampak
da bo morebitne pomanjkljivosti mogoce z lahkoto kom-
penzirati z branjem opisov areol> Zdi se, da je te
besede zapisal Kirchoffer in da je bilo risanje zem-
ljevida prepuséeno komu drugemu, morda $tudentu
Volfu Engelbertu.6

Iz opisa zemljevida izhaja pri¢akovanje, da si ga
bodo igralci narisali sami. Nikjer ni omenjena moz-
nost, da bi lahko za igro prilagodili katerega od tis-
kanih zemljevidov, ki so bili takrat naprodaj v veéjih
evropskih tiskarskih sredis¢ih. Med razlogi lahko
domnevamo npr., da je avtor mnoge tedanje zem-
ljevide razglasil za nenatancne,’ da je, kakor bomo
razlozili spodaj, zagovarjal uporabo projekcije zem-
ljevida, ki je komercialni kartografi tistega ¢asa niso
uporabljali, da je bilo zelo malo tako velikih zem-
ljevidov, kot jih je terjala igra in da so imeli taksni
zemljevidi v 17. stoletju visoko ceno.

Navodila za risanje zemljevida se zacenjajo z mi-
slimi o nekaterih osnovnih kartografskih nacelih,
med katerimi so nekatere zapisane na Solski nacin,
kakor da bi §lo za zapiske predavanj.8 Tako avtor
npr. razlaga, zakaj imajo poldnevniki, ¢e jih proji-
ciramo na ravno ploskev, obliko elips, od katerih je
vsaka naslednja dalj$a in drugacna, pri ¢emer se vsi
poldnevniki srecajo v eni tocki, to je na osi zemeljske
krogle, in da se poldnevnik na sredini narise kot rav-
na ¢rta.? Nadalje pisec pravi, da je dalj ¢asa nihal, ka-
ko naj pri risanju zemljevida razdeli zemeljsko kroglo
na dve polovici: po ekvatorju (tako da je pol v sredini
vsakega od krogov) ali po enem od poldnevnikov.
Odlocil se je za drugi nacin (ki je bil tedaj in je Se
danes obicajen), pri Cemer avtor dodaja neobraz-
lozeno in (vsaj z danasnjega vidika) presenetljivo
mnenje, da je prvi nacin lazji in bolj natanéen.10

(Kronika, 55, 2007, st. 3).

4 Npr. str. 56, 61, 62, 68, 254.

5 Str.254.

6 O sodelovanju med uéiteljem in uéencem gl. prvi del clanka,
str. 373 (Kronika, 55, 2007, it. 3).

7 Str. 45.
8 Str. 42-48.
9 Str. 47.
10 S¢r. 46.
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Zemljevid za geogmﬁ/zo igro, ki se ni ohranil, je imel obliko dveh polobel, kakor ta zemljevid iz sredine 17. stoletja,
ki ga hrani Narodna in univerzitetna knjiznica v Ljubljani. Zemljevid na sliki ni bil proi, ki je zemljo
prikazoval v dveh poloblah, vendar je sodil v serijo najbolj znanih svoje vrste. V kotih so portreti Julija Cezarja (ki
Je dal izmeriti rimski imperij), Ptolomeja (geografa iz 2. stol. n. §t., ki je v 16. in 17. stoletju Se wveljal za
avtoriteto) ter G. Mercatorja in J. Hondiusa (dveh velikih kartografov 16. stoletja). Na sredi spodaj je poosebljena
Ewropa s knjigo in Zezlom, ki se ji z darili v rokah priklanjajo Azija, Amerika in Afrika. Na sredi zgoraj je del
nebesne karte, ki nakazuje ozvezdji Leva (Leo) in Device (Virgo), ki sta del Zodiaka, in nad njima ozvezdja
Volarja (Boétes), Berenikinih kodrov (Coma Berenices), Velikega medveda (Ursa major) in na vrbu Zmaja
(Draco). Nad poloma so predstavijeni stirje temeljni elementi materialnega sveta v klasicni folozofiji: ogenj, zrak,

voda in zemlja.

O izbiri poldnevnika, po katerem se naj zemelj-
ska krogla razdeli na dve polovici, avtor pojasni, da
se je odlodil za tistega pri Zelenortskih (Kapverd-
skih) otokih. Kot razlog je navedel Zeljo, da bi se
zgmlcz v svofih predstavah im laZje privadili obi-
cajnim in v svetu splosno sprcyez‘zm zemljevidom |...] in
da bi lahko bolj sploino znano in boljso podobo zemlje
prikazali matematicno pravilno. K temu je pristavil,
da lahko kartografi izbirajo sorazmerje, povrsino in
veli¢ino zemljevida, ne bi pa smeli spreminjati npr.
sorazmerij med posameznimi deli zemlje. Ob tem je

dodal, da glede tega kartografi obicajno gresijo.11

11 Str. 83. O prvem poldevniku gl. prvi del clanka, str. 378
(Kronika, 55, 2007, st. 3).

Izbira projekcije zemljevida

Avtor Orbis lusus je namenil precej pozornosti
enemu od temeljnih vprasanj kartografije, ki je bilo
od nekdaj predmet Zivahnih razprav in ki ima Se
danes razli¢ne odgovore, to je, kako narisati oziro-
ma projicirati zaobljeno zemeljsko povrsino na rav-
nino zemljevida. V svoji razpravi je med ostalim iz-
razil potrebo, da se zemlja prikaze tako, da se na-
tanéno obranijo sorazmerja med njenimi delil2 Na
koncu razlage (za katero se zdi, da se je naslanjala
na neimenovane vire) je ponudil slede¢ sklep: Osza-
nimo torej pri tem, da so poldnevniki projicirani na
geogmﬁko povrsino kot elipse, da so vsi vzporedniki
ravne (rte, da je ekvator razdeljen na neenake dele in
da so elipse vedno bolj stisnjene in vedno bolj posevne v
smeri proti proemu poldnevniku.13

12 S¢r. 46.
3 Str. 48.
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Avtor Orbis lusus je za geografsko igro predlagal zem~
levid, na katerem so vzporedniki ravne (rte in pol-
dnevniki delijo ekvator na vedno krajse dele, gledano
proti robu zemljevida. Tako projekcijo povrsine zemlje
na ravnino zemljevida, ki je bila v praksi redka, je v
zaclethu 17. stoletja teoreticno razlozil jezuit F. de
Aguilon in zanjo uporabil ime ‘ortografska projekcija” —
ime, ki velja Se danes; na sliki je ilustracija projekcije iz
njegovega vplivnega dela Opticorum libri sex iz leta
1613.

Predlagano projekeijo (ki bi jo danes imenovali
ortografska)l4 si lahko predstavimo kot podobo po-
lovice zemeljske krogle, ¢e bi jo iz oddaljene tocke v
vesolju narisali po pravilih slikarske perspektive.
Znadilnost (in v nekaterih okoli§¢inah prednost)
take perspektivne projekcije je, da lahko gledalec, ki
pozna obliko kontinentov, brez tezav odmisli popa-
enje povrsin proti robovom poloble, podobno kot
si ob dvodimenzionalni risbi tridimenzionalnega
predmeta zlahka predstavljamo njegovo pravo obli-
ko, ¢eprav je zaradi pravil perspektive narisan defor-
mirano. In prav to je poglavitna slabost perspektivne
projekcije: ozemlja proti robovom zemljevida, to je
proti prvemu poldnevniku, so postopoma vedno
manjsa v primerjavi s podrodji na sredi zemljevida.

14 Za razlago projekcije gl. Lovrendak, Matematicna geografija,
str. 193; za njeno zgodovino: Snyder, Flattening the Earth,
str. 17. Izraz "ortografska" projekcija pripisujejo Francoisu
de Aguilénu, jezuitu in matematiku, ki je v svoji knjigi
Opticorum libri sex iz leta 1613 opisal ortografsko, stereo-
grafsko in scenografsko projekcijo, ki so se razlikovale po od-
daljenosti tocke gledanja (str. 503, 572 in 637); verjetno je,
da je bil avtor Orbis lusus pod vplivom te knjige, ki je bila na
jezuitskih Solah vpliven priro¢nik za profesorje naravnih
znanosti in v tedanjih jezuitskih tiskih o optiki najpogosteje
citirano delo (Ziggelaar, Frangois de Aguilon, str. 58, 104).
Opticorum libri sex je sicer prepricljivo napisano in odli¢no
ilustrirano delo, vendar ne govori o prakti¢ni uporabnosti
perspektivnega prikazovanja zemlje v kartografiji.
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Kot lahko vidimo na moderni ortografski podobi
vzhodne poloble (s prvim poldnevnikom priblizno
pri Zelenortskih otokih), so povrsine na levem in
desnem robu (Irska, Iberski polotok, Maroko itd. na
eni strani in Japonska, Filipini, Nova Gvineja itd.
na drugi) Ze tako stisnjene, da je njihova pregled-
nost moc¢no zmanjsana. Avtor Orbis lusus je to po-
manjkljivost predlagane projekcije sicer omenil,
vendar ne zato, da bi, vsaj kot moznost, omenil
uporabo kaksne druge projekcije. Celo nasprotno,
svoje stalis¢e je poudaril z naslednjo zadrzano, a
samozavestno kritiko tedanje kartografske prakse:
Kar pa zadeva druge geografe, ki poldnevnike posto-
poma vedno bolj priblizujejo v smeri proti srednjemu
direktno projiciranemu  poldnevniku, bodo Ze sami
uvideli, ali imajo dovolj razlogov za to svoje pocetje.15
Posebno ostro je zavrnil prikazovanje vzporednikov
in poldnevnikov kot ravnih ¢rt; kartografe, ki to
delajo, je o$vrknil z ocitkom, da se izogibajo
natanénemu delu in da jim je prizadevnost zo-
prna.l6

Na danasnji podobi vzhodne poloble v projekceiji, ki jo
priporoca knjiga Orbis lusus, je oitno, da so predeli
proti zahodnemu in vzhodnemu robu zemljevida vedno
bolj stisnjeni in nepregledni. Zato se zdi, vsaj z da-
nasnjega vidika, da je zemljevid v tej projekciji za
geagrafsko igro manj primeren.

Avtorjevo stalidce je presenetljivo, ker so bile v
evropski kartografiji 16. in 17. stoletja v obicajni
rabi projekcije, pri katerih poldnevniki delijo ekva-
tor (gledano iz sredis¢a proti robu zemljevida) na
enake ali na vedno dalj$e dele — za razliko od pro-

15 Str. 48.
6 Str. 45,
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Ta zemljevid, ki je nastal v sodelovanju med slikarjem in grafikom A. Diirerjem in astronomom J. Stabiusom, je
bil prui, ki je prikazal zemeljsko kroglo v perspektivi — kot planet, ce bi ga opazovali z oddaljene tocke v vesolju.
Vendar tega miselno pronicljivega zemljevida iz leta 1515 v tedanji komercialni kartografski praksi niso po-
snemali. Zato preseneca, da je avtor Orbis lusus za geografsko igro priporocil zemljevid v projekcifi, podobni tisti na
tem zemljevidu.

jekcije, ki jo predlaga avtor, pri kateri poldnevniki
delijo ekvator proti robu zemljevida na vedno krajse
dele.l7 Z ironi¢no kritiko zemljevidov, ki kazejo
vzporednike in poldnevnike kot ravne ¢rte, je avtor
Orbis lusus dajal v ni¢ projekcijo, ki jo je leta 1569
prvi¢ prikazal Gerard Mercator (1512-1594) in ki
jo lahko vidimo na mnogih zemljevidih iz 17. sto-
letja.18 Znacilnost (in neizogibna slaba stran) po
Mercatorju imenovane projekcije je, da nesoraz-
merno povecuje povrsine predvsem proti severu in
jugu zemljevida, vendar je kljub temu Se danes ce-

17 Za dober pregled projekeij, ki so bile tedaj v uporabi, gl.
npr. Shirley, The Mapping of the World. Za zgodovino
projekdij gl. Snyder, Flattening the Earth.

18 Za sliko prvega zemljevida v Mercatorjevi projekciji gl.
Shirley, The Mapping, st. 119, str. 140. Kasneje so to pro-
jekeijo uporabili npr. Petrus Plancius (1552-1622), Jodocus
Hondius (1563-1612) in Willem Blaeu (1571-1638);
zemljevid slednjega iz 1606 je bil v obdobju ve¢ kot pol
stoletja mnogokrat ponatisnjen (Shirley, The Mapping, st.
183, str. 200; st. 263, str. 280; §t. 255, str. 272). Snyder,
Flattening the Earth, str. 43.

njena, ker ponuja pomembne prakti¢ne prednosti —
$e posebej, da se navigacijske smeri risejo kot ravne
¢rte.19

Zemljevidi v perspektivni projekciji, ki jo pred-
laga avtor, so bili v ¢asu pred izdajo Orbis lusus zelo
redki.20 Avtor tega clanka je v literaturi zasledil le
dva. Prvi prikazuje zemljo, kot ¢e bi jo gledali iz
oddaljene tocke v vesolju in je rezultat sodelovanja
med Albrechtom Diirerjem (1471-1528) in dunaj-
skim astronomom Johannom Stabiusom (po 1460—
1522).21 Ceprav je bil Diirer, ki se je sistemati¢no

19 Lovrencak, Matematicna geografija, str. 203.

0 Keuning, The history of geographical map projections, str.
6, ki pravi, da je bila ortografska projekcija za geografske
namene majhnega pomena.

21 Tzvirnik zemljevida se ni ohranil, pa¢ pa hrani dunajski mu-
zej Albertina lesorezna bloka, s katerima so leta 1781 in
1847 zemljevid ponatisnili; opis in podoba zemljevida: Shir-
ley, The Mapping, st. 39, str. 44; komentar: Worz, The
Visualization of Perspective in Diirer's Cartographic Works, str.
1,2,7in 131.
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ukvarjal s pravili slikarske perspektive, Ze za Casa
svojega Zzivljenja vpliven dale¢ preko meja svoje
nemske domovine, je ta miselno zanimiv zemljevid
iz leta 1515 (ki e ni bil delezen temeljite zgodo-
vinske ocene) ostal eksperiment, ki na komercialno
kartografsko prakso ni vplival. Eden od razlogov je
bil gotovo, da v ¢asu nastanka zemljevida in Se lep
Cas kasneje ni bilo prakti¢ne potrebe po perspektivni
podobi zemeljske oble; zato je bil zemljevid v svo-
jem Casu nerazumljen in verjetno ni bil tiskan v vec-
jem Stevilu primerkov.22 Drugi zemljevid v per-
spektivni projekciji, ki je v literaturi oznalen kot
"neobicajen”, je leta 1597 objavil italijanski arhitekt
Fausto Rughesi.23 Tudi danes se ortografska pro-
jekcija uporablja bolj redko (npr. za karte lune,24 za
pedagoske namene ali za prikazovanje zemlje kot
planeta).

Ni jasno, kaj je vodilo avtorja Orbis lusus (za
katerega lahko domnevamo, da ni imel kartograf-
skih izkusenj), da je predlagal redko in neobicajno
projekcijo, ki prikazuje zemljo, kot bi jo videli iz
vesolja. Vsaj z danasnjega vidika se zdi, da bi bila za
igro bolj primerna katera od bolj obi¢ajnih projekcij,
Se posebej, Ce se postavimo na stalisCe, da naj na
zemljevidu ne bo areol, ki so nesorazmerno pomanj-
$ane in zato nepregledne. Zdi se, da je avtor Ordis
lusus pri izbiri zemljevida potisnil prakti¢ne potrebe
igre v ozadje in dal prednost kaksnemu drugemu
razlogu. Pri tem bi lahko pomislili, da je avtorja
morda vodila Zelja, da bi $e enkrat posredno opo-
zoril na vprasanje, ki ga je zapisal na drugem mestu
v Orbis lusus, o podobi vesolja, ¢e bi ga opazovali s
Saturna.25 Kakorkoli Ze, avtor je pokazal, da vpra-
$anja projekcij ni podcenjeval, ko je zapisal sledece:
Ne glede na povedano pa menim, da je tudi najboljia
risba, ki ji vsi Se tako priznavajo, da je izdelana v
skladu s pravili stroke, v vecjem delu napacna in za
svoj model Zaljiva. [...] Vendar pa je lahko zemljevid —
ob grobem in e hocete neizkusenem in od slikarske
umetnosti deformiranem cloveskem razumu — pomemb-
no pomagalo pri razlicnih cloveskih dejavnostih.26 S
temi mislimi bi se lahko strinjali $e danes.

Prakti¢ni napotki za risanje zemljevida

Knjiga svetuje, naj se najprej nariseta dva kroga,
ki predstavljata prvi poldnevnik. V vsakem od kro-
gov se naj nariSe navpicni premer, ki predstavlja
poldnevnisko ¢rto, in vodoravni premer, ki pred-
stavlja ekvator. Na ekvatorju se naj v razmaku 10

22 Wérz, The Visualization of Perspective in Diirer's Cartographic
Works, str. 2,7, 8 in 131.

23 Nowissima Orbis Universi Descriptio Romae Accuratissime De-
lineata, gl. Shirley, The Mapping, st. 206, str. 224; Keuning,
The history of geographical map projections, str. 6.

24 Lovrencak, Matematicna geografija, str. 194.

25 Prvi del clanka, str. 380, 382 (Kronika, 55,2007, it. 3).

26 Str. 84.
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stopinj zariSejo navpicne Crtice, ki ga delijo na
neenake dele. Z njihovo pomodjo se naj kolikor je
mogocCe natan¢no narisejo elipse po enem od usta-
ljenih nacinov (pri ¢emer v knjigi ni pojasnjeno, ka-
teri so ti nacini). Nato je pojasnjeno, da je more-
bitne vidne napake pri risanju elips mogoce popra-
viti s pomodjo opisov areol v knjigi (tudi tukaj lahko
le domnevamo, kako naj opisi areol pomagajo pri
odpravi napak). Potem se narideta oba tropska
vzporednika ali povratnika27 in Zodiakove ¢rte.28

Sistem areol na zemljevidu dolo¢a mreza vzpo-
rednikov in poldnevnikov, ki je opisana takole:
Zalensi od ekvatorja se narise 24 wvzporednikov v
takem zaporedju stopinj, ki uposteva wvelikost hemi-
sfericnega kroga in enakost areol. Iz tega izhaja, da cim
velfi je krog, tem vecje bo lahko Stevilo areol in tem
natancneje bo mogoce oznaciti zaporedje klimatskib con
in vzporednikov. Na zemljevidu za naso igro se naj
torej v primernem zaporedju zarise 18 vzporednikov,
[...] preostalih 6 vzporednikov pa se naj razporedi tako,
da bodo areole, kolikor je mogoce, enake — kajti ta del
kroga ne omogoca vec kot skupno 24 vzporednikov.2?
Avtor svetuje, naj se igralcem olajsa iskanje areol s
primernimi oznakami na zemljevidu: ob ekvatorju
naj se pod areolami zapiSejo Stevilke od 1 do 18 in
ob srednjem poldnevniku od ekvatorja proti poloma
od 1 do 24. Poleg tega naj se glavne linije na zem-
ljevidu oznadijo s ¢rkami.30

Preberemo lahko tudi zanimivo misel, naj se
med poloblama pusti dovolj prostora, kamor bodo
igralci pono¢i lahko postavili svece in podnevi de-
narne stave ali kaj podobnega. V vsako areolo naj se
tudi zariSe majhen krogec in vanj naredi luknjica, v
katero bodo lahko igralci pritrjevali ali zabadali
igralne figure.31

Zdi se presenetljivo, da med napotki ni nicesar o
tem, v kakSnem obsegu naj se na zemljevid vriSejo
obale, meje, mesta, reke, gore ipd. in kaksna naj bo
vsebinska zveza med podrobnostmi na zemljevidu
in opisi areol. Podrobnosti te vrste na zemljevidu
namre¢ pomembno vplivajo na razgibanost igre,
njen pedagoski udinek in obseg predznanja, ki naj
ga igralci imajo. Odsotnost nasvetov o tem bi mor-
da lahko pripisali naglici pri pisanju knjige ali pri-
¢akovanju, da bo v kon¢ni fazi v knjigo vkljucena
skica zemljevida (kar pa se, kakor vemo, ni zgodilo).

27 To sta Rakov in Kozorogov vzporednik ali povratnik, ki
omejujeta t. i. tropski pas; prvi je od ekvatorja oddaljen
23°26'22" proti severu in drugi enako proti jugu (Lovrencak,
Matematiéna geografija, str. 91, 106) (Orbis lusus, str. 49).

28 Zodiakove &rte oznacujejo pas na nebu, po katerem se na-
videzno gibljejo Sonce in glavni planeti; razdeljen je na 12
odsekov, ki so poimenovani po ozvezdjih (oven, bik, dvoje-
ka, rak itd.), ki so bila v anti¢ni dobi vidna na tistem delu
neba (Lovrencak, Matematiina geografija, str. 89) (Orbis
lusus, str. 49).

29 Str. 49.

30 Str. 50.

31 Pray tam.
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Velikost zemljevida

V knjigi je izrazeno mnenje, da je tezko narisati
vse areole, ¢e premer poloble na zemljevidu ni dolg
priblizno $tiri stopala (lat. pedes).32 Ni jasno, koliko
to to¢no zna$a v danasnjih merah, ker je ta merska
enota, odvisno od krajevnih obicajev, znasala od
dobrih 20 cm do ve¢ kot 30 cm.33 Tako je avtor
lahko imel v mislih poloblo s premerom od dobrega
metra do priblizno metra in pol.

Avtor je otitno Zelel vzpodbujati k razmisljanju
o igralnih variantah z zemljevidi razli¢nih velikosti
in je v tej zvezi zapisal: Cim vecji je obseg zemljevida,
tem vec bo mogoce vanj vnesti areol in cimvec bo areol,
tembolj popolna bo igra.34 V drugi zvezi je dodal, da
naj bo Stevilo poldnevnikov in vzporednikov v
geografski igri vedno prilagojeno velikosti poloble na
zemljevidu.35 Ni izkljudil uporabe nekaj metrov veli-
kih zemljevidov: omenil je namre¢ zemljevide, ki so
naslikani na stenah dolgega prostora, ki se imenuje
Galaria [sicl, v prelepem okolju Vatikana, kjer jih
lahko vsi obcudujejo.36 Brzda je to zapisal Kirchoftfer,
ki je $tudiral v Rimu in je takrat gotovo videl 40
velikih zemljevidov naslikanih kot freske na stenah
120 metrov dolgega pokritega hodnika, ki ga je v
letih 1578-1580 ob vatikanskem vrtu dal zgraditi

Knjiga Orbis lusus omenja moZnost, da se za igro
uporabijo posebno veliki zemljevidi, in v fej zvezi pri-
meroma omenja stenske zemljevide na hodniku papeske
palace v Rimu. Po tem hodniku, znanem kot Galerija
zemljevidov, se je mogoce sprehoditi se danes, ker je del
vatikanskega muzeja.

32 Str. 78.

33 Jurij Vega navaja 40 primerov dolZin stopala v vegjih evrop-
skih sredis¢ih kot npr. 316 mm (Dunaj); 270 mm (Verona);
345 mm (Videm); 412 mm (Trbiz); 356 mm (Padova); 347
mm (Benetke) (Vega, Natiirliches, 5. tabela). O merah v Or-
bis lusus gl. prvi del clanka, str. 379 (Kronika, 55, 2007, §t.
3).

34 Str. 47.

35 Str. 49.

36 Prav tam.
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papez Gregor XIII. Zemljevidi, ki prikazujejo Ita-
lijo in sosednje pokrajine (tudi Kranjsko), merijo ve-
¢inoma 3,2 x 4,3 m. Hodnik je danes del vatikan-
skega muzeja in je znan kot Galerija zemljevidov
(Galleria delle Carte geografiche).37 Za primer, da bi
kdo hotel igro prilagoditi zemljevidu takih razsez-
nosti, je avtor pripomnil, da bi bilo mogoce nanj na-
risati poldnevnike, ki sekajo ekvator ne le vsakih 10
stoping, temvec bolj na gosto, kar bi seveda pomenilo, da
bi geografska igra postala mnogo bolj zahtevna. V tej
zvezi omenja tudi moznost, da bi podlago za igro
pripravili na prostem oziroma v lepo in natanéno
urejenem vrtu.38

Igralna miza in pribor

Knjiga opisuje razline moznosti za izdelavo
mize oziroma plosce, na katero se polozi ali pritrdi
zemljevid. Ta je lahko prenosljiva ali ne39 in pri-
porodljivo je, da je vrtljiva.40 Med drugi pribor, ki
ga knjiga omenja, sodijo mosnje ali vrecke, ki naj
bodo taksne, kot jib obicajno uporabljajo lovci. Teh
naj bo vsaj tri vrste: iz ene se bodo jemale Stevilke
areol; v drugi naj bodo Stevilke, ki predstavljajo
igralne figure in v tretji naj bodo shranjene same
figure.#1 Tem predmetom se lahko dodajo $e satulja
za figure in priro¢ni predali, kamor je mogoce
spraviti stvari, kot so mosnje, Stevilke areol in figur,
igralne kocke, kompas, kreda in kovanci.42

Oznacbe za areole

Ker se vsaka faza igre pri¢ne z Zrebanjem areole
in glasnim branjem njenega opisa, je nujno, da ima
vsaka od 1680 areol individualno oznako. Po siste-
mu, ki ga knjiga predlaga, je oznaka sestavljena iz
oznake Cetrtine zemeljske povrsine, Stevilke cone v
tej Cetrtini in Stevilke areole v coni. Oznake za Ce-
trtine zemlje so sledece: (a) HBS (Hemisphaerium
Boreale Superius): severni del zgornje (danes bi rekli
"vzhodne") poloble; (b) HAS (Hemisphaerium Aus-
trale Superius): juzni del zgornje poloble; (c) HBI
(Hemisphaerium Boreale Inferius): severni del spod-
nje (danes bi rekli "zahodne") poloble; in (d) HAI
(Hemisphaerium Australe Inferius): juzni del spodnje
poloble.43 Vsaka Cetrtina zemlje ima po 24 con in
vsaka cona ima po 18 areol, z izjemo 4 con znotraj
22 stopinj od severnega oziroma juznega pola, ki naj
imajo le po 6 areol. Za polarne areole je pojasnjeno,

37 Za izérpen opis zemljevidov gl. La Galleria delle Carte geo-
graphice in Vaticano. Kirchoffer je v Rimu §tudiral teologijo
v letih 1655-57 (Lukacs, Catalogus, str. 723).

38 Str. 50, 63.

39 Str. 51.

40 Str. 53.

41 Ser. 51,

42 Str. 52.

43 Str. 54.
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da so tam poldnevniki Ze tako na gosto skupaj, da
kaze ustrezne poldnevnike izpustiti in s tem zmanj-
Sati stevilo areol.44 Skupno ima torej vsaka Cetrtina
zemlje po 420 areol.

Besedilo Orbis lusus ponuja sledeca dva primera
za oznacevanje areol:

H B S
Z |13 | A
2

kar pomeni Hemisphaerium Boreale Superius, Zo-
nula (cona) tev. 13, areola stev. 2; in

H B 1
Z 5 A
7

to je Hemisphaerium Boreale Inferius, Zonula (co-
na) Stev. 5, areola $tev. 7. Za areole na juzni he-
misferi bi namesto ¢rke B (Borealis) postavili ¢rko A
(Australis). Knjiga svetuje, naj se oznake areol za-
pisejo na majhne predmete poljubne oblike ali ma-
teriala.45

Igralne figure

Pravila predlagajo za vsakega igralca po 38 figur.
Imena figur naj imajo vsebinsko zvezo s kraji,
kamor se postavljajo. Le tako bo mogoce, kakor
poudarja knjiga, uresniciti cilje igre, med katerimi je
manj vazna zabava kot pridobivanje koristnega zna-
nja o svetu. Vendar je dodano, da naj bo med figu-
rami tudi nekaj takih, katerih imena oziroma last-
nosti niso vezana na dolocene predele zemlje; razlog
je v tem, da je Se precej podrocij, Se posebej pri
barbarskih narodih, za katere je tezko redi, katere
lastnosti figur so zanje najbolj znacilne. Knjiga tudi
svetuje, naj bodo igralci pozorni na morebitne
tezave pri postavljanju figur in naj v takem primeru
uporabijo druge figure z ustreznejs$imi znacilnostmi
ali privilegiji.46

Predlagane so sledece figure: 1. orel (aquila); 2.
navaden potovalni konj (ordinarius itineris equus); 3.
pokrit voz (currus tectus); 4. re¢no plovilo (in flumi-
nibus navigans); 5. veja ladja na jadra (maior cum
velis navis); 6. plavalec (natans); 7. jaha na oslu (asi-
nans); 8. potuje na slonovem hrbtu (supra elephan-
tem proficiscens); 9. na kozlu (supra hircum); 10. po-
grebni vozicek (lectica); 11. bergle za uboge ali Se-
pave (gralle pauperum vel claudorum); 12. mula (mu-
lus); 13. konj, ki je dresiran v jahalni $oli (edoctus in
schola equus); 14. nosilnica (sedes portatilis); 15. ka-
mela (camelus); 16. otroski konjicek iz trstike (pueri-

44 Str. 50.
45 Str. 54.
46 Str. 56.
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lis in arundine equus); 17. hodi s hoduljami (supra
grallas ambulans); 18. visok voz z dvema kolesoma
(currus altus 2 rotarum); 19. samokolnica (vehiculus
trusile unius rotae); 20. potaplja (urinator); 21. hodi
po vodi z napihnjenim oblacilom (supra aquam am-
bulans cum inflatis vestibus); 22. vrvohodec (funam-
bulus); 23. tekaska kamela oziroma enogrbi velblod
(dromedarius); 24. ruska pasja vprega (canis penes
Moscoviam wvehicularis); 25. nosijo ga "$tuporamo"
(portatus in humeris); 26. volovska vprega (posta bo-
vina); 27. vzhodnjaska jelenja vprega (cervus in
oriente currum trahens); 28. pesec (pedes); 29. hodi po
ledu (supra glaciem ambulans); 30. popotnik v postni
kociji (proficiscens per postam); 31. romar (peregri-
nus); 32. trirema ali troveslaca (rimsko-gréka bojna
ladja s tremi vrstami vesel) (#riremis); 33. nosijo ga
na rokah (portatus in brachiis); 34. vozi se v otros-
kem vozic¢ku (in curru infantili ambulans); 35. po-
tujoci v polodprti kodiji (in semi aperto curru pro-
ficiscentes); 36. na kmeckem vozu (in curru rusti-
cano); 37. sani (veha wvel rheda supra nives); 38. ki-
tajski voz na jadra (currus chinensis cum velis) 47
Knjiga pojasnjuje, da je izdelava figur stvar okusa
in presoje. Kot material za izdelavo je omenjena
Zelezna ali srebrna zica ali druga primerna snov.
Figure lahko imajo tudi Zebljicke, tako da jih bo
mogoce pritrditi na oznaceno mesto sredi areole.48
K temu je dodano sledeée opozorilo: Ker morajo biti
igure zaradi njibove Stevilnosti in majhnosti kar se da
mobilne (podobno kot v igri "latrunculi’),® je potrebno
upostevati moznost, da bo prihajalo do zmesnjav. Zato
naj imajo figure igralcev poudarjeno razlicen videz. S
tem bo igranje tudi bolj varno pred triki50 Ob tem
avtor v 1. osebi pojasnjuje, kako je sam resil vpra-
sanje locljivosti figur: Ker je na zemljevid tezko po-
stavljati majhne figure razlicnih lastnosti na nacin, ki
bi ustrezal zahtevam igre, sem figure, urejene po nji-
hovem Stevilinem zaporedju, postavil na rob zemlje-
vida. § tem sem omogocil, da se lahko vsakokrat, ko se
iz vrecke potegne stevilka ﬁgure, na zemljevid postavi
ta Stevilka. Na fa nacin je mogoce postaviti na zem-
ljevid vse znake upostevaje prostor, ki je na razpo-
lago.51 Na koncu knjige je v zvezi s tem omenjena
moznost, da se za figure uporabijo majhni kijci ali
palcke razlicnih oblik, na katere bi lahko zapisali
stevilke in jih ozna¢ili z razli¢nimi barvami.52
V zvezi z izbrano projekcijo zemljevida, zaradi
katere so predeli (in areole) proti levemu in des-
nemo robu okroglega zemljevida vedno bolj ozki, je

47 Str. 57.

48 Str. 52. Gl. besedilo, ki sodi k opombi st. 31.

49 Latrunculi ali lusus latrunculorum (latrunculus — tolovaj,
najemniski vojak) je bil naziv za takti¢no igro, znano Ze v
rimski dobi, pri kateri so igralci na karirasti plos¢i postavljali
ali premikali figure (Schédler, Latrunculi, str. 47).

50 Str. 53.

51 Str. 55.

52 Str. 254.
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v knjigi omenjena moznost, da bi zanje dolo¢ili
manjse figure, ki bi jih na zemljevid postavljali po-
Sevno.53 Za to idejo (ki bi terjala ne le prilagoditev
oblike nekaterih figur, ampak bi bistveno vplivala
tudi na pravila za njihovo postavljanje) ni v knjigi
nadaljnjih pojasnil.

Splosno o poteku igre

Igra naj se zacne s kompasom na mizi, s po-
modjo katerega naj bo zemljevid ¢imbolj poravnan z
resni¢nimi poldnevniskimi értami (to je v smeri se-
ver-jug). S tem bi, kot je receno v knjigi, pomagali
med igro vzpodbujati domisljijo o zemeljski krogli.
Kljub pedagoski vrednosti te zanimive misli pa se je
avtor zavedal, da je pri prakti¢ni uporabi zemljevida
obi¢ajno nepomembno, ali je poravnan s stranmi
neba. Odsvetoval je namre¢, da bi zaradi kompasa
kdo izmed igralcev imel pred seboj v nasprotno
smer obrnjen zemljevid. Zato je predlagal, naj bo
zemljevid vrtljiv, tako da ga bo lahko imel igralec, ki
je na vrsti, obrnjenega proti sebi.

Nadalje je zapisano, naj vsak igralec dobi iz
vrecke ustrezno Stevilo figur dolocene vrste (v knjigi ni
navedeno, koliko naj jih bo in katere vrste, kar po-
meni, da je bilo to prepuseno dogovoru igralcev).
Glede glasnega branja opisov areol med igro je
omenjena moznost, da se dolo¢i oseba, ki bo med
igro ves c¢as brala ali da se z metom kocke dolo¢i
igralec, ki bo bral v prvi igri, medtem ko naj v
naslednjih igrah bere tisti, ki ima postavljenih naj-
manj figur. Igra naj poteka po vrstnem redu igralcev
okoli zemljevida in kakor nalagajo pravila medilo-
veskega obnasanja (pri Cemer ni pojasnjeno, kako naj
pravila obnasanja vplivajo na igro).54

Ko je iz vrecke potegnjena Stevilka areole, naj jo
igralec, ki je na vrsti, na zemljevidu poisce in skupaj
s soigralci poslusa njen geografski opis. Pri tem naj
si, kakor je receno v knjigi, ogleduje zemljevid, da bi
si vtisnil v spomin lego areole z ozirom na sosednje
predele. Potem naj se igralec Se enkrat podvrze Zrebu
in potegne iz vrecke vnaprej dogovorjeno Stevilo
igralnih figur. Stevilo naj bo majhno, podobno ste-
vilu figur, s katerim igralec igro za¢ne. Zatem naj bo
igralcu dovoljeno, da figuro postavi na zemljevid,
pri Cemer je treba preverjati, ali ima figura pravico
potovati v tisti del sveta.5>

O zakljucku igre je re¢eno sledele: Igralec, ki je
postavil na zemljevid vse svoje figure, je zmagovalec,
in tisti, ki jibh je postavil najmanj, naj za kazen v
naslednji igri bere, razen e so se igralci dogovorili, da
bo wves cas brala ena oseba, ali pa naj prepusti svoje
mesto drugemu.56

53 Str. 50.
54 Str. 53.
55 Str. 54.
56 Str. 55.
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Glede stevila igralcev je v knjigi omenjeno, da bi
lahko v igri sodelovalo do 43 igralcev, ki bi s svojimi
figurami lahko pokrili vse areole, ali celo 44 igral-
cev, ¢e bi dodali $e 20 praznih figur. Vendar je pri-
stavljeno, da bo v praksi zadoscalo, ¢e se pripravijo
figure za 12 ali morda 15 igralcev.57 Iz tega bi lahko
sklepali, da je bila igra, vsaj sprva ali delno, zamis-
ljena za veéje skupine igralcev, morda kot pomagalo
pri pouku. Vendar ni v pravilih nicesar, kar bi na-
sprotovalo igranju majhnega S$tevila igralcev in v
skrajnem primeru le dveh. To potrjuje sledeca pri-
pomba v naknadno dodanih pravilih na koncu knji-
ge: Ce je vec kot pet igralcev, je priporocljivo, da se vse
tezavne figure izlocijo iz igre, tako da bo igra krajsa.58
Iz te pripombe tudi izhaja, da je avtor dopuscal, da
se lahko igra tudi z manj kot 38 figurami.

Pravila za postavljanje figur

Na prvem mestu je navedeno pravilo za orla, ki,
kakor pravi knjiga, predstavija v cloveski domisljiji in
pri Jupitru privilegirani in kraljevski nacin premi-
kanja; zato naj ima med figurami najvec pravic in naj
bo v vsakem trenutku sposoben pristati na kateremkoli
delu zemlje, izvzemsi areole, kjer je le morje ali ocean.>9
Temu sledi 30 ostevilcenih pravil, ki jih v nada-
ljevanju predstavljamo:60

1. Kdor zadene areolo, kjer je Rim, kralj mest, naj
vzame s seboj kot dolZno spremstvo fri figure, ki so
labko, da ne bo nobenega dvoma, take vrste, da jih je
najteZje postaviti na zemljevid, kot na primer voz na
Jadra in podobno. Poleg tega naj z zemljevida vzame
tri druge figure, ki so izZrebani areoli najbliZje, ce so na
zemljevid postavijene vec kot Stiri figure.

Besede "naj vzame s seboj kot dolzno spremstvo
tri figure" bi lahko razumeli kot pravico, da igralec
na areolo postavi tri figure (ali tri figure poleg tiste,
s katero je areolo zasedel). 1z pravila izhaja, da lahko
igralec te tri figure izbere. Dodatna prednost tega
Zreba je pravica, da igralec z zemljevida vzame tri
druge figure, ki so izZrebani areoli najblizje. Z.di se, da
iz smisla pravila izhaja, naj igralec z zemljevida vza-
me figure soigralcev, vendar ni jasno s kak$nimi po-
sledicami. Morda bi bilo smislu najblizje, ¢e bi jih
vrnil igralcem, ki so jih postavili, bodisi na mizo (od
koder jih lahko ob naslednji priloZznosti ponovno
postavijo na zemljevid) bodisi v njihove vrecke (od
koder jih lahko ponovno izzrebajo). Smisel pogoja,
da morajo biti postavljene ve¢ kot tiri figure, se zdi
v tem, da naj ne bi prihajalo do vracanja figur v
zgodnji fazi igre.

57 Str. 51.
58 Str. 254.
59 Str. 56.
60 Str. 57-60.
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2. Kogar doleti areola, kjer je Dunaj, naj vzame s
sebaj kot spremstvo dve figuri po svoji izbiri in 2 zem-
ljevida naj vzame dve figuri, ki sta izZrebani areoli
najblizji, ée so postavijene vec kot tri figure.

Komentar k pravilu 1 velja smiselno tudi za to
pravilo.

3. Kdor je izZrebal areolo, kjer so Madrid, Pariz,
London, Krakov, Kopenhagen ali Stockholm, ima pra-
vico vzeti s seboj eno figuro, kakor tudi pravico z zem-
ljevida vzeti eno figuro, ki je izZrebani areoli najbliZja,
vendar le, ce je igralec postavil na zemljevid vec kot dve
Sfiguri.

Pravilo se zdi podobno praviloma 1 in 2, s to
razliko, da morajo biti po pravilu 1 na zemljevidu
ved kot 4 figure kateregakoli igralca (vsaj po tolma-
Cenju, ki je tam sugerirano), medtem ko pravilo 3,
¢e ga beremo dobesedno, terja, da je ve¢ kot dve
figuri postavil igralec, ki pravico uveljavlja.

4. Kdor prispe v areolo, kjer je katero od glavnih
mest pokrajin ali cesarsko mesto, ima pravico postaviti
dodatno figuro po svoji prosti izbiri.

Zdi se, da bi kazalo dati besedam "ima pravico
postaviti dodatno figuro" enak pomen kot besedam
v pravilu 1 "naj vzame s seboj kot dolZzno sprem-
stvo". V knjigi ni razlage o tem, katera mesta so
cesarska. Domnevamo lahko, da so tedanji igralci o
tem nekaj vedeli ali pa so do odgovora lahko hitro
prisli. Cesarska mesta (Reichsstadte) so bila tista,
kjer so nekatere oblastne pravice pripadale nepo-
sredno cesarju, za razliko od mest, ki so bodisi uzi-
vala privilegije svobodnih mest (freie Stidre) ali pa
so sodila pod jurisdikcijo plemica, ki je bil na fev-
dalni lestvici niZje od cesarja. Vprasanje, ali je mesto
cesarsko, je bilo torej odvisno od tega, ali so ob-
stajali kaksni pogodbeni, oblastni ali fevdalni akti
oziroma privilegiji, ki so mesto vezali neposredno
na cesarja z davénimi, vojaskimi ali drugimi zave-
zami. Iz pravila je olitno, da je avtor hotel igralce
stimulirati, da si zapomnijo vsa mesta z atributi
neposredne cesarske oblasti, kar je bilo gotovo pri-
merno za igro, ki je bila posvecena cesarju.61 Ce bi
to pravilo uporabili danes, bi dobili priloznost za
spoznavanje zanimive plati zgodovine mnogih
evropskih mest.

5. Kdor zadene areolo, kjer je stajerski Gradec, mora
vzeti po eno ﬁguro iz t;:e/y razlicnih areol, ki so
izZrebani areoli najblizje. Ce je Stevilo igralcev manjse
od stiri, naj vzame po dve ﬁguri 12 areol, ki sta
izZrebani najblizyi, ali le eno figuro od kjerkoli, ie je to
vse, kar je mogoce vzeti.

Postavlja se vprasanje, kako si naj tolmacimo
pravilo, da igralec mora vzeti figure z zemljevida.
Ena moznost bi bila, da ima enak smisel kot pravilo
1, to je, da naj igralec vzame tri, dve ali eno figuro
drugih igralcev in jih vrne v igro (pri Cemer bi

61 O posvetilu cesarju gl. prvi del clanka, str. 374 (Kronika, 55,
2007, st. 3).

28

2008

pomen besede "mora" lahko iskali v tem, da se
igralec tej pravici ne sme odpovedati). Ce pa naj
pravilo v resnici sprozi za igralca negativne posle-
dice, bi si lahko zamislili, da mora igralec k svojim
figuram dodati tri, dve ali eno figuro drugih igralcev
in si s tem poslabsati svoj rang v igri.

6. Kdor zasede drugo ali tretje mesto za zmago-
valcem, ima pravico v naslednji igri postaviti kate-
rokoli figuro.

Ob tem pravilu bi si morali pojasniti, ob kaksnih
pogojih ima igralec pravico postaviti katerokoli fi-
guro.

7. Kdor z orlom zasede areolo, v kateri je Rim ali
Dunaj, je s tem v igri zmagal.

Zreb areole z Rimom ali Dunajem in njena
zasedba z orlom je tako redko in simboli¢no na-
kljugje, da je dobitniku avtomati¢no prineslo zmago.

8. Kdor z orlom zasede katerega od cesarskih mest,
ima pravico postaviti Sest figur po svoji izbiri; tiste
figure, ki jih Se ima in ki ga locijo od zmage, pa naj
gredo tistemu, ki ima med vsemi najmanj figur na
zemljevidu.

Glede cesarskih mest glej opombo k pravilu 4.
Drugi del pravila (tiste figure, ki jih Se ima in ki ga
locijo od zmage, pa naj gredo ...) bi lahko pomenil, da
je igralec, potem ko je oddal svoje preostale figure, v
igri zmagal. Ce je tako, potem pravili 7 in 8 vodita
do enakega rezultata, s to razliko, da v prvem pri-
meru zmagovaléeve preostale figure ne gredo niko-
mur, medtem ko se v drugem primeru rezultat
igralca, ki ima najmanj postavljenih figur, poslabsa z
dodatkom zmagoval&evih figur.

9. Kdor se vzdrzi, da bi vstopil v ustrezno areolo z
vozom na duve kolesi,62 psom, jelenom, vozom na jadra,
romarjem, dresiranim konjem, hoduljami, kozlom ali
vrvohodcem, naj ima Ppravico postaviti tri ﬁgure.

Zdi se, da je namen pravila ponuditi igralcu
moznost takti¢nega odlocanja: ali se bo resil tezko
postavljive figure ali pa bo postavil tri druge figure.

10. Ce areolo zasede orel, s tem povzroci evakuacijo
Sfigur drugib igralcev iz vseh Sestib areol, ki jo obkro-
Zajo; v te areole tudi ni dovoljeno postaviti drugih
Sfigur.

Domnevamo lahko, da se "evakuirane" figure
vrnejo igralcem, ki so jih postavili (kar bi bilo po
vsebini enako kot v pravilu 1, ki doloca, naj igralec
"z zemljevida vzame tri druge figure"). Ce "eva-
kuacija" nima tega pomena, bi bilo treba pravilu
dolo¢iti vsebino. Raztolmaditi bi bilo treba tudi, ka-
tere so sosednje areole: vsaka areola namred s
svojimi stranicami meji na §tiri areole (razen pri
polarnih areolah) in se v kotih dotika e §tirih dru-

gih.

62 To je figura 18, ki je v seznamu figur imenovana "visok voz
na dve kolesi" in v pravilu 16 "voz z velikimi kolesi".
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11. Govori se, da v predgorju Tabin v vzhodni
Tartariji po javnib poteh jahajo na kozlih. Ker naj bi
po sploinem prepricanju hudic v obliki kozla sluzil kot
potovalno sredstvo carovnicam, naj igralec, ki s kozlom
vstopi v areolo zunaj predgorskega dela Tartarije, za
kazen trpi izgubo dveh ﬁgur, ki Se Ziz'sz‘a postavijeni ali
ki sta pripravijeni za postavitev. Ge pa kdo v doloceni
igri kot proo ﬁguro potegne kozla, je igro v celoti iz-
gubil.

Kaze, da tudi to pravilo ponuja mozZnost tak-
ticnega igranja v tem smislu, da se lahko igralec
odlo¢i, ali bo za ceno izgube dveh drugih figur po-
stavil zunaj predgorja Tartarije tezko postavljivo fi-
guro kozla. Vprasanje je, kaj pomeni "izguba dveh
figur". Smisel bi terjal, da se dve postavljeni figuri
vrneta igralcu (pri emer ostaja odprto vprasanje,
kdo ju izbere) ali da se ne Stejeta v igral¢evo korist
pri konénem obracunu figur. Pravilo izraza preko
stoletij razsirjeno praznoverje, da se demoni in hu-
di¢ pojavljajo kot kozli ali s kozlovskimi znaki (kar
je prihajalo do izraza v umetnosti, a Zal tudi v ¢a-
rovnigkih procesih).

12. Ko se prvic izZreba katerakoli areola iz ene od
24 con, naj ima igralec pravico postaviti dve ﬁguri. Da
ne bi bilo med igralci nejasnosti, ali je bila stevilka
dolocene cone enkrat Ze izZrebana, naj bo poleg vrecke s
figurami postavijenih 24 vecjib ali manjsib stevilk: ko
Je cona izZrebana, se naj njena stevilka postavi na
loceno vidno mesto. Le 0b tej priloZnosti naj se prebere
opis cone, ki je skupen vsem areolam v njej.

Pravilo, da se naj opis cone prebere /e 0b tej pri-
loznosti (to je takrat, ko je izzrebana prva areola iz
cone), je pojasnjeno na drugem mestu v knjigi:
ponavljajoce prebiranje opisov con — ki vsebujejo
podatke o njihovi obliki, povrsini, klimi, dolZinah
dneva ipd. — bi namre¢ igro po nepotrebnem po-
daljsevalo in igralce obremenjevalo.63

13. Kdor prispe v neraziskan predel na juznem ali
severnem delu poloble, naj ne sodeluje v igri, dokler ga
kdo od soigralcev ne osvobodi s tem, da sam vstopi v
cono. Teh con je troje: 24. cona v severnem in juznem
delu spodnje hemisfere (HBI in HAI) in 24. cona v
Juznem delu zgornje hemisfere (HAS).

Cona na severu zgornje (to je "vzhodne") pol-
oble (HBS) ne steje kot neraziskani predel; ima
namre¢ ve¢ kot pol strani dolg sploden opist4 in v
sorazmerno podrobnih opisih njenih areol65 se
omenjajo npr. Groenlandija, sever Skandinavije,
Nova Zemlja in del Sibirije. Omeniti velja, da to
pravilo daje polarnim conam zaporedno $tevilko 24,
medtem ko imajo te iste cone v poglavju, kjer so
opisi areol, zaporedno Stevilko 1 (neenotnost pri
sistemu oStevilcenja bi lahko $teli za Se en znak za
naglico pri pisanju knjige).

63 Str. 65.
64 Str. 68.
65 Str. 84-88.
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14. Kdor vstopi z otroskim konjickom iz trstike v
areolo, kjer je glavno ali cesarsko mesto, se za svojo
predrznost kaznuje z izgubo ene figure tako, da naj je
ne potegne iz vrecke ali ne postavi na zemljevid.

Pravilo daje Se eno moznost za preverjanje, ali
igralci poznajo mesta, ki so glavna ali cesarska (gl.
pravili 4 in 8).

15. Voz na jadra lako vstopi le na Kitajsko.

Ker so moznosti za postavitev te figure raz-
meroma omejene, se je bo igralec hotel ¢imprej re-
siti (gl. pravilo 1).

16. Voz z velikima kolesoma lahko vstopi le v po-
krajino Lacij.

Ker je Lacij razmeroma majhna pokrajina v
centralni Italiji, je voz z velikima kolesoma (figura
18) Se teZje postavljiva figura kot kitajski voz na
jadra. V knjigi je omenjeno, da Lacij, poleg areole,
kjer je Rim, sega v $e eno areolo,¢ vendar je v opisu
te druge areole govora le o severni Spaniji, delu
Francije in oceanu.6’7 O razlogih za pomanjkljivo
koordinacijo v besedilu lahko le ugibamo — morda
so pravila in opisi areol nastajali s pomo¢jo razli¢nih
ali neto¢no narisanih zemljevidov, na kar knjiga v
drugi zvezi posredno sama namiguje.68

17. § sanmi ni mogoce potovati juzno od 48.
vzporednika.

18. Vrvohodec ne more vstopiti v areolo, ée ni vsaj v
tretji areoli od izZrebane kdo Ze postavil figuro.

19. Majhne ladje se ne sme postaviti na morje ali
ocean, Ce ni vsaj v Cetrti areoli od izZrebane ladja
troveslaca ali vecja ladja na jadra.

20. Z obuvali za hojo po ledu je mogoce v predele,
kamor se labko potuje s sanmi, s to razliko, da je s temi
obuvali mogoce hoditi le tam, kjer je kaksna reka ali po
morju v blizini obale.

Glej pravilo 17.

21. Z jelenom je maogoce pofovati le na podrocje
Samajedov, ce je v areoli to ime izrecno navedeno.

Samojedi je bilo ime za ljudstva, ki so Zivela od
Kavkaza proti Mongoliji in Severni Sibiriji, in so
bila s tem imenom pogosto omenjena na zemlje-
vidih 16. in 17. stoletja.

22. Popotnik v sveti kraj (romar) labko gre le v
areolo, kjer je kaksno znano sveto mesto.

23. Z dresiranim konjem je dovoljeno le v areolo,
kjer je kaksno mesto.

24. Potapljac labko gre le v areolo, kjer je reka,
medtem ko gre lahko v morje le, e je poleg obala ali
ladja.

25. 8§ hoduljami je mogoce hoditi le po ravnini in
zato se z njimi ne sme v areolo, kjer je zapisano, da je
kaksna visoka gora.

66 Str. 254.
67 Str. 254 in str. 126 (opis areole HBS-Z.7., A.IIL).
68 GL. besedilo, ki sodi k opombi §t. 5, zgoraj.
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Na bakrorezni podobi iz Valvasorjeve Slave Vojvodine Kranjske iz leta 1689 vidimo hodulje, s katerimi so ljudje
bredli potoke in plitke vode. Hodulje so bile tudi ena od igralnih figur v geografski igri — za zasedanje kopnih areol,

kjer ni bila omenjena nobena gora.

26. Pasja vprega ima enako podroje gibanja kot
Jelen.

Glej pravilo 21.

27. Kdor je starefsi od sedem let in namerava, da ga
nesejo na rokah v areolo, v kateri je mesto, naj figure ne
postavi in naj svojo pravico do postavitve figure odstopi
desnemu ali levemu soigralcu — ce pa je igralec zadnji po
vrsti, naj pravico odstopi predzadnjemu in proemu.

Pravilo se nanasa na figuro stev. 33. Ni jasno,
zakaj naj se pravica v prvem primeru odstopi des-
nemu a/i levemu soigralcu, medtem ko se v drugem
primeru odstopi predzadnjemu iz prvemu igralcu.

28. Ce so se igralci sporazumeli, da se Stevilke areol,
ki so jih potegnili iz vrecke, ponovno vanjo vrnejo in ce
kdo Stevilko ponovno izZreba in ima zanjo tudi pri-
merno figuro, potem je treba areolo evakuirati in eva-
kuirana figura se Steje za izgubljeno. Ce je stevilko
ponovno potegnil isti igralec, naj ima pravico do po-
nouvnega Zreba in njegova prootno posz‘awljena ﬁgum
naj tam ostane.

Pravilo terja pojasnilo, kaj pomenijo besede
"evakuirana figura se Steje za izgubljeno" (prim. s
pravilom 11, ki govori o "izgubi" figur).

29. Ker ima vrecka s figurami za vsakega igralca po
38 stevilk in se zaradi tega izZrebane stevilke vracajo v
vrecko, se zmaga v igri oziroma konec igre obiutno za-

30

vlece, ker bo potrebno dosti casa — tudi tistemu, ki je
blizu zmage — da bo izZrebal primerno figuro. To velja
Se posebej, ce k 38 figuram dodamo ‘prazne” figure,
katerih igralec ne more postaviti na zemljevid, ampak
mora pocakati, da pride ponovno na vrsto. Enako velja
za igralca, ki isto figuro izZreba dvakrat, zaporedoma
ali ne.

30. Kdor torej Zeli, da bodo vrecke s figurami za
igralce bolj prijazne, naj vanje da tolikokrat po 38
Stevilk, kot je igralcev in naj izZrebanih figur ne vraca
v vrecko. Tako igralci ne bodo jemali figur iz vrecke
brez ucinka, razen le je v njej ena tretjina ali manj
praznih listicev — z namenom, da bi bila igra bolj
zabavna. Podobno je mogoce storiti z izZrebanimi
Stevilkami areol. Stevilke figur in areol naj se dajejo v
posebne Skatle in na koncu igre naj se spet vrnejo v svoje
vrecke.

Na koncu nastevanja pravil je vzpodbudno doda-
no, da bo za igrale, ki se bodo 2 njimi seznanili, igra
labka, da ne bo izirpavala cloveske energije in da ne bo
povzrocala umske napetosti, kot se to v nemajhni meri
dogaja pri "igri tolovajev” (lusus latrunculorum,).69

69 GL opombo §t. 49, zgoraj. Igra Jatrunculi ni bila odvisna od
sree in je terjala veliko mero koncentracije (Schidler, La-
trunculi — ein verlorenes strategisches Spiel, str. 47).
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Na koncu knjige dodana pravila

Ob branju zgoraj nastetih pravil lahko ugotovi-
mo, da ne urejajo uporabe vseh figur in da terjajo
dodatna pojasnila in izpeljave. Tega se je ocitno
zavedal tudi avtor in je zato na koncu knjige dodal
Se nekaj kratkih misli, s katerimi je hotel pokazati, v
kateri smeri bi bilo mogoce pravila dopolniti. Ta
dopolnila predstavljamo posebej, kakor je to
storjeno v knjigi, da bi bralcem tega ¢lanka &imbolj
verno predstavili miselno pot nastanka igre. Takole
se glasijo: Dolocijo naj se areole, kamor je maogoce
postaviti figure, ki so tezko postavijive, tako da jibh bo
maogoce ob pravi priloZnosti brZ postaviti. Na primer
za jelena in psa so primerne areole stev. 12, 13, 14, 15
in 16 v coni 2, HBS (Hemisphaerium Boreale Superius
— severni del zgornje poloble). Za kozla so to areole 13,
14, 15, 16 in 17, cona 3, HBS. Za voz z jadri so to 8.,
9., 10. in 11. cona HBS in areole stev. 13, 14, 15 in
16. Za romarja so to pokrajine, kjer so Rim, Jeruzalem,
Loreto’0 in Santiago de Compostela: HBS, cona 7,
areoli 371 in 4, kakor tudi areola 8 v coni 10. Za voz 2
velikimi kolesi sta to areoli 3 in 4 v coni 7, HBS.72 Za
hodulje je primerna katerakoli areola, kjer ni omenjena
kaksna gora. |...] Majhno plovilo naj bo mogoce posta-
viti v katerokoli areolo, kjer je zemlja, kajti ni je
pokrajine, ki bila popolnoma brez tekoce vode. Kdor je
postavil 12 figur, lahko preostale figure postavija,
kolikor jib labko potegne iz vrecke.’3

Te misli so bile dodane v naglici, na kar kaze
dejstvo, da so zapisane brez odstavkov, nekoliko ne-
sistemati¢no in da nekatere podrobnosti niso v
skladu s preostalim besedilom. Temu se je pridruzil
posebno hudoben tiskarski skrat (ali morda avtorjev
humor?), ki je skril napako prav v stavku o napakah:
Tiskarske pomote in pomote druge vrste, ki so se zaradi
stiske s casom prikradle v knjigo, bodo razsodni bralci
labko brex tezav ugotovili, kakor — in na tem mestu
stavek obvisi brez nadaljevanja ali lo¢ila.74

Goljufanje pri igri

Opis igre na ve¢ mestih opozarja na moznost
goljufanja pri igri. Zanimivo je, da v tej zvezi zaman
is¢emo kaksno vzgojno svarilo o neprimernosti ta-
kega pocetja. Namesto tega lahko beremo stroge in
veckrat izrazene nasvete, kako se naj igralci pred
poskusi sleparjenja branijo. Vprasanje je, ali bi lahko
iz tega sklepali, da je bilo goljufanje pri druzabnih
igrah vecji problem kot danes ali da je bila posebna
pozornost temu vprasanju posledica mladostnega

70 v 17. stoletju je bil romarski kraj Loreto blizu Ancone v
Italiji po pomembnosti takoj za Rimom in Jeruzalemom.
ny opisih areol je mesto Santiago de Compostela navedeno v

areoli §tev. 2.
72 GL. besedilo, ki sodi k opombi §t. 62.
73 Str. 254.
74 Prav tam.
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pristopa katerega od sodelujocih pri pisanju knjige.

Na enem mestu v knjigi je zapisano tole: Najve¢
priloZnosti za prevare se ponuja pri postavijanju figur,
tako da igralec skrivoma odstrani ali prikrije kakino
svojo figuro, in sicer zato, da bi hitreje ali laZje zmagal
ali da ne bi bil kaznovan z branjem. Tej nevarnosti se
Je mogoce izogniti tako, da zmagovalec posamic in vsem
na oceh z odprto in iztegnjeno roko vzame z zemljevida
vse svgje figure oziroma znake po Stevilinem vrstnem
redu do 38. Ce se kdo tega ne bi drzal ali ce bi kaksen
znak manjkal, naj igralec za kazen zgubi pravico
sodelovanja v naslednjibh treh igrah in ves ta cas naj
mirujejo vse njegove pravice glede sodelovanja pri igri.
Tezje se je varovati pred napakami oziroma prevara-
mi, Ce je vel igralcev take sorte, da bi hoteli goljufati.
Da bi se temu izognili, je mogoce med ostalim dolociti,
naj igralec, ki je desno od zmagovalca ali kateri drug
igralec po vrstnem redu ali Se bolje igralec, ki je na
zemljevid postavil najmanj figur, preverja, ali je
skupna vsota figur, to je tistih na zemljevidu in zunaj
njega, 38. Tudi v zvezi z Zrebanjem areol avtor sve-
tuje, naj vsak igralec, preden seze v vrecko po Ste-
vilko areole, pokaze ostalim iztegnjeno in odprto
roko. Ko je potegnil stevilko, pa jo naj brez odla-
$anja in vsem na oceh postavi na mizo. To §tevilko
se lahko zapiSe na kaks$no primerno mesto.”>

Ko je v knjigi govora o Zrebanju, lahko iz izrazov
sklepamo, da imajo igralci vrecke, iz katerih vlecejo
stevilke. Le na enem mestu je omenjena moznost
uporabe kolesa s Stevilkami ob robu in vrtljivega
kazalca, s katerim bi lahko med igro naklju¢no iz-
birali §tevilke. O tej drugi moznosti avtor ne pravi
ni¢ podrobnega, ampak le pripominja, da sta oba
nalina enakovredna in da naj bo izbira prepuscena
igralcem; zanimiv je razlog, ki ga navaja za ena-
kovrednost: Ker ni jasno, ali se je mogoce z vrtljivim
mebanizmom ucinkoviteje izogniti vsem moznostim za
prevare v primerjavi s prej opisanim nacinom.76

Prilagoditev igre drugim podlagam

Na nekaj mestih v knjigi je receno, da bi bilo
mogoce igro prilagoditi za igralne karte, pri cemer
avtor poudarja, da naj igra zaradi tega ne postane
preved enostavna in da naj izid igre ne bo preveé¢
odvisen od naklju¢ja. To bi namre¢ nasprotovalo
glavnemu namenu igre, to je utrjevanju znanja zem-
ljepisa. Da bi s kartami dosegli ta namen, omenja
avtor Orbis lusus moznost, da bi $tiri dele sveta
oznadili vsakega na svoji karti, vendar ne z bese-
dami, temve¢ z geografskimi znaki, to je v obliki
zemljevida. Nato bi lahko vsakega od teh delov raz-
delili na 12 ozjih podrodij, ki bi tudi bila prikazana
kot zemljevidi. To bi zneslo skupno 52 kart, od
katerih bi vsaka lahko imela dve ali tri vrstice po-

75 Str. 53.
6 Str. 54.
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datkov o mestih, rekah, gorah in podobnem. Stevilo
kart bi lahko povecali ali zmanjsali in s tem urav-
navali nain igranja in zapletenost igre. Avtor pravi,
da bi, odvisno od njene izvedbe, igra s kartami lah-
ko terjala celo ve¢ znanja geografije kot igra, ki te-
melji na zemljevidu.”7 Poleg igre s kartami govori
knjiga tudi o igri na prostem oziroma na velikem
zemljevidu pripravljenem v urejenem vrtu, vendar le
na splosno in brez tehni¢nih podrobnosti.”8

Izrazoslovje pri opisih areol

Kot je prikazano v prvem delu ¢lanka, so v knjigi
razlage geografskih pojmov, s katerimi naj se igralci
seznanijo vsaj v osnovnih obrisih, da bodo lahko
brez tezav sodelovali v igri.”? Med njimi so mnogi
izrazi, ki so danes del splo$ne zemljepisne izobrazbe
ali vsakdanje govorice. Vendar so med njimi tudi
taki, ki jih danes skorajda ne poznamo ve¢. V na-
daljevanju primeroma prikazujemo dve zanimivi
skupini izrazov.

(a) Antipodi, antaeci, periaeci, amphiscii itd.

Pri opisu con in areol se v knjigi pogosto upo-
rabljajo izrazi, ki oznacujejo polozaj prebivalcev na
razli¢nih delih zemeljske krogle. Med njimi sta po-
leg $e danes znanega izraza "antipodi"80 tudi sorod-
na pojma antaeci in periaeci. Ljudje, ki prebivajo ob
doloéenem vzporedniku severno od ekvatorja imajo
svoje antaecos v ljudeh ob enako oddaljenem vzpo-
redniku juzno od ekvatorja. To pomeni, da je pri
enih enakonogje (ekvinokcij), ko je pri drugih soné-
ni obrat (solsticij) in ko je pri enih zima, je pri
drugih poletje in kolikor je pri enih dolga no¢, je pri
drugih dolg dan. Periaeci so ljudje, ki Zivijo vzdolz
dolocenega vzporednika in so zato enako oddaljeni
od polov; Ce so periaeci tono na nasprotni strani
zemlje, je polno¢ pri enih, ko je poldan pri drugih.81

Drugo merilo za lo¢evanje ljudi na razli¢nih toc-
kah zemeljske krogle je temeljilo na obnasanju nji-
hove sence. V knjigi so razlozeni izrazi amphiscii,
periscii in antiscii.82 Amphiscii, kot je nakazano v
Orbis lusus, so ljudje, ki Zivijo v tropskem pasu (to je
med Rakovim in Kozorogovim vzporednikom ali
povratnikom),83 kjer senca v enem delu leta opoldne

77 Str. 63.

78 Str. 50, 63.

79 Gl. prvi del clanka, str. 379 (Kronika, 55, 2007, §t. 3).

80 Antipodes: ljudje na diametralno nasprotnih koncih zemelj-
ske krogle.

81 Str. 12.

82 Str. 13.

83 Vzporednika, ki lezita na 23°26'22" severne oziroma juzne
§irine, se imenujeta tudi "povratnika”, ker se med njima v
roku enega leta gibljejo tocke, kjer je sonce v nadglaviséu, in
ker predstavljata ekstremni tocki severno in juzno od
ekvatorja, kjer se gibanje nadglavisca enkrat na leto obrne
(Lovrencak, Matematicna geografija, str. 91, 106). GL
opombo §t. 27.
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kaze proti jugu (ko sonce kulminira severno od
zenita) in v drugem delu leta proti severu. Periscii so
prebivalci krajev znotraj polarnega kroga,84 katerih
senca v teku enega dne Cloveka obkrozi (to je v tis-
tih poletnih dnevih, ko je sonce 24 ur nad obzor-
jem).

Antiscii (imenovani tudi Aeteroscii) so ljudje, ki
Zivijo na razli¢nih straneh zunaj tropskega pasu in
zato opoldne mecejo senco v nasprotne smeri. V
zvezi z antiscii je v Orbis lusus zapisano, da je o njih
pesnik Lucan85 zapel takole:

Prisli ste, Arabci, v svet vam neznani,

kjer sence dreves zac¢uda ne padajo v levo.

(I lgnotum vobis, Arabes, venistis in orbem,

Umbras mirati nemorum non ire sinistras.)86

Ob citatu je avtor Orbis lusus dodal pojasnilo:
Arabci so prisli v Lacij na pomoé Pompeju. Ocitno bi
naj na podlagi tega bralci vedeli, da sta verza iz
pesnitve, znane pod imenom Pharsalia,87 ki opisuje
drzavljansko vojno med zavezniki rimskega senata,
ki jih je vodil Pompej, in legijami, lojalnimi Juliju
Cezarju. Vojna se je zalela januarja 49 pr. n. §t., ko
je Cezar zoper voljo senata s svojo vojsko prestopil
reko Rubicon pri Ravenni in pri tem, kot pravi
izrocilo, znamenito vzkliknil kocka je padla — alea
iacta est. V tem za rimsko drzavo usodnem spopadu
so bile polodvisne drzave vzhodno in juzno od Rima
na strani senata in so Pompejevi vojski poslale na
pomoc vojake.88

Metafora o senci temelji na tem, da na podrogjih
severno od Rakovega povratnika senca ljudi, ki so
obrnjeni proti zahodu (kakor Arabci, ki so potovali
v Rim), opoldne pada vedno na desno stran, med-
tem ko med Rakovim in Kozorogovim povratnikom
v enem delu leta pada na levo in v drugem delu leta
na desno stran. Juzno od Kozorogovega povratnika
pada senca v teh okoli§¢inah vedno na levo. Med-
tem ko pesnitev ne navaja imen krajev, od koder so
prihajali "Arabci", knjiga Orbis lusus dodaja, da so
bili antiscii, kar bi pomenilo, da so prihajali iz krajev
juzno od Kozorogovega povratnika. Ker Kozorogov
povratnik poteka skozi danas$nji Mozambik in
Madagaskar, je ocitno, da je avtor Orbis lusus Luca-
nove Arabce postavil predale¢ na juzno poloblo.
Imenovati bi jih moral amphiscii, ki, kot je pojas-
njeno zgoraj, Zive v tropskem pasu juzno od Rako-

vega povratnika (ki poteka skozi Arabski polotok).

84 To je znotraj arkti¢nega kroga 66°33'38" severne Sirine ali
antarkti¢nega kroga 66°33'38" juzne §irine.

85 Marcus Annaeus Lucanus (39-65 n. §.).

86 Pesnitev Pharsalia (znana tudi pod naslovom Bellum civile —
Drzavljanska vojna), III. knjiga, verz 247 (prevod J. S.); za
anglesko besedilo gl. Lucanus, The civil war.

87 Pesnitev, ki je bila od 16. do 18. stoletja mnogokrat na-
tisnjena, je dobila ime po mestu Pharsalos v Gréiji, kjer je
avgusta 48 pr. n. §t. prislo do odlocilne bitke med Cezarjevo
in Pompejevo vojsko.

8 Bratoz, Rimska zgodovina, str. 147.
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Filozofi in geografi preteklih stoletij so razvili posebno izrazoslovje za ljudi na razlicnib tockah zemeljske krogle.
Ena skupina izrazov je temeljila na obnasanju sence oziroma gibanju sonca. Ljudje v tropskem pasu, ki svgjo senco
v teku enega leta wvidijo enkrat proti severu in drugic proti jugu, so se imenovali amphiscii (dobesedno
"dvosencniki"). Prebivalci polarnih krajev, kjer senca v teku poletnega dneva cloveka obkrozi (to je, ko je sonce 24 ur
nad obzorjem), so bili periscii. Naslednji izraz je izviral iz dejstva, da ljudje severno od tropskega pasu opoldne
mecejo senco proti severu, medtem ko jo tisti juzno od tropov — imenovani heteroscii ali antiscii — vidijo proti jugu.
Tri karte na sliki (iz serije 40 kart) so se uporabljale kot pomoc pri ucenju teh danes Ze pozabljenih izrazov.

(Objavijeno z dovoljenjem knjiznice Winterthur: Zbirka rokopisov in drobnih tiskov Joseph Downs.)

Mimogrede — pesniska figura spominja bralca
tudi na dejstvo, da so bili tuji vojaki iz oddaljenih
krajev, kjer se ni govorilo latinsko. To je bilo po
izro¢ilu usodno, ko so v metezu odlocilne bitke pri
Pharsali Cezarjevi legionarji izvedli nepri¢akovani
manever in tuji vojaki niso razumeli latinskih povelj,
kar je prispevalo k zmagi Steviléno Sibkejse, a bolj
izkusene Cezarjeve vojske.

Danes so izrazi te vrste zastareli in metafore te
vrste komaj razumljive. Nekdaj pa — ko je bila prak-
ticna astronomija ljudem mnogo bliZje kot danes,
ker so jo potrebovali za merjenje ¢asa, koledar, vre-
me, astrologijo ipd. — so bili del strokovnega bese-
dis¢a in predmet razlag v kozmografskih knjigah.8?
Uporabljali so se tudi v teolosko-filozofskih raz-
pravah o duhovnih podobnostih in razlikah med
ljudmi na razli¢nih koncih zemlje (kar je prislo do
izraza tudi v Orbis lusus, kjer je mimogrede ome-
njeno vprasanje, ali je Bog Adamu "so-ustvaril"
antipodes, antaecos ali periaecos).90 Kot primer, ki
ponazarja nekdanji pomen teh pojmov v izobrazbi,
lahko navedemo igro s kartami s konca 18. stoletja
naslovljeno Elementi astronomije in geografije razlo-
Zeni s 40 kartami, katere namen je bilo ucenje iz-
razov, kot so periscii, antaeci, ant{pode;, ascii, amp-

89 Npr. Biancani, Sphaera mundi seu cosmographia demon-
strativa, str. 198.
0 Str. 31.

hiscii, heteroscii, preiscii.®1 Tudi na robovih nekaterih
starih zemljevidov sveta vidimo majhne globuse z
grafi¢nimi prikazi teh pojmov.92

(b) Roza vetrov in smeri neba

V' krajih okoli Sredozemlja je poimenovanje
strani neba stoletja temeljilo na t.i. vetrni rozi (rosa
ventorum). Vidimo jo lahko na starih zemljevidih,
Se posebej pomorskih, kot grafiéni simbol v obliki
zvezde, ki ima 8, 16, 24 ali 32 krakov. Vsak krak
ponazarja ime vetra, ki piha iz dolo¢ene smeri, in ta
imena so sluzila tudi ali predvsem za oznalevanje
strani neba.

Blizu Partenona v Atenah stoji osmerokoten
kamniti stolp iz 1. stoletja pr.n.s., znan kot Svetisce
vetrov, na katerem je na vsaki stranici vklesano ime
vetra: Boreas (severni veter) in nato v smeri proti
vzhodu: Kaikos, Apeliotes, Euros, Notos, Lips, Zephy-
ros in Skiron.93 V kasnejsih stoletjih so morjeplovci

91 Paris, The elements of astronomy and geography (London
1795).

92 Npr. Teatro del Cielo a della Terra (Francesco Robacioli,
Brescia 1602; Shirley, The Mapping, st. 236, str. 251) in
Universale Descrittione Di Tutto Il Mondo (Guiseppe Ro-
saccio, Firenze cca. 1610; Shirley, The Mapping, §t. 268, str.
289).

93 Gurney, Compass, str. 42.
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V dezelah ob Sredozemskem morju so se za oznacevange strani neba uporabljala imena za vetrove, ki so pibali iz
razlicnih smeri. Na mnogih staribh zemljevidih lahko vidimo zvezdaste podobe 2 8, 16, 24 ali 32 kraki, imenovane
vetrna ali kompasna roZa, ki so ponazarjale strani neba in vetrove ter bile v pomoc pri racunanju navigacijskih
smeri. Imena iz vetrne roze labko 0b Jadranu prepoznamo Se danes: npr. burja (Boreas — severni veter in sever),

ostro ali ostro (Auster — juzni veter in jug) in maestral (ventus magistralis — glavni veter).

njihova imena latinizirali, postopoma njihovo $te-
vilo pomnozili na 32 in jih tudi nadomescali z
izrazi, ki so bolj ustrezali lokalnim okoli¢inam in
jezikovni rabi (npr. framontana za veter iz smeri
severnoitalijanskih gora in /levante za vzhodni ve-
ter).94

Navada uporabljati imena vetrov za smeri neba
se je pri sredozemskih pomorscakih, $e posebej v
Italiji, ohranila do 19. stoletja. Narodi, ki so bili
usmerjeni predvsem na Atlantik (npr. AngleZi,
Nemci, Portugalci in Spanci), so tudi poznali de-
litev na 8, 16, 24 ali 32 smeri neba, vendar so se pri
njih Ze zgodaj udomacili izrazi sever, jug, vzhod, za-
hod in iz njih sestavljeni izrazi za vmesne smeri. Pri
Francozih, ki so pluli tako po Sredozemskem morju
kot po Atlantiku, sta bila do zacetka 18. stoletja v
rabi oba jezikovna sistema, vsak na svojem delu
obale.%

Orbis lusus nam takole predstavlja izraze za smeri
neba: Stiri glavne smeri neba se ponavadi oznacujejo z
vetrovi, ki so sledeci: s severa Boreas ali Aquilo, od juga

94 Prav tam, str. 45.
Prav tam, str. 51.
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Notus ali Auster, od zahoda Favonius ali Zephyrus in
od vzhoda Eurus ali Solanus. Med glavnima smerema
50 vmesni vetrovi, ki se po izkusnjah pomorskib kapi-
tanov zaznavajo ob razlicnih fasih ali iz razlicnih
smeri. 'V casu Vitruvija jibh je bilo oznacenih skupno
24,96 wendar jih sodobni pomoricaki poznajo 32. Ti
vetrovi so na zemljevidih predstavijeni z vetrno roZo.
Njihova imena so, zacensi od vzhoda proti jugu: 1.
Solanus, 2. Hypeliotes, 3. Meseurus, 4. Vulturnus, 5.
Eurus, 6. Phaenicias, 7. Altanus, 8. Mesophoenix, 9.
Auster, 10. Hyponothus, 11. Libonothus, 12. Mesolibs,
13. Africus, 14. Subvesperus, 15. Libozephyrus, 16.
Mesozephyrus, 17. Zephyrus, 18. Circius, 19. Cauro
Zephyrus, 20. Albilaurus, 21. Argestes, 22. Sciron, 23.
Thrascias, 24. Supernas, 25. Septentrio, 26. Hyper-
boreas, 27. Meses, 28. Subaguilo, 29. Hellespontius, 30.
Hypocaecias, 31. Caecibeliotes, 32. Carbas.97

96 Vitruvij (rimski avtor iz 1. stol. pr. n. §t.) nasteva poleg 8
glavnih $e 16 stranskih vetrov in med ostalim govori o nji-
hovem pomenu pri gradnp mest; gl. Vitruvius on Architec-
ture, 1. knj., VL. pogl,, t¢.

97 Str. 38.



56

I KRONIKA

2008

Pri opisih areol (kjer ni bilo potrebe po natanc-
nem poimenovanju vmesnih smeri neba) zasledimo
sledeco, nekoliko prilagojeno in v tedanji kartogra-
fiji bolj obicajno terminologijo:

- vzhod: oriens (pridevnik orientalis);

- zahod: occidens (prid. occidentalis);

- sever: septentrio ali boreas (prid. septentrionalis in
borealis);

- jug: meridies ali auster (prid. meridionalis in aus-
tralis).

Besedi oriens (vzhod) in occidens (zahod) izvirata
iz glagolov oriri (dvigati se, vzhajati) in occidere (pa-
dati, zahajati). Izraz septentrio je povezan z ozvezd-
jem Velikega voza ali Velikega medveda, ki je v
stalnem razmerju z zvezdo severnico (septem triones:
sedem glavnih zvezd v tem ozvezdju). Beseda meri-
dies je dobila svoj dvojni pomen (poldan in jug), ker
vidimo sonce, ko je opoldne najvi§ie na nebu, v
smeri proti jugu — seveda je opoldne sonce najvisje
na nebu le, ¢e merimo pravi sonéni ¢as, ki je raz-
licen na vsaki zemljepisni dolzini, za razliko od
civilnega ali uradnega ¢asa, ki je enak na dolocenem
sirSem pasu zemlje. Uradni ¢as je bil postopoma
uveden v drugi polovici 19. stoletja, ker ga je terjal
razvoj ZelezniSkega prometa. Po uradnem central-
noevropskem ¢asu je poldan v istem trenutku pov-
sod od Madzarske do Spanije, ¢eprav je v tem tre-
nutku sonce najvisje na nebu le npr. v Trebnjem na
Dolenjskem (kjer je 15. poldnevnik vidno oznacen).

Ti izrazi so pustili mnoge sledove. Npr. nasa
burja izvira iz Boreas — severni veter. Besedi kot so
settentrio in mezzogiorno v italijans¢ini (in ustrezne
inadice v drugih romanskih jezikih) se $e danes po-
gosto uporabljajo v pomenu sever in jug. V nasi
starej$i literaturi lahko zasledimo izraz polnozh za
sever (nasprotje od poldan) v naslovu knjige Popis
navad in sadershanja Indijanov Polnozhne Amerike
naSega misijonarja in severnoameriskega $kofa Fri-
derika Barage (Ljubljana, 1837).

Opisi con

Knjiga navaja opise znacilnosti 24 con v sever-
nem delu zgornje poloble (Hemisphaerium Boreale
Superius).98 Navedene so npr. razdalje in povrsine v
nemskih miljah;?? klimatski pasovi; letni ¢asi; od-
daljenost od polov; dolzine dneva in nodi; oblike
areol; kje so antipodi, anfaeci in periaeci; padanje
sence; in ozvezdja, ki se tam vidijo.

V knjigi ni opisov ostalih treh skupin con, za kar
avtor navaja zanimiv razlog: niso potrebni, kajti ¢e
se igralci seznanijo s 24 conami v severnem delu
zgornje poloble, bodo z ustreznimi spremembami
podatkov lahko brez velikih tezav razumeli tudi

98 Str. 68-77.
99 Nemska milja: 7420,4 m (Sitar, O prometu v Slavi, str.
148).
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znadilnosti ostalih treh skupin con. Tako bi si na-
mesto arkti¢nega pola zamislili antarkti¢ni pol; pa-
dec sence proti severu bi zamenjali s padcem sence
proti jugu; namesto zakritih juznih zvezd bi navedli
ustrezna severna ozvezdja itd. S tem bi si igralci z
enkratnim zbranim poslusanjem opisov 24 con pri-
dobili dovolj splosnega znanja o zemlji, ki bi z
ustreznimi prilagoditvami veljalo za vse areole.
Knjiga svetuje, naj igralci slisijo opis cone le enkrat
v igri (da se ne bi igralci dolgocasili).100 Ta misel je
izpeljana v pravilu Stevilka 12, po katerem naj se
opis cone prebere le takrat, ko se prvi¢ prebira opis
ene od areol iz te cone.

Opisi 1680 areol

Najobseznejsi del knjige (pribl. 170 strani) je po-
sveCen posamicnim opisom vseh 1680 areol.101 Za
podrogja, kjer je odprto morje ali ki jih evropski
raziskovalci Se niso kartografirali, so opisi kratki,
kot je npr. "v areoli je le morje" ali "neznano pod-
ro¢je". Opisi nekaterih areol v Evropi obsegajo po-
lovico strani in ve¢. Pri nekaterih manj raziskanih
delih severne Evrope (npr. Nova Zemlja ali Groen-
landija) je pomanjkanje podatkov o naseljih ali zna-
menitostih nadomesceno z drugimi informacijami,
kot npr. o prebivalcih, lovu, ribolovu in odkri-
teljih.102 Ponekod najdemo podrobnosti, kot npr.,
da v Friziji in Holandiji teza govedi pogosto presega
1200 funtov in da Guicciardini poroca o govedu grofa
Hoogstratena iz Mechelena, ki je tehtalo 2528 fun-
to.103

Pri areolah, ki so po vrstnem redu kasnejse, so
opisi vedno bolj skopi. Na primer za areolo, ki jo
avtor imenuje "najboljsi del Italije", najdemo komaj
kaj drugega kot naslednja imena brez dodatnih in-
formacij: Korzika (Corsica), Lyon (Lugdunum),
Marsej (Marsilia), Chambery (Chamberinus), Tori-
no (Turinum), Genova (Genua), Benetke (Venetia),
Verona (Verona), Padova (Patavium), Parma (Par-
ma), Mantova (Mantua), Milano (Mediolanum),
Bologna (Bononia), Firence (Florentia), Ancona
(Ancona) in Neapelj (Neapolis). Ko omenja Rim, je
dodan zanimiv (in priznati je treba domiseln)
izgovor za kratkost opisa: Bil bi nepravicen do te
najbolj znane dezele na svetu, ée bi si njeno odlicnost in
plemenitost drznil opisati na kratko v nekaj vrsticah;
zato naj zadostuje le ena oznacha: cvet sveta.104 Ce
primeroma dodamo $e areolo, kjer je Jeruzalem, je
zapisano tole: Prvii, je del Azije; drugic, v njej so

100 Str, 65.

01 Str. 84-254 (pogl. I11, t&. TV do VII).

102 5ty 84.

103 Str. 115; pregled knjig Lodovica Guicciardinija je pokazal,
da je podatek iz ene od izdaj Belgicae sive inferioris Germa-
niae descriptio (str. 15 v izdaji 1652) (v viru je govora o
brabantskih funtih).

104 S¢r. 127.
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puscavski deli Sirije, Egipta in Arabije, v katerih sta
Gora Sinaj in Jeruzalem.105

Tudi opisi ostalih treh Cetrtin sveta niso v so-
razmerju z dostopnostjo podatkov v takratni geo-
grafski literaturi. OCcitno je, da se je avtorjem mu-
dilo, kot je z razorozujo¢o odkritostjo avtor priznal
po 72 straneh opisov Cetrtine zemeljske oble, kjer je
Evropa in kjer se zacenja 94 strani opisov preostalih
treh Cetrtin zemeljske povrsine. Tam je zapisano, da
v nadaljevanju ni bilo ve¢ mogoce slediti metodi
opisovanja na zacetku besedila, ker je ostalo le 10
dni za sestavo in tiskanje preostalega dela knjige. Pri
tem je avtor (ki mu ocitno ni manjkalo sposobnosti,
da na tezave gleda s pozitivne plati) dodal, da bodo
krajsi opisi areol v veselje tistim, ki igro uporabljajo
preduvsem za zabavo, medtem ko bodo to obzalovali oni,
ki hocejo v prvi vrsti koristiti svojemu duhu.106

Modri izreki in veliki Saavedra

Vsak opis areole (tudi tisti najkrajsi) vsebuje iz-
rek moralne ali politi¢ne narave. Kot je razlozeno v
knjigi, je njihov namen, da &i si preduvsem mladina po
malem in nezavedno prisvajala nacela krséanskega in
posvetnega Zivijenja in da bi si jib s pogostim igranjem
trdno vtisnila v spomin. Ta misel je dopolnjena z
ugotovitvijo, da vecina ljudi ponavadi posveca manj
pozornosti temu, 447 kdo pove, kot temu, £do kaj
pove. Zato avtor Orbis lusus meni, da ne bi kazalo
glasnega prebiranja opisov areol in izrekov zaupati
nekomu, ki pridiga strogo in asketsko Zzivljenje,
kogar se poslusalci bojijo ali kogar odlikuje skrom-
nost in obzirnost, kar so na splo$no hvalevredne
lastnosti, vendar pri tej igri neprimerne. Zato naj
prevzame vlogo bralca v igri oseba, ki nima ni¢ manj
kvalitet kot wveliki krscanski politik po imenu Saavedra,
ki se je po petletnem Studiju na univerzi v Spanski
Salamanki 34 let v najpomembnejsih evropskih mestih
ukvarjal z javnimi zadevami in drugimi pomembnimi
postiy, ki je v Rimu dvakrat prisostvoval izvolitvi
papeza, ki je v Regensburgu na zboru elektorjev
interveniral v korist pokojnega, slavnega zyn svetega
Ferdinanda 111, ki je bil na osmib zborih v Svici, in ki
Je bil tudi odposlanec s polnimi pooblastili presvetlega
rodu Burgundcev na nedavnem imperialnem zboru v
Regensburgu.107

Na koncu je dodano, da je taka metoda koristna
prevsem zaradi mladih, ki jih je potebno navaditi na
avtoriteto, poleg tega pa bo mladina na ta nacin te
zdrave nasvete in pouk, ki jibh maksime vsebujejo,
hitreje in raje sprejemala. Ker so moralni in politi¢ni
izreki namenjeni predvsem mladini, avtor pravi, da

105 S¢r, 135.

106 Str. 159; o naglici gl. tudi prvi del ¢lanka, str. 376 (Kronika,
55 2007 §t. 3).
Str 66.
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bi lahko njihovo prebiranje opustili, ¢e so igralci
stare;jsi.108

Opis areole, kjer so nasi kraji

Areola, ki pokriva nase kraje, je v knjigi opisana
takole: H.B.S — Z.6.A.V. (severni del zgornje he-
misfere, cona 6, areola 5). Prvi¢: je v Evropi. Dru-
gi¢: v njej so boljse avstrijske province. Na severu je
Avstrija (Austria), na jugu so Tirolska (Tirolis),
Kranjska (Carniolia), Furlanija (Forum Julium), Istra
(Istria) in Hrvaska (Croatia), na vzhodu je del Mad-
zarske (Ungaria) in na zahodu je del Imperija in Ba-
varske in na sredi sta Stajerska (Szyria) ter Koroska
(Carinthia). Tretji¢: glavno mesto Zgornje Avstrije
Linz je znani trg, ki lezi ob Donavi. V spodnji
Auvstriji je Dunaj (Vienna), rojstno mesto in sedez
cesarjev. Na Tirolskem je Innsbruck (Oenipontum),
na Kranjskem Ljubljana (Labacum), v Goriski gro-
fiji Gorica (Goritia), v Istri Koper (Justinopolis), na
Hrvaskem Zagreb (Zagrabia), na Koroskem Celo-
vec (Clagenfurtum) in na Stajerskem Gradec (Grae-
cium). Gradec je znano in pogosto obiskano mesto,
kjer je precej plemstva ter zivahne $tudentarije in
kjer so tu in tam posejane grajske utrdbe in druge
obrambne gradnje. Cetrti¢: Donava (Danubius) teCe
v Avstriji, Inn (Oenus) na Tirolskem, Mura (Mura)
na Stajerskem, Ljubljanica (Labdacus) na Kranjskem
in Drava (Drawvus) na Koroskem. Petié: Avstrija jev
vejem delu osrecena z darovi zemlje, obiljem in na
enkraten nacin z vinom. Stajerska med ostalim z
velikim izplenom pridobiva Zelezo in druge kovine
in ima tudi vina v izobilju. Sesti¢: mnoge od teh
proving, razen Avstrije, imajo nekaj Alp in njihova
mesta so obdana z lepimi hribi. Sedmié: vsi pre-
bivalci so katoliske vere. Osmic: e obstajajo kaksni
antipodi in antaeci so to le slucajni pomorscaki, ki
plujejo po JuZnem morju proti obalam neznanih
dezel. Periaeci so obalni prebivalci Severne Amerike.
Deveti¢: Dunaj je mogoée spoznati po na svetu
nemara najbolj mogo¢nem stolpu sv. Stefana; na
Stajerskem blizu Gradca v kraju imenovanem Red/-
stain je mogoce videti veliko globel in v skalnatem
hribu jamo oziroma vdolbino, ki obsega ve¢ milj in
ki ji po domace pravijo Kobelloch: Ce je naravnega
izvora, je nemajhen naravni ¢udez, e pa je rezultat
cloveske spretnosti in pridnosti, gre za stoletno
delo. V tej vpadljivi, veliki in neznani tvorbi je mo-
goCe najti kosti, ki so podobne cloveskim. Poleg
tega je na Kranjskem jezero, ki pripada knezom
Eggenberg, ki v enem samem letu omogoca Zetev,
lov in ribolov. Desetic: Cesarske oblasti ne kaze odli-
kovati le z oroZjem, temvec jo je treba oboroZiti tudi z
zakonodajo, tako da bo lahko primerno viladala tako
med vaojno kot v miru.109

108 ¢y, 67.
109 S¢r. 122.
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Latinska zemljepisna imena

Zemljepisna imena v Orbis lusus so skoraj brez
izjem v latinizirani obliki. Mnoga med njimi so
prepoznavna ali pa jih lahko dolo¢imo s pomodjo
primernega slovarja zemljepisnih imen.110 Vendar
je med njimi precej takih, ki jih je tezko lokalizirati.
Pomemben razlog za nejasnosti je, da se obicaji za
latiniziranje imen niso nikoli ustalili in da je bilo
zato tvorjenje latinskih imen odvisno od jezikov-
nega okusa avtorjev in od politi¢nih in vojaskih
razmer. Zato so se zemljepisna imena spreminjala
ali pa so bila v rabi razli¢na imena za isti kraj (npr. v
knjigi najdemo dve imeni za Pariz: Parisii in Lutetia
ali za Santiago de Compostela: Sans Jago in S.
Jacobus).111 Dodatne tezave izvirajo iz napak, do
katerih je prihajalo pri prepisovanju rokopisnih
predlog, ro¢nem stavljenju tiskanih besedil ali gra-
viranju bakrenih plos¢ za tiskanje zemljevidov. Te-
meljita raziskava imen v Orbis lusus bi pokazala
marsikaj zanimivega in morda tudi pripeljala do
nekaterih domnev glede tiskov, ki so bili pri pisanju
knjige uporabljeni.

Zivljenje je gledalisce

Na samem koncu knjige je avtor z velikimi
Crkami zapisal: CE JE SVET GLEDALISCE IN
ZIVIJENJE KOMEDIJ4, JE TORE] SVET
IGRA2 V izreku je zdruzil naslov knjige s smi-
slom uvodnih besed predgovora (Bog se rad igra s
stvarmi, ki jih je ustvaril ...)113 S tem je izrazil
takrat popularno idejo, da so ljudje na zemlji, po-
sami¢ in kot druzba, pravzaprav le igralci v gle-
dali§¢u pod nadzorom vsemogocnega in vsevednega
Boga kot reziserja in gledalca. Tako razmisljanje o
materialnem svetu kot kozmi¢nem gledalisc¢u — ki je
je bilo znano Ze od Platona dalje in se je pojavljalo
pri rimskih, zgodnjekr$¢anskih in tudi renesan¢énih
avtorjih — je v umetnosti 17. stoletja dozivljalo svo-
jevrsten preporod. V gledalis¢u so ga v svoja dela
vpletali mnogi avtorji, med katerimi so bili tudi
Shakespeare (1564-1616) in Calderén de la Barca
(1600-1681). Slednji je eno svojih dram iz leta 1635
celo naslovil Veliki oder svetall4 in Shakespeare je v
komedijo Kakor vam drago vkljucil misel, ki se za-
Cenja z besedami Ves svet je oder in vsi moZje in Zene

110 Npr. Graesse, Orbis latinus.

111 8¢r. 57, 121, 126, 254. Po klasi¢nih virih je bila Lutetia
mesto, kjer so zZiveli keltski Parisii; v latinskih besedilih
zadnjih dveh stoletij se pogosto uporablja tudi sestavljeno
ime Lutetia Parisiorum.

112 Str. 254: Si mundus theatrum, et vita comaedia, ergo orbis est

lusus.

113 G1. prvi del ¢lanka, str. 368 (Kronika, 55, 2007, st. 3).

114 Calderén de la Barca, E/ gran teatro del mundo (slov. prevod
Janko Moder).
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zgolj igralci ..115 Jezuitom je bilo tako pojmovanje
gledalis¢a blizu in pogodu, ker v njem niso videli le
koristnega pedagoskega orodja, ampak umetnost, ki
izraza globoko duhovno zvezo med Zivljenjem, izo-
brazbo in Bogom.

Zaklju¢ne misli
(a) O igri in njeni rekonstrukciji

Za ¢as od 16. stoletja do prve polovice 18. sto-
letja imamo precej podatkov o igrah, ki so jih upo-
rabljali in hvalili kot u¢ne pripomocke. Povedini je
Slo za igre s kartami in v manjsi meri za igre, pri
katerih so igralci premikali figure po oznacenih po-
stajah na plosci.116 Orbis lusus izstopa v druzbi teh
iger po dveh merilih: po obsegu geografskega znanja
in po zgodnjem casu objave. To nam zagotavlja
avtor Orbis lusus s temi besedami: Prijatelj igralec,
pred seboj imas igro, ki je, kar zadeva njeno metodo,
kolikor poznam druge igre, v celoti nova.ll7 Nekaj
podobnega, a v drugaénem tonu, je Kirchoffer za-
pisal nekaj let kasneje: Ordis Lusus je zelo razlicen od
drugih malovrednih iger in iger s kartami, ki jih
ponujajo naokoli pod visokozvenecim naslovom Lusus
Geogmp/.)icus, pri katerih igranje nikakor ni povezano
2 utrjevanjem geografskega znanja.118 Do podobnega
sklepa je prisel tudi avtor tega ¢lanka, ko v literaturi
ni nasel igre ali podatka o igri, ki bi Oris Jusus do-
segala po obsegu znanja in ki bi bila hkrati enakega
ali starejSega datuma.

Vtis o Orbis lusus v primerjavi z drugimi igrami
nam lahko dopolni ena od najbolj vplivnih knjig
evropskega razsvetljenstva iz druge polovice 18. sto-
letja: veckrat izdana francoska Enciklopedija, ki sta
jo urejala Denis Diderot in Jean le Rond d'Alem-
bert.119 Pod geslom Sciences — Znanosti je nastetih
ve¢ kot dva ducata iger, ki bi naj bile v pomo¢ pri
pouku slovnice, literature, latins¢ine, logike, mate-
matike, medicine, geografije, zgodovine, heraldike,
politike, morale in teologije.120 Avtor!2l gesla je

115 417 the world's a stage, and all the men and women merely
players ... (As you like it; 2. dejanje, 7. prizor).

116 Lépez-Vidriero, Barajando el saber, str. 1109, 1111;
Zollinger, Bibliographie, str. XXI; Dillon, Consuming maps,
str. 337.

117 Str. 253.

118 Kirchoffer, L aritmetica mascherata (1673), str. 394 (... Orbis
lusus ... di gran guisa lontano, da quelli scartacci, e carte giocali,
che sul pomposo titolo, del Lusus Geographicus, od altro, vengono
portate a torno; dove affatto in nissuna maniera, il gioco &
incorporato nellistesso essercitio Geografico.)

119 L'Encyclopédie, ou Dictionnaire Raisonné des Sciences, des Arts
et des Meétiers, ki je izhajala v letih med 1751 in 1780 in je
bila v manjsih formatih veckrat ponatisnjena.

120 L 'Encyclopédie, 14. knjiga (zvezek je prvi¢ izsel 1. 1765), str.

121 Lou;'s de Jaucourt (1704-1779), ki je bil najplodnejsi pisec pri

Enciklopediji, predvsem za podrogja tehnike, medicine in
politi¢ne zgodovine.
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pojasnil, da je poucne igre vkljucil v Enciklopedijo
zato, ker jih tedaj ni bilo ve¢ lahko najti, ker so
mnoge med njimi ljudje zavzeto iskali in ker jih
bodo s pomogjo bibliografskih opisov lazje nagli (tak
odnos do razirjanja prakti¢nih znanj je predstavljal
eno od vodilnih idej razsvetljenstva). Nadalje je
zapisal, da je prvo poucno igro s kartami iznasel
Thomas Murner (1475-1537)122 in da so kasnejse
igre te vrste sledile njegovem vzoru. Poudaril je
tudi, da nima namena hvaliti pedagoskih kvalitet
iger. Prav nasprotno, kriti¢no je zapisal, da je novost
iger sprva vodila do njihove $iroke uporabe, nakar so
ljudje, potem ko so bile razvite boljSe metode za
pouk znanosti, te frivolne iznajdbe za poucno igra-
nje zavracali, ker so mladim kaj malo koristile in ker
so z njimi praviloma le zapravljali ¢as. Kiritiko je
podkrepil z mnenjem da mladi ljudje, ko prlde as
resnega ulenja, mislijo, da se $e vedno igrajo in so
zato nesposobni posvecati pozornost ¢emurkoli, kar
ni igra. Se posebej za igre s kartami je rekel, da se z
njimi ni mogoce kaj prida nauditi, ker karta ne nosi

vec kot enega imena in ker celotna igra ne dopusca vec

kot kratke nomenklature. Za kon¢ni poudarek je avtor
gesla citiral besede nizozemskega humanista in
teologa Erasmusa (1466—1536): Nobene druge poti do
znanosti nisem poznal kot pazljivost, [jubezen in
vztrajnost.123

Enciklopedija nasteva tri igre, katerih namen je
bila pomo¢ pri uéenju geografije in zgodovine:124

- Orbis lusus, ki je citiran kot: Mazth. Kirchofferi
orbis lusus, id est, lusus geographicus, pars I. Grascii
1659, in-4° [sic];125

- Evropske geografske igralne karte, ki z 52 kartami
prikazujejo  vsa  evropska  kraljestva in  deZele
(1678);126 in

- Igra sveta ali spoznavanje najbolj zanimivih
stvari na svetu (1684) (Le jeu du monde); igra se je
igrala na mizi dolgi 18 stopal, na kateri je bil raz-
prostrt zemljevid sveta z znamenitimi kraji.127

Avtor tega ¢lanka ni imel v rokah izvirnika Igre
sveta — Le jeu du monde in tudi ne izvirnika dru-
gonastete igre in se zato ne spusca v vsebinsko pri-
merjavo, vendar je mogoce v vsakem primeru ugo-
toviti, da je Ordis lusus od njiju 19 oziroma 25 let
starej§i. Zanimivo je, da je bila (po drugih virih)
Igra sveta — Le jeu du monde leta 1688 prepovedana,

122 Klerik, pravnik in ploden pisec, doma iz Strasburga v Alza-
ciji; njegove igre so nastete v Zollinger, Bibliographie, str.
XXl in str. 267 (5t. 560, 561 in 562).

123 1, Encyclopédie, 14. knjiga, str. 793.

Prav tam, str. 792.

125 Prav tam, pod it. 11.

Prav tam, pod §t. 12: Practorius, Seyfried, Nigrinus,
Europaeisch Geographische Spiel-carte Darinnen Vermittels LII
sonderbarer Blitlein alle in Europa befindliche Konigreiche und
Liinder ... praesentiret werden.

127 L Encyclopédie, 14. knjiga, str. 792, pod st. 13: ]augeon Le
Jeu du monde, ou l'intelligence de se qu'il y a de plus curieux dans
le monde.
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da je bil 23. oktobra 1688 tiskarski privilegij zanjo
preklican in da velika miza zanjo verjetno ni bila
nikoli izdelana.128

Tezko je oceniti, v kaksni meri je navedba Ordis
lusus v Enciklopediji ljudi vzpodbujala, da so se z
igro ukvarjali.129 Upostevaje vec izdaj Enciklopedije
in njene velike naklade, bi lahko domnevali, da taka
popularizacija knjige Ordis Jusus ni bila brez ucinka,
vsaj v zadnji tretjini 18. in morda v zacetku 19.
stoletja. Kasneje v 19. stoletju pa vse kaze, da je igra
zatonila v pozabo. Nekatera bibliografska in zgodo-
vinska dela knjigo sicer omenjajo, vendar o igri sami
(vsaj po rezultatih iskanja avtorja tega clanka) pred
letom 2007 ni v literaturi najti nicesar.130 Knjiga in
igra Orbis lusus bi gotovo sodila v Bibliografijo knjig
0 igrah iz 15. do 18. stoletja (objavljeno 1. 1996),131
vendar je ocitno, da sestavljavci tega sicer skrbno
pripravljenega bibliografskega dela za Orbis lusus
niso vedeli. Tudi nedavno objavljeno strokovno delo
o razvoju uporabe zemljevidov, ki govori med osta-
lim o kartografskih igrah, navaja, da je bila prva
igra, ki je uporabila zemljevid kot igralno povrsino,
predstavljena v Angliji sredi 18. stoletja.132 Neopa-
zenost Orbis lusus bi lahko vsaj delno pripisali temu,
da knjiga ni lahko dostopnal33 in da je bil ¢as raz-
svetljenstva igram kot pedagoskemu sredstvu manj
naklonjen, ker je veljalo, da znanost neprimerno po-
enostavljajo in zato nimajo posebne pedagoske
vrednosti.134

Ne glede na vse to lahko ugotovimo, da je igra
zgodovinsko zanimiva in pomembna, ker v svoji
zvrsti izstopa kot zgodnja (¢e ne celo prva) in ker je
po svoji strokovni vsebini nadpovpre¢na. Za nas je
e posebej zanimiva, ker je nastala na kulturnem
podrogju centralne Evrope. Zato bi jo kazalo te-

128 Zollinger, Bibliographie, $t. 590, str. 281 in tam navedeni

viri.

129v prvem delu ¢lanka je citirano porodilo iz 1673, da sta dva
kranjska plemiéa iz druzine Eggenberg, ki sta $tudirala v
Gradcu, igro spretno igrala (Kronika, 55, 2007, st. 3, str.
367). KasneJ51h poroéil te vrste avtor tega Slanka ni zasledil,

130 Za kratek opis igre gl.: Juzni¢ in Bratec Mrvar, Blaz Kocen,
str. 14; Sekolec, prav tam, str. 114; Bratec Mrvar in Fr1d1
prav tam, str. 117. Brez omembe igre govorijo o knjigi Ordis
lusus npr. Pohlin, Bibliotheca Carnioliae (1862), geslo Auers-
perg; Radics, Die Hausbibliothek der Auersperge (1878),
str. 54; isti avtor, Anastasius Griin (1879), str. 180; Bircher,
The 'Splendid Library' of the Counts of Auersperg (1995),
str. 286; Davis, An Austrian Bibliophile of the Seventeenth
Century (2000), str. 3; Davis, Wolfgang Engelbert pl.
Auersperg, bibliofil 17. stoletja [delni prevod z dodatki
Natase Golob] (2000), str. 200; Zargi, Auerspergov knezji
dvorec (2002), str. 288.

131 Zollinger, Bibliographie der Spielbiicher des 15. bis 18. Jabr-

hunderts.

Dillon, Consuming maps, str. 338 (igra z naslovom 4

]aurney through Europe or the Play of Geography angleskega

geografa John-a Jeffreys-a iz 1. 1759).

3 Med slovenskimi knjiznicami ima 1zvod le ljubljanska Se-

meniska knjiznica.

134 Lépez-Vidriero, Barajando el saber, str. 1114; L'’Ency-
clopédie, 14. knjiga, str. 793.
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meljiteje oceniti v primerjavi z drugimi igrami in jo
tudi priklicati iz pozabe, kar bi lahko storili najbolj
ucinkovito, ¢e bi jo rekonstruirali in ponudili jav-
nosti. Kot je poudarjeno na zacetku tega ¢lanka, bi
rekonstrukeija igre terjala dopolnitev in adaptacijo
pravil, o ¢emer lahko v Ordis lusus preberemo, ... da
Je igro maogoce zasnovati na razlicne in spremenljive
nacine, tako da bo krajia ali daljsa in da se bo igrala na
ta ali oni nacin. Ce si bo kdo poleg tega, kar je tukaj
nakazano ali kar je Se treba nakazati, izmislil druge
okoliscine in pogoje igranja, bo labko svoje ideje v igro
vkljucil in s tem povecal svoje zadovoljstvo135 Na
drugem mestu v knjigi je izraZeno upanje, da se bo
kdo odlo¢il igro prevesti iz latini¢ine v "dezZelni je-
zik".136

Sledec tej prilagodljivi zasnovi igre bi kazalo pri-
praviti ve¢ njenih razli¢ic. Gotovo bi lahko igro
priredili za sodoben zemljepis; poleg tega bi lahko
pripravili variante, ki bi temeljile na zemljevidih
nekaterih zanimivih zgodovinskih obdobij. V vseh
primerih bi lahko igro omejili tudi na oZja podrodja
in jo obogatili s podatki iz rastlinstva, Zivalstva,
umetnosti, etnografije in politike. Pravila bi lahko
prilagodili tudi tako, da bi bilo ve¢ poudarka na
sreci in manj na znanju. Nadalje ni dvoma, da bi bili
mnogi veseli iger prirejenih za otroke. Nenazadnje
bi lahko bila igra v izvirnem jeziku zabavno poma-
galo tistim, ki bi Zeleli utrjevati svoje znanje latin-
s¢ine. Ob rekonstrukciji igre bi lahko razmisljali
tudi o poenostavitvah ali ukrepih za pospesitev igre.
Zmanjsali bi npr. lahko S$tevilo figur,137 izlocili bi
lahko areole nekaterih kontinentov (morda izme-
noma v razli¢nih rundah igre) ali izkljucili nekatere
areole na odprtem morju. Vkljuéili bi lahko dodatne
pogoje za zasedbo areol ali uporabo figur (pogoji bi
lahko npr. terjali odgovor na eno ali ve¢ vprasanj, ki
bi bila vkljuéena v opise areol ali ki bi se med igro
naklju¢no izbirala). Nadalje bi lahko podrobneje
razvili pravila o vplivu Ze postavljenih figur na pra-
vico do zasedbe bliznjih areol ali areol na doloce-
nem geografskem podro&u. Moznih kombinacij je
nesteto, pri ¢emer bi veljalo imeti v mislih opozorilo
v knjigi, da naj bodo prilagoditve pravil premisijene,
tako da igra ne bo ne prelabka ne pretezka in da
igralcem ne bo manjkalo priloZnosti za smeb in salo —
seveda ob dolinem spostovanju statusa vsakega od
igralcev.138

S takimi ustvarjalnimi prilagoditvami igre bi
pravzaprav najbolj zvesto uresni¢ili vizijo prilagod-
ljive, poucne in zabavne zemljepisne igre, ki sta jo
pred tremi stoletji in pol ljudem in cesarju pred-
stavila 28-letni profesor in njegov 18-letni student.

135 Str. 52.

136 Str. 254.

137 G1. besedilo, ki sodi k opombi 5t. 58.
138 Str. 57.
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(b) O jezuitih

Proti koncu knjige je tiskar uporabil vedno
manj$e Crke in se odpovedal odstavkom — kot vse
kaze zato, da bi lahko preostalo besedilo spravil na
zadnjo tiskarsko polo in mu ne bi bilo treba zaceti
nove. Kljub temu je na koncu prihranil prostor za
mastne ¢rke O.4.M.D.G. (motto jezuitskega reda:
Omnia Ad Majorem Dei Gloriam).139 Kratica na
jezuitski univerzi gotovo ni potrebovala razlage in
verjetno tudi ne med $irSo publiko, kajti pogosto je
stala na vidnih mestih znanstvenih, glasbenih, arhi-
tekturnih in drugih del nastalih v jezuitskem okolju.

Jezuiti so sledili enaki teoloski doktrini in ciljem
protireformacije kot drugi katoliski redi, kar so pod-
krepili s posebno zaobljubo zvestobe papezu. Ven-
dar so se jezuiti od drugih redov razlikovali po svo-
jih metodah. Znani so bili po inovativnosti, pri-
lagodljivosti in prodornosti, kar se je izrazalo v tem,
da npr. niso Ziveli v samostanih, da si niso pred-
pisovali posebnih redovniskih oblacil, da so se anga-
zirali v znanosti, kulturi in gospodarstvu in da so
bili svetovalci in spovedniki mnogih plemiskih dru-
Zin in celo vladarjev. Na katoliskih podrogjih Evro-
pe in marsikje na drugih celinah je njihovo delo
pustilo neizbrisne sledove: na stotinah jezuitskih
kolegijev so organizirano in po svojih nacelih skrbeli
za izobrazbo mladine, vzdrzevali so misijonarske
postaje v raznih delih sveta, bili so odprti do drugih
kultur, gojili so razlicne znanosti in umetnosti v
lastnih vrstah in objavili so na tiso¢e del o mnogih
temah.140

V sodobnem sekulariziranem okolju pogosto ne
zaznavamo razlik med redi znotraj katoliskega sis-
tema. Morda se razlike v zadnjih desetletjih tudi v
resnici zmanj$ujejo. V prej$njih stoletjih je bilo dru-
gace. Za ilustracijo si poglejmo naslednje vrstice, ki
jih je protestantsko vzgojeni J. W. Goethe zapisal v
svoj dnevnik, ko je leta 1786 na poti v Italijo po-
toval skozi katolisko Bavarsko:

Jezuitski dijaki so pravkar imeli svojo letno pred-
stavo, ki sem jo brg obiskal in videl zacetek drame in
konec opere. Niso bili slabsi kot kaksna mlada ama-
terska skupina in imeli so zelo lepa gledaliska oblacila,
morda celo prebogata. Tudi to in vse skupaj me je
ponovno prepricalo o posebni bistroumnosti jezuitov; to
ni neka abstrakina bistroumnost, ampak bistroumnost,
ki jo dopolnjuje veselje s tem, kar delajo, uzivanje z
drugimi in lastno uzivanje, kar izhaja iz angaZiranja
v realnem Zivijenju. Kako vesel sem, da se poglabljam v
katolicizem in ga spoxnavam v vsem njegovem
obsegu.141

139 Vse za vecjo bozjo slavo; str. 254.

140 Bibliografija jezuitskih del obsega 9 volumnov: Backer,
Sommervogel, Bibliothéque de la Compagnie de Jésus.

141 Dnevnik za 4. september 1786, ko se je Goethe ustavil v
Stadt am Hof (danes del Regensburga), kjer je obiskal $olo,
ki po ukinitvi jezuitskega reda leta 1773 uradno ni bila ve¢
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Na koncu dnevnika za ta dan je dodal tele pro-
nicljive in duhovite misli: N.B. jezuitske cerkve, stolpe
in okrasje nasploh! V njihovi zasnovi je nekaj velikega,
kar vzbuja v ljudeh spostovanje. Zlato, srebro, kovine
in krasota, zato da zaslepi berace vseh stanov ter fu in
tam kaj neokusnega, da ljudi pomiri in pritegne. To je
nasploh bistvo katoliske navzven obrnjene sluzbe Boz-
Je, vendar tega Se nisem videl izvajati s toliko razuma,
spretnosti, okusa in doslednosti kot pri jezuitih; in vse
njihove cerkve so skladne. Kako jezuiti niso nadaljevali
s staro omrtviceno poboZnostjo pripadnikov drugih
verskib redov, ampak so sledili dubu casal'42

Ob teh besedah ostroumnega in izobrazenega
28-letnega Goetheja si lazje predstavljamo, zakaj so
bili jezuiti tako uspesni in vplivni. Hkrati pa lahko
ob njih zaslutimo, zakaj mnogi v posvetnih in cerk-
venih hierarhijah jezuitom niso zaupali ali so jim
odkrito nasprotovali. V pisanjih prejsnjih stoletij
najdemo zelo razline komentarje o jezuitih: eni so
jim bolj in drugi manj naklonjeni in med slednjimi
so tudi taki, ki spominjajo na politicno propagando.
Nasprotniki jezuitov, ne vsi iz enakih razlogov, so v
zapletenih politicnih razmerah druge polovice 18.
stoletja — po trdih pogajanjih, v katerih so sodelovali
tudi evropski katoliski monarhi — dosegli, da se je
papez Klement XIV. uklonil pritisku in 21. julija
1773 podpisal breve (pismo, ki je manj formalno kot
papeska bula) o ukinitvi jezuitskega reda. Pismo ni
bilo razglaseno wurbi et orbi (to je v Rimu in po
svetu), ampak je bilo poslano skofom v izvedbo, kar
je omogocilo, da je bil u¢inek pisma odvisen od
nacina, kako so ga izvajali. Ponekod so jezuite ostro
preganjali (npr. v Italiji, Franciji, Spaniji in na
Portugalskem), medtem ko so drugod ravnali bolj
milo (tako, da so npr. dopustili, da so bivsi jezuiti Se
dalje poucevali na bivsih jezuitskih $olah) ali pa so
vladarji uveljavitev pisma prepovedali ali preprecili
(v Rusiji in na Pruskem).143 Reakcija na ukinitev je
povzrodila, da je leta 1814 papez Pij VII. red po-
novno vzpostavil.144

Od 17. stoletja dalje je $lo skozi jezuitske Sole na
tiso¢e mladenicev iz krajev, kjer so Ziveli Slovenci.
Bliznji jezuitski kolegiji so bili npr. v Ljubljani,145
Celoveu, Gradeu, Gydru, Varazdinu, Zagrebu, Re-
ki, Trstu in Gorici.146 S tem so pomembno vplivali
na razvoj znanosti in kulture pri nas. Zato bi bilo

jezuitska, temve¢ knezoskofijska (Goethe, Tuagebiicher, Text,
str. 165 in Goethe, Tagebiicher, Kommentar, str. 570; prevod
odlomkov: J. S.)

142 Goethe, Tagebiicher, Text, str. 166. Splosno o tem: Cevc,
Jezuiti in likovna umetnost, str. 85.

143°0 izvajanju ukaza o ukinitvi v nasih krajih gl. Rajsp, Uki-
nitev jezuitskega reda na Slovenskem, str. 255.

144 Za pregledno zgodovino jezuitov gl. npr. Hartmann, Die
Jesuiten.

145 Jozuitski kolegij v Lijubljani (1597-1773), zbornik razprav.
Jezuiti na Slovenskem, zbornik simpozija. Jezuitski kolegij v
Ljubljani (1597-1773), zbornik razprav. Hellyer, Catholic
Physics, Appendix, str. 245.
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zanimivo, e bi oceno Orbis Jusus povezali s prika-
zom pomena jezuitov v izobrazevanju nasploh in Se
posebej v nasih krajih.

(c) O avtorjih

Celovitejsi prikaz bi si zasluzila tudi dva navdu-
$ena mladenica, ki sta svojim sodobnikom predsta-
vila in nam zapustila pou¢no in zabavno geografsko
igro.

& Matija Kirchoffer (rojen 10. avgusta 1631 —
umrl po letu 1673),147 doma iz Verone v Beneski
republiki, je bil, sode¢ po njegovih spisih, ¢lovek ne-
mirnega, v ve¢ smereh radovednega in polemi¢nega
duha. V jezuitski red je vstopil 5. januarja 1648, v
letih 1655-1657 je $tudiral v Rimu in bil nato pro-

tesor na jezuitskem kolegiju v Gradcu; 15. januarja

I

ASna AL TEZZA Reuerendifsima
IL PRENCIPE J

MASSIMILIANO GANDOLFO
DI KXIMBVRG,
ARCIVESCOVO DI SALISBVRG,&c.

CoNSACRATA

'L'ARITMETICA
MASCHERATA

Can 18. Centurie di Problemi nouiffimi, Ma-

tematici, Politici, e Curiofi , infieme coll’

Idea dell' Arte d’approfittarfi nel ca-
minar per iimondo.
Da

FRANCESCO MATTIA KIRCHOFFER
DI KIRCHOFFEN, - :
Veronefe, Protonotatio Apoftolico, Cano-

nico , e Conciftoriale del Vefcouato di

Kinigraz in Behemia.

%
%X

IN VENETIA, M. DC. LXXIII.

Appreflo Gio: Giacomo Herez.

Con Licenga de’ Superiori »

Matija Kirchoffer je leta 1673 v Benetkah objavil
knjigo L'aritmetica mascherata, kjer je, nekaj v ita-
lijanstini in nekaj v latinstini, pisal o razlicnih ma-
tematicnih in teoloskih temah, osebnih nacrtih in sporih
— in omenjal tudi Orbis lusus.

147 Andritsch, Die Matrikeln, XX; Lukécs, Catalogus, str. 723;
Backer, Sommervogel, Bibliothéque, Tome IV.
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1661 iz reda izstopil.148 Leta 1658 je v Rimu izsel
njegov panegiri¢ni spis o cesarju Ferdinandu I11.149
Potem ko je bil natisnjen Orbis lusus (verjetno leta
1660),150 je leta 1666 v Pragi objavil polemi¢no
knjigo teoloske vsebine, ki je bila sestavljena v obliki
poznosholasti¢nih disputacij 17. stoletja.151 Nato je
leta 1673 v Benetkah objavil knjigo Luaritmetica
mascherata, vsebinsko raznoliko delo, v katerem je
(delno v italijansCini in delno v latin§¢ini) pisal o
matematiki, takrat novi tehniki racunanja z logarit-
mi, zmotah protestantov, svojih potovanjih, sporih,
znanstvenih naértih ipd. Na njeni naslovnici je
navedel, da je bil tedaj papeski protonar,152 kanonik
in 8kofovski konsistorial v mestu Hradec Kralové na
Ceskem.153

Zanimivo bi bilo prikazati tudi Zivljenje in delo
grofa Volfa Engelberta Turjaskega (6. november
1641 — 2. marec 1709),154 ki je po predstavitvi igre
na graski univerzi, brzkone ob sodelovanju svoje
druzine, zagotovil tiskanje knjige Orbis lusus. Za-
sluzi si posebno pozornost, ker so ga ob omembah
knjige ob¢asno zamenjevali z njegovim starej$im so-
rodnikom enakega imena, grofom Volfom Engel-
bertom Turjaskim (1610-1673), kranjskim dezel-
nim glavarjem in lastnikom slovite turjaske knjiz-
nice.155 Medtem ko je grof v svoji mladosti prebival
s star§i v druzinski paladi v Ljubljani,156 si je po
poroki s Katarino Elizabeto Trilleck (1647-
1724)157 za svoj sedez izbral grad Turjak, ki ga je
dograjeval,158 in od koder je upravljal svoja druga
posestva, med katerimi so bili grad Jama v zgornji
Siski (Ljubljana),!59 mlin v blizini gradu Fuzine pri
Ljubljani,160 grad Nadlisek blizu Cerkniskega je-
zeral6l in gradi¢a Poljanel6? in Zelezenca,163 oba
blizu Turjaka. Na Turjaku je na silvestrovo 1683

148 Tukics, Catalogus, str. 723; Backer, Sommervogel, Biblio-
théque, Tome IV.

149 Kirchoffer, Ferdinandus IIL. Romanorum Imperator.

150 G1. prvi del ¢lanka, str. 374 (Kronika, 55, 2007, st. 3).

151 Kirchoffen, Responsum catholicum de infallibilitate Romanae
ecclesiae.

152 Protonotar je bil naslov skupine visokih papeskih uradnikov,
a pogosto tudi le astni naslov.

153 Protonotario Apostolico, Canonico, e Concistoriale del Vescovato
di Kinigraz in Bohemia (naslovnica knjige Kirchoffer, L 'ariz-
metica mascherata).

154 Preinfalk, Auerspergi, str. 108, 515.

155 GL. prvi del clanka, str. 372 (Kronika, 55, 2007, it. 3).

156 Preinfalk, Auerspergi, str. 104.

157 Prav tam, str. 108.

158 Pray tam, str. 109; Valvasor, Die Ehre, X1, str. 27.

159 Valvasor, Die Ebre, X1, str. 290; isti avtor, Topographia Car-
nioliae, §t. 102 [99].

160 Valvasor, Die Ebre, X1, str. 296.

161 po Valvasorjevih navedbah je grof 1686 grad na novo zgra-
dil (Die Ebre, X1, str. 389).

162 Na Poljanah je grof po Valvasorjevem porocilu vzrejal od-
licne konje (Die Ebre, X1, str. 435).

Valvasor pravi, da sta posestvo in gradic dobila ime po
Zelezu, ki so ga tam nekdaj pridobivali (Die Ehre, XI, str.
131).
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sestavil svojo oporoko.164 Imel je naslov kranjskega
deZelnega marsala in bil je ¢lan druzbe sv. Dizma,
enega od zdruZenj za pospeSevanje verskega in
posvetnega znanja na Kranjskem.165 Volf Engelbert
je bil rojen istega leta kot J. V. Valvasor, s katerim
sta se gotovo poznala, saj mu je Valvasor posvetil
dve svoji deli,166 opisal in risal njegove stavbe ter
posesti in jih kot bakrorezne podobe vkljucil v
Topografijo Kranjskel67 in Slavo.168

Pohlin o grofu poroca, da je imel na Akademiji v
Ljubljani (in Academia Labacensi) javno disputacijo
iz univerzalne folozofije (disputatio publica ex uni-
versa Philosophia) in da je ob tej priloznosti pri-
sotnim delil knjigo Orbis lusus.169 Disputacije so
bile razprave o razliénih temah, ki so imele svoj
zgodovinski izvor v sholasti¢nih razpravah v okviru
pouka na univerzah od 12. stoletja dalje, pri katerih
so disputant in eden ali ve¢ sodelujocih, praviloma
pod vodstvom ali predsedstvom izkuSenega profe-
sorja razpravljali o doloceni temi, pri Cemer je bil
poudarek na predstavitvi argumentov za in zoper
eno ali ve¢ trditev, vse z namenom, da bi predsednik
na koncu razprave ponudil obrazlozen sklep o za-
stavljenem vprasanju.l70 V 17. stoletju so se dis-
putacije organizirale ob razli¢nih priloznostih, kot
npr. v okviru rednih S$tudentskih vaj, za pridobitev
akademskih naslovov, ob akademskih dogodkih ali
ob sprejemu v Clanstvo akademske institucije.l71
Ker so disputacije praviloma temeljile na vnaprej
pripravljeni strukturi in vrstnem redu vprasanj, tez,
argumentov in protiargumentov, je bil seznam tez
ali vprasanj pogosto zapisan in pri pomembnejsih
priloznostih ali avtorjih tudi tiskan. Ocena velikega
Stevila tiskanih disputacij iz evropskih univerz je
pokazala, da so bile disputacije od zadnje tretjine
17. stoletja dalje vse pogosteje tudi sredstvo za pre-
zentacijo novih ali interdisciplinarnih tem, ki jih
standardni ucbeniki niso obravnavali.l72 Zanimivo
bi bilo raziskati, ali je za ljubljansko disputacijo
Volfa Engelberta (poleg knjige Orbis lusus, ki je po
naslovu tudi disputacija) ostala kaksna pisna sled in
osvetliti vprasanje, ali je bila organizirana v okviru
ljubljanske Akademije operozov, katere ustanovitev
je bila razglasena leta 1693.

164 Preinfalk, Auerspergi, str. 109; Arhiv Slovenije, 308, II, A,
st. 10.

165 Spominska knjiga ljubljanske plemiske druzbe sv. Dizma, str.
125, st. 76; fol. 159-160.

166 Reisp, Kranjski polibistor, str. 125, 243.

167 Valvasor, Topographia Ducatus Carnioliae.

168 Valvasor, Die Ebre.

169 Prvi del ¢lanka, str. 367 (Kronika, 55, 2007, §t. 3).

170 Weijers, The medieval disputatio, str. 23.
Freedman, Disputations in Europe in the early modern
period, str. 30.

Prav tam, str. 36.
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_. Hosersberdiin o Do Sl -

Ko si je grof Volf Engelbert Turjaski (1641-1709) osnoval druzino, je imel svoj stalni sedez na mogocnem
Turjaku, od koder je upravijal svoja ostala posestva. Njegov znanec Janez Vajkard Valvasor je narisal vec podob
Turjaka. Na sliki je velika bakrorezna podoba Turjaka iz Valvasorjeve Slave Vojvodine Kranjske. Na sredini

zgoraj je Valvasorjevo posvetilo grofu.
(d) O knjigi

Orbis lusus je zgodnji primer tiska, ki poudarja
pomen geografskega znanja kot pomembnega dela
splosne izobrazbe. Ceprav geografija v 17. stoletju
$e ni bila enakopravna tradicionalnim znanstvenim
disciplinam, je avtor Orbis Jusus v predgovoru pre-
pricljivo in slikovito argumentiral, da bi si mladi
ljudje morali pridobiti geografska znanja, ki jim
bodo trajno koristila in brez katerib je vsako prebiranje
starih in novejsih zgodovinarjev slepo in vsako go-
vorjenje o velikih dejanjih nemo.173

Iz prvega poglavija knjige, ki je bralce strokovno
usposabljalo za sodelovanje v igri in ki je bilo
namenjeno Studentom in izobrazenim bralcem, lah-
ko razberemo raven znanja in nacin razmisljanja na
jezuitski univerzi v 17. stoletju, to je v Casu, ko sta se
geografija in astronomija razvijali v samostojni zna-
nosti in ko so se prizadevanja uradne Cerkve za
ohranitev nadzora nad znanostjo soocala z vse bolj
vztrajnimi zahtevami po svobodi znanstvenega ar-
gumentiranja.

173 Prvi del &lanka, str. 369 (Kronika, 55, 2007, §t. 3).
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Vse to govori v prid priprave $irSe in bolj
poglobljene ocene knjige, kot jo je lahko dal avtor
tega Clanka. Zasluzila bi si zgodovinsko oceno s
podrodij, kot so geografija, kartografija, astrono-
mija, toponomastika, druzabne igre, pedagogika,
jezuitika in latinistika. S tako oceno bi z manj obi-
Cajnega zornega kota osvetlili razgibano obdobje
druge polovice 17. stoletja, ko so jezuiti, ob podpori
znanosti naklonjenega cesarja Leopolda, na svojih
Solah in univerzah, med iskanjem novega ravnotezja
med teolosko in posvetno znanostjo, oblikovali za-
vest Stevilnih nagih mladenicev in ko je zorela ideja
za ustanovitve Akademije operozov, predhodnice
danasnje Akademije znanosti in umetnosti Slove-
nije.
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ZUSAMMENFASSUNG

Uber das Gesellschaftsspiel eines Krainer
Adeligen und seines Lehrers aus dem 17.
Jahrhundert und liber die Geographie, ohne
dessen Kenntnisse die groBen Taten
stumm und die Geschichte blind bleiben

Der Beitrag stellt eine Fortsetzung des in der
letzten Nummer der Kronika (Jahrgang 55, 2007,
Nr. 3, S. 365-386) veroffentlichten Artikels dar
tber ein Gesellschaftsspiel aus dem 17. Jahr-
hundert, dessen Zweck der Erwerb von Geo-
graphiekenntnissen und Unterhaltung war.

Das Spiel, das in dem Buch Ordis lusus seu
geographicus beschrieben ist, wurde im August 1659
bei einem offentlichen Auftritt an der Jesuiten-
universitit in Graz von dem 18-jihrigen aus Lai-
bach (Ljubljana) stammenden Grafen Wolf Engel-
bert von Auersperg "verteidigt und vorgestellt".
Den Vorsitz bei der Prisentation hatte Matthias
Kirchofter, ein 28-jihriger Jesuit aus Verona und
Professor an der Grazer Universitit.
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Beim Spiel saflen die Spieler um eine Weltkarte,
die in 1680 Felder oder areolae verteilt war. Jede
Runde begann mit der Auslosung einer aureola und
dem lauten Lesen ihrer geographischen Be-
schreibung. Die Aufgabe des Spielers, der an der
Reihe war, bestand darin, die aureola auf der Karte
zu finden und sie mit einer seiner 38 Figuren zu
besetzen, wenn er — den Spielregeln entsprechend —
eine besaf}, die zu diesem Erdteil "reisen" durfte. Es
siegte derjenige Spieler, der alle oder die hochste
Zahl von Figuren auf die Karte gesetzt hatte. Die
Regeln konnten von den Spielern in gegenseitigem
Einvernehmen aufgestellt und veridndert werden,
wodurch sich die Dauer des Spiels sowie der Ein-
fluss von Wissen und Gliick auf den Spielausgang
bestimmte.

Der erste Teil des Beitrags setzt sich mit der
Gedankenwelt des Buches auseinander, ferner mit
der Frage seiner Autorenschaft und mit den Um-
stinden, die seine Entstehung bedingten. Den Ge-
genstand des zweiten Teils des Beitrags bilden
Anweisungen fiir die Erstellung einer Karte, Spiel-
zubehor, Spielfiguren, Regeln zur Auftstellung der
Figuren und andere Regeln. Im Schlussteil hebt der
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Autor die historische Bedeutung von Spiel und
Buch hervor, schildert das Jesuitenmilieu, in dem
sie entstanden, und geht auf Matthias Kirchoffer
und Wolf Engelbert von Auersperg ein. Dabei stellt
der Autor des Beitrags fest, dass verschiedene
bibliographische Werke das Buch Orbis /usus in den
vergangenen zwei Jahrhunderten zwar erwihnen,
eine Beschreibung oder ein Kommentar des Spiels
selbst seinen Forschungsergebnissen zufolge bis
2007 jedoch unbekannt blieben. Ferner duflert er
die Meinung, dass das Spiel von historischer Be-
deutung sei, stelle es doch unter den vergleichbaren
Spielen ein sehr frithes Beispiel (wenn nicht gar das
erste in der Reihe) dar, seinem Inhalt nach sei es
aber tuberdurchschnittlich. Deshalb schligt er vor,
man sollte es der Vergessenheit entreiflen,
rekonstruieren und in verschiedenen Varianten
heutigen Spielern anbieten. Ebenso vertritt er die
Auffassung, das Buch bediirfe einer griindlichen
historischen Analyse, und zwar im Hinblick auf
Geographie, Kartographie, Astronomie, Topono-
mastik, Gesellschaftsspiel, Pidagogik, Jesuitik und
Latinistik.



