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Na strani 69 objavlijamo
zanimiv naért za izdelavo
bumeranga, nekaj prime-
rov preprostih vremeno-
kazov: glej desno.
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preprosti
vremenokazi

Za kratkoro&no napovedova-
nje vremena si vsakdo lahko
sam izdela enostavne pripravi-
ce, s katerimi merimo vlago v
ozracju. Zrel suh stor? é&rnega
ali rde¢ega bora obesimo na nit-
ko in ga privezemo na okno na
vzhodni ali severni strani stano-
vanja. Kadar je storz odprt, je
to znamenje za lepo vreme, ka-
dar pa se stor? zapre, napove-
duje dez (skica 1).

Vremenokaz lahko naredimo
tudi iz jelkove vejice, ki jo od-
rezemo od vrha posekane jelke.
Na jelkinem vrhu izberemo del
debelca z vejico in ga odrezemo
kot kaze skica 2. Olupljeno ste-
belce pritrdimo na veéjo lakira-
no des¢ico, vezano plosco ali
lesonit v takem polozaju kot je
jelka rastla. Na koncu vejice, ki
sluzi kot kazalec pritrdimo ska-
lo z oznakami vremena. To ska-
lo lahko naritemo ali vigemo
Ze kar v de¥tico. Deiico z ve-
jico obesimo na vzhodno ali se-
verno stran stavbe. Ta prepro-
sti  vremenokaz nam bo za
kratek ¢as zanesljivo napovedo-
val vreme. Z vestnim opazova-
njem bomo lahko iz teh prepro-
stih napravic marsikaj dognali
(skica 3).

Skica 2

Skica 3
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Za napovedovanje vremena nokaz« obesimo na zid, kjer
slu#i tudi jajéna lupina. Na ko- nam bo tudi ob dezevnem vre-
kogjem jajcu naredimo s Silom  menu kazal sonéno in vedro
ali vedjo Sivanko na zgornji in  vreme. Tk

spodnji strani po eno luknjico
in iz jajca izpihamo jajéni be-
ljak in rumenjak. Nato jajce po-
topimo v navpiéni legi v vodo,
da se vsa notranjost napolni z
vodo. Zgornjo luknjico zalepimo
z OHO lepilom in obenem prile-
pimo $e vrvico, na katero po-
zneje jajce obesimo. Ce na spod-
nji luknjici visi kapljica, napo-
veduje deZ, kadar pa te ni, je
to znak za lepo vreme.

Za zabavo pa-izdelajmo Se 3a-
ljivi vremenokaz, ki bo »kazal
vreme« po Zelji. Osnovno desci-
co izdelamo iz vezane plosée ali
lesonita v velikosti 17 X 25 cm.
Iz 3mm debele vezane plosce
izrezljamo osli¢ka. Iz kos¢ka de-
belejse vrvice naredimo rep. Rep
na spodnjem koncu razcesemo,
zgoraj pa prilepimo k oslicku.
Osli¢ka sivo pobarvamo s tem-
pera barvicami. ali pa ga' obar-
vamo z rjavim luzilom in suhe-
ga prilepimo na osnovno desci-
co. Ob repu prilepimo kos risal-
nega papirja, na katerega smo
napisali, kaksno bo vreme. Vse
skupaj razen repa lakiramo s
prozornim nitrolakom. Naredi-
mo ¥e obesek in gotov »vreme-
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papiga
na
gugalnici

Zase, za mlajdega bratca ali
za sestrico naredite lahko zabav-
no igrao — papigo na gugalni-
ci. Njen obris je narisan na
kvadratni mrezi. Za povecavo
vzemite velikost kvadrata s stra-
nico 1 cm in dobili boste ravno
pravo velikost igrage. Srednji
del z glavo, trupom in repom
izrezite iz 4 mm debéle vezane
plod¢e, obe krili pa iz vezane
plosée 3 mm ali iste debeline.
Izrezane dele gladko obrusite s
steklencem in prilepite krila na
trup. Oporo za noge izrezite iz

tenke plogevine po skici, ki jo

enako kot za papigo povecate
s pomoéjo centimetrske kvadrat-
ne mreze. Oporo pravokotno
upognite po &rtkani &rti, z rez-
ljao zaZagajte zarezo v hogo
kot kaze skica — najprej ravno
potem pa $e pod pravim kotom
proti peroti in v zarezo od stra-
ni vstavite oporo. Utez izdelajte
iz 2 cm dolgega kosa vodovodne
ali druge cevi, ki jo zapolnite s
staljenim svincem. Na sredini
cevi z Zago za kovino izzagajte
dve =zarezi, ki sta oddaljeni
4 mm oziroma za debelino sred-
njega dela vezane plosce. Zareza
na utezi naj bo nekoliko oZja
od debeline vezane plosce, da
utez bolje drzi. Sicer pa utez
prevrtajte tik ob cevi na tisti
strani, kjer je zareza in skozi
luknjico pritrdite utez na rep
papige. Izdelava papige je s tem
gotova. Potrebno jo je le Se
obarvati. Za barvanje lahko upo-
rabite tempera barvice, ali pa
barvaste nitrolake. Ce boste bar-
vali s tempera barvicami, mo-
rate celotno papigo potem ko se
dobro posusi, 3e lakirati s pro-
zornim nitrolakom. Glavo, prsa,
zgornji del kril in sprednji del
repa obarvajte Zivordele, sred-
nji del kril in hrbet zeleno, rep
in konec kril pa temno modro.
Obraz obarvajte belo, zgornji
kljun rumeno, spodnji pa crno.
Noge obarvajte svetlo modro,
odi pa svetlo zeleno. Vsi, ki ra
di barvate v pisanih barvah, bo-
ste s tem pridli na svoj racun.
Sicer pa si v prirodopisni knji-
gi oglejte barvno sliko prave pa-
pige are in obarvajte vado igra-
éo tako, da bo »pisana kot pa-
pigac. Papiga se bo gugala na
robu mize ali stola. Lahko pa ji
naredite pravcato gugalnico. Pa-
zite le, da bo visina trikotnika,
ki ga tvorita obe vrvici in letvi-
ca tolikéna, da papiga ne bo za-
devala ob vrvico. Gugalnico obe-
site pod strop in papiga se bo
veselo gugala. Lahko pa izdelate
tudi stojalo, naért zanj pa po-
skusite narediti sami.
T.K.
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b s
viseca

gibljiva

svetilka .

Delovno ploskev na mizi na-
vadno osvetljujemo z namizno
svetilko. Taka svetilka pa ni
vedno -najprimernej$a, ker za-
vzema nha mizi precej prostora.
To velja posebno za delovno mi-
zo, ki jo uporabljamo za risa-
nje in na kateri zavzemajo pre-
cej prostora risalna deska in
drugi risalni pripomocki. Zato
predlagam za osvetlitev. mize,
zlasti take, ki stoji pri steni,
zidno svetilko.

Taka svetilka ima ve¢ pred-
nosti pred namizno. Prvi¢: ne
obremenjuje delovne ploskve,
drugi¢: lahko se premika vodo-
ravno v razne smeri in tretjié:
svetilno telo lahko po Zelji dvi-
gamo ali spus¢amo, kar vse po-
meni boljSe pogoje za delo.

Svetilko si izdelate po pri-
loZenem naértu, v katerem so
navedene mere povpreénega pri-
mera. Na isti nacin si lahko iz-
delate tudi manjso ali ve&jo sve-
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tilko, ¢e to ustreza vasim po-
sebnim Zeljam ali potrebam.

Svetilka je sestavljena iz 4 de-
lov: nosileca, upognjene cevi,
elektri¢ne vrvice z grlom in vti-
¢em in senénika. Vse razen elek-
tricnih delov lahko izdelate sa-
mi. Nosilec, ki je predviden za
pricvrstitev na steno ali omaro,
izdelajte iz Zelezne ali alumini-
jaste ploCevine oziroma iz va-
ljanega traku debeline 2 mm.
Cev je aluminijasta, premera
12mm in dolzine 73 cm. Upog-
njena je v kotu 90° tako da je
en krak dolg 50.cm drugi pa
13 cm.

Zahtevnej3i je edinole upogib
cevi v pravem kotu. Tisti, ki
nimajo posebnih pripomockov
za upogibanje, kot jih imajo v
ta namen posebne delavnice, si
pomagajo lahko na dva prepro-
stejSa nacina. 1. Izdelajte model
iz dveh kosov lesa, kakr&na vidi-
te na sliki. Modela skupaj s cev-
jo vstavite v primez in s po&as-
nim stiskanjem cev upognite.
Drugi bolj znan in tudi bolj&i
natin je upogibanje s peskom.
Vso cev napolnite z drobnim su-
him peskom (fina mivka) in jo
na obeh straneh dobro zamasi-
te. Nato cev podasi krivite pre-
ko pravokotne lesene podlage z
zaobljenim kotom. Upogibanje
bo lazje, ako cev na mestu upo-
gibanja segrevate. Skozi cev na-
to napeljite navadno dvojno
elektri¢no Zico z grlom za zar-
nico na eni strani. lzdelava
sencnika je na splogno Ze precej
Poznana, zato tega ne bi opiso-
val. Sen&niki so lahko razli¢ne
oblike in velikosti.

Ker boste take svetilko naj-
Vverjetneje pritrdili na steno, ne
bo odvet %e nasvet, kako boste
nosilce solidno privili, ne da bi
Pri tem potkodovali steno. Upo-
rabite zatie iz umetne mase,
kakrini se dobijo v raznih veli-
kostih, in ki se kar dobro ob-
Nesejo, &e jih pravilno monti-
rate. V steno zavrtajte z vrtal-
nikom in s svedrom iste debeli-

UPOGIBANJIE Z MODELOM

D

UPOGIBANIE 5 PESKOM

ne kot je zunanji premer zatica.
Nato zati¢ vloZite v luknjico in
ga malo zatol¢ite do njegovega
ojacanega robu. Ko vanj privi-
jete lesni vijak, ki naj bo za
malenkost mocnej$i od notra-
njosti zatica, se bo zati¢ napel
(razprl) in pritisnil ob steno
zidu, tako da bo vse skupaj za-
nesljivo drzalo. MI-RA

bumerang

Bumerang je srpasto, leseno
orozje avstralskih divjakov, 'ki
se vrne k tistemu, ki ga je vr-
gel. V prenesenem pomenu se
tako pogosto imenuje tudi po-
stopek, ki se maSluje tistemu
ki ga je zalel.

Bumerang, ki je bil v&asih na-
padalno in bojno orozje avstral-
skih divjakov, je postal tudi pri
njih 3portno metalo v obliki
kriza. V. Evropo je prisel kot
$portno orodje, izpopolnjen, pa
tudi v obliki prvotnega bume-
ranga, le nekoliko predrugacen.
Pravilno vrZeni bumerang leti
lahko do 150 m daleé in se zo-
pet vrne k metalcu.

Ta 3port je v novejsih &asih
predel nekoliko v pozabo. Ker
pa je po svoje vendarle zani-
miv in se bodo nekateri radi
ukvarjali z njim, dajemo napot-
ke za izdelavo.bumeranga in pri-
prave za metanje bumeranga, v
obliki, prilagojeni za mladinsko
igro.

Celotno napravo si izdelate
na podlagi prilozenega na&rta iz
lesa, kakrsen se bo nasel pri ro-
ki ne glede na vrsto. Vazno je
le, da izberete &im primernejsi
material za sproZilno vzmet.
Najprimernej$i bo jeklen list
od Zage. Ker ta ni vedno doseg-
ljiiv in ga je tudi tezko obdelati,
pride od ostalih materialov v
postev primerno debel list fur-
nirja, tanka vezana plo¥¢a ali
list iz umetne mase. Posamezni
deli naprave naj bodo sestavlje-
ni z lepljenjem in Zi¢niki oziro-
ma vijaki.

V nadrtu je bumerang v raz-
merju z napravo v odnosu 2 : 1,
da boste njegovo obliko lazje
prenesli s pomoé&jo mreze na ma-
terial. Bumerang izdelajte iz le-
penke debeline 2 mm in naj bo
rahlo upognjen kot kaZe naért.
Upogib je potreben, ker odlo¢il-
no vpliva na njegov let. Oboje
izdelajte kot igrago, ki jo upo-
rabljajte predvsem na prostem.

MI-RA

S
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modelariji

material, ki ga potrebujete
za izdelavo vseh vrst modelov,

dobite v trgovini

»MLADI TEHNIK«
LJUBLJANA, Stari trg 5

modelarska

stiskalnica

Mala. modelarska stiskalnica
je prepotreben pripomoéek ne
samo v delavnici, ampak tudi
v doma¢i hisi. Lahka je in pre-
nosna; z njo lahko hitro stisne-
te vse mogoée dele iz kakr3ne-
ga koli materiala, ki ste jih zle-
pili, pripravna pa je tudi za raz-

na lepenkarska in knjigoveska

dela, za stiskanje rastlin za
herbarij in %e za marsikaj. Po-
izkusite si jo izdelati.

Za stiskalnico potrebujete’ le
dve moéni letvi, oziroma dve
ozki deski in dva mo&na vijaka
z maticami. Mere na nasi rishi
naj sluzijo le kot primer. Vasa
stiskalnica bo lahko ve¢ja ali
manjsa, pa¢ po vasih potrebah.
Ako hocete imeti vedjo stiskal-
nico, vzemite debelejde letve in
mocnejde vijake. Letve naj bodo
po povrsini lepo zglajene, vsa-
krsno barvanje ali lakiranje pa
je odved.

Za stiskalnico, kakr$no prika-
zuje 'nasa slika, sta potrebna
dva vijaka s premerom 8 do
10 mm, dolga okoli 15cm in z
navoji po vsej dolZini. Najbolje
bo, ako imata vijaka na enem
koncu glavo. V tem primeru
potrebujete namreé le Se dve
ustrezni  krilni matici in dve
podlozki. Takih vijakov najbrz
ne boste dobili v trgovini, zato
si odreZite dva kosa okrogle je-
klene palice priblizno enakega
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premera (betonsko jeklo), v
klju€avni&arski ali mehaniéni
delavnici pa naj vam v ti dve
palici ureZejo maticam ustreza-
joce navoje po vsej dolzini. Ti
vijaki seveda ne bodo imeli glav
in boste morali na spodnjem
koncu priviti ustrezno navadno
matico in natakniti primerno
podlozko.

Zelo koristno bo, ako si iz-
delate dve enaki stiskalnici. Ta-
ko boste lahko stiskali (med
deskami) tudi precej dolge de-
le. Za stiskanje majhnih pred-
metov seveda zados¢a ena sti-
skalnica, v katero vloZite dve
majhni desdici (vezana ploséa).

D. M.

72

kako si
bomo
izdelali
zanesljiv
stoletni
koledar

Ta koledar vam bo lahko slu-
Zil vse Zivljenje. lzrezZite si obe
skici in ju nalepite z »OHO« le-
pilom na debelejso folijo iz po-
livinila, na tanko vezano plosco
ali na aluminijasto plocevino.

Podlogo lepo. obreZite s karja-
mi ali z rezbarsko Zagico tik ob
zunanjih .obrisih! Nato poloZite
manjsi kos na spodnji del vec-
jega in ko se bodo robovi toéno
pokrivali, izvrtajte skozi oba
ustrezno luknjico ter ju spojite
z malim matiénim vijakom ali
s plodevinasto zakovico, kakrsno
uporabljajo za spajanje usnje-
nih izdelkov. Koledar je gotov.

Zadostuje, da tekodi mesec
nastavite na kolono, v kateri se
nahaja iskana letnica in Ze bo-
ste lahko ugotovili, kateri dan
pripada poljubnemu datumu v
mesecu. Debelo tiskana meseca
»januar« in »februar« veljata
za prestopna leta, ko ima mesec
februar 29 dni. Za ostale mese-
ce v prestopnih letih nastavimo
koledar tako kot za obicajna

leta.
Milos Macarol

l
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Ako si boste izre-
zali iz revije Ze iz-
risani stoletni kole-
dar, si prej seveda
dobro oglejte in
preriSite naért na
naslednji strani, ki
ga. boste morali paé

. Zrvovati. Prav zara-

di tega objavljamo
drugo risbo za sto-
letni koledar 3ele
na strani 75, ker
bi sicer ne mogli
uporabiti dveh na-
értov na istem listu
revije.

73



~.~ it . likopterja, ki leti — ako je
n’Odelar“ dobro izdelan — do 20 m viso-

: ko. Gradivo za izdelavo je do-
he“kopter stopno vsakomur, gradnja pa je
na pogon tudi tako enostavna, da ga z bolj

natan¢nim ogledom naérta in z
malo spretnosti lahko izdela
vsakdo. Cilj izdelave tega heli-
kopterja je seveda tekmovanje,
&igav model se bo dvignil bolj
visoko in tudi dlje ¢asa letel po
zraku. Obvestite nas o dosezenih
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uspehih in pisite e o tem, kaj
ste pri izdelavi vasega helikop-
terja ugotovili in izbolj3ali. Vse
v nacrtu naznalene mere so Vv
milimetrih.

Trup (8) izdelamo iz suhe
ravne smrekove letvice dimenzij
5 X 5 X 225 mm. Letvico zadaj
vzdolZno zazagamo 10 mm glo-
boko in v zarezo z UHU-jem za-
lepimo navpiéni stabilizator (9),
ki ga po nadrtu izrezemo iz tr-
dega papirja ali kartona. Pod-
vozje (10) izdelamo po skici iz
0,5 do 1 mm debele jeklene ali
zelezne Zice in ga pritrdimo na
letvico s sukancem, ki ga trdno
povijemo okrog letvice in pod-
vozja. Konec podvozja naj bo
oddaljen- od zadetka letvice
70 mm. Krila elise helikopterja
(1) izdelamo iz 1 mm debelega
ravnega furnirja dimenzij 98 X
X 25 mm. Krila elise prilepimo
v vez elise (2), ki jo naredimo
iz smrekove ali lipove letvice
dimenzij 15 X 5 X 40 mm. Z de-
belo Zagico rezljage (3t.5) zaZa-
gamo po diagonali 10 mm glo-
boko na vsaki strani v drugo
smer. V zarezi zalepimo obe
krili elise. Skozi sredino vezi
elise zvrtamo tenko luknjico,
skozi katero vtaknemo os (5)
iz 0,5 do 1 mm debele in 60 mm
dolge jeklene Zice. Os obliku-
jemo po prilozeni skici in pritr-
dimo tako, da se vrti skupaj z
eliso helikopterja. Na os (Zico)
nataknemo najprej manjso ste-
kleno kroglico (3), ki zmanj-
Suje trenje. Iz smrekove letvice
(4) dimenzij 5 X 5 X 20 mm
skozi katero zvrtamo luknjico s
premerom 1 do 1,5 mm naredi-
mo leZaj osi. Priblizno 1 cm pod
to letvico zavijemo Zico v usesce
kljukice, kamor zataknemo po-
gonsko gumo (7) in sicer 5 do
6 gumic od zraénice kolesa. Iz
debelejSega papirja ali kartona

76

naredimo Se 100 mm visok valj
s premerom 20 mm. Valj (6)
naredimo tako, da okrog okrog-
le cevi ali palice s premerom
18 mm zvijemo risalni list ali
karton v obliki pravokotnika s
stranicama 100 X 200 mm. Valj
dobro zalepimo. Ko je suh, izre-
Zemo zgoraj in spodaj po dva
kvadratna izreza s stranicama
5 X 5 mm enega nasproti dru-
gemu. Po moznosti naj bosta
zgornja dva izreza nad spodnji-
ma. V zgornja izreza zalepimo
letvico-leZaj osi, s kljuko iz de-
belejse Zice potegnemo gumo
skozi valj in jo spodaj natak-
nemo na letev nekako 80 mm od
zaletka. Valj z izrezoma natak-
nemo na letev tik za podvozjem
in ga zalepimo. |z kartona izre-
Zemo 3e pilota in ga prilepimo
na letvico tako, da se s hrbtom
opira na valj. Helikopter je s
tem gotov. Z eno roko primemo
helikopter spodaj za letvico in
valj obenem, s prstom druge
roke pa vrtimo krilo elise v ob-
ratni smeri urinega kazalca (&e
smo delali po skici). Ko gumico
Ze dobro navijemo, zadrzimo eli-
so in postavimo helikopter na
tla. Ko eliso spustimo, se bo pri-
&ela hitro vrteti in helikopter
se bo dvignil v zrak. Hitrost in
moé& vrtenja spremenite z doda-
janjem ali odvzemanjem gumic.
Ce se med dviganjem obrada ves
helikopter, povedajte povriino
navpiénega stabilizatorja. Lahko
tudi poveéate dolZino kril elise.
V tem primeru morate uporabiti
veé¢ gumic ali mocnejSe gumice.
Ce leti helikopter preve& posev-
no ali se celo prekopicuje, spre-
minjajte poloZaj valja s pomika-
njem naprej ali nazaj. Pri delu
vam zelimo veliko veselja in

hov.
HIBERY T. Kreuzer

/

model
pristaniSkega
Zerjava

nagradni
izdelek

Prav gotovo ste ze vsi bili na
morju in seveda tudi Ze v pri-
stani$¢u. Videli ste veliko raz-
li¢nih ladij, ki so bile privezane
k obali in ¢akale na potnike ali
tovor. Nad tovorne ladje so se
sklanjali velikani in nalagali v
njihove trebuhe tovor. To so
pristaniski Zerjavi. Veliki so, saj
lahko dvignejo cel vagon in ga
postavijo na krov ladje. Prav
gotovo ste jih obéudovali.

Danes objavljamo naért za
gradnjo takega Zerjava. Nacrt je
risan v merilu 1: 1 in lahko vse
dele enostavno preriSemo na
material. Na les jih prerisujemo
s pomoéjo indigo papirja, na
kovino pa z ostro iglo in ravni-
lom ter Sestilom.

Material je cenen, saj ga lah-
ko dobite pri mizarju. Vezani
les pa se dobi 3e pri »Mladem
tehniku« v Ljubljani, kolesarske
Zbice pri »Kolesarju« ali v kaki
drugi trgovini z materialom za
kolesa, medeninasto plodevino
pa v »Metalki«.

Potrebno orodje za izdelavo:
risalni pribor, rezljada s pribo-
rom, kladivo, kle3ce, raspa, pile
za les, pile za kovino, raskavec
spajkalo s priborom, copic, po
sodica za lak, vrtalni stroj, sve-
drii @ 2.in. 3 mm.



Kosovni seznam:
1 stranica vezani les 3 X 165 X 200 mm 4 kom
2 plos&ad vezani les 3 X132 X 132 mm 1 kom
3 ojagenje vezani les 3 X @ 40 mm 2 kom
4 os #bica ® 2 X 26 mm 1 kom
5 pritrdilo medenina 0,5 X @ 20 mm 2 kom
6 lezajna plo3éa vezani les 3 X @ 100 mm 1 kom
7 dno kabine vezani les 3 X 74 X 165 mm 1 kom
8 stranica kabine vezani les 3 X80 X 175 mm 2 kom
9 prednja stranica vezani les 3 X 38 X 74 mm 1 kom
10 prednja stranica vezani les 3 X 54 X 74 mm 1 kom
11 streha vezani les 3 X 64 X 80 mm 1 kom
12 zadnja stranica vezani les 3 X 40 X 74 mm 1 kom
13 pokrov obtezbe vezani les 3 X 65 X 80 mm 1 kom
14 stranica obtezbe vezani les 3 X 35 X 74 mm 1 kom
15 vitla Zbica ® 2 X 130 mm 2 kom
16 os zbica ® 2 X 85mm 1 kom
17 strani rodice vezani les 3 X 140 X 410 mm 2 kom
18 opora vezani les 3 X 66 X 80 mm 1 kom
19 opora vezani les 3 X 20 X 30 mm 1 kom
20 opora vezani les 3 X 183 X 25 mm 1 kom
21:0s Zbica ® 2 X 40 mm 1 kom
22 os Zbica ® 2 X 35 mm 1 kom
23 os Skripca zbica ® 2 X 15mm 1 kom
24 stranica vezani les 3 X 26 X 26 mm 2 kom
25 sredina vezani les 3 X 26 X 26 mm 1 kom
26 kavelj medenina 0,5 214} 25:mm 1 kom
27 vrvica medenina 10 metrov 1 kom ,
28 prenosna kolesa izdelek Mehanotehnike 6 kom
Potrebujemo Se: vijak 113 X 12 mm, nitrolak, Zeblji¢ke, lepilo.

njo s svedrom @ 2 mm. lzde-
lamo tudi dvoje ojaenj 3, ki

Material pa je tale: vezani Izdelava:

les debeline 3 mm, medeninasta
plocevina debeline 0,5 mm, Zbi-
ce za kolo (.2 mm, tanki Zeb-
lji¢ki 7—10 mm dolzine, tanka

Z izdelavo bomo prideli pri
podstavku. Sestavljajo ga stra-
nice 1, plod¢ad 2 z ojaéenjem 3,
osjo 4, pritrdilom 5 in leZajno

bosta sluZili za oporo osi 4 v
kabini in podstavku. Tudi tu iz-
vrtamo luknjo v sredini z dvo-
milimetrskim svedrom. Eno oja-

vrvica, barvni nitrolak, letvice ploséo 6. el il ¢ '
3 X 3 mm, razredéilo, belo lepi- Najprej preriSemo iz nacrta cenje p.rlbuerrvlo in prlleplmo k
lo (Mekol, Kol Il itd.), kolek- stranico 1 in jo izdelamo v &ti- plos¢adi 2 to¢no v sredino, da

cija transmisijskih koles tovar-
ne »Mehanotehnika«.

Ce pa elite, da bo imel Zer-
jav. motorni pogon, potrebujete
Se 1—2 elektromotoréka z re-
duktorjem tovarne »Mehanoteh-
nika< in vretena za vrvico ter
stikala. Tako opremljen: Zerjav
bo sam opravljal vse delo, in
bo videti »Zisto zares«.

Pricnimo z delom!

rih kosih. Paziti moramo, da
bodo vse stranice .to¢no enake,
sicer bo podstavek nestabilen,
ali pa nepravilnih oblik. Obde-
lane stranice namazemo z lepi-
lom, nato jih zlepimo in jih 3e
zbijemo z nekaj Zeblji¢ki. Tako
dobimo podstavek, ki bo stal
évrsto in se ne bo nagibal na

eno ali drugo stran. Medtem ko

se lepilo susi, izdelamo plo§&ad
2 in ji v sredini izvrtamo luk-

se luknji pokrijeta. Ojagenije
pritrdimo na spodnji strani. Na
zgornji strani plod¢adi odbrusi-

Vsi priloZeni naérti so vstav-
lieni v revijo tako, da jih lahko
vzamete iz sredine! :

X













mo Zeblji¢ke, ki so pogledali
skozi les. 1z kolesarske zbice iz-
delamo 20 mm dolgo os. Iz ko-
sa medenine izdelamo pritrditev
5 kabine na podstavek. Rabimo
dva kosa. Enega pribijemo na
ojacani podstavek to&no na sre-
dino. Sedaj potisnemo os 4 v
podstavek, tako da gleda 3 mm
iz pritrditve 5 in jo prispajka-
mo k pritrditvi. Izdelamo 3$e le-
zajno plos¢o 6, zvrtamo vanjo
luknjo premera 3 mm in jo na-
taknemo na os na podstavku.
Najbolje bi bilo, &e bi sedaj pre-
lakirali podstavek z lakom. Naj-
bolj ustreza siva ali zelena bar-
va. LeZajno plo$¢o moramo pred
lakiranjem sneti!

Kabino sestavljajo naslednji
deli: dno 7, stranici 8, sprednji
stranici 9 in 10, streha 11, zad-
nja stranica 12, pokrov obtezbe
13, stranica obtezbe 14, dve
vitli 15, os 16 in seveda ojace-
nje 3 ter pritrditev 5, ki smo
ju ze ‘izdelali.

Najprej izdelamo dno kabine
7 in izvrtamo na oznadenem
mestu luknjo @ 2 mm. Tu prile-
pimo ojacenje 3 in ga tudi pri-
bijemo. Na spodnji strani Zeb-
ljicke odbrusimo, da ne bi ovi-
rali vrtenja kabine. Prerifemo
in izzagamo obe stranici kabine
8 in izvrtamo luknje za vitli.
Izdelamo' tudi obe prednji stra-
nici 9 in 10 ter zadnjo stra-
nico 12 in priénemo s sestav-
ljanjem kabine. Najprej prilepi-
mo obe stranici 8 k dnu 7 in
vstavimo sprednjo stranico 9 ter
zadnjo 12. To dobro zlepimo in
zbijemo. Nato odbrusimo spod-
nji rob stranice 10, da se lepo
vsede na stranico 9 in jo: prile-
pimo na svoje mesto. lzdelamo
e stranico obtezbe 14 in jo pri-
lepimo na ustrezno mesto. Stre-
ho 11 izzagamo in na notranji
strani prilepimo letvice 3 X
X 3 mm, ki bodo streho dobro
drzale na njenem mestu (Glej
naért!). Streha se mora odpi-
rati, da lahko dosezemo vitli in
vrvico v kabini in da bomo
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lahko kasneje vstavili motorni
pogon. Enako izdelamo pokrov
obtezbe 13, kamor bomo vsta-
vili plos¢ato baterijo. Tako iz-
delano kabino 3e ogistimo z ra-
skavcem in jo prelakiramo. Se-
daj lahko kabino pritrdimo k
podstavku. Kabino nataknemo
na os 4 in nato nataknemo 3e
pritrditev. Pritrditev 5 prispaj-
kamo k osi. Pritrditve ne pribi-
jemo (!), ker se mora prosto
vrteti. To tudi preiskusimo. Se-
daj izdelamo obe vitli 15 in ju
vstavimo v |luknje na kabini.
Dobro je, & ju pritrdimo tako,
da na notranji strani, tik ob
steni kabine, prispajkamo po
dve podlozki, ki bosta prepre-
gevali premike.

Rocico Zerjava sestavljajo:
stranici 17, opore 18, 19 in 20
ter osi 21 in: 22;

Najprej izZzagamo dve enaki
stranici in ju natanéno obdela-

“mo. lzdelamo 3e opore ter vse

zlepimo in zbijemo. Paziti je
treba, da ne bo konstrukcija
zvita. lzdelano roico Zerjava
prelakiramo. Sedaj jo z osjo 16
pritrdimo na kabino. Konec osi
16 zaspajkamo. lIzdelamo os 21
in jo nataknemo na njeno mesto.
Seveda vstavimo tudi 3 kolesa
na os. Krajni dve kolesi bosta
vodilo vrvice 38kripca, srednje
kolo pa bo sluzilo kot Skripec
za odklone celotne roéice. Koné-
no vstavimo $e os 22 z dvema
kolesoma kot vodilo $kripénih
vrvi.

Skripec sestavljajo: stranici
24, sredina 25, os 23 in kavelj
26, ki ga pritrdimo z vijakom
M 3 k Skripcu.

Najprej izdelamo stranici 24
in sredino 25. Izvrtamo vse luk-
nje ter zlepimo. Odrezemo os
23 in nataknemo nanjo primer-
no kolo za $kripec. Nato izza-
gamo $e kavelj ter ga pritrdimo
z vijakom M3 med stranici
Skripca. Tudi 3kripec obarvamo
z nitrolakom. Sledi napeljava
vrvice. Potrebujemo precej moc-
no, toda tanko vrvico. Konca

vrvice pritrdimo na Zeblji¢ek v
notranjosti kabine na dno. Pre-
ostala konca napeljemo preko
koles do skripca in nazaj na os
vitla.

Model je tako gotov.

Pa Se nekaj za tiste, ki Zele
imeti Zerjav na motorni pogon.
Na dno kabine pritrdimo dva
motorja z reduktorjem. (Glej
értkasto oznaditev na nadrtu!).
Na osi nataknemo vitli tovarne
»Mehanotehnika« in odstranimo
doma izdelani vitli.

V prostor za obtezbo vstavi-
mo plo$éato baterijo in jo zve-
Zemo s stikaloma in motorjem.
(Glej shemo vezave!). Za vezavo
uporabljamo tanko, s polivini-
lom izolirano Zico. Stikalo pri-
trdimo z vijaki na zadnjo steno
kabine. Na pokrovu obtezitve 13
izrezemo utore, da lahko Zico
napeljemo do stikal.

Tako smo dobili Zerjav na
motorni pogon. Zerjav je prime-
ren tudi za HO velikost elek-
tricne Zeleznice. Veliko zabave
pri delu in dviganju bremen!

Peter Burkeljc

pomorske
bitke

1. nadaljevanje

Danes bomo nadaljevali z
gradnjo korita ladij.
_ Korito bomo izdelali. tako, da

bomo zlepili ve& -plasti furnir-

jev, ki jih bomo izZagali po tlo-
risu ladje (skica 1), nato pa bo-
mo obdelali $e stransko obliko
ladje in konéno 3e po preseku.
Ponekod bo potrebno obdelati
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$e posevno (skica 2). Kakor vi-
dite, je izdelava korita enostav-
na. Tako izdelano korito Ze lah-
ko lakirate.

keving

Nadgradnja. Za izdelavo nad-
gradnje uporabljamo Ze omenje-
ni material, poleg tega pa 3e
karton, ki pa mora biti gladek.
Na skicah 3, 4 in 5 vidite ti-
pi¢no obliko ladij in naéin grad-
nje. Najprej prilepite na korito
spodnji del, nato naslednjega
itd. Vse ograje izdelamo iz kar-
tona. Tudi ostale manjse kabine
lahko izdelamo iz kartona. Vse
sestavljene dele izdelamo iz ele-
mentov. Na skici 5 vidite tudi
razpored sestavljanja delov. Do-
bro je, da tudi posamezne dele
nadgradnje takoj prelakiramo.

Dimniki. Dimnike izdelujemo
na ve¢ nadinov, kot to vidite na
skici 6. Dimnike lahko izdelamo
v obliki valja iz lesa. To so sta-
rej$i dimniki. Kasneje so vrh za-
pognili nazaj. Tudi to lahko iz-
delamo iz lesa. Nekatere dimni-
ke lahko izdelamo kombinirano
s papirjem, kar dela bolj pri-
sten videz. Nekatere dimnike pa
moramo izdelati v obliki kaplji-
ce, kar delamo po skici.

Toliko za danes.

U

Skica 7.

e
=\

danes

bomo

priceli

z izdelavo
makete
ameriske
letalonosilke
USS Lexington

Ker vem, da ste zelo nestrpni
in ne bi bili zadovoljni, &e bi
vam danes podali naért torped-
nega colna, objavljamo skico le-
talonosilke.

Letalonosilka Lexington je bila
tik pred drugo svetovno vojno
med najvedjimi ladjami na sve-
tu. S svojo tonaZo 43.000 ton, z
8 topovi po 16 iné in s hitrostjo
33 vozlov je bila nevaren orjak.
Vendar je niso izdelali kot boj-
no ladjo, temveé so jo predelali
v letalonosilko. Tako je ohranila
vse iste lastnosti, le topovi so
imeli za polovico manjsi premer,
bili so 8 colski. Ta ladja se je
v bitki za Koralno morje dne
8. maja leta 1942 potopila.

Tehniéni podatki :

teza 33.000 ton

oborozitev: 8 topov 8 col, 12
topov 5 col

mo& motorjev 180000 KS

hitrost: 33,25 vozlov

letal 90

barva: svetlosiva, paluba bar-
ve lesa

¢rke ¢&rne, vodna é&rta tudi
érna.

Izdelava modela je enostavna,
tako kot je Ze opisano v prvem
delu. Topove bomo izdelali pri-
hodnjié.

i P.B,
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elektrotehniki

barvne
oznake
v radiotehniki

Ce pogledamo v notranjost
sodobnega radijskega ali televi-
zijskega, zlasti pa $e transistor-
skega sprejemnika, opazimo, da
ve¢ina sestavnih elementov ni
oznacena s $tevilkami, kakor je
to bilo doslej, ampak z barva-
mi. Vprasali se bomo, kaj to po-
meni, oziroma kateri upor ali
kondenzator je to, ko pa na
njem ni Stevilk, ampak le obrog-
ki v raznih barvah. Gre za novi
sistem oznadevanja, ki je v no-
vejSem casu prisel v Evropo iz
Amerike. Oznalevanje z baryv-
nimi obrogki je bilo potrebno,
ker so nekateri’ elementi, zlasti
upori in kondenzatorji tako
majhni, da na njih enostavno ni
prostora za oznako s érkami in
Stevilkami. Proizvajalci elemen-
tov uporabljajo za oznacevanje
barve mayrice, ki pomenijo $te-
vilke, na primer érna = 0, bela
=9 itd. Ciste barve, npr. rde&a
ali rumena pomenijo soda 3te-
vila, me8ane barve, npr. vijoli-
Casta ali oranZna pa liha Stevila.

Danes vas bomo seznanili z
novim oznacevanjem uporov.

foleranca.

prva Stevilka

druga
Stevilka

e
\
\

Stevilo nicel

— prva Stevilka
8 drvga stevitka
Stevilo nicel

toleranca

druga Stevilka
foleranca

‘—- Stevilo nicel

S

;

T

%

prva ste vilk a

Upori so barvno oznaceni v
glavnem na tri nacine. Najsta-
rejsi nadin oznalevanja prikazu-
je slika 1. Kot vidite ‘na sliki,
predstavlja barva telesa upora
prvo $tevilko, barva kapice na
koncu wupora drugo 3tevilko,
barva kapice na zadetku pred-
stavlja toleranco, t.j. odstopa-
nje od nominalne vrednosti upo-

ra, barvasta pika na telesu pa
predstavlja $tevilo nicel, ki sle-
dijo drugi 3tevilki. Primer: telo
je obarvano rumeno, konci ozi-
roma kapice belo, pika pa je
rde¢a. Rumena barva pomeni 4,
bela 9, rdeta pa 2. Upornost
tega upora je torej 4900 Q.

(Glej tabelo na strani 88.)
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Slika 4

Upori obroéek z leve je rjav, drugi érn,

ca bita i e LR tretji zelen, &etrti pa zlat. Ako
e nicel poznamo pomen barv, lahko ta-

¢ koj ugotovimo, da ima ta upor
¢rna 0 e 1000.000Q (1MQ) in £ 5%
rjava 1 1 tolerance.
rdecei 2 2 Tolerance uporov so namrec
oranzna 3 3 oznadene takole:
rumena 4 4
zelena 5 5 Barva Toleranca
rr]?d['a 6 6 zlata + 5%
v.ljollcasta 7 7 srebrna +10%
siva 8 8 brezbarve  +£20%
bela 9 9

Novej$i nadin oznalevanja je
oznadevanje z barvnimi obrocki
ali prstani na telesu upora. Na
uporu vidimo &tiri barvne ob-
rogke. Gledano z leve proti desni
desni pomeni barva prvega ob-
ro¢ka ‘prvo $tevilko, barva dru-
gega obro¢ka drugo Stevilko,
barva tretjega pomeni - 3tevilo
nicel, barva detrtega pa tole-
ranco. To oznacevanje vam jas-
no pokaze slika 2. Primer: prvi

88

Tretji in zadnji nadin oznace-
vanja pa je kombinacija prvih
dveh nadinov. Prikazan je na
sliki 3. Barva telesa upora po-
meni prvo 3tevilko, barva prve-
ga obrotka (z leve) — drugo
$tevilko, barva drugega obrotka
pomeni toleranco, barva tretje-
ga obrogka pa-Stevilo nicel. Pri-
mer: barva telesa rdeda, barva
obrogkov po vrsti: zelena, sre-
brna, rdeca. Tabela pove: upor
2500 Q, £10% tolerance.

Tako oznaéujejo svoje izdelke
(upore) ameriske, japonske in
tudi naSe tovarne (Telekomuni-
kacije v Ljubljani). Standardne
vrednosti uporov so: 10, 12, 15,
18722, 27,133:89 47 56, 68
in 82 ali=a 1, 137464,20; 24, 30
86,43, 51, 62, 75 in 91:To so
lahko Q, KQ ali MQ.

Na prvi pogled je to morda
zamotana zadeva, vendar le za
tistega, ki na to ni navajen. Za
spoznavanje pomena barv je res
vsaj v zaletku potreben preprost
pripomocek, kakrinega prika-
zuje slika 4. Prav lahko si ga
sami izdelate.

Iz debelejSega risalnega papir-
ja si izreZite tri kroge s premeri
60, 50 in 40 mm. Vse tri kroge
razdelite na 10 enakih delov (iz-
sekov ali segmentov). Premere
izvlecite s tusem in segmente
pobarvajte v barvah, kakrsne so
navedene v tabeli. V vse seg-
mente tudi vpiSite ustrezne 3te-
vilke: V najmanj$em krogu po-
barvajte le 7 segmentov. V ta
krog ne vpisete Stevilk, ampak
ustrezno $tevilo nicdel. Srediséa
vseh treh krogov prevrtajte, po-
loZite kroge drugega na drugega
in jih spojite z majhno kovico
ali pa s sponko z okroglo gla-
vico, kakr$ne uporabljajo za
spenjanje papirnatih vreck za ti-
skovine. Vazno je, da se krogi
lahko vrtijo okoli skupne osi.

Ta preprosti pripomoéek omo-
goda hitro in to¢no spoznavanije
vrednosti posameznih uporov.
Vzemimo kot primer upor, ozna-
&en po sistemu, ki ga kaze slika
2. Denimo, da je upor rdeé, ru-
men in rjav. Vzemimo na3o pri-
pravico in naravnajmo kroge ta-
ko, da bo prisla rumena barva
srednjega kroga na rdedo barvo
prvega (velikega) kroga. Na isto
mesto pomaknimo rjavo barvo
najmanjsega kroga in Ze lahko
preditamo Stevilke, t. j. vrednost
upora 240 Q. Ce boste pripra-
vico pazljivo in toéno izdelali,
vam bo zanesljivo sluzila. Zeli-
mo vam mnogo uspeha.

Ivkovié



mokri
usmernik

Za pogon miniaturnih elektro-
motorckov ali elektriéne Zelezni-
ce, kakor tudi za napajanje iz-
trofenih akumulatorjev potrebu-
jemo istosmerni tok. V tak$nih
primerih se obi¢ajno posluzuje-
mo usmernikov izmeni¢nega to-
ka, transformiranega na ustrez-
no nizke napetosti od 6 do naj-
ve¢ 24 voltov. Usmerniki so
lahko suhi ali mokri. Prvi so za-
radi svoje priro¢nosti bolj v
rabi, izdelani pa so iz Zeleznih
ploscic, na katere je naneSen ta-
nek sloj polprevodnega selena.
V novejsem &asu uporabljajo za
usmerjanje tudi silicijeve diode.
Taksne usmernike izdeluje elek-
troindustrija, mi sami pa si jih
ne bi mogli izdelati. Za amater-
sko izdelavo pridejo v postev le
mokri usmerniki, za katere ra-
bimo le:

4 kozarce za vkuhavanje (ve-
likost 0,5 litra)

4 plodée iz Zelezne ploevine
(debelina 1 mm)

4 ploge iz aluminijaste plo-
Cevine (debelina 1 mm)

25 dkg jedilne sode (soda bi-
karbona).

Iz opisa pa tudi iz skice je
razvidno, da tak3en usmernik
sestoji iz Stirih celic. To je pac
najbolj$a vezava, ki je v rabi
tudi pri suhih usmernikih. Izgu-
be so tako dokaj manijse, zato
so ti usmerniki zelo uporabni. V
¢em pa je skrivnost tak3nega
»mokrega« usmernika, da lahko
usmerja izmeniéni tok? Kot je
razvidno iz skice, se v vsakem
kozarcu nahaja ena ploséa iz Ze-
lezne in ena iz aluminijeve plo-
evine. Obe obdaja raztopina je-
dilne sode v navadni vodi. Brz
ko na plos¢i priklju¢imo izme-
ni¢ni tok, nastopi pojav elektro-
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lize. Voda se razkraja. V trenut-
ku, ko je aluminij pozitivho na-
elektren, se prosti kisik spaja z
njim v aluminijev oksid, ki tvo-
ri prevoden sloj. Takoj -zatem
pa, ko se smer toka spremeni,
se ta sloj znova stopi in tako
celica prepuséa tok vselej le v
eni smeri. Pri tem pojavu je alu-
minij vedno pozitivno, Zelezo pa
negativno elektri¢no.
Priporo¢ljivo je, da za izde-
lavo tak3nega usmernika upo-
rabimo kozarce s plasti¢nim po-
krovom, ker jih tako najbolje
utesnimo in prepreé¢imo prehitro
izhlapevanje vode. Ce raztopina
s¢asoma le izhlapi, dolijemo vo-
de le do prvotne visine. Vse $tiri
kozarce oziroma celice vdelamo
v primerno leseno 3katlo, na ka-
tero pritrdimo tudi transforma-
tor za transformiranje 220-volt-
ne napetosti na napetost 12 do
24 voltov. Taksen usmernik nam
bo dolgo sluZil za razliéne svrhe
kot izvor istosmernega toka.

Milo$ Macarol

vodna
libela

Marsikdo od vas pozna vezno
posodo, za katero je znacilno, da
je nivo vode v vseh njenih kra-
kih docela enak. Vezno posodo
predstavljata tudi dve stekleni
cevki, ki ju medsebojno pove-
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Slika 1

Slika 2

Yemo z gumijasto cevjo. Ce je
ta cev primerno dolga, npr. ne-
kaj metrov, je ta naprava izred-
no praktien pripomocek za do-
lo&itev absolutno toéne vodorav-
nice. Oglejmo si nekaj prime-
rov: .

1. Pri barvanju stanovanja
smo desto v zadregi, ker ne ve-
mo, kako bi najbolj toc¢no po-
tegnili vodoravnice za ¢&rto, ki
lo¢i svetlejsi strop od temnejsih
sten. Z vodno libelo je to kaj
lahko izvedljivo: brz ko dolo-
¢imo visino vodoravnice in ob
oznaleno mesto polozimo en
krak libele, se z drugim krakom
premikamo vzdolz vseh sten in

po nivoju vode oznadimo visino
vodoravnice. To potem izvlece-
mo z vrvico ali primerno letvo.

2. Kadar postavljamo uto, hi-
$ico ali montaZno garaZo na ne-
raven teren, ji utrdimo temelje
v obliki kamnitih ali betonskih
kvadrov. Ti morajo biti tako
vgrajeni, da njihove gornje plo-
skve tvorijo zares precizno osno-
vo za vodoravno lego bodocega
objekta. Na neravnem terenu je
to kaj tezko odmeriti, toda ce
imamo vodno libelo, bomo to
delo opravili z najveéjo tocno-
stjo. Pri tem kaZe preverjati vse
gornje robove vsakega kvadra
posebe;j.
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3. Taksno libelo bi lahko od-
liéno uporabili tudi pri postav-
ljanju plota, oziroma pri toc-
nem odmerjanju visine nosilnih
kolov in drogov. Obnesla bi se
nam- tudi pri adaptaciji his in
prizidkov, pri toénem doloéanju
visine oken in podobno.

4. Konéno bi se nam libela iz-
vrstno obnesla tudi pri toénem
dologanju vidine posameznih no-
silcev pri gradnji mostov in via-
duktov.

Izdelava taksne libele je lahko
prav poceni, &e si nabavimo kar
mogode tanko stekleno cev, na-
‘mesto gumijaste cevi pa cenej$o
cev iz plasti¢éne mase. Ako do-
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bite cev iz prozorne plasti¢ne
mase, stekleni cevki lahko celo
odpadeta. Svetujemo vam pa, da
si za tak3no libelo izdelate tudi
primerne cepe, ki bodo prepre-
¢ili, da bi med prekladanjem
enega in drugega kraka, ko ne-
hote menjamo vidino enega ali
drugega, voda udla iz nize leZe-
¢ega kraka. Vsekakor bo tak3na
libela vsestransko uporabna in
zato jo kaZe uvrstiti med hidno
delovno orodje in delovne pri-

pomocke. s
Milo$ Macarol

preizkus
fizikalnega
zakona:
barlowo
kolesce

Iz fizike je vsakomur znan
vpliv tokovodnika na magnetno
iglo. Podobno se zgodi tudi z
gibljivim tokovodnikom, ki je
pod vplivom moénega magnet-
nega polja:

Na tem principu deluje tudi
Barlowo kolesce. Izdelano je iz
vrtljivega kolesca, &igar zobati
*kraki segajo v vdolbinico, napol-
njeno z zivim srebrom ter iz
permanentnega podkvastega ma-
gneta. Ce nosilec osi kolesca po-
vezemo s pozitivnim polom ba-
terije, Zivo srebro pa z negativ-
nim, se bo kolesce zaéelo vrteti
v smeri puscice. Prepricajte se o
tem s »pravilom desne roke«!
Kdor ima primerno koliéino Zi-
vega srebra, si tak$no Barlowo
kolesce . lahko izdela sam. Ko-
lesce si izrezemo iz aluminijaste
ploéevine in ga trdno nasadimo

na os iz pletilke.
-mm-
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za
razvedrilo
in bistrenje
duha

druzabna
igra
GO

Druzabna igra go je pri nas
Se malo znana. To je sicer ne-
kam ¢udno, ker imamo v sosed-
njih dezelah o tej igri ne le bo-
gato strokovno literaturo in
strokovne &asopise, ampak. tudi
mnozico vnetih igralcev in veli-
ko $tevilo klubov, ki goje to &u-
dovito igro. O goju pravijo, da
je igra vseh iger. Ni samo naj-
starejsa, ampak tudi najzanimi-
vej$a izmed vseh namiznih iger.
Neki znani 3ahovski pisatelj je
zapisal tele besede: »Ce sme
nositi plemeniti $ah naziv kra-
lja iger’, potem je vsekakor go
,<ar vseh iger’. Ta sodba ni ni-
kako pretiravanje. Kdor pozna
Care te duhovite igre, se mu
bo bolj priljubila kakor %ah,
Zaradi njenih malostevilnih in
preprostih pravil se jo je laZje
nauciti kakor 3%ah, je pa tudi
celo bolj napeta in raznolika od
$aha.«

Go je nastal Ze davno pred
nasim Stetjem na Kitajskem,

kjer ga igrajo Ze osemletni otro-
ci. Dandanes pa ga igrajo zla-
sti Japonci, zato je znan kot
»narodna ‘igra Japoncev«. Dol-
ga stoletja je obstajala na Ja-
ponskem celo drzavna akademi-
ja za go, kjer so uéili najboljsi
igralci.

Potrebs¢ine : kvadratna deska,
na kateri se pravokotno seka
19 X 19 &rt. Zaketnik naj se udi
rajsi na deski s 13 X 13 ¢&rta-
mi. Niso namre¢ vazna polja

vvvvv

zaporedne S$tevitke 1—13 (ozi-
roma 19), navpi¢ne pa a—n
daj v kotu se torej oznali z
a/1. Za malo gojevsko igro je
treba 85 belih in 85 &rnih ka-
menckov, plos¢ic ali podobno.
Pravila: Oba igralca polagata
izmenoma po en kamendek na
na, se vedno bolj polni. Ka-
mencki se ne premikajo! S po-
laganjem istobarvnih kamen&kov
drugega ob drugega, nastajajo
»verige«. Na sliki, ki predstavlja
razpostavo kamenckov sredi par-
tije, vidimo belo verigo od a/10
preko b/10, ¢/9, d/10, /11, f/10,
g/10, h/11, i/11, k/10, I/11,
I/1 do m/13. Ce obkro#i§ enega
ali ve¢ nasprotnih kamnov ta-
ko tesno z lastnimi kamni, da
zraven njih ni nobenega proste-
ali so tisti nasprotni kamni
»mrtvi« in jih takoj odstranis
ter spravi$ do konca igre. V po-
stavi, ki jo kaZe slika, bi mogel
beli postaviti i/4 in tako »umo-
ritic &rni kamendek i/5. Pomniti
je, da velja pri obkoljevanju so-
vraznikovih kamenékov ali pro-
VVVVV rob deske kot za-
kljuéek. Bela veriga na zgor-
njem robu od a/10 do m/13 ob-
to roba a/11—a/13—k/13 ni
treba Se posebej zasedati z beli-
mi kamni.
Cilj igre: Partijo dobi tisti, ki
je na koncu s svojimi verigami

obkolil ve& prostih (nezasede-
nih) to¢k in ima veé zajetih (za-
morijenih) nasprotnikovih ka-
menckov. Vsaka obkoljena pro-
sta tocka in vsak zajeti oziroma
zamorjeni kamendek velja kot
ena dobitna enota. Partija je ta-
krat kon&ana, kadar sta si oba
igralca igralno ploskev docela
razdelila, tako da je z vsake toé-
ke jasno razvidno, ali je obda-
na z belo ali z érno verigo. Ce
se nahajajo med verigami na
koncu partije nasprotni kamen-
¢ki, ki so po mnenju obeh igral-
cev zgubljeni, ker ne morejo
uiti vsestranski obkolitvi, potem
tako zajete kamencke odstrani-
mo in jih poloZimo k zamorje-
nim.

V pojasnilo doslej navedenega
naj sluzi opis naslednje zacetni-
Ske partije.

Crni Beli

T /s A

S 1/10 4. i/11

5 g 6 o

7 1/5 8. k/8

ol Wler 10 . a9
TS B e
180 elm e g il
157 d/9 16. d/10

Zdaj grozi beli, da bo zasedel
e/9 in tako zamoril é&rni ka-
men&ek d/9. Crni pa se zavaru-
je.

b7 e/9 18.

19, ibjori: g,
o1 e/7

e/11
c/10

Crni po pravici Zrtvuje ka-
menc&ek d/11; zakaj &e bi posta-
vil na primer na d/12, bi pri
nadaljevanju igre $e ta kamen-
&ek izgubil. Crni postavi zato
21. e/7, da zajame belega d/8

22. g/3
PR S SV T
U S SR e )
27. 'g/9  28. {10

Beli zasede okolico zgornjega

roba, med tem ko se skusa ¢&r-
ni razprostreti po sredini.
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12 19
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29. /9 30. I/11 S tem zamori kamencek d/11, 611 n/é6 zamori dva bela
31¢ [ARE k/10 ki ga beli odstrani in ga do kon-  kamencka
33¢ 1/9 34. 1/12 ca igre spravi. 62. h{S
851 wikfg 86 kT o gg s
G B oEn s ok owow &% &
2 i//9 . 47 T e 85 dE Bsad i)
e 59 wanfAh. A0 43 71 OOt 720 e/4
50 w9 a8 K/ I :ﬁ 74 L BT
47. 1/6 48. m/5 Zdaj grozi beli, da bo posta- : .
49. k/6 50. i/6. vil n/4 ins tem zamoril 5 &rnih Sicer bi postavil beli na b/8
51 1/4 52. i/7 kamen¢kov. Crni to seveda pre- in. zavzel kon&no kamencek na
53. e/10 54. d/12 predi. h/9.




76.  gl6
77. S 78.  h/6
79. Shid B0 E nD
81. imide & 80 o

Sicer bi postavil &érni na isto
to¢ko in kamenéek n/2 bi Zel v
izgubo; beli v svoje varstvo ne
bi smel postaviti n/1, ker bi po-
tem &rni z m/1 zajel celo dva
kamencka !

83. m/12  84. h/8
85. g/8 86. m/13
87 h/7 88. i/8
89. a/2 90. /4
91. f/5 92. a/10
93. a/9 94, h/1
95, ianil2l i 96s el
o7 a/3 98. 1/13

Slika kaZe stanje po 98 po-
logu.

Nobeden izmed igralcev zdaj
ne more veé zavzeti nobene toc-
ke in tudi nima desa braniti.
Skodljivo bi bilo, & bi kateri
postavljal na tocke, ki jih
ogroza nasprotnik; recimo, ce
bi igral érni:

99. i/2

zakaj vsak tjakaj postavljeni ka-
mencek bi Sel ‘v izgubo. Prav
tako slabo pa bi bilo, & bi po-
stavljal v lastne verige, &e bi to-
rej ¢rni postavil, recimo

99. b/6

bi samega sebe o3kodoval za
eno tocko, ker se na koncu ven-
dar Stejejo le obkoljene proste
to¢ke. Oba igralca postavljata
zato poslej najbolje na tocke,
ki ne leze niti med lastnimi ni-
ti med nasprotnikovimi veriga-
mi. Torej

99 n/13  100. h/9

Zdaj je pa igre konec. Beli je
dobil, kakor bo pokazal obra-
¢un. Nadaljevanje igre bi bilo
brez koristi. Ce bi beli vztrajal
na tem, da mu naj ¢&rni zamo-
ri kamencéek d/8, bi moral &rni
sicer zasesti $e obe tocki d/7 in

€/8 svojega lastnega prostora in
se tako o$kodovati za dve tocki.
Ker pa bi moral tudi beli zase-
sti dve to&ki, bi utrpel tudi on
isto izgubo in bi izid ostal isti.

Obracun. Da se obraduna izid
igre, se najprej pregledajo ujet-
niki in se odstranijo z deske.
Crni vzame torej kamen&ek d/8
z deske in ga polozi k tistim, ki
so bili med igro »zamorjeni«.
Beli vzame kamendek i/5. Crna
zamorjena in nazadnje z deske
odstranjena kamencka (skupaj
dva) se postavita zdaj na po-
ljubno to¢ko v &rnem obmogju
(recimo na a/4 in a/5), beli (3)
pa na bela obmoé&je. Beli ima
nato 46, ¢érni pa 23 prostih to¢k
obkoljenih. Torej je dobil beli
partijo s 23 (= 46 — 23) to&
kami.

Zgoraj navedena partija je
mogla prikazati seveda le potek
igre in nacin obracuna. Globin
in lepot igre kajpak ni mogla
pokazati. Da prodre$ vanje, mo-
ra$ igro kolikor toliko obvlada-
ti. V ta namen je $tudij kaksne
japonske mojstrske. partije naj-
boljsi kazipot.

Zacetniku naj veljajo nasled-
nji nasveti.

Glavni cilj igre je, da se os-
voji &imve& »ozemljac. Zacet-
nik prerad zapade napaki, da
lovi posamezne kamne in s tem
izgublja dragoceni &as. Ker ob-
koli§ ozemlje najhitrejse v ko-
tih, zasedi najprej kote, potem
pa se poskusaj usidrati- v bli-
%ini roba in prodiraj nazadnje
proti sredini. Popolnoma nesmi-
selno bi bilo, ¢ bi na zadetku
partije postavil kamendek cisto
na sredo deske. Zmeraj natanc-
no premisli, ali je treba brez-
pogojno odgovoriti na nasprot-
nikov napad ali ne in ali ni ko-
ristneje, e preide$ sam v proti-
napad. Naposled je treba opozo-
riti zaetnika, naj igra pocasi in
previdno. Preracunaj posledico
vsake postave in potrudi se tu-
di, spoznati namen sovrazniko-
vih postav.

resSitve
nalog

iz

lanske

9. stevilke

Naloge iz lanske 9. Stevilke
so bile nekoliko laZje, nekatere
celo prelahke. Objavljamo resit-
ve Bojana Kadunca iz Srednje
vasi pri Kranju.

7. Slika prikazuje, kako na-
értas z ravnilom in Sestilom da-
ljice V0 <48 loa . ;. Ob:
razlozi konsturkcijo!

Nalogo re$ujemo s pomocjo
Pitagorovega izreka:

/7 =TT
V3 = V2 +r2
V4 =1V3+12 id

8. Na 3oli je 100 ucencev.
Od teh je 45 v radiotehni¢nem
krozku, 38 v kemijskem, 26 v
modelarskem, 15 v radiotehni¢-
nem in kemijskem, 12 v kemij-
skem in modelarskem, 3 ucenci
pa sodelujejo v vseh treh kroz-
kih.

Koliko uéencev je samo v
enem krozku in koliko ucencev

(XL
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sploh ne sodeluje v omenjenih
krozkih?

Bojanova resitev je pravilna,
vendar jo bomo prikazali v dru-
gaéni obliki. V krogu r so ra-
diotehniki v k kemiki in v m
modelarji. Trije uéenci so isto-
casno v r, k in m, 15 uéencev je
vrink, 12 v k in mter 9 v
r in m. Samo v r ostane 18
ucencev, v k 8 in-v m 2. Skup-
no 67 ucencev sodeluje v enem,
dveh ali treh krozkih. 33 uéen-
cev sploh ne sodeluje v omenje-
nih krozkih.

9. V ravnini imamo premici
a in b, ki se sekata pod kotom
60°. Pois¢i tocke, ki so od prve
premice oddaljene za 4 cm, od
druge pa za 3cm. lIzralunaj
medsebojne radalje teh tock!

Vi =8cm
Vo = 6 cm
S algs
V5= 2
2V1
a_lfa
16
AD =BG =g =

12
AD = Cpi— e
el

BE. oA
BE= L

ac= /22
3
BD = |/ (AB — AF)2 + FD?
BD = |/ 298
3

To nalogo je Bojan res lepo
in na kratek nadin resil. Naloga
je bila zelo trd oreh celo za
najboljse udence osmih razre-
dov osnovnih 3ol v Sloveniji.
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10. Napisi najveéje Stevilo z
dvema enakima Stevilkamal

Odgovor je bil kratek in si-
cer 99,

11. Gospodinja je kupila za-

boj jabolk, ki so tehtala bruto,
to je z zabojem 25 kg. Jabolka
so bila 21 kg teZja od zaboja.
Koliko je tehtal zaboj? Namen
naloge je, da jo redi¥ na pamet
in ¢ dobro ne premisli§, prav
gotovo napaéno odgovoris.
Pravilen rezultat je 2 kg.

12. Kako bi izgledala
postevanke v sistemu 4°?

tabela

To je poStevanka za prvih pet
Stevil.
S. U.

2

=

S L e B SO

Slika k nalogi 9

Nig
m qF

timovi
mali
oglasi

Kupim vrtljivi sljudni
kondenzator 250-350 p F.
AZman Janez,

Crnelo (blok) p. Dob
pri Domzalah

tudi letos

vas vabimo,

da se

pridno oglasate
v rubriki

mali oglasi

oglase objavljamo
brezplacno




odgovori
na
vpraSanja
bralcev
revije

TIM

Prezelj JoZe iz Podgorija
pri Kamniku je zgradil
transistorski sprejemnik,
ki mu dobro dela, le tran-
sistor T3 se mocno se-
greva. Transistor se greje
zato, ker teée skozenj pre-
moé&an tok. Tok je treba
zmanjati z vgraditvijo
upora.

Joze Pokerinik iz Ros-
poha pri Kamnici Zeli na-
&rt za transistorski spre-
jemnik in %e ostalim, ki
nam sporodajo take Zelje,
povemo, da bomo v le-
tosnjem letniku objavili
sheme za razli¢ne tran-
sistorske sprejemnike. Be-
rite pridno TIM, pa boste
gotovo nadli naért, ki vam
bo ustrezal.

Marjan Megli¢ iz Sel-
nice ob Dravi Zeli nadrt za
izdelavo  eksperimental-
nega transformatorja. Isto
zele $e mnogi drugi bralci.
Zato bomo v eni od pri-
hodnjih 3tevilk objavili
nacért in navodila za grad-
njo taksnega transforma-
torja.

Toni Faljan, Polom pri
Hinjah — V letonjem
letniku bomo objavljali
razlicne elemente in apa-
rature za prakti¢no delo
s podro¢ja radiotehnike.
Gotovo bo vmes tudi mar-
sikaj zate.

vsem
bralcem

in
narocnikom

Se vedno se dogaja, da
nekateri bralci narodajo
material pri »Mladem teh-
niku« pa ga ne plaéajo ali
pa narodeno blago vrada-
jo. To povzroéa posloval-
nici »Mladi tehnik« nepo-
trebne stroske, zato vas
ponovno opozarjamo, da
bo poslala poslovalnica
blago 3ele potem, ko bo
prejela ustrezni znesek za
blago in za postnino. Na-
rodila in denar posiljajte
na naslov »Mladi tehnike,
Ljubljana, Stari trg 5.
Tudi naérte razmnoZene v
merilu 1 :1 bomo posla-
li Zele po prejemu de-
narja. V lanskem letniku
smo objavili, katere na-
¢érte imamo in tudi spisek
blaga, ki ga ima na zalogi
»Mladi tehniks.

Sporo¢amo vam, da lah-
ko dobite pri nas posa-
mezne Stevilke iz prej3-
njih letnikov TIM-a, pa
tudi celotne letnike po
ceni, ki je navedena v vsa-
ki Stevilki. Naérte naro-
Cajte pri urednistvu, 3te-
vilke oziroma letnike pa
pri upravi revije TIM. Tu-
di za to velja: plagilo v
naprej.

Lepo pozdravljeni
urednistvo

tudi
letos

bo
urednik
nase
revije
obiskal
vse
tiste,

ki

bodo
prijavili
nagradni
izdelek

cakajo
vas

lepe
nagrade!
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