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VRIS ST

1. Dvanajstletni Urban Breznik, u OS Ludvik Plibersek iz Maribora, se je po-
gumno spoprijel z zahtevnim na¢rtom Titanika, ki je bil objavlien v zadnji dvojni
Stevilki prejSnjega letnika Tima. Da mu je delo dobro uspelo, pri¢a posnetek mo-
dela, ki nam ga je poslal.

3 v lockheed T-33 shooting star je izdelek Borisa Sekirnika. Model je v ce-
loti narejen iz stiropora. Poganja ga elektromotor Kyosho AP 29 1, prek kanalizi

nega petkrakega propelerja (impeler), zato je v zraku zelo podoben pravemu re-
aktivnemu letalu. Starta iz roke, polet pa traja nekaj ve¢ kot tri minute in pol.

3. Branko Dolinar iz Logatca z jadralnim RV-modelom gita, ki ga je izdelal po Ti-
movem nacrtu. Posebno zanimiva je okrasitev modela.

4. LetoSnja Graupnerjeva novost minimoa je izdelek konstruktorjev logaskega Mi-
ba. Na modelarskem srecanju v Radomljah so Mibovi piloti RV-modelov domade-
mu obdinstvu prvi¢ pri li tudi njegove letalne sposobnosti. Na sliki je model
pred vzletom v aerozapregi.

5. Prototip modela turisticne jahte je nastal v delavnici maketarja Mihe Kozjeka.
Ko bo povsem nared za plovbo, ga bomo v Timu podrobneje opisali. Njegove

skladne linije bodo gotovo vzbudile pozornost ladijskih modelar

Foto: U. Breznik, J. Cuden, B. Dolinar in M. Kozje
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Revija za tehnisko usivarjalnost mladih

OKTOBER 1998, LETNIK XXXVI, CENA 280 SIT,
POSTNINA PLACANA V GOTOVINI PRI POSTI 1102

Revijo TIM izdaja
Tehniska zalozba Slovenije, d. d.

Nasloy urednistva:

Lepi pot 6, 1001 Ljubliana, p. p. 541
telefon: 061/17 902 20 (urednidtvo),
17 902 24 (naroéniski oddelek),
elekironska posta: tzs-l|@siol.net
faks: 061/17 902 30

Revija izide desetkrat v Solskem letu.
Naroéite jo lahko na naslovu urednigtva
ali po telefonu.

Posamezna Stevilka stane 280 SIT,
naroénina za prvo polletie pa 1400 SIT.
Ziro raéun pri Agencdiji za plagilni promet
Liubljana: 50101-603-50480
Celoletna naro¢nina za tujino znasa
5600 SIT (62 DEM oziroma 33 USD).
Devizni racun pri Novi Ljubljanski banki,
Ljubljana d. d., Trg Republike 1,
1000 Ljubljana: 900-27620-3250/6

Urednik revije: Joze Cuden
Odgovorna urednica: Mihela Mikuz
Lektoriranje: Ludvik Kaluza
Oblikovanje ovitka: Stanislav Orazem
Racunalniski prelom in izdelava filmov:
Lucija Martinéi¢, Anfon Zupanéic

Revijo ureja uredniski odbor:
Jernej Bshm, Joze Cuden, Jan Lokoviek,
Matej Pavli¢, Aleksander Sekirnik,
Miha Zorec, Roman Zupanéit
Tisk: Tiskarna Ljubljana

Revijo sofinancirajo:
Ministrstvo za kulturo,
Ministrstvo za Solstvo in $port ter
Ministrstvo za znanost in tehnologijo
Republike Slovenije.

Revija spada med publikacije, za katere
se placuje 5-odstotni davek od prometa
proizvodov na podlagi odloghe

Ministrstva za kulturo RS, 2
st. 415-01-001/98 z dne 23. 1. 1998.

Prispevkov objavljenih v reviji TIM ni
dovolieno ponatisniti brez pisnega
dovoljenja urednistva.

Fotografija na naslovnici:
Modeli HLG so osvojili srca letalskih
modelarjev. Preprosti so za izdelavo,
neproblemati¢ni za transport, hitro
pripravljeni za let na vsakem terenu,
predvsem pa poceni. Kaj bi si e Zelelig
Foto: Joze Cuden
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PRILOGA

Urednikov predal

Najbrz ste Ze zbrali vtise ob prvi Stevilki
novega letnika Tima. Nekateri se nemara
Se spominjate revije, ki je bila natisnjena v
manjSem formatu, morda prikladnejSem za
branje, nikakor pa ne za objavo nacrtov. Z
leti je Tim dozorel tako vsebinsko kot obli-
kovno, zrasel pa je tudi po velikosti na da-
nadnji polni format A 4, ki dopus€a vec
manevrskega prostora pri urejanju revije in
oblikovanju prispevkov. Clankov, ki bi go-
vorili o izdelkih, ki niso bili preizkuSeni v
praksi, skoraj da ni ve¢ na stranch revije,
ki jo ljubitelji modelarstva in drugih tehnic¢-
nih dejavnosti cenijo ne samo doma, mar-
ve¢ tudi v tujini. Dokaz za to so prispevki
uglednih tujih avtorjev, ki se ob¢asno po-
javijo v nasi reviji.
Celih 37 let je Ze Tim spremljevalec odra-
$¢ajoce mladine, vse pogosteje pa po njem
posegajo tudi nekoliko starejSi bralci. V
urednitvu se trudimo, da bi se za vsako-
gar nasla kaka ideja za ustvarjanje v pro-
stem ¢asu. Tim je v pomo¢ tudi uciteliem
tehni¢ne vzgoje. lzdelkov, privlacnih za
ucence, najsi bodo fantje ali dekleta, ki jih
lahko izdelajo pri tehniCni vzgoji, je na
straneh Tima vedno dovolj, le lotiti se jih
je treba.
Tako smo letos skupaj z druzbo Iskra
ERO, ki ima veliko posluha za sodelovanje
z nami in rade volje daje svoje izdelke v
preizkus in oceno, razpisali nagradni nate-
&aj za Sole in posameznike, ki bodo po na-
&rtih iz revije Tim izdelali najlep3e uporab-
ne predmete. Nagrade so res privlatne,
zato e enkrat vabim k sodelovanju vse
mlade tehnike: sodelujete v ¢im vedjem
stevilu! Orodja Iskra ERO bodo lepa nagra-
da za najprizadevnejse.
Hkrati vabim vse, ki vam je uspel kak li-
¢en izdelek, da nam posliete fotografijo —
&im boljgo seveda, ki jo bomo z veseljem
objavili. Posebej uspesnih in izvirnih idej
se ne bomo branili predstaviti tudi v obli-
ki &lanka. Radi bomo obiskali tudi tiste
Sole, kjer se lahko pohvalijo s takimi do-
sezki pri tehni¢ni vzgoji ali krozkih, ki so
vredni ogleda in si zasluZijo, da jih pred-
stavimo bralcem. Pokli¢ite nas v urednis-
tvo. Tim je vselej tam, kjer vlada zanima-
nje za tehniko, pa naj bodo to modelar-
stvo, maketarstvo, elektronika, racunalnis-
tvo, likovno tehni¢ne-dejavnosti ali drugi
tehni¢ni konji¢ki. Pri tem je Tim vselej vas
nepogredljivi spremljevalec. Skupaj gremo
dalje!

Joze Cuden, urednik

"Racoon" HLG-3

ALEKSANDER SEKIRNIK

Racs§

0 rakuncku

Pomladanskega obiska trgovine Mladi teh-
nik v Ljubljani se bom spominjal po tem,
da so mi takrat predstavili in takoj zatem

tudi prodali nov, zelo majhen 5-kanalni
sprejemnik Multiplex pico ter dva miniser-
vomehanizma Volz. Te komponente pome-
nijo vrthunec miniaturne tehnike radijskega
vodenja modelov in so izvrstne za vgradnijo

Recoon v vsef svoji velikosti. Zadaj na trupu je
odprtina za vstavljanje sprejemnika na nje-
gov pomozni polozaj. Odprtino sem pred lete-
njem zaprl z barvnim trakom samolepilne
plasticne folije. Antena sprejemnika je spelja-
na po zgornji strani ogljikove cevi trupa. V
nobenem primeru je ne smete speljati skozi

trup!

v majhne modele,
kot so razni elektro
speedi 400 ali mode-
li HLG. Kupdija je bi-
la sklenjena tudi za-
to, ker sem Ze v trgo-
vini dobil idejo za
svoj novi model HLG,
v katerega sem jih na-
meraval vgraditi. Ta-
ko se je rodil racoon
ali po naSe rakun-
Cek, prijazna Zivalca,
ki je dala podobo tu-
di graficnemu okras-
ku na modelu.

Zasnova modela izvi-
ra od predhodnikov,
model pa je izpopol-

Racoon v letu ocara s svofimi skladnimi lini-
Jami in nevsakdanjo obliko.

njena verzija mojih starejsih HLG-modelov
za Start iz roke. Pri nacrtovanju sem sledil
zelji, da bi bil model ¢im lepsi in oblikov-
no povsem drugacen od mnoZice komerci-
alnih modelov te vrste, ki so naprodaj v
obliki sestavljank. Odlocil sem se za lepo
in aerodinami¢no najbolj ucinkovito elipso-
idno obliko krila in repnih povr§in. Taksne
oblike se proizvajalci modelov zaradi zah-
tevnega postopka izdelave izogibajo. Po-
sebno pozornost sem posvetil tehnologiji
gradnje krila, ki ga je treba izdelati ¢im bolj
natancno in preprosto, na nadin torej, ki je
razumljiv in lahko obvladljiv tudi za manj

oktober 1998 CERD*



PRILOGA

Sestavijeni stranici trupa sem pred lepljenjem reber (1) in (2) postavil
na Sablono trupa. S sablono (P) preverite vodoravnost glavnega nosilca
krile iz ogljikove cevi premera 6 mm. Nostlec vleCne Rijukice (4) viepite
kasneje, ko z vstavljeno cevjo trupa preverite njegovo soosnost.

izkuSene modelarje.
Odlodil sem se za se-
stavljanje krilnih re-
ber na posebnih 3a-
blonah — posteljicah.
Te podpirajo posa-
mezni profil krila po
vsej njegovi dolZini, s
Cimer zagotavljajo pra-
vilno ukrivljenost tor-
zijske oplate in zad-
nje letve krila, hkrati
pa zagotovijo tudi
pravilno ukrivljenost
krila. Taka gradnja je
zelo preprosta in pre-
pri¢an sem, da z njo
nihée ne bo imel te-
Zav.

Omenil bi rad, da
sem model v celoti
zasnoval na domacem racunalniku, pri ri-
sanju letalskih profilov pa sem si zelo po-
magal s programom CompuFoil 98. Ta je
pustil nekaj sledi na nacrtu v obliki poseb-
nih oznak profilov
krila. Upam, da vas
te oznake ne bodo
motile, temvec da
vam bodo le poma-
gale najti pravilni po-

Rebra osrednjega trapezastega dela krila iz-
delate v paketu. Crna znamenja (enojno leva
in dvofno desna polovica krila) oznacujejo re-
bra. Oznacite si jib, se preden razdrete paket.
Za izdelavo reber elipsastib uses krila najprej
pripravite pravokotne ploscice. Po dve zlepite
skupaj z lepilom za papir in nanju prilepite
nacrt posameznega rebra. Rebra oblikujete z
brusilnim papirjem, ki ga prilepite na pravo-
kotni profil. Po koncanem brusenju rebri z
ostrim nozem previdno razstavite.

Detajl centroplana krila. Vidna je ojacitev protitorzifskega cepa ter ome-
Jevalnik hoda glavnega nosilca krila (23). Trupna oplata Se ni v celoti
prilepliena, kar med sestavljanjem trupa omogoca boljsi dostop in vpo-

S Sablonama K in L si pomagamo pri posiau- lozaj posameznega
ljanju in lepljenju trikotne letve (11). rebra.
n n
RACOON

VRSTA MODELA: HLG

MASA MODELA: 345 g

DOLZINA MODELA: 880 mm

PODATKI O KRILU: RAZPETINA: 1530 mm
POVRSINA: 25.83 dm?
PROFIL: GOE-602 mod.
VITKOST: 9,06
SPEC. OBTEZBA: 12,4 g/dm*
Thilis 200 mm
L2 185 mm gled v njegovo notranjost.
IL5E ELIPSOID

V-REP: RAZPETINA: 420 mm
POVRSINA: 271 dm?
PROFIL: RAVNA PLOSCA
VITKOST 6,51
Bl : 92 mm
19y ELIPSOID

GRADNJA MODELA:

"o

RV-NAPRAVA: 2-KANALNA
UPRAVLJAN]JE:

ZAHTEVNOST GRADNJE: MAJHNA
MODEL JE PRIMEREN ZA: - ZACETNIKE

MATERIAL DOBITE V:

KONSTRUKTOR:

TRUP - BALZA + KARBONSKA CEV
KRILO - BALZA (REBRASTA KONSTR.)
REP - BALZA (REBRASTA KONSTR.)

V-REP/RV-MESALNIK

- IZKUSENE MODELARJE
- TEKMOVANJA HLG

TRGOVINA MLADI TEHNIK,
LEVSTIKOV TRG 7,

ALEKSANDER SEKIRNIK

LJUBLJANA

Med preverjanjem velikosti loma krila v korenu je trup stabilno name-
§cen v Sabloni. V tej fazi je Se mogoce popraviti poloZaje ojacitev
(Rib#2@ 15" ... Rib#4@ 116"), saj so na strukturo krila prilepljene le toc-
kovno. Ko je lom krila na obeb straneb trupa enak, ojacitve prilepimo z
vecjo kolicino lepila.

<o oktober 1998



PRILOGA

RacunalniSki nacin nacrtovanja modela
omogoca izris in pripravo vrste Sablon. Te
zelo olajsajo gradnjo modela ter izjemno
povedajo natancnost izdelave. Za izdelavo
Zablon boste resda porabili ve¢ ¢asa in ve-
zane plosce, vendar zagotavljam, da boste
z njihovo pomodjo izdelali mnogo boljsi
model kakor brez njih. Kon¢na odlocitev o
izdelavi in uporabi Sablon pri gradnji mo-
dela je seveda vasa.

Priloga revije prinada manjSemu formatu po-
le prirejen nadrt. Ta omogoca uspesno grad-
njo, saj prikazuje vse pomembne sestavne
elemente modela, vendar pa si morate sami
dorisati §e drugo polovico krila in repnih
povrsin, kar zahteva precej dragocenega ¢a-
sa. Zato sem pripravil tudi popoln nadrt for-
mata A 0, na katerem najdete vse potrebne
elemente za izdelavo in sestavljanje modela,
vklju¢no z vsemi Sablonami, ki bo na voljo
kot poseben Timov nadrt 12.

Nadrta sem pripravil tako, da prerisovanje
posameznih kosov modela na material, iz
katerega bodo izdelani, ni potrebno oz. je
celo odved, saj tak nacin zmanjSa natanc-
nost izdelanih kosov. Posamezne elemente
izreZite iz nacrta in jih z gelnim lepilom za
papir (npr. UHU stic) prilepite na plosc¢o
izbranega materiala. Po kon¢ani izdelavi
papir rahlo navlaZite in ga brez teZav od-
stranite.

Tokrat sem prvi¢ uporabil nacin oznaceva-
nja lastnosti (debelina in oblika) uporablje-
nega materiala s pomodjo opisnih grafi¢nih
znakov, katerih pomen je opisan v legendi
na nadrtu. Na ta nacin sem se izognil potre-
bi po opisovanju elementov v obsezni ko-
SOVNICI.

Model je tudi tokrat izdelan pretezno iz
balze in lahke topolove vezane plosce. Ves
material za gradnjo in vodenje modela sem
nabavil pri Mladem tehniku. S tem sem do-
segel Se en cilj, ki sem si ga zadal, da za

gradnjo uporabim izklju¢no material, ki je
na voljo pri nas in tako dostopen vsem mo-
delarjem.

Komur nakup miniaturne opreme za radij-
sko vodenje modela pomeni prevelik fi-
nancni zalogaj, si lahko pomaga tako, da
skupaj z novim krilom in repom uporabi
delno prirejeni trup katerega od moji pred-
hodnih modelov HLG. Vsi modeli so nam-
re¢ nacrtovani tako, da omogocajo doloce-
no mero skladnosti, saj pri gradni upora-
bljam podobne elemente. Pomembno je le,
da ohranite razdaljo med krilom in repom,
kakrina je pri novem modelu.

y
Sablone

sem pripravil za pomod¢ pri gradnji vsakega
podsklopa modela. Njihova uporaba je ra-
zvidna s slik. Sablone trupa se delijo na ti-
ste, ki pomagajo pri pravilni namestitvi in
lepljenju trikotnih balzovih letvic na strani-
ce trupa (K, L) ter na posteljico, na kateri
sestavljamo trup (A=J). Sabloni (J), ki ju na
posteljico trupa privijemo s strani, pomaga-
ta pri tocni namestitvi stranic trupa oziroma
pri dolocanju poloZaja izvrtin glavnega no-
silca Kfila in protitorzijskih ¢epov.

Sablone repa (M, N, P) so namenjene le-
plienju izdelanih polovie V-repa pod ko-
tom 1109, kakor tudi za pravilno namesca-
nje in leplienje repa na cev trupa. Sablono
P lahko uporabite tudi za preverjanje pra-
vokotne lege lepljenih kosov, pa tudi za
preverjanje vodoravnega poteka glavnega
krilnega nosilca, preden prilepite rebro St
2 med stranici trupa.

Sablone so konstruirane tako, da jih je mo-
goce z bucikami ¢vrsto pritrditi na leseno
plosco, na kateri sestavljate model.
Sablone krila so Ze omenjene posteljice po-
sameznih profilov krila. Za notranji trape-
zoidni del krila jih izdelamo podobno ka-
kor rebra krila v paketu z brusenjem. Na

nacrtu sta narisani prva in zadnja posteljica
trapezastega dela krila. Prepoznali jih boste
po oznakah s Siframi Rib... Posteljic krilne-
ga uSesa ni mogoce izdelati v paketu, zato
je na nacrtu prikazana vsaka posebej. Ker
se debelini krilne oplate razlikujeta, se prav
tako razlikujeta tudi posteljici profilov v
pregibu krila. Zadostuje, da izdelate poste-
liice le za eno polovico krila, med sestav-
lianjem druge polovice jih boste samo pre-
mestili. Sti¢ne povisine posteljic prelepite s
samolepilnim trakom, da vam sekundno le-
pilo ne bo povzrocalo preglavic. Uporablja-
te jih ves ¢as gradnje krila.

Dodal sem Se Sablone (R), s katerimi si lah-
ko med leplienjem pomagate pri nastavlja-
nju nagibnega kota reber v korenu krila.
Seveda sta za izdelavo krilnih reber v pake-
tu narisani tudi ustrezni Sabloni profila kri-
la (S, T). Priporocam, da ju izdelate iz alu-
minija in da obdelovani povrsini pred se-
stavljanjem paketa prevlecete s flomastrom.
Barva Sablone in kovinski zvok vas bosta
opozorila, kdaj boste z brugenjem dosegli
zeleno obliko balzovih reber.

Vsi sestavni kosi Sablon so oznaceni tako,
da jih med seboj ni mogode pomotoma za-
menjati. Posamezni manjsi elementi in Sa-
blone so zaradi var¢evanja z materialom
narisani kar na nacrtu vedjih kosov.

Krilo

Na podlagi ¢lanka, analize profilov, sem iz
nemske revije FMT 7/96 izbral profil GOE
602 mod., ki ga je primerjalna tabela prika-
zala kot naju¢inkovitejSega za modele kate-
gorije HLG. Gre za dokaj ukrivljen profil
3,8 %, ki ima pri dani geometriji kril in spe-
cificnih obteZbah kril HLG-modelov naj-
man3o hitrost upadanja (0,38 m/s) in najved-
jo fineso (Epax = 19,6). Za primerjavo naj
povem, da znaSata ti vrednosti za zelo raz-
Sirjen profil RG15 0,40 m/s, Eyux = 18,5

|
|
|

PRIKAZ SESTAVLJANJA SABLONE TRUPA
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PRILOGA

Priporocam, da krilo sestavljate na Sablonah.
Slika prikezuje sestavljanje in oblikovanje zad-
nje krilne letve. Lepite jo s sekundnim lepilon.
Protitorzijski cep v krilnem korenu sem okre-
pil s tankim trakom steklene thanine.

Uporabljeni krilni profil torej obeta dobre
letalne lastnosti.

Za laZji transport modela je krilo na sredini
deljivo. Oglikov nosilec ni vlepljen v struk-
turo krila!

Oblika krila zahteva poseben pristop pri
aradnji. Vsako rebro elipsastega udesa krila
je treba izdelati posebej. Da bi skrajsal po-
stopek, sem izdelal po dve enaki rebri
hkrati. Po dve ploscici balze, nameneni za
izdelavo krilnih reber, sem zlepil z lepilom
za papir UHU stic. Na kovinski (lahko tudi
leseni) pravokotni profil sem prilepil bru-
silni papir in z njim obrusil vsak par zle-
plienih ploscic na Zeleno obliko. Izdelana
profila sem najprej oznacil in ju Sele nato z
modelarskim noZem olfa previdno lodil.
Sestavljanje krila se pricne z lepljenjem
smrekovega nosilca 2 x 5 mm na oplato. To
potem polozite na pripravljene posteljice in
zacnete z names¢anjem krilnih reber. Bodi-
te pozorni na to, da sta oplati trapeznega in
elipsastega dela krila razli¢nih debelin!
Dolocena posebnost pri gradnji je samo Se
ukrivljena zadnja letev elipsastega uSesa kri-
la. Ta je zaradi laZjega oblikovanja zlepljena
iz vec letvic balze, Na stikih med krilnimi re-
bri in zadnjo letvijo sem navpicno v podlo-
go pribil jeklene bucike in okrog njih uvil
poprej navlazene balzove letvice. Na poste-
ljicah sestavljeno letev sem zlepil s sekund-
nim lepilom, jo odrezal na Zeleno dolZino in
uporabil. Opazili boste, da tako sestavljena
zadnja letev bolje sledi obliki krilnega pro-
fila, kakor ¢e bi na klasi¢ni nacin uporabili
navadno trikotno letev. Svetujem vam, da
na enak nacin izdelate tudi zadnjo letev tra-
peznega dela krila.

Del zadnje letve, ki poteka med krilnimi re-
bri in jih ojaci, sem prilepil Sele potem, koso
bila krilna rebra Ze postavljena in prilepljena.
Njeno dolzino med posameznimi rebri sem
natan¢no priredil s tanko, 2,5 cm Siroko mo-
delarsko zagico X-acto. DaljSo balzovo letev,
kakrSno sem uporabil za sestavljanje zadnje
krilne letve, sem naslonil npr. na levo stran
nekega krilnega rebra. Z Zagico, ki je drsela
tik ob notranji strani desnega rebra, pa sem
ji odmeril dolzino in jo odrezal.

Opozorilo: pri leplienju ojacitev korenskih
krilnih  reber (Rib#2@15; Rib#3@065;
Rib#4@116) pazite, da pomotoma ne zale-
pite tudi ogljikovega nosilca krila. Sekund-

no lepilo stec¢e v vse pore. Ojacitve, takrat
ko se zaradi pozicioniranja v njih nahaja
omenjeni nosilec krila, prilepite samo toc¢-
kovno, nato odstranite nosilec in jih Sele
zatem prilepite z vedjo kolic¢ino sekundne-
ga lepila. Ojacitve med lepljenjem mocno
stisnite ob rebra iz balze. Sekundno lepilo
lepi le brezhibne spoje.

Lom krila med osrednjim delom in uSesi
(torzijsko oplato in zadnjo letev) okrepite s
30 mm Sirokim trakom tanke steklene tka-
nine, ki jo lahko prilepite kar s sekundnim
lepilom.

V-rep

Med gradnjo vam zanesljivo ne bo povzro-
Cal tezav. V pomo¢ pri oblikovanju elipsa-
stihih letev bodo sluzile na ve¢ mestih pra-
vokotno na podlago pribite jeklene bucike.
Balzo pred krivljenjem navlaZite.

Pripravifena sablona za sestavijanje in kon-
trolo poloZaja V-repa (P, N)

ANV
- /,'\7\3, AR~

Sestavijanje repa je preprosto in poteka zelo
hitro. Pripravijene kose le odreZete na potreb-
no dolZino. Prednjo in zadnjo sestavljeno le-
tev ukrivite okoli bucik, zabodenib na nac.
Balzove letvice pred krivijenjem navlaZite.
Prikazana je tudi trupna cev z vstavljenima
in primerno zakrivljenima krminima Zica-
ma bovdna.

Sestavljeni polovici V-repa sem na potreb-
no debelino obrusil med dvema 4 mm de-
belima pomoZnima letvama.

Krmilni rocici sem izrezal iz odsluzene ra-
Cunalniske zgoScenke.

Trup

Nove minikomponente RV-naprave omo-
gocajo izdelavo trupa zelo majhnih dimen-
zij. Trup tega modela se po velikosti lahko
enakovredno kosa z marsikaterim komerci-
alnim plasti¢nim in ga po svojih lastnostih

celo prekasa. Bocni presek trupa je lami-
narni aeroprofil z izredno majhnim koli¢ni-
kom zracnega upora. Trup je glede na kri-
lo postavljen pod takim kotom, da pod do-
locenimi pogoji ustvarja silo vzgona in ta-
ko poveca skupno silo vzgona in je izkori-
S¢en tudi v acrodinamske namene.

Da bi bila skupna masa modela ¢im manj-
Sa, sem trup (9, 6, 7) izdelal pretezno iz 1
mm debele mehke balze, ki sem jo moral
zaradi trdnosti ojaciti s trakovi (10) 1 mm
debele balze. Pravilen potek letnic teh tra-
kov omogoca veliko trdnost trupa pri maj-
hni masi. Vse elemente trupnih stranic sem
izdelal po dva hkrati na nacin, ki je bil opi-
san pri izdelavi reber udesa krila.

Le tisti del trupa, ki je podvrzen velikim me-
hanskim obremenitvam glavnega nosilca
krila in vlecne kljukice (4), je izdelan iz lah-
ke 3 mm debele vezane plosce (3). Spodnja
oplata (7) je zato, ker je izpostavljena vecjim
obremenitvam med pristajanjem, debela 1,5
mm. Razlicnim debelinam zgornje (6) in
spodnje oplate (7) sta prirejeni tudi Sabloni
(K, L), s katerima si pomagamo pri name-
S¢anju trikotne letve (11) na stranici trupa.
Trikotne letve povecajo sticno  povrsino
med sestavljeno stranico trupa (9 + 10) ter
oplatama (6, 7). Smer letnic teh oplat mora
biti pravokotna na smer leta!

Trup — postopek pri gradnii

Preden locite izrezani trupni stranici (9), iz-
delajte 3e izvrtine glavnega nosilca krila,
protitorzijskih ¢epov ter nosilcev servome-
hanizmov. Nato nanju s sekundnim lepi-
lom prilepite vse ojacitvene kose (10) in tri-
kotne letve (11). Pri lepljenju slednjih si
pomagajte s Sablonami (K) in (L). Trup po-
stavite v sestavljeno $ablono (A-H), ob ka-
tero pritrdite Sabloni (J). Med stranici vsta-
vite ojacitvi (3) in skozi vse izvrtine potisni-
te nosilec krila ter daljSo Zico s premerom
protitorzijskega Cepa. Nosilec krila na nje-
govem koncu podprite s ablono (P). Z njo
preverite vodoravnost in pravokotnost no-
silca krila glede na stranici trupa. Med stra-
nici vstavite rebri (1, 2) in ju prilepite. Zdaj
lahko zacnete z lepljenjem zgornje (6) in
spodnje (7) oplate trupa.

Nosilec vle¢ne kljuke (4) prilepite Sele po-
tem, ko z vstavljeno trupno cevijo (8) preve-
rite, da ta poteka v osi trupa. Trupno cev
(8) pred tem vpnite v Sablono (P). Cev je
pripravljena za lepljenje Sele potem, ko va-
njo vstavite oba bovdna za pogon krmil.
Oblika ojacitev trupnih stranic (3) omogo-
¢a povecanje vpadnega kota krila za 1-2
stopinji.

Dostop do servomehanizmov in baterije je
s spodnje strani. Pokrov odprtine (14) je
ojaten z balzovim trakom debeline 1,5
mm, katerega letnice potekajo v vzdolZni
smeri. Na trup je prilepljen s samolepilnim
trakom.

RV-oprema

Nacért modela prikazuje uporabo spreje-
mniSke baterije 50 mAh. Komur ta kapaci-
teta ne zadostuje, meni na primer ni, se
lahko odloc¢i za vedjo — 110 mAh (MPX, kat.
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PRILOGA

Servomehanizma s prileplienima nosilcema
sta pripravijena za vgradnjo v trup. Za leplje-
nje uporabite epoksidno lepilo.

Veradnja servomebanizmov in viecne kijuki-
ce. Na spodnji povr§ini krila sem si oznacil
obmodje, v katerem se lahko nabaja masno
sredisce modela.

Detajl vpetja krmilnib Zic

. 15 5550), ki jo dobite pri Mladem teh-
niku. V tem primeru opustite prednje rebro
oziroma ga pomaknite proti repu, sprejem-
nik pa namestite na pomozno lokacijo za-
daj pod nosilec krila. Odprtino za vstavlja-
nje sprejemnika napravite izza ojacitev trup-
nih stranic (3). Zaprete jo s samolepilno fo-
lijo.

Servomehanizma sta s pomocjo posebnih
nosilcev z vijaki pritrjena vsak na svojo
stranico trupa. Naért za izdelavo stranice
prikazuje poloZaje izvrtin na mestih pritrdi-
tve nosilcev servomehanizmov. Zamik po
viini je potreben za nemoteno delovanje
repnih krmilnih Zic. Ti sta jekleni, & 0,8

mm in potekata skozi ustrezni plasti¢ni ce-
vi bovdna.

Nastavljanje dolzin krmilnih Zic na samih
servomehanizmih zaradi premajhnega pre-
seka trupa ni mogoce, zato sem {0 moZnost
predvidel na mestu repnih krmilnih rocic.
Tam sta Zici pritrjeni v vpenjalnika (Graup-
ner, kat. §t. 1177, katalog str. 600). Nadin
vpetja Zic je prikazan na nacrtu.

Prekrivanje modela s folijo

Model sem prekril s prosojno viSnjevo-rde-
co folijo z mnoZico drobnih kovinskih del-
cev. Ta kombinacija je zelo viecna, Folija je
enostavna za nanaSanje in zelo lahka. Se-
veda sem jo kupil v Ze omenjeni trgovini.
Logotip rakuncka sem ro¢no izrezal iz bar-
vne samolepilne folije.

Krilni polovici pred prekrivanjem s folijo in po njem

Masno sredisce

Zelo pomemben podatek za pravilni let
modela je poloZaj masnega sredisca. Model
mora biti za prvi let uravnoteZen tako, da
je njegov poloZaj od sprednjega roba krila
(merjeno ob trupu) odmaknjen za 60 mm.
Kasneje lahko polozaj z dodajanjem in od-
yvzemanjem uteZi po potrebi spreminjate,
da modelu Se izboljsate letalne lastnosti.

Spuscanje

Model spudtamo tako, kakor druge mode-
le te kategorije. Tehniko meta modela, ki
omogoda doseganje ¢im vedje viSine in s
tem povezane letalne Case, si glede na iz-
kusnje izberite sami. Predvsem se posveti-
te spremljanju trajanja leta, medtem ko
spreminjate naklon in smer meta glede na
veter. Strm met povzro¢i hiter padec hitro-
sti, ki jo morate nadomestiti s poniranjem,
s katerim pridobite zadostno hitrost leta.
Pri tem pa izgubite dragoceno visino in bi-
stveno skrajdate trajanje leta. Morda se bo
kot najboljsi nacin izkazal met pod kotom
459 glede na smer vetra in naklonom med
40 in 50°. Predvidevam, da bodo imeli ve¢
uspeha tisti modelarji, ki so bolj podkova-
ni v fiziki pa tudi statistiki. Dober rezultat
raziskave boste dobili Sele s primerjanjem
dobljenih ¢asov mnoZice letov. Predlagam,
da k raziskavi pritegnete tudi ucitelje tehnic-
nega pouka, fizike in matematike. Na tem

Model na pobocju Strmice. Zaradi majhne ob-
tezbe krila je rakuncek primeren le za jadra-
nje v sibkib pobocnib vetrovib.

primeru lahko vidite,
da lahko dokaj pre-
prost model pomeni
koristno zaposlitev
mnozice udencev in
njihovih uciteljev.

Za konec

Pri izbiri nacina grad-
nje sem imel v mislih
predvsem  skupine
modelarjev, ki delu-
jejo v Solskih kroz-
kih. Ti si lahko po
skupinah razdelijo
pripravo in izdelavo
Sablon ter posame-
znih podsklopov mo-
dela. Na ta nacin si
organizirajo neke vrste serijsko proiz-
vodnjo in s tem zelo skraj$ajo Cas za grad-
njo modela.

Za tiste, Ki jih to zanima, imam pripravlje-
no datoteko *.DXF, ki je uporabna za kr-
miljenje racunalniSko vodenega rezkarja za
strojni izrez krilnih reber in posteljic (Step-
four ipd.).

Upam, da vam bo model zaradi skladne in
nevsakdanje oblike vie¢ in da boste z nje-
govimi letalnimi lastnostmi zadovoljni. Ra-
Cunam, da se boste kmalu s fotografijami
svojega modela oglasili v nase urednitvo.
Ce imate v zvezi z modelom kakréno kol
vprasanje, mi lahko piSete na domadi na-
slov E-poste: aleksander.sekirnik@siol.net.
Z veseljem vam bom odgovoril in postregel
Se s kakSno fotografijo, ki je zaradi prostor-
ske stiske ni bilo mod uvrstiti v prispevek.

@ B

TIMOV
NACRT 12

Rac#s$n

CENA 500 SIT
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MODELARSTVO

Timov test

Viki 2 V

firma Obag je svojo zbirko dopolni-
la 5¢ z letalom viki 2 V. To je jadralni mo-
del kategorije HLG, ki
pletu za sestavljanje. Zaradi enost: in ! % MR Detajl konca krila
hitre gradnje — izdelate ga lahko v '
je
nje icne letalne sposobnosti omo-
gocajo tudi izkuSenejsim modelarjem na-
stope na tekmovanjih HLG.
Trup modela je narejen iz visokokakovo-
stnega, snezno belega epoksidnega lamina-
ta, krilo in rep V-oblike pa sta iz cako-
stnejSe balze. V kartonski emb po-
sestavnih delov modela (trup, krilo in
repne povrsine) najdete tudi krmilne dro-
gove, lezis¢a za servomehanizme, pritrdil V' trupu je dovolj prostora za vgradnjo
ne plasti¢ne vijake, pomanjSan nadrt na for- RV-naprave. Odprtino prekriva lepo izdela-
matu A 3 in navodila za sestavo modela, na prozorna kabina, ki pa jo je treba Izhod iz trupa za komande V-repa. Ta je
7al le v angleséini in nem&cini. rezati, da se natancno prilega k trupu. na trup pritrjen s plasticnim vijakom.

Preprosta oblika z dvojnim lomom krila in vse bolj popularnim  Krilo in rep sta skoraj izgotovljena in ju samo Se prekrijete s plastic-
Verepom no folijo.

Start s pomocjo vitla Viki 2 V tik pred pristankom

A 2
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MODELARSTVO

Krilo
Krilo, ki je Ze skoraj izgotovljeno do faze
prekrivanja, je klasicne konstrukcije in je

zelo lepo sestavljeno iz lasersko izrezanih
ter ze obruSenih delov. Vse, kar moramo
narediti, je, da zlepimo polovici kril, vstavi-
mo bajonet in na koncih krih prilepimo
obe ulesi. Tudi usesi sta Ze obrudeni, tako
da ju samo prilepimo. Ko je lepilo suho,
izvrtamo na sredini kril dve luknji, skozi
kateri bomo kasneje potisnili dva plasti¢na
vijaka za pritrditev kril, ki sta prav tako pri-
loZzena v kompletu.

Rep
Model ima V-rep, ki je izdelan iz zelo lah-
kih balzovih letvic debeline 4 mm in tehta

V kompletu so setavni
deli Ze skoraj povsem
izgotovljeni. Model lah-
ko sestavite v enem
popoldnevu. Navelusil
bo predvsem tiste, ki
hocejo z njim cimprej
v zrak

samo 15 g. Na trup je pritrjen z zatiCem in
s plasti¢nim vijakom, kar se je v praksi po-
kazalo za boljse, kot ¢e je prilepljen, saj ga
v primeru poskodbe hitro in enostavno za-
menjamo. Gibljivi del — krmili se pritrdita s
Sarnirskim trakom. Kot repa je 110°.

Trup

Trup bele barve je iz epoksidnega lamina-
ta in tehta okoli 40 g. Vanj je treba vgradi-
ti le 2 plasti¢na bovdna z jekleno Zico 0.8
mm. Sprednji zgornji del trupa pokriva li¢-
no izdelana prozorna kabina, ki pa jo je
treba Se izrezati. Za vodenje lahko upora-
bimo tudi standardne servomotorje, le
sprejemnik moramo imeti manjsi, ali pa ga
"sleci" iz ohigja. Ce pa uporabimo mikro-
servomehanizme, je

"VIKI 2 V*

VRSTA MODELA: HLG
MASA MODELA: 400 g

DOLZINA MODELA: 860 mm
DOLZINA TRUPA: 820 mm

PODATKI O KRILU:
RAZPETINA KRILA:
POVRSINA KRILA:
SPEC. OBTEZBA KRILA:
PROFIL KRILA:
POLOZA]J TEZISCA:

1400 mm
22 dm?
17,04 g/dm?

55 mm

KONSTRUKCIJA:

STOPNJA IZGOTOVITVE:

RV-NAPRAVA:

UPRAVLJANJE:

EPPLER 205 (STANJSAN)

TRUP - ELSV*
KRILO - REBRASTA KONSTR.
REP - REBRASTA KONSTR.

2-KANALNA

V-REP 110°/RV-MESALNIK

prostora dovolj tudi
za Futabin FP-R 118
F. Ceprav je trup $i-
rok skoraj 4 cm, ima
Se zmeraj lepo aero-
dinami¢no obliko.

Odkloni krmil

Po navodilih proizva-
jalca naj bi bili od-
kloni za upravljanje
visine v vsako smer
13 mm, za krmiljenje
po smeri pa 18 mm.
Sam sem jih na zacet-
ku nekoliko zmanj-
gal. Kljub temu se je
model dobro odzival
na povelja. Kasneje

VISOKA STOPNJA sem odklone smeri
[ZGOTOVITVE SESTAVLJANKE

navzgor povecal na
18 mm. S tem sem
dosegel ostrejse za-
voje in manjso izgu-
bo visine v zavoju ter
polno vodljivost mo-

CENA SESTAVLJANKE:

PROIZVAJALEC:
UVOZNIK:

MODEL JE PRIMEREN ZA:

- ZACETNIKE
- [ZKUSENE MODELARJE
- TEKMOVANJA HLG

13.560 SIT

OBAG (CESKA REP.)
PLESTENJAK, [JUBLJANA

ELSV* - epoksidni laminat iz steklenih viaken

dela v letu z vetrom.

Vleéna kljuka

Kljuka v modelu viki
2 Vje pritrjena 40 mm
od prednjega roba
krila. Ze pred vgrad-
njo servomehanizmov
moramo na (ln() tru-

v

Viki 2V je primeren tako za zacetnike Rol
za izkusene modelarje. Zaradi dobrib letal-
nih lastnosti labko z wjim tudi tekmufete.

pa z epoksidnim lepilom prilepiti kos¢ek
smrekove letvice, ki je priloZzena v komple-
tu, da bomo vanjo privili kljukico.

Letenje

Proizvajalec priporoca teZis¢e modela od
50 do 60 mm za sprednjim robom krila. Po
mojih izkudnjah pa v normalnih vremen-
skih razmerah leti idealno, ¢e je 55 mm za
sprednjim robom krila. V moc¢nej$em vetru
in pri letenju na pobodju pa sem tezisce
vedno pomaknil bolj naprej. Zaradi dobre
izbire profila model tudi pri vegjih prevle-
kih ne pade v vrij, temve¢ povesi nos
navzdol in se po nekaj metrih ujame in po-
ravna. Ta lastnost olajsa letenje tudi zacet-
nikom.

Pri preverjanju tezis¢a modela (50-60 mm
za sprednjim robom krila) sem ugotovil, da
model odli¢no leti brez dodajanja svinca.
Po prvih metih sem ugotovil, da se z mo-
delom viki 2 V lahko kosam z vsemi tekmo-
valci, saj sem imel v mirnem vremenu brez
termike polete, daljSe od 35 sekund. Model
je za vodenje nezahteven, na povelja se
odziva zelo hitro. Kdor Zeli, si lahko v trup
za teziscem izvrta luknjo za prst, da bo mo-
del lazje prijel.

Sklep

Viki 2V je odlicen model, primeren za ti-
ste, ki hoc¢ejo "danes kupiti, jutri leteti", saj
preprosta gradnja omogoca izdelavo v ze-
lo kratkem ¢asu. Primeren je tako za zacet-
nike kot za izkuSene modelarje. Z njim je
mogoce na tekmovanjih v kategorijah
HLG (modeli za spuscanje iz roke) dosedi
dobre rezultate. Tudi sam sem se odlodil,
da bom letosnjo sezono tekmoval s tem
modelom.

V pripravi je tudi elektricna verzija, a o tem
drugic.

Cena kompleta 13.560 SIT je zelo ugodna,
¢e upostevamo, da je model Ze skoraj izgo-
tovljen. V prodaji je tudi razli¢ica nesestav-
lienega vikija, ki stane 8.900 SIT. Kupite ju
lahko pri firmi Plestenjak, Vrhovei c. VII/7,
Ljubljana, tel./faks: 061/123-38-13, in pri
Mladem tehniku, Levstikov trg 7, Ljubljana,
tel./faks: 061/126-11-55.

Komplet izdeluje: Obag, s. r. 0. Kpt. Jarose
235, 27711 Neratovice, Ceska.
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MODELARSTVO

Izbira repa za model HLG

BOSTIAN CAC

Modeli HLG so med modelarji, predvsem
mladimi, vedno bolj priljubljeni. To so naj-
cenejdi letalski RV-modeli, ki nudijo neo-
mejene mozZnosti razvoja v domaci delavni-
ci, za spuicanje pa ne porebujejo veliko
prostora. Po mnenju mnogih so ti izjemno
lahki, vzdrZljivi in ne prevec zahtevni mo-
deli tudi najbolj zabavni.

Eno od pogostih vprasanj, ki se pojavljajo
pri konstruiranju HLG-ja je, kaksen rep naj
uporabimo na modelu. Ne glede na njego-
vo obliko je najpomembnejsa masa, ki ne
sme presegati 20 g, kajti v nasprotnem pri-

ga. Ce pazimo na teZo, tezko doseZzemo
dovolj veliko trdnost.

Normalni rep:

Zaradi nizko nameS¢enega viSinskega
stabilizatorja je gradnja enostavna in tudi
dovolj trdna. Izdelamo lahko snemljiv
rep, kar nam olajsa transport modela. V
trup prilepimo dve matici M 3, rep pa pri-
vijemo na trup z dvema plasti¢nima vija-
koma M 3. Slaba lastnost tega repa je, da
se pri pristankih v visoki travi hitreje po-
skoduje.

G0000

Risba 1.

Risba 2.
Primer enostavnega
repa iz balzinib letvic

Primer repa iz polne
balze z izrezanimi
krogi

meru je treba preved obteZiti nos modela,
vse skupaj pa mo¢no vpliva na modelovo
skupno teZo. Primer: pri 1 g teZjem repu je
treba v nosu dodati priblizno 3 g balasta,
kar pomeni prirastek 4 g pri skupni masil
Idealna masa prekritega repa je 13-15 g,
masa celotnega modela pa okrog 300 g (sli-
ka 1).

Repe obicajno izdelujemo iz lahke balze
debeline 2,5-3 mm. Lahko so iz polne bal-
ze, tedaj na sredini izrezemo kroge ali eli-
pse (risba 1), ali sestavljeni iz balzovih le-
tvic (risbi 2 in 3). Pri sestavljanju in leplje-
nju obeh delov repa moramo paziti, da ne
porabimo ve¢ lepila, kot je potrebno. V
vseh primerih moramo paziti, da je rep tor-
zijsko dovolj mocan. Prekrivamo jih z ja-
ponskim papirjem ali lahko foljo.

Oblike repa so lahko prav vse, s katerimi se
srecujemo v letalskem modelarstvu, wsaka
pa ima svoje prednosti in pomanjkljivosti.

T-rep:

Ker je viSinsko krmilo dvignjeno, se nam
pri pristankih ne poskoduje tako hitro,
vendar je za HLG-je manj primeren, saj pri
napeljavi bovdna skozi smerni stabilizator
takoj pridobimo nekaj odveéne mase.

Krizni rep:
Tudi pri tej izvedbi nastopijo tezave pri pri-
trditvi viSinskega stabilizatorja na smerne-

Risba 3.

Primer za gradnjo
nekoliko zahtevnefSega
repa iz balzinih letvic

T-rep

krizni rep
O

normalni rep

Verep
V-rep:

V zadjem ¢asu se vse bolj uveljavlja V-rep,
vendar zahteva RV-napravo, ki ima vgrajen
ustrezen medalnik. V-rep nam omogoca zelo
precizno krmarjenje, ima zadovoljivo trdnost
in — kar ni zanemarljivo —, v zraku je dobro
viden, zato zlahka ocenimo poloZaj modela.
Paziti moramo le na kot med obema polovi-
cama, ki naj bo od 115° do 125°. Cim vegji
je ta kot, bolj je model ob¢utljiv po smeri.

Vesc¢ modelar zna vreci model tudi hrbtno.

Tudi V-rep je lahko snemljiv in ga ob mo-
rebitni poskodbi v nekaj minutah zamenja-
mo kar na terenu. Pri izdelavi V-repa je pri-
porodljiivo, da spoj med obema polovicama
oja¢imo s 25-gramsko stekleno tkanino.
Vlakna morajo potekati pod kotom 45° gle-
de na spoj.

NAROBE

30°

PRAVILNO

15()

Risha 4. Siroko krmilo z manj§im odklonskim
kotom je primernejse kot ozko krmilo z vecjim
odlklonskim kotom.

Ceprav priporodam V-rep, se bo vsakdo
sam odlocil, katero vrsto repa bo izbral. V
vsakem primeu pa je treba paziti na veli-
kost krmil, saj zelo vplivajo na mehaniko
letenja. Predvsem morajo biti dovolj veli-
ka, saj je v nasprotnem primeru upor na
krmilu prevelik in to deluje kot zra¢na za-
vora. Kot odklona krmila naj bo ¢im manj-
i, da zmanjSamo upor zraka, seveda mo-
ra biti zato povrdina krmila toliko vedja
(risba 4).
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"Gum

— model letalca

S pogonom na gumo

BOGO STEMPIHAR

Model je namenjen predvsem zabavi in
mlajgim modelarjem. Sama gradnja je izred-
no preprosta, ves potrebni material pa naj-
dete v domaci delavnici ali najblizji mode-
larski trgovini. Pogonu modela je namenjen
komplet s propelerjem premera 150 mm, ki
ga lahko kupite v modelarski trgovini Mla-
di tehnik na Levstikovem trgu 7 v Ljubljani
(330 SIT). V kompletu so S¢ nosilec prope-
lerja, podvozje s kolesi in izdelan zadnji
nosilec pogonske gume. Posebej je treba
kupiti le pogonsko gumo @ 120 mm x 3
mm (Graupner Kat. §t. 50.120), ki je prav
tako naprodaj pri Mladem tehniku (50 SIT).

lzdelava modela

Zdaj pa h gradnji modela. Trup (8t. 5) z
merami 9 x 4 x 360 mm izdelamo iz trie
balze. Lahko uporabimo tudi smrekovo let-
vico 10 x 5 mm, ki jo dobimo v modelarski
trgovini. Iz pogonskega kompleta vzame-
mo zadnji nosilec pogonske gume (3t. 7) in
ga s sekundnim lepilom na oznacenem
mestu prilepimo v trup.

Pogonski sklop (3t. 6) je treba sestaviti. Gred
propelerja vstavimo skozi nosilec, nato natak-
nemo kroglico, ki sluzi kot lezaj, in nazadnje
nataknemo na gred Se propeler. Gred s kle-
§¢ami na koncu zakrivimo. V nosilec vstavi-
mo podvozje in vse skupaj nataknemo na
trup. Ce smo za trup uporabili letvico 10 x 5
mm, moramo trup spredaj nekoliko obrusiti,
da ga lahko vtaknemo v nosilec.

Krilo izdelamo iz trSe balze debeline 1 mm.

Nanjo z mehkim svin¢énikom nariSemo
obliko krila in ga izrezemo z modelarskim
nozem. Obe izrezani polovici krila (3t. 1, 2)
poloZimo skupaj in obrusimo, da sta leva
in desna polovica krila simetri¢ni. Iz ostan-
kov balze, ki smo jo uporabili za trup, iz-
delamo rebri krila (5t. 3, 4), ki dajeta krilu
profil in vpadni kot, potreben za letenje.
Rebri obrusimo, kot kaZe skica, in ju prile-

pimo na krilo. Za leplienje lahko uporabi-
mo sekundno lepilo, vendar je za mlajse
modelarje primernej$i UHU hart, saj dopu-
§¢a vel Casa za leplienje, njegovi hlapi pa
ne drazijo oc¢i. Rebri obrusimo pod kotom,
da dobimo zahtevani V-lom krila, ki daje
modelu stabilnost med letom. Nato obe
polovici krila zlepimo skupaj.

Smerni (3t 8) in visinski stabilizator (3t. 9)
izdelamo iz balze, debele 1 mm. Prednji

Pri prvem navijanju
gume kakib stokrat
zasucemo propeler v
smeri urnega kazalca
in ga drzimo, dokler
modela ne spustimo iz
roke. Na zregliranem
modelu labko gumo
navijemo do 180 obra-
tov. Polet bo trafal ve¢
kot pol minute.

rob jima rahlo obrusimo in ju nalepimo na
trup, kot je narisano na nacrtu.

Sestavljanje modela

Krilo pritrdimo na trup s pomodjo dveh bu-
cik. Preverimo, ali rebri lepo sedeta na
trup. Predvsem je treba paziti, da je krilo
postavlieno na trup pravokotno s prednjim
robom in da je V-lom krila enak na levi in
desni polovici. Po potrebi lahko rebri do-

datno obrusimo. Krilo nato prilepimo na
trup na mestu, ki je oznaceno na nacriu.

Regliranje in spuséanje modela

Na trup namestimo gumo (3t. 10) in preve-
rimo teZiSCe. Za dodatno obteZitev lahko
uporabimo koscke plastelina, ki jih name-
stimo na nosilec propelerja, ¢e je model
pretezak na repu, ali na rep, ¢e imamo pre-
tezak nos modela. Nato lahko preizkusimo
drsni let modela iz roke. Ob pravilni nasta-
vitvi teZis¢a mora model pri rahlem spustu
iz roke leteti v blagem kotu proti tlom.

Za prvi let s pomodjo gume izberemo ved-
jo travnato povi$ino in po moZnosti spu-
S¢amo v brezvetrju. Gumo navijemo pribliz-
no na 100 obratov, tako da propeler s pr-
stom obratamo v smeri urnega kazalca.
Madel primemo z eno roko in z drugo dr-
zimo propeler, da se nam guma ne bi odvi-
la pred spustom iz roke. Model nato usme-
rimo rahlo navzgor in ga spustimo. Smerni
stabilizator lahko ukrivimo rahlo v desno,
da model v motornem letu kroZi v desnih
zavojih (krog s premerom okoli 10 m). Ko
je model zregliran, lahko gumo navijemo
priblizno na 180 obratov, kar omogoca le-
te modela do 40 sekund. Ker je masa mo-
dela izredno majhna, od 18 do 20 g, ga lah-
ko spuscamo tudi v vedjih telovadnicah ali
na Solskih igris¢ih, saj ob morebitnem trku
ne povzroci nobene Skode.

Krilo in rep modela lahko dodatno okrasi-
mo s pomocjo flomastrov, odpornih proti
vodi, saj barve model poZivijo, ¢e pa jih iz-
delamo vec enakih, jih po okrasih laZe lo-
¢imo med seboj.

Pa veliko zabave in uZitkov pri spud¢anju
modela vam Zelim!
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R s @ e Timov poriret
b &) 2

Marjan  Klenovsek
se je rodil 7. junija
1953 v Celju. Ze kot
otroka ga je zanima-
la tehnika, Medtem
ko so se drugi otro-
ci igrali z Zogo, je
on sestavljal napra-
ve iz Mehanotehni-
ke in Elektropionir-
ja, ki sta bili v tistih
casih edini doseglji-
vi igradi za mlade konstruktorje.
Z letalskim modelarstvom se je pricel ukvarjati
v 4. razredu osnovne Sole, ko je iz sestavljanke
zgradil svoj prvi jadralni model. Preiskugal ga je
kar na Solskem dvoris¢u, kjer ga je opazil eden
od ¢lanov modelarske sekcije AK Celie in ga
povabil, naj se v&lani v njihovo drustvo. Prvega
tekmovanja se je udeleZil leta 1967 v Zagrebu,
kjer je na odprtem pionirskem prvenstvu Hrva-
Ske zmagal v kategoriji jadralnih modelov A-1.
Kot vecina letalskih modelarjev v tistih casih se
je tudi on ukvarjal s tekmovalnimi jadralnimi
prostolete¢imi modeli, za zabavo pa tudi z mo-
tornimi modeli za vezan let. Tekmoval je z ja-
1.2 dralnimi modeli A-1, A-2 in z letedimi krili, us-
pesen pa je bil wdi v $oli. Kot dijak Srednje te-
hni¢ne Sole v Celju, se je odlogil, da bo tekmo-
val z modeli kategorije F-1-B s pogonom na gu-
mo. Dosegal je dobre rezultate in postal ¢lan re-
publiske reprezentance. Kljub temu da je vedi-
no svojega prostega Casa posvecal modelarstvu,
je Solo koncal z odliko in se vpisal na Fakulte-
to za strojnistvo v Ljubljani, kjer je leta 1977 di-
plomiral. Med Studijem sta ga zaCela zanimati
elektronika in racunalniitvo, ki se jima je po-
svetil tako intenzivno, da je opustil tekmovalno
modelarstvo.
Leta 1985 ga je spet zamikalo, da bi tekmoval;
zgradil je nov model in Ze na prvem tekmova-
nju osvojil naslov republiskega prvaka v kate-
goriji F-1-B. Razvil je nov tip glave elise, ki so
jo uporabljali tako slovenski kot mnogi tuji mo-
delarji. Uspehi na tekmovanijih so se vrstili in le-
ta 1988 je v Livnu osvojil 2. mesto na drzavnem
prvenstvu Jugoslavije, na mednarodni tekmi za
Pokal republike v Zagrebu pa je zmagal. S tek-
movanj se le redkokdaj vracal brez pokala ali
medalje in postal je kandidat za takratno jugo-
slovansko reprezentanco. Leto 1991 je minilo
brez njegove udelezbe na tekmovanjih, a Ze na-
slednje leto je ponovno osvojil naslov drzavne-
ga prvaka Slovenije, zmagal na tekmovanju za
pokal Petovia, na tekmovaniju za Stajerski pokal
pa je bil drugi.
Leto 1994 je spet minilo brez njegove udeleZzbe
na tekmovanjih, tokrat mu je to preprecila bo-
- e = lezen. Naslednje leto pa se je uspedno vrnil na
tekmovanja, osvojil tri prva mesta na tekmova-
njih v Sloveniji in kot ¢lan drZavne reprezentan-
i ce nastopil na svetovnem prvenstvu na Madzar-
8 skem. V naslednijih dveh letih je poleg zmag za
drzavno prvenstvo Slovenije osvojil S¢ 19. me-
9 sto na Evropskem prvenstvu v Italiji in 15. me-
sto na Svetovnem prvenstvu na CeSkem. Tudi
letoSnjo tekmovalno sezono je zacel dokaj us-
pesno, na 16. Memorialu Stojana Krajnca je bil
drugi, na tekmi za svetovni pokal v Murski So-
boti pa ¢etrti.
Kljub temu da za izdelavo in razvoj tekmoval-
nih modelov porabi veliko ¢asa, najde ¢as tudi
za gradnjo drugih prostoletecih in RV-modelov,
pa tudi za restavriranje, popravila in predelave
modelarskih motorjev. Vedno je pripravljen z
65 = 150 nasveli pomagati modelarjem zacetnikom, pa
tudi svojim tekmovalnim kolegom. Svoje mode-
larsko znanje in izkudnje poskuda posredovati
mladim modelarjem s pisanjem ¢lankov za TIM

[500mm | [ %0mm ]| [335s.om] [ _+18q |

i PREREZ A-A

200

0°

37
|

o in z delom v modelarskem klubu. Kot uditelj
3 4 L strokovnih predmetov na SFISPS Celje, kjer je
. :s: zaposlen, pa prenasa svoje strokovno znanje

; bodo¢im avtomehanikom.
profil krilo = M 1:1 \_
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Timov test

"Micro magic"

ROMAN ZUPANCIC

Micro magic je maketa jadrnice za enega ja-
dralca, s kakr$nimi tekmujejo na regatah cez
Atlantik. Kot RV-model jadrnice jo izdeluje
firma Graupner, k nam pa jo uvaZa in pro-
daja pooblas€eni zastopnik Mibo modeli iz
Logatca.

Model je primeren tudi za modelarje zacet-
nike, mlaje od S§tirinajst let in rekreativce.
Za spuS¢anje jadrnice in preizkusne voZnje
zadoS¢a Ze manja vodna povrSina, v naj-
slabsem primeru tudi
bazen. Z njo se lahko
udeleZujete  tekmo-
vanj v razredu F5P,
naslednjo sezono, ko
bo najbrz prislo do
spremembe pravil, pa
bo ustrezala tudi zah-
tevam razreda P.

Sestavljanka

Sestavne dele jadrni-
ce micro magic dobi-
te zloZene v kartonski
skatli z vsemi gradivi,
ki jih potrebujete za
izdelavo. Prilozen je
tudi natan¢no narisan
nacrt z navodili za se-
stavljanje s fotografi-

Nalepke dajo maketi avtenticen videz.

jami ter opisom potrebnih del, tako da wdi
zacemiki, ¢e bodo navodila pazljivo prebra-
li, pri sestavljanju modela ne bodo imeli te-
Zav. Navodila so Zal le v angle3¢ini, nems3ci-
ni in franco3¢ini in Se niso prevedena v slo-
venscino.

Model je izdelan iz bele plastiéne mase ABS,
leseni deli pa so Ze izgotovljeni. Vsi sestav-
ni deli so izdelani natan¢no, zato je gradnja
preprosta in hitra.

V sestavljanki so tudi barvne nalepke, ki so
odporne proti vodi, zato modela ni treba
barvati. Ce pa se boste vendarle odloéili za
drugaéno barvo, predpriprava povriine ni
potrebna, ker je model iz ABS-a in ga samo
pobarvate s poljubnim barvnim lakom.
Priporocam, da uporabite akrilne ali sinteti¢-
ne barvne lake v prilkah. Barvo nanasajte
enakomerno, v ¢im tanjem sloju in pri tem
pazite, da vam ne stece.

Komplet sestavnib delov modela micro magic

Jadralne lastnosti
Jadrnica micro magic ima glede na svojo ve-
likost dobre jadralne lastnosti, je dokaj hitra,
predvsem pa lahko vodljiva. V primerjavi s
podobnimi jadrnicami razreda P po lastno-
stih ne zaostaja in je priblizno enako hitra.
Tistim, ki tehniko jadranja z RV-modeli vsaj
nekoliko obvladajo, micro magic ne bo po-
vzrocal vedjih teZav, Zacetnikom svetujem,
da sprva ne "odjadrajo" predale¢ in si izkus-
nje nabirajo bolj od blizu.

Lepljenje nosilca za kobilico

Med preizkusom na vodi

Osnovna navodila za pripravo modela za ja-
dranje so jasno opisana v navodilih; s preiz-
kusanjem boste ugotovili, kako je treba na-
staviti jadra in jambor, da model doseZe naj-
vedjo hitrost. Priporo¢am, da model preiz-
kusate v razlicnih vremenskih razmerah, saj
si boste tako pridobili izkunje in praktiéno
znanje, Ki je potrebno za uspesno jadranje z
radijsko vodenimi modeli jadrnic; za to je
micro magic ravno pravinji model.

Zakljucek

Cena sestavljanke 27.080 SIT (Mladi tehnik)
ni najnizja, vendar za tisto, kar model ponu-
ja, tudi ni previsoka, saj dobimo v komple-
tu prav vse, kar je potrebno za izgotovitev
kakovostnega modela. Denar in cas, ki ga
boste vlozili v izdelavo, se vam bosta zaradi
dobrih jadralnih lastnosti, zanesljivosti in
vsestanske uporabnosti makete micro magic
ter z uzitki pri jadranju ve¢ kot obrestovala.

Vse je nared za prvo voznjo.

12
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Paluba in trup z nosilci

"MICRO MAGIC"

VRSTA MODELA:

MASA TESTNEGA MODELA:
MASA OBTEZILA:

KONSTRUKCIJA:

TIP JAMBORA IN JADER:
STOPNJA IZGOTOVITVE:

GLAVNE MERE:
DOLZINA MODELA:
SIRINA MODELA:
VISINA MODELA:

VIS. JAMBORA NAD PALUBO:

SKUPNA POVRSINA JADER:
RV-NAPRAVA:
UPRAVIJANJE:

MODEL JE PRIMEREN ZA:

CENA SESTAVLJANKE:

PROIZVAJALEC:
UVOZNIK:

MODEL § POGONOM
NA VETER

985 ¢
480-520 g

TRUP - ABS
PALUBA - ABS
JAMBOR - ALU. CEV
JADRA - DAKRON
KLASICEN

VISOKA STOPNJA
[ZGOTOVITVE SESTAVLJANKE

530 mm
180 mm
980 mm
760 mm
1450 cm?

2-KANALNA

- SMER
- GLAVNO JADRO
- FLOK

- ZACETNIKE

- UCENJE JADRANJA

- IZKUSENE JADRALCE
- TEKMOVALCE

27.080 SIT

GRAUPNER (NEMCIJA)
MIBO MODELI, LOGATEC

Montaza jambora in jader

Mestna zveza drustev za
tehni¢no kulturo Ljubljana
Komenskega 7,

Tel.: 061/311-940

Mladinski tehni¢ni center
Kersnikova 4/111,
Tel.: 061/131-22-30

organizira in vabi k vpisu

V CELOLETNE IZOBRAZEVALNE TECAJE
ZA OSNOVNOSOLCE IN SREDNJESOLCE.

Osnove modelarstva I — Cetrtek od 16.30 do 19.00.
Teme: izdelki iz papirja, sestavljanke iz papirja,
enostavni modeli

(za uence na razredni stopnji — 1. in 2. razred).

Osnove modelarstva II — Cetrtek od 16.30 do 19.00.
Teme: izdelki iz lesa, sestavljanke, modeli
(za ucence na razredni stopniji - 3. in 4. razred).

Letalsko modelarstvo — torek, sreda, petek od 15.00
do 18.00.

Teme: modeli Al, radijsko vodeni modeli in modeli s
pogonom na CO;

(za ucence na predmetni stopniji in srednjeSolce).

Raketno modelarstvo — cetrtek od 16.30 do 19.00.
Teme: rakete s padalom, rakete s trakom,
raketoplani in makete

(za u¢ence na predmetni stopnji in srednjeSolce).

Ladijsko modelarstvo — torek, sreda od 15.00 do 18.00.
Teme: modeli motornih ¢olnov, modeli jadrnic razreda
P in G in radijsko vodeni modeli

(za uence na predmetni stopniji in srednjeSolce).

Elektrotehnika in elektronika - ponedelick od 16.00
do 19.00.

Teme: osnove elektrotehnike, nacrtovanje vezij

z racunalnikom, tehnologija gradnje vezij.

Prakti¢ne naloge: vezja usmernikov, ojacevalna vezja,
krmilniki modi, krmilniki motorjev, ipd.

(za ucence na predmetni stopniji in srednjeSolce).

Tecaje vodijo izkuSeni mentorji z dolgoletnimi
izkudnjami in vrhunski strokovnjaki na posa-
meznih podrodjih. V MZDTK Ljubljana — MTC
tovrstno izobraZevanje poteka Ze vec kot 25 let
in je edino taksne vrste v Ljubljani.

Tecaji potekajo enkrat tedensko po tri ali Stiri
Solske ure v delavnicah Mladinskega tehni¢nega
centra na Kersnikovi 4/111. Vsak tecaj traja pri-
blizno 90 ur.

Zacetek tetajev bo v ponedeljek, 5. oktobra.

Cena celoletnega tecaja je 27.000 SIT

(moZnost placila v mese¢nih obrokih s poloZni-
co — 12.000 SIT ob vpisu, preostalo v treh zapo-
rednih mesec¢nih obrokih po 5.000 SIT).

Vpis v tecaje je e mogod, in sicer vsak torek,
sredo in Cetrtek od 15.00 do 17.00 ure v Mladin-
skem tehninem centru na Kersnikovi 4/11I ali po
telefonu 131 22 30.

gydunk oktober 1998
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Kaksen model helikopterja
je primeren za zacetnika?

BOJAN WEISS

Pri nakupu prvega modela RV-helikopterja
se odlo¢imo za takega, ki bo zadovoljil pred-
vsem potrebe zaletnika. Model naj bo lah-
ko vodljiv in stabilen, poleg tega pa morajo
biti vsi mehanski deli lahko dosegljivi za
morebitna popravila. Ta bodo pri zacetnikih
pogostejsa, saj se model pri prvih "skokih" v
zrak in ponavadi trdih pristankih lahko tudi
nekoliko poskoduje. Najveckrat pride do
odvitja vijakov na modelu zaradi tresljajev.
Zato mora biti model ¢im bolj odprt, da ga
lahko pred vsakim vzletom na hitro pregle-
damo in takoj opazimo morebitne napake,
ki bi lahko povzrotile odpoved delovanja
med letom. Za zacetek bo torej najbolj pri-
meren trenazni model helikopterja brez pla-
stinega trupa, kakrSnega imajo makete pra-
vega helikopterja. Maketa je na pogled sicer
zelo mikavna, vendar precej bolj zahtevna
za servisiranje, ob morebitni poSkodbi pa
ne dopuica preprostega in hitrega popravi-
la. Plasti¢ni trup modela je vecinoma le za
enkratno uporabo, kar zelo podrazi vzdrie-
vanje in kon¢no ceno ucenja pilotiranja.

V zadnjem ¢asu je tehnologija izdelave RV-
helikopterjev predvsem v trenaznem razre-
du, pri katerem se za pogon uporabljajo
motorji z delovno prostornino 6,5-8,5 cm3,
zelo napredovala. Pri firmi Robbe model-

Cetnika, je mogoce kupiti Ze za dobrih 60 ti-
socakov. Pri svoji velikosti in premeru rotor-
jev 1050 mm je izredno stabilen v letu. To
mu omogoc¢a sodobna konstrukceija preno-
SOV z motorja na glavni in repni rotor. Se
posebej zanimiva je meSalna ploica s pre-
nosi ukazov na vago in glavo modela. Gre
za najnovejSo izvedbo iz konstrukcijsko-ra-

Maketa helikopterja Bell UH-1D

Isport je najbolj razdirjena serija modelov
moskito (komar). Odlicen trenazni model
moskito-basic, ki bo zadovoljil vsakega za-

Trenazni model moskito basic je primeren za zacetnike.

zvojne delavnice Robbe-Schliiter, ki je prvic
vgrajena v manjsi model. S tem se moskito
po letalnih lastnostih zelo priblizuje velikim
in seveda tudi precej draZjim modelom seri-
je futura.

Ve¢ moZnosti pa ima zacetnik pri izbiri mo-
torja, elektronike in RV-naprave. Pri motor-
ju je treba poudariti, da je srce modela, saj
helikopter brez pogona ne more leteti tako
kot model motornega letala, ki kljub odpo-
vedi motorja lahko e jadra. Ob odpovedi
motorja na modelu helikopterja imamo sicer
mMoZnost avtorotacije — nacin pristanka, pri
katerem pilot ob spusc¢anju izkoris¢a inercij-
sko energijo rotorjev —, vendar je to zahte-
ven manever, ki ga pilot zacetnik $e ne
obvlada, zato je zanesljivost delovanja mo-
torja osnovnega pomena. Prvi pogoj za za-
nesljiv let modela helikopterja je torej zane-
sliiv in dobro ute¢en motor,

Tudi pri napravah za radijsko vodenje ima-
mo na razpolago Siroko izbiro bolj ali manj
primernih naprav za vodenje helikopterja.
Naceloma je mogoce helikopter upravljati s
preprosto Stirikanalno RV-napravo, vendar
se v praksi pokaZze, da je upravljanje z racu-
nalnisko napravo dosti enostavnejse in zato
za zaCetnika bolj primerno.

Zal veliko RV-naprav sicer vsebuje racunal-
nik, vendar so v njih le mesalniki za mode-
le letal, helikopterskih mesalnikov in ekspo-
nentnega krmiljenja pa nimajo. Nekatere na-
prave je sicer mogoce dopolniti z nakupom
dragih dodatnih modulov. Treba je biti po-
zoren tudi na nekatere RV-naprave, katerih

14
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snovalei niso sledili razvoju helikopterjev in
sodobnih tehnik letenja; take naprave imajo
samo medalnike za zastarele mehanske si-
steme na starejiih helikopterjih, ne omogo-
¢ajo pa nastavitve za sodobno mehaniko.
Modelarji najpogosteje posegajo po mikro-
procesorski RV-napravi Futaba-FC 16. Za-
snovana je tako, da ima poleg osnovnih me-
alnih funkcij, ki jih uporabljajo letalski mo-
delarji, tudi poseben podprogram (special
mix-heli) z vsemi meSalnimi funkcijami za
letenje z modelom RV-helikopterja.

Poleg naprave za radijsko vodenje je za za-
¢etnika nujno potreben Ziroskopski aviopi-
lot za stabilizacijo repnega rotorja. Vodenje
in ucenje tehnike lebdenja brez avtopilota je
7a zaCetnike skoraj nemogoce. Ziroskop nev-
tralizira neenakomerno in sunkovito delova-
nje dvotaktnega motorja, prepreci sunkovite
zasuke in s tem drZi nos modela stalno v isti
smeri. Poznamo elektromehanske in piezo-
kristalne Ziroskope. Najpopularnej$a elektro-
mehanska modela avtopilotov sta Futabina
G154 standard in G153BB linear. Vrhunski
model piezoelektricnega Ziroskopa Futaba
GY-501 super gyro je namenjen le vrhun-
skim pilotom in tekmovalcem.

Ostala elektronika (regulator vrtljajev CSC-
2200 ali governor GV-1) za zacetnika ni nuj-
no potrebna, saj se uporablja ve¢inoma za
akrobacije in 3D letenje.

7Za konec pa Se nekaj besed o servomehani-
zmih in akumulatorjih. Servomehanizmi so
pri modelu helikopterja mnogo bolj obre-
menjeni kot pri drugih letalskih modelih,
zato priporo¢am servomehanizme s kroglic-
nimi leZaji (npr. Futaba S3001), ki zaradi
manjde zraénosti v izhodni roc¢ici omogocajo

Ziroskopski senzor in merilna elektronika

mnogo natancénejde vodenje modela. Zaradi
vedjega Stevila servomehanizmov v modelu
(pet) in Ziroskopa je treba model helikopter-
ja opremiti z akumulatorji Ni-Cd s kapaciteto
najmanj 1,4 Ah. Ni odve¢, ¢e v model vgra-
dite tudi napravico, ki stalno kaZe napetost
akumulatorja v modelu (accucontroller) in s
tem poveca varnost ter omogodi optimalno
izrabo akumulatorja.

Vse informacije v zvezi z modeli helikopter-
jev, nabavo modelov in opreme dobite v
WM modelarskem centru, SlomsSkova 23,
Ljubljana, tel.: 061/132-22-42.

Black-one 4WD

Nov tekmovalni model kategorije C

JANEZ NEBEC

Kategorija C je v avtomobilskem modelar-
stvu kraljevski razred. To so avtomobili
za najzahtevnejSe modelarje z zmogljivo-
stmi, ki jemljejo sapo. Na vseh tekmova-

njih ob¢instvo vedno najbolj Zelino prica-
kuje nastope teh 2600 g tezkih avtomo-
bilov, modelov, ki jih 3,5-kubi¢ni motorji
z modjo, vedjo od 2,5 KM, pozengjo od 0
do 100 km/h v manj kot dveh sekundah,
seveda ¢e to dopusca podlaga. Pray tu pa
se pri nas polozaj zaplete, saj v Sloveniji
$e vedno nimamo primerne asfaltne ste-
ze, ki bi bila namenjena izklju¢no tekmo-
vanjem z RV-avtomobili, zato organizira-
mo dirke kar na parkiri§cih, kjer z impro-
viziranimi mejniki postavimo tekmovalno
progo. Zal pa gladek in ponavadi uma-
zan asfalt ni najprimernejsa podlaga za
avtomobile razreda C. Tako se lahko le
navduSenju nekaterih najboljsih sloven-
skih avtomobilskih modelarjev zahvalimo,
da imamo tudi pri nas tekme s tovrstni-
mi modeli.

Novi black-one iz tovarne SG v Bologni
(Mantua Model) je popolnoma na novo
razvit model, ki je plod ve¢ kot 20-letnih
izkusenj te italijanske tovarne. Na Sasijo
iz 6 mm debelega ergala (ta je najmoc¢nej-
$a pri avtomobilih te vrste) so pritrjeni
vsi deli avtomobila, ki omogoc¢ajo natanc-
ne nastavitve predteka, stekanja koles in
preostalih kotov, tako da lahko vsak mo-
delar prilagodi avtomobil svojemu slo-

gu voznje za tekmovalne proge ali dirke
na parkiri§¢ih. Motorna mo¢ se prek tri-
krake centrifugalne sklopke prenasa na
dvostopenjski avtomatski menjalnik, ki

mu lahko nastavimo vrtljaje, pri katerih
menja prestavo glede na vrsto proge in
razmere na njej. Moc¢ se prek zobatih jer-
menov prenasa na sprednja in zadnja ko-
lesa. Prenos moc¢i na sprednji kolesi
uravnavata enosmerna lezaja, zadaj pa
krogli¢ni diferencial, ki mu lahko nastav-
llamo trdoto. Za zaviranje skrbi dvojna
kolutna zavora, ki deluje na zadnji kole-
si. Dober stik s podlago poleg gum zago-
tavljajo tudi oljni blaZilniki z nastavljivo
trdoto in prec¢ni stabilizatorji, ki prepre-
cujejo nagibanje modela. Model je Se po-
sebej primeren za tekmovanja pri nas, saj
njegova mocna kostrukcija prenese tudi
najhujSe udarce v ovire ob progi, ki jih
na nadih parkiris¢ih ne manjka, in se ob
njih poskoduje marsikateri avtomobil. Re-
zervni deli in oprema so cenovno ugod-
ni in vedno dosegljivi.

3LAKEINE

Skupaj z novim modelom black-one, ki
ga lahko dobite v trgovini Mantua model
na C. Andreja Bitenca v Ljubljani (Tel.
061/152-50-46), je na voljo cela vrsta do-
datkov, ki omogocajo pripravo modela
za vse razmere: ve¢ kot 10 razli¢nih trdot
gum za suhe steze in gume za deZ iz treh

razlicnih zmesi, razlicni zobniki za me-
njalnik, karoserije in $e marsikaj. Z mo-
delom dobite podrobna navodila za grad-
njo v slovenskem jeziku, v naslednjih me-
secih pa pricakujemo tudi cenejsi izve-
denki black 2WD in 4WD s klasi¢no 3
mm debelo 3asijo in brez menjalnika, ki
bosta Se komu omogocili vstop v najvisji
razred.

Informacije o dirkah za drzavno prven-
stvo lahko dobite tudi na internetu:
www.mantua-model.si
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Mednarodno tekmovanje
za svetovni pokal
"Prekmurje cup 98"

MARJAN KLENOVSEK

Letos so prizadevni organizatorji iz Mur-
ske Sobote priredili prvo mednarodno
tekmovanje FAI s prostolete¢imi modeli
kategorij F-1-A, B in C za svetovni pokal
v Sloveniji. Tekmovali smo 9. in 10. ma-
ja 1998 na letalis¢u v Raki¢anu oziroma
na povrdinah Kmetijskega kombinata Ra-
kican.

Kljub temu da je bilo to prvo tovrstno te-
kmovanje pri nas, se ga je udelezilo kar
67 tekmovalcev iz Avstrije, Belgije, Bo-
sne in Hercegovine, Francije, Hrvaske,
Italije, Luksemburga, MadZarske, Nemci-
je in Slovenije.

Francoz Serge Tedeschi pripravlja model za
Start ...

... In ga posilja v nebo.

Oba tekmovalna dneva je bilo vreme te-
kmovalcem naklonjeno. Pihal je blag ve-
ter spremenljive smeri in hitrosti. Termi-
¢ni stebri so bili znacilno prekmurski, to-
rej ozki in nestabilni in razmeroma tezko
je bilo izbrati pravi trenutek za Start mo-
dela. Seveda pa to izkuSenim tekmoval-
cem ni povzrocalo posebnih tezav.

Prvi dan, v soboto, je tekmovalo 40 tekmo-
valcev z modeli kategorije F-1-A (jadralni
modeli A-2). V prvi krog finala se je uvrsti-
lo 6 tekmovalcev, med njimi tudi nasa Da-
nijel Terlep in Bojan Gjerek. Tekmovanje
se je koncalo v drugem krogu finala, kjer

sta se med seboj pomerila avstrijska tekmo-
valca. Najboljsi rezutate so dosegli:

1. Rudolf Holzletner  Avstrija 1290 + 300 + 304
2. Manfred Griineis  Avstrija 1290 + 300 + 210
3. Cenny Breeman Belgija 1290 + 289

4. Markus Hopfler Avstrija 1290 + 246

5. Danijel Terlep Slovenija 1290 + 207

6. Bojan Gjerek Slovenija 1290 + 85

Po pravilih mednarodne letalske zveze
FAI se dosezki tekmovalcev, starih do 18
let, tockujejo posebej. Mladi modelarji so
se razvrstili takole:

1. Bojan Gjerek Slovenija 1290 + 85
2. Matej Nardin Slovenija 1091
3. SaSo Sinic Slovenija 1080
4. Sanel Beckanovic  Slovenija 923
5. Bostjan Bagari Slovenija 915
6. Edin Pinjo BiH 905

V nedeljo se je z modeli s pogonom na
gumo kategorije F-1-B med seboj pome-
rilo 22 tekmovalcev, z vzpenjaci katego-
rije F-1-C pa 5 tekmovalcev.

Start vzpenjaca zmagovalca Mustafe Sahi-
novica iz BiH

Tomaz Hribar je zelo zadovoljen s svojim
novim modelom.

Najbolfsi trijfe v kategoriji F-1-B: Kapetano-
vic, Wagner in Silz
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Pri gumenjakih se je v prvi krog finala
uvrstilo 8 tekmovalcev, med njimi tudi
Damjan Zuli¢ in Marjan Klenoviek, le 20
sekund pa je do finala manjkalo Tomazu
Hribarju. Tudi v tej kategoriji se je tek-
movanje koncalo v drugem krogu finala,
kier so se pozno popoldne med sebej
pomerili 4 tekmovalci. Najboljsi so bili:
1. Horst Wagner Avstrija 1290 + 300 + 420
2. Bernd Silz Neméija 1290 + 300 + 275
3. Mirsad Kapetanovié¢ BiH 1290 + 300 + 266
4. Marjan Klenoviek  Slovenija 1290 + 300 + 190
5. Mihaly Varady Madiarska 1290 + 287

6. Kenan Jusufbasic  Bill 1290 + 280

Pri vzpenjacih finala ni bilo, tekmovalci
pa so dosegli naslednje rezulatate:

¢an, Inter ING, Radenska, Mestna ob¢ina
Murska Sobota in Zavarovalnica Triglav,

1. Mustafa Sahinovié BiH 1256 pokale pa so prispevale obc¢ine Morav-
2. Nediad Pinjo BiH 1206 ske Toplice, Cankova, Tifina in Beltinci.
3. Reinhard Truppe Avstrija 118 yUpajmo, da bo tekmovanje preraslo v
£ ReRs e e Mareia i) tradicionalno in da bo naslednje leto
5. Vojko Serbec Slovenija 4 :

zbralo Se vec tujih tekmovalcev. Tak3na
tekmovanja seveda prispevajo k medna-
rodnemu ugledu nase drzave, hkrati pa
omogocajo modelarjem, ki se ne morejo
udeleZevati tekmovanj v tujini, da lazje
sledijo razvoju vrhunskih tekmovalnih
modelov.

Tekmovanije je bilo odlicno organizirano,
za kar si organizator zasluZi vso pohva-
lo. Tudi tji tekmovalci, ki so v¢asih ne-
koliko "razvajeni”, so bili zelo zadovoljni.
Tekmovanje so financno in materialno
podprli: Kmetijsko gospodarstvo Raki-

Pokal
Kranja

JANKO RANT

16. in 17. maja je Aeroklub Kranj na letalis¢u v
Lescah organiziral tekmovanje v kategorijah F3J
in HLG za pokal Kranja. Ze drugo leto je bila tek-
ma organizirana tako, da je bila v soboto discipli-
na HLG in v nedeljo F3J. S tem ko sta obe tekmi
isti konec tedna, je tekmovalcem iz bolj oddalje-
nih klubov prikrajsana pot, vsi pa so casovno
manj obremenjeni. Letodnji glavni pokrovitelj te-
kem je bila Ob¢ina Kranj, kar za modelarska tek-
movanja ni obifajno, vsekakor pa lepa poteza,
vredna posnemania.

HLG

V soboto je bila na programu disciplina HLG.
Vreme zjutraj je bilo odli¢no, ¢eprav za ta mesec
mogoce nekoliko hladno. Toda sonce je kaj kma-
lu razgrelo tla in ustvarili so se dobri vzgorniki.
Osrednji del dneva je bil vetroven. Ciline case je
dosegalo le malo tekmovalcev. Casi pri metu iz
roke so bili okrog 2 minut. Popoldne pa je Ze za-
el nagajati dez, ki se je na sreco posteno ulil Se-
le po tekmi. Letos so v disciplini HLG v veljavi
nova pravila. Bistvena novost sta dva dodatna
turnusa, in sicer met iz roke, s tem da je vsak no-
vi let dalj§i od prej$njega, ter pravica do Stirih
metov, kjer je najdalisi met 90 sekund. Ta dva
turnusa sta tekmovalcem delala najve¢ preglavic,
saj smo ju letos prvic izvajali v praksi.

Pohvalno je, da se tekmovanj v ligi udeleZuje
vedno ve novincev, tako da se je Stevilo uvrsce-
nih tekmovalcev dvignilo Ze na 22. Prvi¢ smo
imeli tudi lo¢ene nagrade za juniorje, kar je mla-
de modelarje Se posebej razveselilo.

Na tekmovanje se je prijavilo 24 tekmovalcev iz
10 klubov ter gost iz Hrvaske.

F3J

Nedelja se je prav tako zbudila v lepem son¢nem
jutru, Ceprav je bilo Se za spoznanje hladneje.
Toda 7e dopoldne je zacel pihati mrzel severni
veter, ki je s sabo prinesel nevihtne oblake, ki so
nam ves dan viseli nad glavo. Cez dan se je e
bolj pooblacilo, sonce pa je le redko prebilo
oblake. Tu in tam je padla tudi kaka kaplja dez-
ja. Popoldne so bile razmere podobne, le da je
deZ postajal vse mocnejsi, vendar ni tekme pre-
kinil.

Tudi v tej disciplini so se pojavili nekateri novi,
precej dobri tekmovalei. Opaziti je, da se vse vecd
tekmovalcev odlo¢a za tovarnisko izdelane mo-
dele, predvsem za soar masterje firme Mibo. Mo-

Poleg clanov — Gregor Zajec (2.), Damjan
Romib (1.) in Grega Urbancic (3.) - so v HLG
pokale dobili tudi najuspesnefsi mladinci.

Najboljsi v F3J: Kristjan Brejc (3.), Primoz
Rizner (1.) in Janko Rant (2.)

del je precej obetaven, saj v izkuSe-

Rezultati
nih rokah omogota vrhunske re- | pokal Kranja F3)
zultate. Uvr. Tekmovalec Klub Predt. Totke DP 1. finale 2. finale Skupaj

I PrimoZ Rifner  LC Maribor 4556 932 965 906 1871

Kljub slabemu vremenu so tekmo-

; : ; 2 Janko Rant AK Kranj 4285 87.6 1000 684 1684
valci skoraj v vseh turnusih dosega- | 3 ristjan Breje  ALC Lesce 4279 875 952 635 1587
li maksimalne Case. Tekmovaje je | 4 GlavidGorazd  KASSL Gradec 4585 938 571 1000 1571

Kal *Eatil SR e vel 5 Borut Fras AK Kranj 4890 100.0 614 879 1493
potekalo v sestih turnusih ter dven 6 Gregor Zajec MD Zadobrova 4653 952 975 469 1444
finalnih letih. Na Start se je prijavi- ; glip Nov:)k r\ﬁ gani jgs'f 9;.3 9905 3518 1530

= il avorin Dragine  AK Kranj 33 94.7 558 397 955
lo 21 Ic.km()hllc.g iz osmih kl.ul)()v. 5 GaiBiian  LCMarber 50t 320 i 381 2%
Obe tekmovanji sta potekali brez =
vegjih zapletov, za kar gre zasluga | Foxa Kranja HIG
= }“ ap s .g T _{"7‘ Usr. Tekmovalec Klub Predt. Tofke DP 1. finale 2. finale Skupaj
vodji tekmovanja Bostjanu Zepicu | T Damjan Romih LG Maribor T8 98.1 1000 1742
in skupini sodnikov. Delegat LZS je Gregor Zajec  MD Zadobrova 4773 97.9 1000 568 1568

Urbandic Grega  MD Aviotech Ptuj 4861 99.8 923 583 1506
Janko Rant AK Kranj 4873 100.0 864 561 1425
Mitja Hauser KAS SI. Gradec 4838 99.3 819 455 1274
6 Bostjan Ca¢ MD Albatros 4726 97.0 652 479 1122

>
7 o % i 3
bil Tone Perci¢, racunalnika obde- |
lava rezultatov pa je bila v rokah | 5
Filipa Novaka.
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Timovo i1zlozbeno okno

SAMO STEMPIHAR

Republic P-47N thunderbolt
(Revell - Kat. $t. 04513, M 1 : 48)

To je model iz novega Monogramovega kalupa,
ki se je na ameriskem trgu prej pojavil pod fir-
mo Pro modeler, zdaj pa ga je za evropski trg
prevzel tudi Revell.

Maketa je bila napovedana Ze pred tremi leti,
vendar je bila izdaja ustavljena zaradi nekaterih
napak, ki so jih zdaj odpravili. To je vsekakor
pohvalno. Revellova maketa pa je na Zalost ulita
v srebrni, mehki plastiki.

Maketa ima vgravirane in nevgravirane linije, ki
pa so zaradi mehke plastike slabo vidne ali pa

celo nevidne. Kot je v navadi pri Monogramu, je
na levem spodnjem delu trupa klasi¢na gravura:
¢ RVMMINC.1997, ki bi se ji lahko odpovedali.

Revelov nadrt je v primerjavi s Pro modelerjevim
manj pregleden, vecino prostora obsegajo prevo-

di v evropske jezike, za bolji pregled dela in na-
tan¢nejSa navodila pa je zmanjkalo prostora.
Sestava makete se zane pri notranjosti kabine,
ki je na videz zadovoljiva, vendar ima pregrobe
in predimenzionirane detajle ter majhne nepopol-
nosti.

Osnovni spoji trupa ne povzro€ajo vedjih tezav,
vendar je vseeno treba tudi nekaj kitanja in bru-
Senja. TeZave nastopijo pri notranjosti podvozja,
saj s0 noge podvozja ulite v enem kosu, kar naj
bi preprecilo napacen kot. Vendar ni tako. Kom-
pletna konstrukcija slabo nalega v krilo, zato pri-
de do vegjih odstopanj. Treba jih je pokitati ali
kako drugace zapolniti. Tudi vdolbine, ki so na-
stale zaradi prehitrega ohlajanja kalupov, se po-
javljajo na ve¢ mestih na povrsini makete in jih
je treba kitati.

Pri navedbah barv po Revellovem kljucu je tezko
razbrati avtenti¢ne barve, zato je treba pobrskati
po ustrezni literaturi ali povprasati za nasvet izku-
Senega maketarja.

V kompletu sta podani dve razli¢ici kamuflaze,
obe v barvi aluminija z Zivobarvnimi razpoznav-
nimi znaki eskadrilje. Zal pa so nalepke neupo-
rabne zaradi zamika ter na splosno premajhnega
tiska. Zato sem se pri izdelavi makete odlocil za
posebej kupljene nalepke firme Three guys re-
plicas, kjer so priloZene tudi fotografije pravih
thunderboltov. Za samo podkrilno oboroZitev
letala je na voljo 10 raket hvar ali dve bombi ter
dva dodatna rezervoarja. OboroZitev izberemo
po lastnem nagibu glede na tip.

Opozarjam, da levi rezervoar zaradi povrino
izdelanega kalupa visi s sprednjim koncem
navzdol, kar je teZko popraviti.

Maketa je kljub vsem napakam primerna za svo-
jo ceno in tudi konéni videz je dober, ¢e smo pri
gradnji dovolj natan¢ni.

TF-104G starfighter double-seater
(Revell - Kat. 5. 04378, M 1 : 72)

TF-104G je naslednik enosedega lovea prestre-
znika F-104C, vendar z oja¢eno strukturo, vedjim
smernim krmilom in na splosno izboljSano elek-
troniko. Sluzi v vseh drzavah pakta NATO.

Za manj zahtevne maketarje zadostujejo katapuli-
ni sedezi iz kompleta, za tiste, ki pa jim to ni do-
volj, jih bo treba dokupiti. Maketa ima na Zalost
zasteklitev iz enega dela in jo je zelo tezko ra-
zrezati. Zaradi ozke kabine je notranjost slabo
vidna, debela zasteklitev pa nam to onemogoda
Se bolj.

Pri sestavljanju makete nisem imel nobenih te-
zav in tudi kitanja ni bilo veliko. Pri vstavljanju
Sobe motorja se je treba drZati nacrta, kajti po-
zneje jo je tezko vstaviti. Barvamo lahko po Re-
vellovih navodilih, saj ima v svoji paleti odten-
kov na voljo vse sodobne nemske barve. V kom-
pletu sta priloZeni dve barvni shemi, in sicer:
TF-104G ob jubileju 25 let JGB 31 boelcke ter
operativno letalo za Solanje pilotov jabo G33 v
zgodniji kamuflazni shemi. Same nalepke so spre-
jemljive, lahko pa jih dokupimo tudi z oznakami
drugih drZav Nata,

Maketo zelo priporo¢am za tekmovanja, saj je z
malo dodelave mogoce izdelati odli¢no repliko.
Cestitke Revellu, v upanju, da se bodo ti kalupi
pojavili tudi v merilu 1 : 48.

Novo na trgu

PRIPRAVA ZA DOLOCANJE TEZISCA
Potrebujete natanéno pripravo za dolocitev tezi-
3¢a letalskega modela? Multiplex ponuja t. i. "pro-
fessional center of gravity gauge" za 5.200 SIT.
Prodaja: Mladi tehnik, Levstikov trg 7, Ljubljana,
tel.: (061) 126-11-55, faks: (061) 126-22-43

Prihajajo stiroporni modeli. Praviloma so cenejsi
in laZji od klasi¢nih, hitreje jih sestavimo, pa tu-
di hitreje polomimo. Poleg uspeSnega zacetni-
Skega modela smiley sta sedaj na voljo tudi naj-
manjsi teddy in nekoliko zahtevnejsi twin star.

Teddy ima razpetino 1250 mm in tehta manj kot
1 kg. Poganja ga elektromotor velikosti 280 in
Sest do osem celic Ni-Cd kapacitete 220 do 600
mAh. Krmilimo lahko smer, visino in motor. Pre-
dviden je za miniaturni RV-sistem pico. Stane
10.100 SIT.

Twin star je za zahtevnejSe modelarje. Dvomo-
torni visokokrilnik z razpetino 1420 mm Ze zmore
krmiljenje nagiba. Poganjata ga dva elektromo-
torja velikosti 400 in baterija s 7 celicami Ni-Cd
velikosti sub-C. Vgradimo lahko do Stiri minia-
turne servomehanizme, od katerih prideta dva v
krilo. Priporo¢ajo miniaturne MSX2, Model stane
16,000 SIT.

Oba modela imata v kompletu pogonski motor
in vijak ter potrebno napeljavo.

Prodaja: Mladi tehnik, Levstikoy trg 7, Ljubljana,
tel.: (061) 126-11-55, faks: (061) 126-22-43

XR-3 222

RV-NAPRAVA GRAUPNER XR-3 RACE
6-kanalna mikroprocesorska RV-naprava z modu-
lacijo SSM, namenjena zahtevnejSim avtomobil-
skim in ladijskim modelariem. Komplet vsebuje
6-kanalni oddajnik, sprejemnik, en servomehani-
zem in pribor. Cena je 20.990 SIT,

Nar. 5t. 3115, za obmodje 27 MHz.

Nar. 5t. 3116, za obmocje 40 MHz.

Prodajajo modelarske trgovine: Top modelteh-
nik, Nova Gorica, in Remiko, Ljubljana
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MODELARSTVO

GASISKA

Mladi tehnik

Levstikov trg 7, 1000 Ljubljana
Odprto: od 8.00 do 19.00, sobota: od 8.00 do 13.00
Tel: (061) 126-11-55, faks: (061) 126-22-43

Vse za letalsko, ladijsko in avtomobilsko modelarstvo.
Multiplex, Graupner, GM-Racing, Ikarus, Billing boats:
program modelov, RV-naprav in pribora.

Ves potrebni material za gradnjo: balza, smreka, bukey,
vezana plosca, lepila, laki, folije, itd.

Akumulatorji od 50 mAh dalje, : ?
elektromotorji (tudi brezkrtacni), R .~

motorji z notranjim zgorevanjem ter gorivo.

Blago posiljamo po M-express. Cena do 2 kg — 800 SIT,

dostava obicajno drugi delovni dan od narocila.
Pomagamo tudi z nasveti pri gradnji!

Ob nakupu RV-naprave popust 10 %
za vsak dodatni servomehanizem
oziroma tudi ob nakupu 3 ali vec

NOWVOY

servomehanizmov posebe;j.

TC4-RV — (1 : 10)
elektroavto 4 WD,

16 krogli¢nih lezajev,
oljno vzmetenje
33.500 SIT

RV-naprava PICO — oddajnik
z akumulatorjem in sprejemnikom

BLERIOT III — ultralahki model
letala tudi za dvorane — 9.400 SIT,
elektromotor — 4.200 SIT

DART — HLG,
epoksidni trup,
krila stiropor + les
17.900 SIT

29.100 SIT

TIMOVI OGLASI

PRODAM raketo, primerno za Solska tekmova-
nja, skupaj s padalom in motorjem za 1500 SIT.
Avgust Poto¢nik

Mersijeva 10, 3252 Rogatec

Tel.: (063) 827-225

PRODAM motor Cox 0.8 ¢m? z RV-vplinjacem,
ved motorjev od 1 cm? do 3,2 ecm?, okoli 60 na-
értov letal, veé elektromotorjev ter ameriskih in
angleskih knjig o letalih, tankih in ladjah (tudi za
maketarje in modelarje).

Marjan Hvali¢

RoZna dolina, Partizanske tehnike 1

5000 Nova Gorica

Tel.: (065) 21-536

KUPIM naért Rusjanovega letala EDA-5.
Domen Grauf

Strzovo 69, 2392 Mezica L
Tel.: (0602) 35-296 (zveder)

PRODAM po ugodni ceni RV-oddajnik F-14 z
akumulatorji in posebej vgrajeno funkcijo za
omejevanje hoda servomehanizmov. Po Zelji do-
dam e 9-kanalni sprejemnik Webra in en servo-
mehanizem. Prodam tudi nov, nerabljen spreje-
mnik FPR-116FB v originalni embalaZi, po 20 %
niZji ceni. Vse je v obmodju 35 MHz.

Jure Merkac

Partizanska 26

2390 Ravne na Koroskem

Tel.: (0602) 20-046 (po 14. uri)

PRODAM Graupnerjev motorni letalski mo-
del/maketo BO2g monsun v merilu 1 : 5,3 z razpe-
tino 1580 mm in motorjem Webra 10 cm?®, Masa
modela je 3200 g.

Tel.: (061) 140-94-86 (BlaZz)

PRODAM RV-avto Radio shack black scorpion
elektro 2 WD z vgrajenim motorjem, dvostopeni-
skim menjalnikom in dvokanalno RV-napravo.
Avto je Erne barve, stil bigfoot (off-road) z napa-
janjem na 12 celic. Cena je 18.000 SIT. Kupim
nacrt ¢im bolj enostavnega gokarta s Tomosovim
motorjem.

Zoran Jazbinsek

Ponikva 24/c,

3232 Ponikva

PRODAM malo rablien model helikopterja moski-
to (Robbe) z vso opremo, 5 servomehanizmov
Futaba 3001, giro senzor Futaba FP-G 154 in mo-
tor OS max 40 FP (6,5 cm?) za 60.000 SIT, avto-
mobil BMW M3 (Kyosho, M 1 : 10) z motorjem
2,5 cm? (2 prestavi, olino vzmetenje, 4 x 4) z 2-
kanalno RV-napravo Graupner D4 za 47.000 SIT
in Graupnerjev elektromodel HLG (razpetina kril
1500 mm) elektro-star z elektromotorjem speed
400 in eliso za 10.000 SIT. Prodam Se HLG-trup
za 4500 SIT.

Zlatko Zizek

Arnolda Tovornika 11

2000 Maribor

Tel.: (062) 302-216

Tel.: (063) 792-218

PRODAM baterije Ni-
Cd Sylva charge 160
SCK, 1600 mAh veli-
kosti sub-C (10 celic),
primerne za napaja-
nje oddajnika, spreje-
mnika ali za pogon
elektromotorcka 400.
Baterije so le dvakrat
rabljene.

Cena 8000 SIT.

Dejan Skubic

Blatna Brezovica 44
1360 Vrhnika

Tel.: (061) 751-281
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RACUNALNISTVO

Ozivimo spletne strani (1. del)

MIHA ZOREC

V lanskem letniku smo si ogledali izdelavo
spletnih strani s programom FrontPage Ex-
press, ki je dodan spletnemu brskalniku Mi-
crosoft Internet Explorer 4.0. Videli smo, da z
njim lahko izdelamo spletne strani, ki v nice-
mer ne zaostajajo za spletnimi stranmi, nare-
jenimi na klasi¢ni nacin — s programiranjem v
jeziku HTML. Poleg tega, da je izdelovanje
spletnih strani s programom FrontPage Ex-
press izredno preprosto, je v primerjavi s kla-
si¢nim nacinom tudi izredno hitro. Saj tudi ce
poznamo vse ukaze HTML in smo veS¢i pro-
gramiranja, samo tipkanje zahteva veliko ¢a-
sa. Vendar pa ¢isto vsega ni mogoce narediti
brez programiranja.

Na spletne strani lahko postavimo 3e veliko
ve¢ kot le besedilo in slike. Za zacetek lahko

goce izdelati tisto, ¢esar urejevalnik FrontPa-
ge Express ne omogoca (npr. okvirji — ang.:
Frames).

Veliko se lahko naucite tudi sami. Pri brska-
nju po internetu prav gotovo dostikrat naleti-
te na zgledno oblikovane spletne strani. Te
strani velja shraniti na trdi disk racunalnika
(slika 1 in slika 2) in si njihovo strukturo po-
drobno ogledati (slika 3). Seveda pa pri tem
ne smete pozabiti na avtorske pravice. Sple-
tnih strani si ne moremo kar prilastiti, jih ne-
koliko spremeniti in objaviti, kot da so nase.
Strukturo spletnih strani, ki jih najdemo na in-
ternetuy, si lahko ogledamo tudi brez shranje-
vanja na trdi disk. Spletno stran in vse njene
sestavne dele brskalnik Ze sam prenese na tr-
di disk naSega racunalnika. Zato lahko pove-

Prvi koraki

Najprej si bomo ogledali osnovne elemente,
ki jih mora imeti vsak dokument HTML. To
bomo storili s pomodjo preproste spletne stra-
ni, ki jo bo namesto nas izdelal urejevalnik
FrontPage Express.

Pognali bomo urejevalnik in na prazno stran
napisali le en stavek, nato pa stran shranili na
naslednji nacin:

¢ odprli bomo meni Datoteka (File) in klikni-

li na moZnost Shrani (Save),

Shiani HTML-dokument
Shaniv: |23 Mine

o & e [z il

Ime datoteke: [kazalo Qdpri 1

Prekici

Vnsta: JHTMLdatotek (" him:* i) |
Jezk: |s‘udme=wopska abeceda [Windows] :J
Slika 2

B Kazalo - Microsoft Intemnet Explorer i it |- Kazalo - Microsoft Internet Explorer
||['Datoteka Urejarie  Pogled  Poidi Piifubliens  Pomod | 2 | Datoteka  Urejenie [ Pogled Poidi Piiiubliene  Pomoé
[T Nove bﬁ . v N =7 z 5 Oiodne vistice PRl = =
e s ‘@Q@IH@A@ Bl o =& A 2 7
Shrard Gl g. - Egplorerieva vistica » a
Fisave > | P
R zalo O
Natisni .., Ctrl+P =
Podhi *| Vrhovei
L lo - Vrhovski Solar bvski sSolar
Index . lékov ® Slike Internetne moinosti ...
¥ikaesalin h spletnih strani @® Izbor solskih spletnih strani
Moja prva spletna stran. e S i T
. ucencev
Brg‘povezave ® Fizika
ﬂ-ﬂf‘a‘:‘w—mem sonénem sistemu > @ Izlet po nasem sonénem sistemu -
P — 4 LIJ 4 : | _'_|—J
Shrani trenutni dokument kot datateko. 7 Prikaze izvomo koda (HTML] te strani /
Slika 1 Slika 3

oZivimo gumbe tako, da ob dotiku miske
spremenijo videz. Nadalje lahko izdelamo in-
teraktivne slike, sestavljanke, animacije in Se
mnogo drugih re¢i. Za vse te dodatke, ki mo-
&no popestrijo spletne strani, pa k sre¢i ni po-
trebno biti kdo ve kakSen programer. Dovolj
je le nekaj dobre volje in iznajdljivosti. Seve-
da pa brez znanja osnov programiranja v jezi-
ku HTML in nekaj malega o skriptnem jeziku
Javascript ne gre. Vendar se nikar ne ustrasi-
te. Vse je razmeroma preprosto.

Osnove jezika HTML
Uvod

Preden se cCesarkoli lotimo, moramo spoznati
nekaj osnov jezika, v katerem so napisane
spletne strani. Jezik za oznacevanje nadbese-
dila, HTML (ang. Hypertext Markup Langue-
ge), je izredno enostaven jezik za oblikovanje
nadpredstavnih (multimedijskih) dokumen-
tov, namenjenih objavi na internetu.

Glede na zamudno in razmeroma nepregle-
dno oblikovanje spletnih strani v jeziku HTML
si bomo osnovne ukaze ogledali s pomocjo
urejevalnika FrontPage Express. S tem ureje-
valnikom bomo strani izdelali, jih shranili, na-
to pa pogledali njegov zapis HTML. Hkrat
bomo spoznali tudi dodatke, s katerimi je mo-

zavo z internetom takoj, ko brskalnik izbrano
spletno stran v celoti prikaZe, prekinemo. Br-
skalnik spletne strani zac¢asno (odvisno od
razpoloZljivega prostora) shranjuje v mapo
CAWINDOWS\Temporary Internet Files, od-
koder jih lahko prekopiramo v naSo delovno
mapo.

Kako so izdelane spletne strani, si lahko ogle-
damo na dva nacina. Najprej poZenemo ure-
jevalnik FrontPage Express, nato pa Se v br-
skalniku odpremo meni Pogled (View) in kli-
knemo na Izvorna HTML koda (Source) — sli-
ka 3. Pri tem se odpre programcek BeleZnica
(Notepad) in prikaZe zapis HTML.

Bl mojaprva.htm - Bel ica

Datoteka Ursjanie

Iskanje  Pomoé

Shrani kot B
S
IMoia piva spletna stran, -

Mesto strani:
|ttp: /miha/moiaprya. him Bornot 1
~Nanmig

Poskibite za to, da bo imela stran naslov. el ddlulekot,__ I

| Kikrite 2V redhue, da bito stran shranil v splt.

Slika 4

e v okencu, ki se bo odprlo, bomo pritisnili
na gumb Kot datoteko (As File) — slika 4,
e izbrali ustrezno mapo in vpisali ime datoteke.
Na ta nacin smo dobili preprosto spletno
stran, ki vsebuje vse najnujnejie elemente.

[_[ofx]

<html>

<head>
<{meta http-equiv="Conten
text/html; char
GEHERATOR" ¢
<title>Hoja prva spletna
</head>

<body>

<{p>Moja prva spletna str
<{/body>
</html>

Slika 5 14

-

t-Type"|
set=windows-1250">)
ontent="Hicrosoft FrontPage Express 2.0"
stran.<{/title>

an.</p>

.) A
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ELEKTRONIKA

Sedaj poZzenemo spletni brskalnik, odpremo
meni Datoteka (File), kliknemo na Odpri
(Open) in priklicemo pravkar izdelano dato-
teko na zaslon. Do njenega zapisa HTML pa
pridemo prek menija Pogled (View), v kate-
rem kliknemo na Izvorna HTML koda (Sour-
ce). Ko to storimo, se v okencu Beleznice pri-
kaZe preprost zapis, ki pa ga lahko 3e neko-
liko poenostavimo. Ceprav tri oznacene vrsti-
ce (slika 5) niso nepomembne, jih bomo od-
stranili in si njihovo vlogo ogledali kasneje.
Ko jih zbrisemo, ostanejo resni¢no le naj-
osnovnejsi elementi (slika 6).
El mojapiva.htm - Beleznica M= B
Datoteka  Liejanje [skanje Pomod

<html> !

<head>
<title>Moja prva spletna stran.</title
</head>

<body>
Moja prua spletna stran.</p>
</body>

</html> i

K | 47

Slika 6

Zaketek in konec vsakega dokumenta HTML
doloata ukaza <html> in </html>, ki brskal-
niku povesta, da gre za datoteko, napisano z
jezikom HTML.

Notranjost vsakega dokumenta HTML pa je

razdeljena na dva dela:

1. glava dokumenta, ki jo dolofata ukaza
<head> in </head>,

ukaza

2. telo dokumenta, ki ga dolocata

<body> in </body>.

Prvi element je naslovni del dokumenta. V
njem so razni zapisi: od naslova dokumenta
(zapiSemo ga med ukaza <title> in </title> —
do tega, kak3no kodno tabelo naj brskalnik
uporablja za prikaz znakov (omogoca prikaz
slovenskih znakov). Naslov dokumenta se
obi¢ajno izpiSe v naslovni vrstici brskalnika.
Prav tako se ta naslov izpiSe na seznamu pri-
liubljenih strani, ki ga naredimo sami.

Drugi del dokumenta pa predstavlja telo do-
kumenta, v katerega je zapisana vsebina, ki
naj jo brskalnik prikaZe.

Kak3ni so ostali ukazi HTML, si do naslednjic
lahko ogledate tudi sami. V urejevalniku
FrontPage Express osnovni spletni strani do-
dajajte razne elemente (presledke, slike, hi-
perpovezave ...) in s pomocjo brskalnika opa-
zujte, kako to vpliva na zapis HTML. Vendar
ne smete pozabiti ob vsaki spremembi sple-
tne strani to spremembo tudi shraniti in v br-
skalniku pritisniti na gumb OsveZi (Refresh),
saj le tako sprememba postane vidna.

Miha Zorec
Timova knjiznica
SVETOVNI SPLET
Imeme1 se vedno bolj vpleta v vsakdanje Ziv-
lienje, zato je skrajni ¢as, da stopite v korak s ¢a-
som in se z njim seznanite.
Nova knjizica Timove knjiznice Svetovni splet
ponuja prav vse, kar potrebujete za raziskovanje
interneta in $e mnogo ve¢. Ob bogati slikovni
podpori boste spoznal, kaj je internet, kako se
vklju¢imo vanj in kaj ponuja. Lahko si boste og-
ledali, kako se pripravi ra¢unalnik za delo v om-
rezju in kako se namesti programska oprema za
delo z internetom slovenski Microsoft Internet
Explorer 4.0 s pripadajocimi programi. Sledi za
vedino najzanimivejsi del: brskanje po internetu
in uporaba elektronske poste. Ce pa bi tudi sami
radi sodelovali v navideznem svetu podatkov in
informacij, boste prav gotovo veseli drugega
dela knjige. Ta podrob-
no opisuje izdelavo
spletnih strani in niji-
hovo objavo na inter- ‘

netu. Za to ne boste
potrebovali nobenega
programerskega zna-
nja. Ce ne verjamete, si
priskrbite svoj izvod
knjige Svetovni splet.

64 strani

20x28cm

Cena: 2.700 SIT

Cena za narocnike revij TIM
ali 2IT: 2.160 SIT

Interfon na

IGOR GOSPODARIC

Med voZnjo na motornem kolesu pogovor
med voznikom in sopotnikom prakti¢no ni
mogoé, ker prometni predpisi narekujejo
uporabo varnostne Calade, pa tudi zaradi
hrupa, ki ga povzrofajo drugi udeleZenci
v prometu. Da bi omogoéili pogovor med
voznikom in sopotnikom motornega kole-
sa, si lahko izdelamo preprosto elektron-
sko napravo.

Napravo sestavljata dva povsem enaka
ojacevalna modula. Mikrofona in slusalki
vgradimo v varnostni ¢aladi. Ojacevalna
modula sta vgrajena v plastiéno ohisje, v
katerem je tudi baterija, ki se z njo napaja
naprava. S stikalom vklopimo in izklopi-
mo celotno vezje interfona.

Ojacevalna modula sta sestavljena z dvema
integriranima ojacevalnikoma LM 386. Na
vhod vezja je priklju¢en elektrostaticni —
kondenzatorski mikrofon. V samem mikro-
fonu je Ze vgrajen FET-ojacevalnik, zato se
sistem mikrofona priklaplja triZilno (napd-
jalni prikljucek, ozemljitev, izhodni signal ).
Povezavo naprave izvedemo z okloplje-
nim kablom prek vti¢no-spojnih elemen-
tov. Mikrofon in slugalko vgradimo v cela-
do na najbolj prikladnem mestu in ju po-
veZemo na ojaCevalni modul s petZilnim
okloplienim kablom. Priporocljivo je, da je
povezava izvedena prek petpolnega ko-
nektorja, saj tako postane razstavljiva in
priro¢nej$a za uporabo. Med mikrofonom
in ojacevalnikom je vstavljen nastavljivi
upor P 1 za dolocanje nivoja — glasnosti v

motornem kolesu

R1 ¥ » M
D == ! l 1 S — T —P + ov-12v U v
| ey Ly, S Gl
=3 J— [] - - WM xim u +
- c6
+ 00 | 4
T8 L i | Razporeditev  prikljucnib sponk na
i [ERG mikrofonib razlicnib proizvajalcev
3 == l : ‘
T - e
LB e | D ‘\ LSD 4| LSt
| | 2 ] T= =
e | —_ [ e < -
-}_ L _.* T by —_
Elektriena shema
slusalkah. Mikrofoni razli¢nih proizvajal-
g H cev se med seboj razlikujejo v priklju¢nih
C— sponkah.
Uporabimo lahko standardne slu3alke, ali
R R~ pa jih zamenjamo z miniaturnimi zvocni-
ki, pri katerih moramo biti pozorni le pri
o2 s povezavi na fazo zvoc¢nikov.
Nacrt vezja Seznam elementov:
IC 1 - LM386
O+LSDO R2-1,5kQ
R3-10Q
P1-10kQ

C1,C4-0,1uF

C O
o[+ 0000 mOx
2o Somadi I
o 3o 8lo) © oooo

c8 G 2,1C.3,1C5 ~ ADipE

oS M C 6-100 uF/16 V
C 7 - 47 nF
Postavitev elementov C8-1uF
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ZA SPRETNE ROKE

Igre za vsak

MATEJ PAVLIC

Ne, v naslovu ni napake; igralni pripomoc-
ki, katerih izdelava je opisana v tem prispev-
ku, vas bodo res stali le nekaj sto tolarjev,
poleg tega pa je njihova velikost ravno prav-
$nja, da jih boste lahko brez teZav prena3ali
v Zepu. Izbrali smo taksne igre, s katerimi se
lahko kratkocasi en sam, nekaj pa je name-
njenih tudi igranju v dvoje. Skupna lastnost
vseh sedmero opisanih iger je, da gre za po-
manj$ano in ustrezno prirejeno razlicico
(bolj ali manj) znanih iger, ki jih je mogoce
— ali pa ne — kupiti v trgovinah. Ponekod so
malce spremenjena tudi pravila.

Vsem tistim, ki bi radi o razli¢nih igrah izve-
deli kaj ve¢, svetujemo, naj pobrskajo po
starejsih Stevilkah nae revije. Pred devetimi
leti (letnik 28, leto 1989/90) je bila namre¢ v
Timu objavljena serija ¢lankov z natanénimi
opisi izdelave bolj ali manj pozabljenih iger
in pravili za igranje: Ovce vganijati, Velika in
mala $pana, Dama, Go, Backgammon, FiZol-
Ckanje, Reversi in Samotar. Leto kasneje so
sledili ¢lanki: Keglianje, Rusko kegljisce, Pen-
tomino, Kitajska sestavljanka, Namizni mini-
golf, Domino, Stirica, Carobna sestavljanka.
Pravzaprav se vsako leto v reviji pojavi ne-
kaj prispevkov, ki opisujejo izdelavo kakega
igralnega pripomocka za uporabo v hisi ali
na prostem, Se veliko ve¢ gradiva o tem za-
nimivem podrodju pa najdete v knjigi Misel-
ne igre vsega sveta, ki je iz8la pri Tehniski
zaloZbi Slovenije in jo nekoliko podrobneje
opisujemo v spodnjem okvircku.

zep

Orodje

Ker je edino uporablje-
no gradivo za izdelavo
iger les, potrebujete roc-
no ali elektri¢no rezljaco
oziroma vbodno Zago,
silo, modelarski elektric-
ni vrtalnik z navpi¢nim
stojalom, fino ra3po,
brusilni papir razli¢ne
zrnatosti, sveder za les
(3 mm, kladivo, Skarje,
tenak ¢rn v vodi obstoj-
ni flomaster, risalni pri-
bor, Sestilo in ¢opic. Ce
nameravate z izdelkom
sodelovati na nagrad-
nem natecaju (glej Tim 1, str. 32), boste go-
tovo uporabili e kaksno orodije ali pripo-
modcek, ki tukaj ni omenjen (npr. profilna
rezkala za les).

Material

Igralne ploskve za vseh sedem iger imajo
enako obliko. IzZagajte jih iz priblizno 10
mm debele poskobljane in obruiene desci-
ce katere koli vrste lesa (npr. smrekovega ali
bukovega), uporabna pa je tudi enako de-
bela vezana plosca. (V skrajnem primeru si
lahko pomagate tako, da zlepite dva kosa 5-
milimetrske vezane plosce.) Les naj bo suh
in brez razpok ali gré. Figure so narejene iz

8-milimetrskih moznikov, za Cepke na nji-
hovi spodnji strani pa uporabite okrogle bu-
kove palicice ali zobotrebee, ki imajo pre-
mer pribliZzno 3 mm. Poleg tega potrebujete
le Se nekaj lepila (npr. UHU coll express) in
barvo za zascito lesa pred vlago in umaza-
nijo. Igralno ploskev lahko samo prelakirate
z brezbarvnim lakom, za figure pa uporabite
kateri koli dve razli¢ni barvi (npr. ¢rno in be-
lo ali rdeco in modro). Za spravilo ¢epkov
uporabite Ze narejeno Skatlico ustrezne veli-
kosti ali vrecko iz tankega blaga, oboje pa
seveda lahko naredite tudi sami. Pri eni od
iger boste potrebovali tudi igralno kocko; ¢e
je morda nimate, jo je najbolje kupiti.

Miselne igre vsega sveta

Pri Tebniski zalozbi Slovenije je mogoce kupiti
zanimivo knjigo z naslovom Miselne igre vse-
ga svela. Spada v zvrst pri nas razmeromd
redke literature o ugankab, sestavljankah in
nalogab za bistre glave. Za resevanje vecine
izmed nekaj sto nalog, objavljenib v tej knjigi,
sta dovolf le svincnik in papir ali Skatlica vzi-

zahtevne konstrukcije. Ker so posameznim nd-
logam dodani Stevilni detajli in nacrti z obse-
Znimi navodili, je ta knjiga enkratno ctivo za
vse mlade tebnike, seveda pa bo tudi manj

ga bo pritegnilo.

Vsebina bogato ilustrirane knjige, ki ima 202
strani velikega formata, je razdeljena na 16
poglavij. V proem so predstavljene sestavijanke
(npr. tangram), drugo poglavje se wkvarja s
problemi razstavljanja, tretje pa s pu."z]ormm-
mi liki (npr. pentomino). V druzbi si Ze od nek-
daj radi zastavljamo probleme z vZigalicami.
Pri tem gre za to, da je treba v danem stevilu
potez iz ene oblike sestaviti drugo. Za resitev ka-
ke naloge je vcasib dovolf le minuta, vcasib pa
tudi pol ure in vec. V cetrtem poglavjit knjige je
predstavijenih 50 novib nenavadnib primer-
kov teb mozZganskib orebov in dve zanimivi
skulpturi. Peto poglavie je posveceno proble-
mom pri dominu. Ceprav mislite, da to igro do-
bro poznate, boste preseneceni, ko boste ugoto-
vili, kaksna znanost se v resnici skriva v njej.

galic, za nekatere pa je treba narediti tudi kar

spreten bralec nasel v njej marsikaj takega, kar

Enako velja za igre sestavljanja, probleme zla-
ganja in magicne kvadrate, ki so opisant v na-
sledlnijib treh poglavjih. Ce se komu naloge z ra-
zlicno pobarvanimi in oblikovanimi ploscicami
zdijo nezanimive, ga bodo morda bolj pritegni-
le refevanke z obroci, vrvico in kroglicami ter
igre z vrvico, ki so opisane v devetem in desetem
poglavju. Mnoge igre te viste temeljijo na vizual-
ni prevari. Ceprav so carovnife z zanusenimi in
zapletenimi vozli, ki se z eno potezo kakor po
Cudezu razpletejo, v ideti zabtevne, se jib je mo-
goce s pomocjo knjige hitro in zlabka nauciti.
Enajsto poglavje opisuje blodnjake in labirinte,
Ze dolga stoletia najpomembnejSe in najbolj
skrivnostne likovne simbole clovestva, dvanajsto
poglavje je posveceno Zicnim resevankam, v tri-
najstem je cela vrsta stevilcnib in logicnib pro-
blemov, v petnajstem pa nekaj problemov, ki te-
meljijo na binarnem sistemu, po kakr$nem delu-

Jejo tudi racunalniki in Zepni kalkulatorji.

Predzadnje poglavje prinasa 50 pozicijskib iger.
med katerimi je sicer nekajf znanib (npr. soliter,
brabmanov stolp, srecanje viakovnib kompozi-
cif), vecina pa je takib, ki jib pri nas ni mogoce
videti. K ugankam in problemom spadajo tudi
resitve, ki jib pregledno razvrscéene in z vishami
opremljene najdete v Sestnajstem poglavju.

Ob izdelavi rekvizitov in reSevanju problemov,
objavijenib v opisani knjigi, se ne boste kratko-
casili le vi, ampak vsa druzina. Ker je ta knjiga
labhko zelo lepo darilo, pred vrati pa je kar nekaj
praznikov, s prepricevanjem starsev najbrz ne
boste imeli vecjib teZav. Stane le 3.360 SIT, na-

rocniki revije TIM oziroma Zivljenje in tehnika
pa imajo pri nakupu se 20 % popusta, toref do-
bijo knjigo Ze za 2.688 SIT, pri Cemer je mogoce
kupnino poravnati v treh obrokib brez obresti.

MISELNE IGRE
VSEGA SVETA

Vec kot 1000 iger s priloZenimi reSitvami
in navodili za izdelavo

202 strani, ve¢ kot 1000 crno-belib in
barvnib risb ter fotografij

Format: 27,5 x 23 cm

Cena: 3.360 SIT

Cena za narocnike revije TIM (ali ZIT):
2.688 SIT

Knjigo labko narocite na naslov:
Tebniska zaloZba Slovenije,

Lepi pot 6, 1111 Ljubljana,

tel.: 061/1790-211, faks: 061/1790-230
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Slika 1. [gre za vsak Zep so narejene iz smre-
kovih descic, palicic za raznjice in moznikouv.

lzdelava

Igralne ploskve za vseh Sest iger imajo pre-
mer okrog 90 mm; razlikujejo se le po Stevi-
lu in razporeditvi luknjic za figure. Tlorise
na strani 32 najprej povecajte s fotokopirnim
strojem, nato pa s pomodjo Sila prenesite
polozaje posameznih luknjic na izZagan in
obrugen kos lesa. Da bodo luknje res pravo-
kotne na povriino in enako globoke, si po-
magaijte z navpicnim stojalom, v katero vpne-
te vrtalnik. Rob igralne ploskve lahko samo
obrusite ali pa ga obdelate s profilnimi rez-
kali (glej lanski Tim 3, str. 38).

Figure naredite tako, da moznike natancno
prezagate in v dobljeno polovico s strani, ki
nima posnetega roba, izvrtate luknjo za ce-
pek. Tudi pri tem delu uporabite navpicno
stojalo in po moznosti tudi majhne vpenjal-

Slika 2: Da bodo luknfice res na sredini,
navpicne in enako globoke, uporabile vpe-
njalno Eeljust, ki jo z dvema ali Stirimi vijaki
— odvisno od izvedbe — privijle skozi reze na
podstavku navpicnega stojala.

ne Celjusti (slika 2). Tisti, ki mu Zlebicasta
povriina moznikov ne ustreza, naj naredi fi-
gure iz ustrezno dolgih kostkov gladke
okrogle palice z enakim premerom (npr. iz
spodnjega dela obesalnika za hlace). Ko se
lepilo posudi, naj figure drugo za drugo
vpne v vrtalnik ter jim s fino raSpo in brusil-
nim papirjem zaobli zgornji rob.

Pri nekaterih igrah so na igralni ploskvi med
luknjicami ¢rte, ki jih nariSete s tankim &r-
nim v vodi obstojnim flomastrom. Seveda
jih po Zelji lahko tudi vgravirate ali vZgete s
pirografom. Na koncu vse skupaj vsaj dva-
krat prelakirajte, kar velja tudi za figure.

Pravila igre

Mala Spana (a). Ta igra za dva igralca je
znana tudi pod imenom mlin. V primerjavi z
veliko $pano, ki jo sestavljajo trije med seboj
povezani kvadrati, sta pri pomanjSani razli-
¢ici uporabljena le dva, vendar so pravila

Slika 3. Vrtanje lukenj za igro petica; rob
igralne ploskve lahko samo zaokroZite in
obrusite ali pa ga obdelate z enim izmed ne-
kaj deset razlicno oblikovanib rezkal, ki jib
najdete v Dremilovem katalogii.

igre popolnoma enaka. Igralca se dogovori-
ta za barvo figur (vsak jih dobi Sest), nato pa
zacneta izmenoma postavljati figure na igral-
no ploskev. Ob tem morata ¢im prej postavi-
ti Spano, kar pomeni spraviti tri enake figure
v vrsto. Komur se to posredi, sme nasprotni-
ku s katerega koli mesta na igralni ploskvi
vzeti eno figuro. Pri tem seveda gleda na to,
da mu naredi ¢im ve¢ 3kode in mu prepre-
¢i sestaviti Spano. Ko igralca razpostavita vse
figure, zacneta vleci svoje figure z enega
mesta na drugega, ki Se ni zasedeno, in spet
mora imeti vsaka poteza enak namen: ¢im
prej mora priti do Spane. Ko enemu od
igralcev ostanejo le Se tri figure, ni ve¢ ve-
zan na kratke poteze, ampak lahko poljub-
no skace, da pride do svoje Spane. Dolgo
tega pravila tako ali tako ne more izkoriS¢a-
ti, saj Ze ob prvi nasprotnikovi potezi izgubi
eno figuro — in igre je konec.

Samotar (b). Za o igro za enega igralca,
ki jo veckrat sreamo pod imenom soliter,
potrebujete 20 figur enake barve. Dva pri-
mera te igre s 37 polji sta opisana v Timu 4
(december 1995), 15 pa jih najdete tudi v
knjigi Miselne igre vsega sveta. Vse figure
postavite na igralno ploskev tako, da ostane
prazna le luknjica na sredini. Figuro je do-
voljeno premakniti le, ¢e lahko skoci ¢ez so-
sednjo figuro na prazno mesto za njo. Ska-
kati je dovoljeno le po &rtah mreZe, ne pa
tudi diagonalno. Igralec mora igro koncati z
eno samo figuro na sredini in seveda v ¢im
manj potezah. Serija zaporednih skokov z
eno samo figuro se Steje kot ena poteza.

Slika 4. Za natancnefSe vrtanje in rezkanje
si labko iz 15 x 15 cm velike deséice in ne-
kaj letvic sami naredite pomozno sablono
ter jo z dvema sponskima vijakoma pritrdite
na mizico stojala.

Premikalnica (c). Tudi ta igra ima 3e ne-
kaj imen: tako ji pravijo tudi "halma" ali "iz
kota v kot". Zanjo potrebujete 6 figur ene
barve in 6 figur druge barve. Igralca posta-
vita vsak svoje figure v daljsi kot lika na
igralni ploskvi. Njuna naloga je ¢im prej
spraviti svoje figure na mesto nasprotniko-
vih. Pri tem je dovoljeno preskakovanje na
prazna polja v vseh smereh ( in to celo vec-

Slika 5. Ker so moznosti za uporabo taksne-
ga stojala (z nekoliko iznajdljivosti ob izde-
lavi pomoznih Sablon) skoraj neomejene, bi
ga moral imeti v svofi delavnici vsak mode-
lar ali maketar. Na sliki je vrtanje lukenj v
ploscico tiskanega vezja.

v
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Nekoliko pomangSani tlorisi igralnib ploskev: a— mala Spana, b— samotar, ¢ — premikalnica, ¢— petica, d— Stiri v vrsto, e — vzemi! (trigon)

Stojalo za vrtanje
Dremel 212

Vsak modelar, maketar ali elektronik se pri
ukvarianju s svofim bobijem velikokrat sreca
z natancnim vrtanjem, pa tudi s potrebo po
rezkanju in izdelavi utorov. Najprimernejsi
pripomocek, prirefen prav za vpenjanje mo-
delarskib vrtalnikov, je majhno navpicno sto-
Jjalo. V svojem proizvodnem programu ga imd
tudi ameriska firma Dremel Manufacturing
Company, ki jo pri nas zastopa druZba Iskra
ERO, d. o. 0., iz Kranja. Stojalo je namenjeno
za vpetje njihovega vecnamenskega elektri-
Enega vrialnika Multi, ki smo ga podrobneje
opisali v lanski novembrski Stevilki Tima.

Vrtalnik obrnemo tako, da je z vklopnim stika-
lom oziroma preklopnikom hitrosti obrnjen
proti nam. Nato ga z zgornje strani potisne-
mo skozi obe objemki in zategnemo vifaka
(C). Da nam prikljucni elektricni kabel med
delom ne bi nagajal, ga napeljemo skozi vili-
ce (D) na vrbu kovinskega vodila (). Vijak
(E) omogoca grobo nastavitev visine vrtalni-
ka od 0 do 150 mm, z obrockom (G) na ome-
Jilniku globine pa labko nastavimo poljubno
dolzino boda (od O do 70 mm) oziroma kot
vzvoda (H). Ob nakupu je na navpicnem vo-
dilu plocevinast vmesnik zlebaste oblike (F),
za katerega v navodilib pise, da ga labko za-
vrzemo. V resnici je Se kako uporaben, npr.
pri vrtanju lukenj v ploscico tiskanega vezja,
saj za ve¢ kot polovico zmanjsa kot vzvoda
(H). Tega v zgornjo lego vraca spiralna vzmet

Sestavni deli stojala za vrtanje Dremel 212

ob zobatem kolescu, spravijenem v plasticnem
ohisju (1). Ob sprednjem in zadnjem robu alu-
minijastega podstavka (A) so izuvrtine, skozi
katere stojalo s tremi vijaki, podloZkami in
gumijastimi noZicami (B) zaradi boljse sta-
bilnosti pritrdimo na delovno povrsino ali ne-
koliko vecji kos lesa. Mizica z merami 155 x
155 mm je grobo brusena, da preprecuje pre-
veliko drsenje obdelovanca. Po obeb diagona-
lab ima izrezane Stiri Zlebove za pritrditev
vpenjalnib Celjusti, ki jib moramo kupiti pose-
bej. Skozi te Zlebove labko z dvema sponski-
ma vijakoma M 6 x 25 mm, podiofkama in
krilnima maticama pritrdimo 10-15 mm de-
belo in 15 x 15 cm veliko pomozno Sablono
(slika 4), ki jo naredimo sami. (Nacrt zanjo
bo objavijen v eni pribodnjib Stevilk Tima).
Virtanje oziroma rezkanje z uporabo navpic-
nega stojala, ki v nasib trgovinab z elektric-
nim orodjem stane 7.838 SIT (brez p. d.), je
natancno, bitro in predvsem varno — lako za
prste kot za obdelovanec —, saj nam ves éas
omogoca dober nadzor nad obnasanjem sve-
dra ali rezkarja. Poleg tega, da ima stojalo
(ob normalni uporabi, seveda) skoraj neome-
Jjeno zZivljenjsko dobo, se vam bo nakup kma-
lu obrestoval tudi zato, ker boste odslej polo-
mili neprimerno manj drobcenib svedrov, ki
so prav pregresno dragi.

Iskra ERO

Iskra ERO d.0.0.
Savska loka 2, 4000 Kranj
Tel.: 064 222-401

Prodaja elektriénega orodja Iskra ERO, Skil in Dremel
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krat, ¢e stanje na igralni ploskvi to omogo-
¢a. Preskocene figure seveda ostanejo v igri.
Zmaga tisti, ki je prvi spravil svoje figure v
nasprotnikov kot tako, da so pripravljene za
naslednjo partijo.

Petica (¢). To je edina igra, za katero poleg
PO Sestih figur v dveh razli¢nih barvah potre-
bujete e kocko. Pravila so zelo preprosta.
Igralca izmenicno medeta kocko in postav-
ljata svoje figure v luknjice s Stevilkami 1, 2,
3, 4 in 6 (e se tako dogovorita, lahko tudi
v tak$nem vrstnem redu). Sele na koncu je
dovolieno zasesti luknjico na sredini, ki ima
Stevilko 5. Ker je ta le ena, je menda vsako-
mur jasno, da je takrat tudi konec igre.

Stiri v vrsto (d). Pri tej igri, za katero po-
trebujete po 13 figur obeh barv, najbrz ni
treba podrobneje razlagati, za kaj gre, saj
2otovo vsi veste, da zmaga tisti, ki mu uspe
prvemu spraviti Stiri svoje figure v ravno vr-
sto (v kateri koli smeri). Ker je na igralni
ploskvi le 20 polj, kar se seveda ne da pri-
merjati z "neomejenostjo” velike pole karira-
stega papirja za igranje "krizeev in kroZeev",
se zgodi, da se kaksna partija konca neodlo-
¢eno. Nid zato.

Vzemi! (e). Tudita igra za dva ni tako zna-
na, kot so nekatere izmed prej opisanih.
Vseh 15 figur postavite na igralno ploskev,
nato pa igralca izmenoma pobirata z nje po-
ljubno stevilo figur (od 1 do 5), ki se mora-
jo obvezno drzati druga druge in leZati v isti
vrsti. Ker je porazenec tisti, ki z igralne plo-
skve pobere zadnjo figuro, igra zahteva kar
precej taktizir:

inja.

Na podobni igralni ploskvi, ki ima vzdolZ ene
stranice trikotnika 7 lukenj, je mogoce igrati
trigon. To je malo znana, vendar zelo zani-
miva razli¢ica igre Stiri v vrsto. Potrebujete
28 figur (npr. 14 belih in 14 &rnih) in neko-
liko vegjo igralno ploskeyv, pravila so enaka,
zmaga pa tisti igralec, ki iz treh svojih figur
prvi sestavi enakokrak trikotnik.

Kub

JURE MILIEVIC

Za lenobno popoldne na pikniku vam predlaga-
mo igro, ki jo lahko igrate na pesku, nizki travi,
zemlii, snegu ali kaksni drugi ravni povrdini. Ce
se vam zdi balinanje premalo razbutljivo, igre z
7ogo prenaporne, za frizbijem pa se vam ne lju-
bi tekati, je kubb prava stvar za vas. Kljub pre-
prostosti igralca pritegne, ¢as pa med igro tece,
kot bi mignil.

Kub (norv. kubb) je stara vikinska igra, ki so jo
v Skandinaviji igrali e pred nekaj tiso¢ leti. Igro
lahko primerjamo z bojisci v preteklosti, kjer sta

si stali nasproti dve vojski. V asu pokristjanjeva-
nja v devetem in desetem stoletju je bila igra iz
strahu pred prevratnistvom preganjana kot "po-
ganski" obi¢aj, vendar se je kljub temu obdrzala
do danes. Pri kubu se dopolnjujeta spretnost in
razmisljanje. Izvirna igra je bila predvidena za dva
igralca, vendar se lahko pomerita tudi dve most-
vi, vsako s Sestimi igralci. Igra poteka lagodno in
brez naglice, a je kljub temu razburljiva.

Za igro potrebujemo deset manjsih valjastih ko-
sov lesa, dvanajst daljsih in vitkejSih lesenih kijev
ter iz lesa izdelanega kralja. Vse lahko s priro¢-
nim orodjem brez posebnih teZav izdelamo do-
ma. Na risbi so podane osnovne mere v milimet-
rih, tako da pri oblikovanju lahko po mili volji
spro§¢ate umetnisko Zilico. Na risbi bojis¢a je
oznancena razdalja v korakih.

Pravila niso zapletena. Nasproti si stojita dve vr-
sti vojakov, oddaljeni sedem korakov. Na sredini
med njima stoji kralj. Cilj igre je s kiji podreti vse
nasprotnikove vojake. Ce stojita S en nasprotni-
kov vojak in kralj, imate pa samo Se en kij, je na

vrsti nasprotnik, sami pa z vsemi Sestimi kiji spet
poskugate za njim. Ce podrete kralja, preden pa-
dejo vsi vojaki, ste izgubili.

Navidez popolnoma preprosto. Kijev je dovolj,
da bi veS¢ metalec teoreticno lahko podrl vso
vojsko in Se kralja Ze v prvem poskusu. Vendar
se to zgodi zelo redko. Navadno padeta vojak ali
dva, nato pa je na vrsti nasprotnik. Podrti vojaki
sedaj pripadajo vam, zato jih mora vredi na vaso
polovico, sami pa jih postavite pokonci na mestu,
kjer so padli. Navidez najbolje je, ¢e vojak pade
tik za sredis¢no Crto, vendar se v tej resitvi skri-
va past. Zaradi majhne razdalje ga bo nasprotnik

Slika 1. Fotografija "bojisca”. Zaradi preglednosti
smo razdealje med vojskama skrajSali.

Slika 2. Pravilen prijem za melanje kijev. Meti,
pri katerib Rij rotiva v vodoravni ravnini, niso
dovoljent, saj bi bilo podiranje na lak nacin do-
sti prelabko.

Ce vam pravila ne ustrezajo, jih lahko tudi pri-
krojite. Tako nekateri zvecajo ali zmanjSajo raz-
daljo med vojskama oziroma med posameznimi
vojaki, s Crtami omejujejo Sirino igrisca, ali pa
vojake, ki padejo za osnovno ¢rto, postavijo za
isto razdaljo pred njo. MoZnosti je veliko in ome-
jene so samo z vaSo domisljijo. Pri igri vam Ze-
lim obilo zabave.

OPOZORILO sicer lazje zadel, ¢e pa mu to ne bo uspelo, vam - $32
X : bo modno olajsal delo, ker boste njegovo vojsko o | s
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Zlozljiva gobarska kosarica

TOMAZ PETAUER

Po Uredbi o zavarovanju samoniklih
gliv (1994) je gobe "dovoljeno prena3a-
ti le v trdi embalaZi, ki omogoca Sirjenje
spor”. To pomeni, da priro¢ne plasti¢ne
vrecke, ki so jih doslej uporabljali mno-
gi, ne pridejo ve¢ v postev, dovoljenih
kosar in Skatel pa ni mogoce nositi zlo-
zenih v Zepu, kadar jih ne potrebujemo.
O tem, kako bi resil ta problem, sem raz-
misljal Ze ob izdaji uredbe in 3e isto le-
to izdelal prvo zloZljivo kartonsko kosa-
rico. Bila je prekomplicirana in preokor-
na, kljub temu pa je, z gobami vred
obeSena okoli vratu, zdrZala sestop z
Nanosa po strmi poti ¢ez Gradisko turo.
Zdaj lahko priporo¢im kar dva modela.
Prvega, preprostejSega in triega, nosimo
v nahrbtniku (risba 1). Zanj izberemo
poljuben karton ali valovito lepenko.
Tudi dimenzije so poljubne, omejene le
z velikostjo hrbtne strani nahrbtnika, ki
pa tudi pri najmanjsih nahrbtnikih zado-
S¢a, in velikostjo kartona. Luknje po
moznosti gladko izvrtamo s pisarniSkim
luknjacem ali prebijacem, e tega nima-
mo, si pomagamo z nabruSeno kovin-
sko cevko ali z ustjem nabojnega tulca
za pusSko (moralisti se bodo ob temle
verjetno nakrem
ta stvarca napravi

jaz pa pravim: naj

Se kaj koristnega!).

Skozi luknje speljemo vrvico dolZine

vsaj 2,5 m in oba konca zveZemo v vo-
zel, da se ne izmuzne. Nad vozlom za-
vezemo Se koncek vrvice ali navijemo
nekaj izolirane Zicke, ki jo lahko ob tre-
nju pomikamo po dvojni vrvici in s tem
uravnavamo njeno dolZino: tako lahko
kosarico nosimo obe3eno okoli vratu,

DRSECI VOZEL @

FIKSNIVOZEL g

Risba 1

Cez ramena ali s precej skrajsano
vrvico tudi v roki.

Drugi model (risba 2) se da zloZiti v Zep
na velikost denarnice (90 x 125 x 15-20
mm), zato so njegove dimenzije doloce-
ne, Ceprav seveda z nekaj tolerance.
Zanj priporo¢am reciklazni karton eko-
kar 230 g/m in najozji bombazni keper
trak (3 m). Omenjeni karton, kakor Se
vrsto drugih, dobimo najceneje v Papir
centru (Institut za celulozo in papir na
Murnikovi v Ljubljani). Iz pole B 1 lah-

ko izdelamo dve kosarici;
odpadka je 40 %, ki pa ga
shranimo za druge namene.
Pri zlaganju najprej zrahlja-
mo trakec, zloZimo oZji stra-
nici, ozke (30 mm) dele Sirse
stranice, nato stranici
(Cez zlozeni ozji), zloZimo
po dolzini in prepognemo
na levo. Med zlaganjem pazi-

Sirsi

mo na to, da trakec ne gleda
iz kosarice.

Obe vrsti koSaric znotraj oblo-
Zimo s ¢asopisnim papirjem,
da se ne umazeta, in ju ima-
mo taki tudi zloZeni. To sicer
poveca debelino
zlasti druge koS3arice, zato pa
so pregibi pri zlaganju manj
obremenjeni. Karton je seve-
da obcutljiv za vlago in torej
premodljiv. KoSarica je za vec-
kratno uporabo, kar je odvis-
no od okolidc¢in. Ce se strga, jo lahko ved-
krat zalepimo; polivinilni lepilni trak je
najtrpeznejsi, papirni pa okolju prijazen.
Pregibe lahko Ze ob izdelavi okrepimo z

nekoliko

lepilnim trakom. Ko se kosarica popol-
noma obrabi ali strga, obdrZimo bomba-
ni trakec, ki je drazji od kartona.

Ce gobarjem Zelim dobro bero (kajpada
ne vec¢ kot 2 kg ali ve¢ kot 5 kg Storovk
na dan, za kar je koSarica premajhna),
potem moram seveda tudi gobam (gli-
vam) zazeleti ¢im vec trosov, ¢im buj-
nejSo rast micelija ter ¢im veé¢ substrata
in mikorize.
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Risba 2. + prepognjeno navzgor
prepognjeno navzdol
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UHU-jeve ustvarjalne strani

Podrogje:
preoblikovanje lesa
in njegova povrsinska
obdelava

Gradivo:
vezana ploséa, Zica

Traktor nakladac

ANTON PAVLOVCIC

Od 6. razreda dalje
Cas izdelave: 3 do 4 dvojne ure

Naloga in motivacija

Ob izdelavi modela traktorja nakladaca mora u¢enec uporabiti ri-
salno orodje ter ro¢no ali elektri¢no orodje za razrez, vitanje in
brusenje. Na koncu mora poskrbeti e za licen videz izdelka.

Teiisce uéenja:

— natan¢na proucitev nadrta, kosovnice in sestavne risbe,

~ spoznavanje konstrukcije in nacina delovanja
tega delovnega stroja,

— prerisovanije sestavnih delov na vezano plosco,

— vrtanje lukenj in izdelava sestavnih delov s pomogjo
rocne ali elektri¢ne rezljace,

— poskusno sestavljanje,

— leplienje,

~ povrsinska obdelava,

— sestavitev podsklopov v celoto.

Gradiva, orodije in pripomo¢ki:

— vezana plosca 3 mm, Zica & 3 x 200 mm, lepilo za les (UHU coll
express ali UHU coll wasserfest) in epoksidno lepilo (npr. UHU
plus endfest), proti vodi obstojna barva, lak ali toniran zas¢itni
premaz za les;

— risalno orodje, ro¢na (ali elektricna) rezljaca, podloZna mizica,
grob in fin brusilni papir, vrtalnik z navpi¢nim stojalom, sveder
@ 4 mm in @ 5 mm, manjsi izvijag, Zaga za Zelezo, pila, kombi-
nirane klei¢e, nekaj manjsih svor, modcnejse elastike, copid.

lzdelava

Glavna naloga tega delovnega stroja na deloviscu je ravnanje terena
in odstranjevanje materiala ter njegovo nakladanje na kamione.
Najprej s pomocjo risalnega orodja na ustrezno velik kos vezane
plosce prekopirate oblike vseh sestavnih delov nakladaca. (Obstaja
tudi hitrejsi in preprostejsi nacin, ki bo podrobno opisan v prihod-
nji Stevilki Tima.) Ko izZagate vse dele ter izvrtate luknje za kolesa
in pritrditev zajemalke, poskusno sestavite vse dele, da se prepri-
Cate, ali se utori med seboj dobro prilegajo. Morebitna odstopanija
popravite z manj$o pilo in brusilnim papirjem.

Vistni red sestavljanja se ujema z zaporedno 3tevilko sestavnega de-
la. Najprej med stranici (1) prilepite dno kabine (2) in nato z zgornje
strani po vrsti dele 3-7. Za lepljenje je najbolje uporabiti hitro suse-
Ce se lepilo za les, kakréno je npr. UHU coll express. Nastete dele
stisnite z manjgimi svorami ali mo¢nejsimi elastikami. Kabino, ki jo
sestavljajo elementi 8-11, morate sestaviti posebej in jo Sele povsem
na koncu prilepiti v utora na dnu kabine (2). Tudi zajemalko (deli
14-17) sestavite in zlepite posebej ter jo dobro preveZite z elastika-
mi. Dralo (13) boste prilepili kasneje, ko bodo obruSeni vsi robovi
zajemalke. Kolesa (18, 19) lahko naredite iz ve¢ med seboj zleplije-
nih kolobarjev vezane plosce ali pa jih z elektricno vbodno Zago
iz7agate iz kosa masivnega lesa. Sprednje kolo je debelo priblizno

srednja stopnja

Izdelek lahko samo prelakirate z brezbarvnim nitrolakom ali pa ga
pobarvate z Zivimi barvami in opremite z nalepkami.

Traktor nakladac pred lepljenjem poskusno sestavite in popravite
morebitna odstopanje.

15 mm (ali 5 kolobarjev po 3 mm), zadnje pa priblizno 20 mm (ali
7 kolobarjev po 3 mm). Kolobarje zlepite med seboj ter z nekoliko
dalj8im vijakom, dvema podloZkama in dvema maticama mo¢no sti-
snite. Dobljeni "sendvi¢" sedaj vpnite v vrtalnik (glej risbo), pritrjen
v navpicno stojalo, ter vsa Stiri kolesa s fino ra3po in brusilnim pa-
pirjem obdelajte v gladko okroglo obliko.

Ko se lepilo posusi, morate s pilo in grobim brusilnim papirjem
posneti robove vseh tistih delov, ki med seboj niso pravokotni, tj.
pokrov motorja (4) spredaj, poSevna zadnja stena (7) zgoraj in spo-
daj ter zajemalka v celoti. Ce boste izdelek prebarvali, Spranje prej
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prekitajte z gosto meSanico finega lesnega prahu in nitrolaka.

Kosovnica

St. Element Gradivo Kosov

1 stranica traktorja vezana ploséa 3 mm 2

2. dno kabine vezana ploséa 3 mm 1

2. maska motorja vezana plos¢a 3 mm 1

4. pokrov motorja vezana plosc¢a 3 mm 1

5. navpi¢na zadnja stena vezana ploséa 3 mm 1

6. blatnik vezana plosca 3 mm 1

7 posevna zadnja stena vezana ploscéa 3 mm 1

8. stranica kabine vezana ploséa 3 mm 2
9. zadnja stena kabine vezana ploséa 3 mm 1

10. streha kabine vezana ploséa 3 mm 1

151 sedez vezana plosca 3 mm 1

12. rocica vezana plos¢a 3 mm 2
13. drzalo zajemalke vezana plosc¢a 3 mm %
14. stranica zajemalke vezana plos¢a 3 mm 2
15. zadnja stena zajemalke vezana plosca 3 mm 1

16. zgornja stena zajemalke vezana ploscéa 3 mm 1

17 spodnja stena zajemalke vezana plos¢a 3 mm 1

18. distan¢nik vezana plos¢a 3 mm 6
19. prednje kolo vezana ploséa 3 mm 10

(glej besedilo)
20. zadnje kolo vezana plosca 3 mm 14
(glej besedilo)

218 kljuka vezana plosca 3 mm 1

22 prednja os zica @ 3 x 95 mm 1

25; zadnja os zica £ 3 x 96 mm 1

e

Ohisje traktorja, kabino in zajemalko prebarvajte z Zivorumeno ali
oranzno barvo, kakr$na je navadno cestna mehanizacija, maska
motorja, drzali zajemalke, obe rocici in sede? v kabini, distan¢niki,
kljuka in seveda kolesa pa naj bodo &rni. Ko se barva posusi, vse
podsklope sestavite v celoto. Na zajemalko prilepite obe drzali, na
svoje mesto pa prilepite tudi kljuko, rocici in kabino s sedezem.
Kolesa z epoksidnim lepilom prilepite na osi iz Zice, vendar ne po-
zabite na distan¢nike (18): spredaj prideta na vsako stran po dva
(na obeh stranch drzala zajemalke), zadaj pa po en (med stranico
traktorja in kolo).
Ce se komu zdi opisani model traktorja nakladaca premajhen, naj
ves nacrt s fotokopirnim strojem poveca za 67 %. V tem primeru
izdelek naredite iz 5 mm debele vezane plosce, cel model pa bo dolg
39 cm. Povecajo se seveda tudi mere osi: debeli sta 5 mm, pri Ce-
mer je zadnja dolga 180 mm, sprednja pa 172 mm.

GLAVA

VRTALNIKA

20

TIMOVI NACRTI - KNJIGE

TIMOV NACGRT 9 — tomy-E elektromotorni

TIMOV NACRT 8 — Timov HLG - 2, jadralni RV-model
7a spudcanije iz roke.....................500,00

Bralce obvestamo, da imamo na zalogi vse TIMOVE NAGRTE: jadralni RV-model....... ....650,00
TIMOV NAGRT 10 — maketa lovskega letala

TIMOV NACRT 1~ motorni letalski RV-model Polikarpov I-15..........................500,00
basic 4 star TIMOV NAGRT 11 — jadralni RV-model gita...

TIMOV NACRT 2 - RV-jadrnica lipa |. o TIMOV NACRT 12 — racoon HLG-3...............

TIMOV NACRT 3 - jadralni RV-model HOT-94............ . :

TIMOV NAGRT 4 — Polmaketa letala cessna 180.. Natrte lahko narogite na naslov urednistva:

TIMOV NAGRT 5 - RV-model katamarana KIM I........ ipdia HIOM; Lol pol 6, 1005 Lbtlans;

TIMOV NAGRT 6 — Timov HLG, jadraini RV-model Tel.: (061) 179-02-24).
za spustanje iz roke....................500,00 K ceni pristejemo e stroske postnine. Posiliko vam bomo

TIMOV NAGRT 7 — jadralni RV-model HOT-05 ............ 620,00  poslali po povzetju.

Paleg nacriov vam iz nadega knjiznega programa priporoamo

se naslednje izdaje:

F Kiessling: IZDELAJMO SAMI
SVET TEHNIKE ..o
Guden, Snoj: RAKETNO MODELA
R. Zupantic: LADLSKO MODELARSTVO
V. Zupan: MALE ZELEZNICE .............c.c...
R. Cajhen: RADIJSKO VODENJE LETALSK
M. Zorec: SPLETNE STRANI ........
D. Bajt: VSEVEDNIK (predelana izdaja
M. Ban: ELEKTRONIKA ZA ZACETNIKE...
[T LT R 2 o ———
MLADINSKA ENCIKLOPEDIJA ZNANOSTI
Delft, Botermans, Oker: MISELNE IGRE VSEGA SV
PRATIKA ZA RADOVEDNE STARSE ............c0
Slikovni pojmovnik IZNAJOBE IN ODKRITJA ..
PRATIKA ZA RADOVEDNE STARSE ........ i

Naroéniki revije TIM imajo pri nakupu knjig 20 % popusta.
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Svilena in papirna ogrlica

ALENKA PAVKO-CUDEN

Svila je Zlahtna, razkosna tekstilna surovi-
na z bogato zgodovino. Prizadevanja, da
bi razvili kemi¢na vlakna z idealnimi last-
nostmi svile, so rodila mnogo sadov, a
nobeno vlakno, ki ga je izdelal ¢lovek,
ne zdruzuje vseh visoko cenjenih lastno-
sti naravne svile: trdnosti, udobja, vpoj-
nosti, dobrih izolacijskih lastnosti, hlad-
nega otipa ter predvsem gladkosti in z
njo povezanega ¢udovitega leska. Upo-
rablja se za Sivalni in vezilni sukanec ter
umetno cvetje; iz nje so izdelana oblacila
(nogavice, drago perilo, vrhnja oblacila,
vecerna oblacila), dekorativne tekstilije
(okrasne blazine, pregrinjala, preproge)
in oblacilni dodatki (3ali, rute, kravate). S
svilenimi trakovi so okraseni klobuki in
oblacila.

Ce se Zelite pohvaliti, da nosite svilo, pa
nimate nobenega svilenega kosa garde-
robe, si izdelajte vsaj svileno ogrlico. Izde-
lave svilenih vrvic se raje ne lotite sami,
ker bi s Sivanjem in obracanjem seSitih
trakov na lice izgubili mnogo ¢asa in Se
vel Ziveev. Ze pripravljene svilene vrvice
lahko kupite v trgovini Prometej Art &
Hobby v Ljubljani in Celju (slika 1). Bele
vam najbrz ne bodo viec, pa tudi umaze-
jo se prehitro, zato jih pobarvajte s tekstil-
nimi barvami v enem ali ve¢ harmoni-
¢nih barvnih tonih (slika 2). Uporabite
barve za svilo; izberete lahko tiste v pra-
hu, iz katerih pripravite raztopino in z nji-
mi barvate v loncu (slika 3), ali tekoce

Slika 1. Za svilen nakit potre-
bujete svilene vivice.

Stika 3. 1z barv za svilo v prahu pripravi-
te raztopino in barvajte v loncu.

barve, ki jih nanasate s pomakanjem, ¢o-
picem ali kapalko. Natan¢no upostevaijte
navodila za barvanje ter poskrbite za do-
bro fiksiranje barvila (spiranje, likanje,
parjenje ipd.), da ogrlica ne bo puscala
barvnih sledov na koZi, Sop obarvanih in
posusenih vrvic poravnajte, spiralno zvijte
in na koncih pritrdite zaponko (slika 4).
Da ogrlica ne bo prve¢ pusta, jo lahko
okrasite s koraldami. Tudi te lahko kupi-
te pri Prometeju,
lahko pa si jih iz-
delate iz kerami-
¢ne mase DAS, ki
se strdi na zraku
in je ni treba utrdi-
ti v pec¢i. Na voljo
je v beli in opecni

Slika 4. Obarvane vrvice spiralno zvijte ter
svitek na polovici prepognite, da se skrotovici

Slika 6. Pregneteno meso razvdaljajte.

barvi. Polega mase potrebujete tudi pri-
merno podlago (polivinil in papir) ter
valjar, noZ in razlicne predmete za obde-
lovanje in okraSevanje povrsine korald,
npr. kemi¢ni svin¢nik, sito, ribeZ ipd.
(slika 5). Maso zgnetite in oblikujte kro-
glice; ¢e je pretrda, dodajte nekaj kapljic
vode. Kroglice razvaljajte (slika 6) in iz
splos¢ene mase z noZzem izreZite trakove
ali visoke in ozke enakokrake trikotnike
(slika 7). Premer luknjic korald naj bo v
skladu z debelino posameznih vrvic ali
snopa vrvic, na katerega boste nizali ko-
ralde. Glede na Zeljeni premer luknjic iz-
berite svinc¢nik, pletilko ali zobotrebec in
jih ovijte z aluminijasto folijo, da se pri
oblikovanju korald masa ne bo prijela.
Trakove mase ovijte okrog svin¢nika
(pletilke, zobotrebca) prek folije tako, da
so robovi poravnani (slika 8), trikotnike
pa tako, da navijate od najkrajSe stranice
proti vrhu trikotnika. Povrdino koralde
okrasite tako, da jo povaljate po ribezu,
situ ali vtisnete ornamente s konico ke-
micnega svincnika (slika 9). Svin¢nik
(pletilko, zobotrebec) pazljivo izvlecite in
poravnajte morebitne zmeckanine, Koral-
de naj se posusijo na zraku. Dodatno jih
lahko okrasite Se s kovinskim svinéni-
kom, barvami za keramiko ali prelakirate,
da so bolj sijajne.

Slika 5. Za izdelavo korald poleg mase
DAS potrebujete Se valjar, noz ter razne
predmele za okrasevanje povrsine.
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Slika 7. IzreZite ozke in visoke enakokra-
ke trikotnike ali trakove.

Slika 8. Trakove ovijte okrog svincnika
tako, da so robovi poravndni.

Slika 9. V povrsino korald s pomocjo ko-
nice svincnika, ribefa ali sita odtisnite
ornamente ali mrezaste vzorce.

Nanizajte jih na svilene vrvice. PoloZaj
vedjih korald utrdite z vozli, s koraldami
7z 0Zjo odprtino ali pa jih na vrvice prisij-
te s ¢im manj vidnimi Sivi.

Nasprotje razkosne svile je odpadni pa-
pir. Gotovo imate pri hisi vsaj nekaj sta-
rih revij z barvnimi slikami, tiskanimi na
kakovostnem sijajnem in gladkem papir-

Slika 10. Papirne koralde nanizajte na
dolgo vrvico in jib nosite dvojno ali trojno.

ju. Preden jih oddate za star papir, iztr-
gajte pisane strani: iz njih si lahko izde-
late papirnate koralde.

Iz papirja izreZite ozke in dolge enako-
krake trikotnike. Vsak trikotnik na Sirsi
strani posvaljkajte in osnovno stranico
ovijte okrog zobotrebca ali vzigalice.
Tenko ga premaZite z gostim lepilom in
ga tesno navijte v trden svaljek. Tudi vrh
trikotnika utrdite z lepilom. Zaradi triko-
tne oblike so koralde v sredini debelejse.
Ko se lepilo posusi, koralde prelakirajte
z brezbarvnim lakom. S presledki jih na-
nizajte na posamezne svilene vrvice in
utrdite z vozlanjem. Ve¢ okraSenih svile-
nih vrvic zdruZite, snop zvijte in na po-
lovici dolZine prepognite, da se skrotovi-
¢i, ter na koncih pritrdite zaponki. Lahko
pa tudi opustite misel na svilo in gosto
nanizate papirnate koralde na laks ali tr-
den sukanec (slika 10). Tudi v celoti iz
papirja izdelana ogtlica je lepa, pa e nic¢
ne stane, e zanemarite pregovor, da je
Cas denar.

Kljucavnica
po zadnji modi

Ce #elite biti nekaj posebnega, potem si
za vsega nekaj ved kot 2000 tolarjev omi-
slite prikupen, nevsakdanje oblikovanin
in zelo kakovosten pripomocek za zakle-
panje svojega kolesa. Posebnost 6 mm
debele varovalne vrvi s pomenljivim ime-
nom Poplock je v tem, da je dolga 1,8 m,
zato z njo pred nepridipravi lahko zavaru-
jete zadni in tudi sprednji obro¢ kolesa.
Jeklena pletenica je plastificirana in je na
voljo v Zivorumeni, Skrlatni ali vijoli¢ni
barvi. Nekaj posebnega je tudi 30-mili-
metrska obeSanka priznane italijanske
firme Corbin, ki je prav tako zacitena z
Zivahno pobarvanim plasticnim ohisjem.
In da je mera polna, sta barvasta tudi oba
kljucka ...

G-M&M d. 0. o.
Brvace 11, Grosuplje
tel.: (061) 763-511
faks: (061) 761-205
E-mail: gmm®@g-mm.si
http://www.g-mm.si

P Ak

ART & HOBBY

PROMETEJ Art & Hobby, d.o.o.

trgovina z materiali in pripomo¢ki za likovno ustvarjanje in kreativne hobije

5 KERSNIKOVA UL. 7, LIUBLJANA, telefon: (061) 13-10-200, faks: 13-38-581
GLEDALISKA UL. 9, CELJE, telefon: (063) 481-362, faks: 481-362

- Teéaji slikanja na svilo in bombaz, batika, slikanja na steklo,
oblikovanje nakita in modeliranja
- Slikarski tecaji
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UGANKARSKI KOTICEK

Povezani liki
A B C 3B E I

O O A WO N =

To uganko sestavlja 18 besed, ki ima-
jo vse po pet érk. Opisi so razvriceni
v tri skupine, ki jih vpisujete v like:
prvo skupino na polja od A do C,
drugo skupino na polja od B do E in
tretjo skupino na polja od C do E. Ob
pravilni re$itvi boste v osencenih
stolpcih dobili imena treh vesoljskih
plovil: dve sta ameriski, eno pa Se iz
casov Sovjetske zveze.

A-C: 1. ime slavnega finskega tekaca
Nurmija, 2. muhasti pomladanski mesec,
3. oblika, zunanja podoba, 4. udeleze-
nec sinjske viteSke igre, 5. nasprotje ose-
ke, 6. vnema, elan.

B-E: 1. ogel, 2. v medicini (latinski) izraz
za neprehodno, zaprto Crevo, 3. zelo stru-
pena in celo do 4,5 m dolga afriska kaca
iz druZine goZev, 4. ime enega izmed 15
znanih Uranovih satelitov, tudi duh v
Shakespearovem Viharju in Goethejevem
Faustu, 5. plo§¢ata morska riba, 6. etos,
morala, nravoslovie.

D-E: 1. pokrajina v severni Spaniji, 2. be-
gunec, ki je v 16. in 17. stoletju beZzal
pred Turki, 3. lahek juZznoameriski les, ki
ga zaradi dobrih lastnosti zelo veliko upo-
rabliamo v modelarstvu in maketarstvu,
4. izbranci, odlicniki, izbrana druzba, 5.
priljubljena igra s 54 kartami, 6. ljubkoval-
na oblika Zenskega imena Katarina.

UGODNOSTI IN NAGRADE ZA NAROCNIKE REVIJE TIM

Za vse, ki Zelite prejemati revijo Tim na dom, objavljamo narocilnico. Lahko jo
prefotokopirate ali kar prepiSete in izpolnjeno posljite na naslov: TehniSka zalozba
Slovenije, d. d., Lepi pot 6, 1000 Ljubljana

Prejeli boste poloznico za pladilo naro¢nine ter si tako zagotovili nespremenjeno
ceno revije, poleg tega pa Se 20-odstotni popust pri nakupu knjig in priro¢nikov
nase zalozbe.

Izmed izpolnjenih narocilnic, ki bodo najkasneje do 20. oktobra 1998 prispele na
nas naslov, bomo izzrebali tri dobitnike lepih knjiznih nagrad.

Med novimi naro¢niki smo tokrat izzrebali tri: To so: Jan Zeleznikar, Lajse 11, 4224
Gorenja vas, Tomaz Cimper$ek, Frenkova 26, 6276 Pobegi in Polona Terzan,
Modilno 1/c, 1433 Radece. Cestitamo!

NAROCILNICA

Nepreklicno (do pisne odpovedi) narocam revijo TIM. Naro¢nino bom poravnal po poloZnici.

Ime in priimek:

Naslov:

Postna Stevilka in kraj:

Datum: Podpis:

Vse morebitne spore resuje sodisce v Ljubljani

Zlogovna izpolnjevanka

A WO N =

)

V lik vpisite 5 besed, ki jih s pomo¢éjo
podanih zlogov sestavite, kakor zah-
tevajo opisi. Ob pravilni resitvi boste
na osencenih poljih prebrali sloven-
ski pregovor.
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1. izraz ljubezni, 2. svetopisemsko mesto,
kaznovano zaradi razvrata (... in Gomo-
ra), 3. neurejena skupina enakih 7Zivali,
4. police za knjige, 5. predstavnik reda
sesalcev, v katerega spada tudi druzina
Clovecnjakov.

Magiéni kvadrat
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1. Zgornji del Zitne slame, 2. vrata v plo-

tu, 3. visavje ob Rdecem morju, 4. indij-
sko zensko oblacilo.
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Resitve vseh treh ugank prepisite na do-
pisnico (ne trgajte revije!) ter najkasneje
do 20. oktobra poéljite na naslov Tehni-
ska zalozba Slovenije, Lepi pot 6, 1111
Ljubljana (s pripisom "Timove uganke").
En izzrebani reSevalec bo po posti pre-
jel sestavljanko za izdelavo plasti¢ne
makete, dva pa knjigo Tehniske zalozbe
Slovenije.
Resitve ugank iz septembrske Stevilke
revije TIM:
Tematska osmerosmerka: protaktini
Zlogovnica: Spet je tu vas TIM.
Nagrade za pravilno reSeni uganki
prejmejo:
1. Gregor Sifrar, Hafnerjevo naselje 45,
4220 Skofja Loka
2. Matic Stendler, Bevkova 17,
5210 Anhovo
3. Marko Furman, Konjiska vas 12,
3210 Slovenske Konjice
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RESNICNO PRAVI LABORATORI)
ZA DEKLETA IN FANTE, STARE 12 T

Bododi kemiki!
V pravem laboratoriju Q
vas éakajo: t

umetna megla 9 >
kisline, baze, soli ', 8
skrite barve IJ -
voda v kristalih
ognjemet
alkoholno vrenie
dokazovanie Zeleza
sestavamil
kromatografija
ogliikovi hidrafi
in $e veliko drugih spoznanj.
NAVODILA so opisana v VELIKI KNJIGI
v celoti in zelo natancno.
243 privlacnih, a varnih poskusov!

VSE INFORMACLJE LAHKO DOBITEPRI:

| > \‘:?MM)N 20 odFUSIe

N\ W Bk pregled gharganske in organske kemije
X M—W \‘&\\ \\\\ AT W\ Vi PIey
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Natanéno napisana navodila in poutne ilusiracije vam omogotajo, da izvedete
prave kemijske raziskave s kemikalijami in Zivili, ki jih uporabljamo vsak dan.

Vsebina:
kemikalije, piritni gorilnik, epruvete, zaZigalna Zlicka, izparilnico,
erlenmaierica, steklene cevke, gumi cevka, lakmus papir, osnovna plosia
s stojalom, filter papir, lijak, kristalizirka, leseni prijemalki in 3e veliko
vet drugega.
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Trdi Gibki

metne mase 5T ST
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Primer leplienja

Papir na plufo =

(penasta
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1= UHU alleskleber

al, bakelit,
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Karton, lepenka

Fotografije

2 = UHU alleskleber kraft

Tekstil, klobugevina

Les, vezani les, iverke
(PVC, ABS, polistirol)

Balzovina
Mehke umetne mase
Steklo, porcelan

Lesni furnir
keramika
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Karton, lepenka

Papir
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Fotografije

Tekstil, klobudevina

Koza

Gibki
materiali

= Simbol za UHU-jeve
uma izdelke brez
organskih fopil.

Steklo, porcelan

Kamen, beton,
keramika

Trdi
materiali

Kovina

Trde umetne mase
(PVC, ABS, polistirol)
Mehke umetne mase
mehki PVC)

Trda pena (stiropor)

Umeine mase

Mehka pena (penasta

uma - blago)
Resopal, bakelit,
duroplast

Pluta

Les, vezani les, iverke

Balzovina

Lesni furnir

d.o.0. Kajakaska 30, 1211 Ljubliena-Smarino
Telefon: [061) 59275, Telefax: [061) 59-296
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POLOZAJ REBRA PRILAGODITI VELIKOSTI BATERIJE /

[ VGRADNJA TEGA REBRA NI OBVEZNA

f POKROV ODPRTINE SERVOMEHANIZMOV
PAZI NA SMER LETNIC LESA !
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LEGENDA:

LAHKA VEZ.PLOSCA DEB. 3mm PRAVOK.PRESEKA

VECSLOJNA VEZ.PLOSCA DEB. 1,5mm
BALZA 6mm TRIKOT.PRESEK

SMREKOVA LETEV PRESEKA 2x5mm
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OPOMBA: VSE MERE SO V. mm. SESTAVNI DELI SO RISANI V M' 1 : 1 RAZEN, KJER JE DRUGACE OZNAC
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