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za
najmlajse
pionirje

pomorske
bitke

Prav gotovo ste brali knjige,
ki opisujejo vojno na morju.
Pri nas jih je iz8lo veliko, kot
na primer: »Plavajoée trdnja-
ve«, »Bitke na Pacifku«, »Nevid-
ni  sovraznik na Atlantikuk,
»Bitka za Sredozemlje« itd.

Ko ste to brali, ste verjetno
Ze kar videli razpored ladij na
prostranem morskem bojis¢u.

Da bi vam to $e bolj uspelo,
si izdelajte sami svoje ladjevje
ali floto in boste na mizi ali tleh
lahko resni¢no prikazali celoten
potek bitk. Izdelava je enostav-
na z materialom in orodjem, ki
je vsakomur dostopen.

V nadaljnjih 3tevilkah TIM-a
bomo obdelali izdelavo modelov
ter skice in opis glavnih tipov
ladij in sicer:
podmornice,
torpednega &olna,
torpedolovke,
rusilca,
krizarke,
bojne ladje in
letalonosilke

Najprej pa vam bomo dali ne-
kaj splosnih napotkov za grad-
njo.

Merilo

Vsi modeli morajo biti izde-
lani v istem merilu, sicer ne bi
imeli prave predstave o ladjah.
Na to moramo paziti, saj je raz-
lika v dolZini torpednega &olna
in bojne ladje velika. Svetujemo
vam, da izdelujete vse v merilu
1:1000. Tako lahko izdelate tu-
di prenekatere detajle, ki jih pri
manj$em merilu ne bi mogli.
Veéje merilo pa bi obéutno po-
vedalo velikost ladij in bi bilo
zato -neprimerno. V  merilu
1: 1000 meri torej 1 m = 1 mi-
limeter. Skice seveda ne bodo v
istem merilu, ker velikost for-
mata revije tega ne dopuséa;
pomagali si boste z dolZino
ladje, ki bo vedno podana.

Orodje. je enostavno
ima vsak sam doma:
Rezlja¢a s priborom
risalni pribor

in ga

indigo papir
pile za les
kladivo
klesée
raskavec
bucike
vrtalni stroj
svedri @ 1—8 mm
Copici ozki in $iroki
posodice za barve
dleto $irine 3 mm

Po mozZnosti: nozi za lesorez.

Material : Najprimernejsi les
je lipovina. Posebno primeren
je 'rezan lipov furnir debeline
5,4,3,2, 15 in 1 mm. Lepili
bomo z acetonskim ali belim le-
pilom. Potrebovali pa bomo e
sukanec, zico razli¢nih debelin,
Zeblji¢ke itd.

Najbolje se bomo seznanili z
materialom ob opisovanju izde-
lave posameznih delov ladij.

Podmornica

Na skici vidite eno od najno-
vejsih ruskih podmornic, ki iz-
streljuje balisti¢ne rakete. Dolga
je 106 m, $iroka 9m in ima
hitrost 17 vozlov na uro. Oboro-
Zena je z 10 torpednimi cevmi
in 3 izstrelis¢i raket. Barve je
érne z belimi Stevilkami. Pogon
je verjetno atomski.

Izdelava makete. Najprej iz-
delamo korito in ga profiliramo
po obliki preseka. Nato pa iz-
delamo 3e nadgradnjo in jo pri-
lepimo na korito. Ograjo izdela-
mo iz tanke Zice, anteno pa iz
sukanca. Periskop izdelamo iz
Zebljitka. Okna ozna&imo z lah-

nim vtisom v les. Prebarvamo
model s &rnim lakom, le $te-
vilke so bele.
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lovci

To enostavno, zabavno tek-
movalno igro si lahko sami iz-
delate. Sliko nariSite primerno
pove¢ano s tusem na modan ri-
salni papir in jo nato nalepite
na kos vezane plo3¢e ali na le-

penko. Obrobna tpolja; (tekmo-

valno progo) in Zivali pobarvaj-

te. po svojem okusu‘z akvarel-
nimi barvami. Ako sami ne bi
znali zivali lepo narisati, jih lah-
ko izreZete iz starih razglednic
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ali kakih drugih slik in nalepi-
te. Mesto divjadine iz nasih go-
zdov lahko nariSete afrike ali
kake druge zverine. Razume se,
da morate v tem primeru ustrez-
no izpremeniti imena Zivali.

Celotna slika naj bo kvadrat
s stranico najmanj 20 cm. Ob-
robni kvadrati bi merili v tem
primeru po 4 cm?. Bolje bo, &e
nariete nekoliko veéji kvadrat,
npr. s stranico 25 cm.

Iz risalnega papirja izrezite
Se kazalec in pobarvajte polo-
vico kazalca z rdeéo barvo. V
sredi$¢u kvadrata prilepite maj-
hen koséek plute, nato prebo-
dite kazalec z buciko in zapidite
buciko skozi kazalec v pluto
tako, da se bo kazalec z lahkoto
zavrtel, ako ga frcnete s prstom.

Sedaj potrebujete 3e igralne
kamencke ali figurice. |zZzagajte
jih iz gladke okrogle paliice in
jih oznaéite s $tevilkami ali pa
jih pobarvajte vsakega drugace.

Igro »Lovci« lahko igrajo naj-
ved $tirje igralci — lovci. Vsak
dobi svojo figurico in lov se
lahko priéne. Vsak lovec zavrti
kazalec in pomakne svojo figu-
rico za toliko polj naprej ali
nazaj, kolikor mu pokaZe rdeci
konec kazalca, ki se je ustavil
na neki $tevilki. Ako se je kaza-
lec ustavil to&no na ¢&rti med
dvema $tevilkama, je treba za-
vrtijaj ponoviti. Kadar pride lo-
vec s svojo figurico na polje z
imenom zivali (vseeno v kateri
smeri), velja to kot zadetek.
Igra je konéana, ko pridejo vsi
lovei na koné&no polje s 3tevilko
35. Zmagovalec v lovski tekmi
je tisti, ki je dosegel v enem
krogu najve¢ zadetkov. Lahko
se zgodi, da lovec na startu ne
more takoj v igro, ker se mu
je kazalec ustavil na neki Ste-
vilki z oznako »nazajx. V ta-
kem primeru zavrti vnovi¢, ko
pride na vrsto, vse dotlej, do-
kler ne vstopi v tekmo. Enako
je ob koncu. Lovec doseZe cilj
Sele, kadar pride toéno na Ste-
vilko 35.

Obilo zabave!

nagradni
izdelek

naredimo
Si
Sahovske
figure

Morda kdo izmed vas mladih
Sahistov $e nima lastnega $aha,
da bi lahko $ahiral tudi doma.
Sahovnica sicer ni problem, pa¢
pa figure, saj jé treba za figure
v trgovini odsteti najmanj en
stari tiso¢ak. Povedali vam bo-
mo, kako si lahko z malo truda
in brez stro$kov izdelate upo-
rabne in trpezne S3ahovske fi-
gure.

Najprej si omislite zbirko
vretenc od sukanca. (Tak3na
vretenca je tudi sicer koristno
zbirati, saj jih lahko uporabite
za najrazli¢nejSe igrade in dru-
ge izdelke.) Za $ah potrebujete
ne 32, ampak le 20 enakih
majhnih vretenc, ker boste za
kmete, lovce in konje rabili le
polovice vretenc, za stolpe, da-
me in kralje pa cela vretenca.

Od 20 vretenc torej pustite
8 vretenc celih, 12 vretenc pa
prezagajte na polovico. Gornji
deli figur, ki so zataknjeni v

" vretenca, so izdelani iz -vezane

plosce. Figure naridite po nari-
sanem vzorcu na 5 mm debelo
vezano plosco, nato jih izZagajte
in dobro zgladite z raskavcem.
Repki, s katerimi figure tice v

.vretencih, morajo biti toliko $i-

roki, da boste lahko vsako fi-
guro tesno zasadili v luknjo vre-
tenca. Delo vam bo $lo hitreje
od rok, pa tudi figure bodo é&i-
sto enake, ako jih boste narisali
najprej na debelej$i risalni pa-
pir ali na tanko lepenko, nato
pa izrezane figure polagali na
plo$€o in jih obértali z ostrim
trdim svinénikom. Ko so figure
narejene in vstavljene v vreten-
ca, pobarvajte polovico figur s
¢rnim tusem, le glave lovcev
pustite nepobarvane. Bele figure
pustite v naravni barvi lesa ra-
zen glav lovcev, ki jih pobarva-
te ¢rno. Lepo bo, ako boste vse
figure nazadnje S$e prekrili z

brezbarvnim lakom.

Kot vidite na sliki, je stolp
brez posebne figure. Tudi ni po-
trebna. Zadostuje, ako v gornji
rob vretenca urezete nekaj tri-
kotnih zarez, da bo stolp bolj
podoben trdnjavici.

Ako je kdo med vami vesc
rezbarjenja, lahko figurice iz-
rezlja iz lipovine in jih pravta-
ko vsadi v vretenca. To je seve-
da precej tezje, zato pa so tudi

SpOdlj]a razptedelnica vam 1o figyrice mnogo lepge.
razloéno pokaze: D. M.
16 kmetov po /4 vretenca = 8 vretenc

4 konji po % vretenca = 2 vretenci
4 lovci po % vretenca = 2 vretenci
4 stolpi po 1 vretence = 4 vretenca
2 kralja po 1 vretence = 2 vretenci
2 dami po 1 vretence = 2 vretenci
32 figur = 20 vretenc }
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obesalnik
za
bicikel
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Kar priznajmo, da vé&asih res
ne vemo, kam bi spravili svoj
bicikel, da ne bi bil nikomur
napoti, pa vendar varno sprav-
lien. Oglejte si sliko, ki smo jo
posneli po neki ameriski reviji,
pa boste videli, kako se da ta
problem enostavno in dobro re-
Siti. Slika prikazuje obeSanje bi-
cikla v garazi, na enak nacin pa
ga lahko obesimo tudi v drvar-
nici, v vrtni lopi, morda celo v
vezi, na verandi ali na kakem
hodniku. Vsekakor ga je mogo-
&e obesiti povsod tam, kjer je
v stropu lesen tram, sicer kljuke
za skripce ne bi drzale. Tako
obesen bicikel ne bo zavzemal
nikakega prostora na tleh in-ne
bo napoti. ;

V vrecko, ki sluzi kot proti-
utez, nasujte toliko peska, da bo
enako tezka kot va$ bicikel ali
za malenkost . teZja. Tako boste

bicikel z lahkoto dvigali in spu- -

$¢ali. Kljuko.v steni, ki bo drza-
la protiutez v vigini, kadar boste
sneli bicikel, .morate trdno -vzi-
dati v steno. Vry, ki tece cez
$kripce, naj bo-tanka pa mocna.
Najbolj$a bi bila pletena bakre-
na Zica, kakr§no uporabljajo za
zunanjo radijsko anteno. Vse
ostalo je razvidno iz slike in ne
potrebujete nobene razlage.

timova
priloga

plavajoca
maketa
jahte

(Nagrt v prilogi)

Model jahte »Swordsman«
(Borilec) je izdelan v ‘merilu
1: 32. Prva jahta je izdelek an-
gleske ladjedelnice Fairey Ma-
rine in je dolga 11 m. To je zelo
hitra jahta za 4—6 oseb.

Model je nekoliko poenostav-
ljen, vendar ni niéesar izgubil na
estetskih in plovnih lastnostih.
Izdelan je iz domadega mate-
riala, ki je dosegljiv vsakomur
in ga prodaja tudi »Mladi teh-
nik«. Model je posebno prime-
ren za modelarje ki so Ze iz
delali model iz kompleta ali pa
delajo v krozkih pod nadzorst-
vom instruktorja.

V. model je mozno namestiti
tudi- napravo za radijsko vode-
nje modelov, vendar le enoka-
nalno in lahko, saj teZa modela
ne sme preseéi. 1 kg.

Naért v prilogi je risan v me-
rilu 1: 1 ter modelar samo pre-
rise dele modela na material. Vsi
deli’ so oznaceni s Stevilkami. V
kosovnem seznamu na koncu
besedila pa te 3tevilke oznacu-
jejo vrsto in velikost materiala.

Za izdelavo potrebujemo:

vezani les 3 mm :

vezan lipov furnir 1,5 in 3 mm
ludéen lipov furnir 1,2—15 mm
smrekove letvice 3 X 3mm in

3 X 8mm
varilno Zico @ 1,5 mm
celuloid 0,5 mm

Seveda potrebujemo tudi elek-
tromotor z vijakom in osjo.
Vgradimo lahko motor EMT,
izdelek tovarne »Mehanotehni-
ka« ali pa kakega drugega.

Za lepljenje rabimo belo le-
pilo (Mekol, Jubinol itd.) ali
pa acetonsko lepilo (Celon,
Ago).

Lakirali bomo z nitro laki.

Potrebujemo sledee orodje:
risalni pribor
rezljato s priborom
kladivo
klesée
sponke za perilo
bucike
grobo in fino pilo
raspo
grob in fin raskavec

spajkalo s priborom

Skarje za ploéevino

navadne 3karje

gopic

posodico za lak

vrtalni stroj s svedri ® 3 mm

Izdelava:

Najprej prerisemo prednji del
kobilice 1 in vezani les in ga
izzagamo. Nato izdelamo iz

smrekovih letvic dva dela za ko-
bilico 2 in njeno ojadanje 3.
Kobilico 2 prezagamo po értka-
stih értah na lestu, kjer bomo
vlepili cev za os vijaka. Tako
pripravljeno kobilico 2 zlepimo
z ojacanjem 3. Ko je lepilo suho,
zarezemo spredaj utor za pred-
nji del kobilice 1 in jo zalepi-
mo. Sedaj izdelamo -rebra 5, 6
in 7 ter dve opori 4. Najprej
prilepimo opori 4 na kobilico 1,
k temu pa prilepimo rebro 5.
Tudi preostali rebri prilepimo h
kobilici na oznagenih mestih. V
utore za letvice na opori 4 in
na rebrih vlepimo letvici 10.
Prilepimo dno 11, kateremu smo
e izrezali pokrov. lzzagamo obe
stranici kabine 14, ki ji izzaga-
mo tudi okna. Stranici moramo
po prekinjeni &rtkasti &rti na-
rahlo upogniti, kot se vidi na
naértu pri rebru 6. Stranici pri-
lepimo na dno 11 in k rebrom.
Izdelamo zrcalo 8 ter njegovo
oporo 9 in ju zlepimo, da do-
bimo lepo ukrivljeno zrcalo.
Tako izdelano zrcalo prilepimo
k éolnu na dno 11, na kobilico
2 in na letvice 10. Coln je s tem
dobil svoje oblike. Palubo 12
izdelamo iz ve¢ delov in jo pri-
lepimo. Ko je lepilo suho, odi-
stimo rebro in palubo odvecne-
ga materiala ter priénemo s pre-
krivanjem stranic in dna ¢olna.
Izdelamo 4 trakove iz luscenega
furnirja, ki je dovolj prozen, za
prekritje ¢olna 13. Najprej pre-
krijemo stranici. Ko je lepilo
suho in ko smo ofistili odve-
&en furnir, prekrijemo $e dno.
Tako izdelan éoln znotraj prela-
kiramo s prozornim nitro lakom.
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KOSOVNI SEZNAM

kobilica, prednji del
kobilica

kobilica, ojagenje
opora

rebro

rebro

rebro

zrcalo

opora

10 letvice korita

11 dno s pokrovom
12 paluba

13 prekritje &olna
14 stranica kabine
15 prednji del kabine
15 a opora

16 streha

17 pokrov

18 drzalo

19 lina

20 vetrobran

21 jambor

22 ograja

23 zraénik

24 vijak z osjo

25 krmilo

26 instrumentna deska
27 sedez

28 odbojne letve
elektromotor
baterije

izolirana Zica

NVONOCOAWN—

vezani les 3 X 80 X 140 1 kom
smreka 3 X 8 X 320 2 kom
smreka 3X8X120 2 kom
vezani les 3 X 50 X 70 2 kom
vezani les 3 X 70 X 120 1 kom
vezani les 3 X 100 X 135 1 kom
vezani les 3 X 75 X 140 1 kom
lipov furnir 1,2 X 75 X 140 1 kom
vezani les 3:X:20 X 115 1 kom
smreka 3 X 3 X 380 2 kom
lipov furnir 2 X112 X 200 1 kom
lipov furnir 2 X 140 X 420 1 kom
lipov furnir 1,2 X 80 X 420 4 kom
lipov furnir 2 X 50 X 330 2 kom
lipov furnir 2 X 30 X 80 1 kom
lipov furnir 3X 30X 110 1 kom
lipov furnir 3 X 120 X 135 1 kom
lipov furnir

lipov furnir 1:5 X524 120 2 kom
lipov furnir 2 X 30 X 30 2 kom
celuloid 0,5 X 50 X 300 1 kom
lipov furnir 2X8X75 1 kom
varilna Zica ® 1,5 X 500 1 kom
lipov furnir 3 X 20 X 50 2 kom
plo&evina 0,5 X 20 X 25 1 kom
lipovina 8 X.15 %435 1 kom
stiropor 52X 200825 4 kom
smreka 3 X 3 X 420 4 kem

vijaki za pritrditev motorja

Sedaj izdelamo prednji del
kabine 15 in oporo 15a ter ju
vlepimo na oznalena mesta.
Streho 16 izdelamo iz ved tra-
kov furnirja, ki jih lepimo dru-
gega poleg drugega, da dobimo
krivino strehe. Nato pazljivo iz-
rezemo z ostrim nozem pokrov
17 kar iz strehe. Dobro je, ce
oporo 15a nekoliko zarezemo
po ¢rtkastih értah, predno smo
streho prilepili.

Izdelamo obe drzali 18 ter
lino 19, ki jo zlepimo iz dveh
kvadratov furnirja in jo prile-
pimo na sredino strehe na ozna-
cenem mestu. lzdelamo tudi in-

40

strumentno desko 26, oba zraé-
nika 23, ki ju polkrozno pro-
filiramo ter prilepimo odbojne
letve 28. Sedaj prelakiramo
éoln s prozornim nitro lakom
in ga ogistimo s finim raskav-
cem. To ponovimo $e dvakrat.
Izdelamo jambor 21 in ga tudi
prilepimo k strehi kabine. Sledi
barvanje modela. Korito pod
vodno linijo obarvamo zeleno,
korito nad vodno linijo pa belo,
palubo in dno kabine mahago-
nijevo rjava, stranice kabine in
jambor — temno modro, streho
turkizno zeleno. Lakiramo z
nitro laki.

Prebarvan model mora dobiti
Se ograjo 22, ki jo izdelamo iz
varilne Zice in spajkamo. Na
model jo pritrdimo z vsaditvijo
prostih koncev, ki smo jih ne-
koliko priostrili, v palubo. To
Se malo oblepimo. Ograjo po-
barvamo s srebrno bronzo ali
pa jo ponikljamo (&e je mogo-
ée). Iz celuloida izreZemo vetro-
bran 20. Imitacijo lesenih de-
lov narisemo kar z modro barvo.
Nato prilepimo vetrobran na
éoln.

Krmilo 25 izdelamo iz mede-
ninaste plocevine, ki jo prispaj-
kamo k varilni Zici. V. model iz-
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vrtamo na oznaenem mestu
luknjo, v katero vlepimo cevko
za lezaj krmila. Cevko na zgor-
njem koncu prilepite k opori
zrcala 9. Vlepimo tudi cev za
os vijaka 24. Motor pritrdimo
na podstavek, ki smo ga izde-
lali po obliki motorja in ga
prilepili na dno colna. Baterije
namestimo v zadnji del ¢olna in
jih z Zico preko stikala zvezemo
z motorjem.

Sedeze 27 izdelamo 4 iz sti-
ropora in jih simetriéno prile-
pimo na obe strani ¢olna, na
lesene podstavke. Obarvamo jih
rdec¢e z vodenimi barvicami!

Model lahko splovimo !

élektrotehniki

z
baterijo
in
zZzarnico
\%

svet
elektrike

Mislimo si za trenutek, da so
se ustavili mogoéni stroji v
elektrarnah, ki delajo elektriko
in jo po visokih daljnovodih in
mnozici zic, ki tece ob cestah in
preko polj, posiljajo v mesta in
vasi !

Tovarne bi se ustavile, saj
stroje v njih poganja elektrika
in stotiso¢i delovnih ljudi bi bili
brez kruha. Elektriéni vlaki bi
obtiéali na progah, radioaparati
bi utihnili in elektriéni kuhal-
niki bi stali mrzli. Vse nase Ziv-
lienje bi se ustavilo, & bi
zmanjkalo nase velike dobrot-
nice elektrike.

Vendar se nam tako pogosto
zdi elektrika nerazumljiva in
kadar sli§imo, da je koga ubila,
celo sovrazna. To seveda ni prav
— vsi do zadnjega bi morali
elektriko poznati in razumeti,
da jo bomo lahko uporabljali,
da bo nada najvedja prijateljica
in ne sovraznica.

Ali to moremo? Elektriko de-
lajo vendar v velikih elektrar-
nah in ljudje, ki jih postavljajo,

pa tudi oni, ki grade vrsto
elektriénih naprav, so moéno
uéeni! Res — elektrarne si do-

ma ne bomo gradili, pa tudi
elektromotorjev z veliko moéjo,
kuhalnikov, likalnikov, Zarnic in
Se Cesa tudi ne.

Majhna elektriéna baterija in
Zarnica pa nam lahko povesta
marsikaj o elektriki, le razumeti
moramo njuno govorico.

Baterija in Zarnica pripovedujeta

Vzemimo plo$cato baterijo,
kakrine so v roénih svetilkah in
malo Zarnico. Iz baterije gledata
dva plodevinasta pasova, pri-
klju¢ka. Enega od njiju pritis-
nemo na ploéevinasto grlo Zzar-
nice, v katerega je vtisnjen
navoj, drugega pa na sivo ka-
pico na dnu Zarnice. Zarnica
takoj zasveti : elektrika je stekla
iz baterije skoznjo in pri tem
moéno segrela tanko Zico v zar-
nici. Da se ta Zica ne raztali, je
narejena iz posebne kovine, vol-

frama, iz steklene bucke Zarnice,
pa izérpajo prav ves zrak, ker
bi sicer Zica zgorela!

Ni dovolj, da se Zarnice do-
taknemo samo z enim prikljué-
kom baterije. Elektrika mora
imeti vselej zakljuéeno pot: od
baterije do Zarnice in nazaj.
Tudi od elektrarne do nase hise
vodijo Zice v obe smeri, po njih
elektrika doteka in odteka.

Prav gotovo smo Ze kdaj raz-
drli staro baterijo, da bi videli,
kaj je tisto, kar sveti. Razoda-
rani smo bili: v njej smo nasli
tri plodevinaste posodice, v njih
pa Zakeljce s &rnim prahom in
&rne paliéice v njih. Vse skupaj
pa je bilo prepojeno z nekaks.-
no smrdljivo mastjo. Kaj torej
sveti? Ce razderemo novo in
staro, Ze odsluZeno baterijo, sta
znotraj precej enaki, le da so
pri stari plogevinaste posodice
vse razjedene: ko baterija daje
elektriko, razjeda mast v njej
posodice iz cinkove plocevine,
pri tem pa nastaja elektrika.

V elektrarnah delajo elektri-
ko drugade: veliki stroji, ki so
ved deset milijonkrat mocnejsi
od ¢&loveka in ki jih vrti voda
ali pa para, poganjajo genera-
torje. Ti so v bistvu prav po-
dobni dinami na kolesu, le mno-
go, mnogo vecji so. :

Elektrika pa, ki jo daje bate-
rija in ona, ki jo delajo v elek-
trarnah, je prav ista.

Preden s poizkusi nadaljuje-
mo, si zgradimo —

Stojalo za Zarnico

Zarnice ne moremo ves &as
drzati v rokah in tis¢ati pri-
klju¢kov baterije nanjo! Po-
glejmo v naért: osnovno plosco
z nozicami in pokonéno oporo
preri$emo na 5 mm debelo ve-
zano ploséo tako, da polozimo
pod nadrt kopirni papir in s
svinénikom potegnemo po vseh
obrisih. Z rezljaéo dokoncéamo
delo, vse kose lepo zgladimo s
steklastim papirjem, in nalepi-
mo noZice na vse §tiri vogale
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STOJALO ZA ZARNICO

vezana plo§ca smm

osnovna plosca

odprting je
tako velika,da,
'van jo trdno pri-
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osnovne plo3ée. Pokonéno oporo
vtaknemo s spodnjim delom v
zarezo osnovne plosée in jo tam
prilepimo.

Iz priblizno pol milimetra de-
bele medeninaste plocevine iz-
rezemo nekaj milimetrov Sirok
trak, ga ukrivimo in izvrtamo
vanj dve luknji (prav uporabni
so stari priklju¢ki baterij!). V
odprtino na pokonénem nosilcu
privijemo malo Zarnico, med
navoj in ‘les pa vtaknemo tan-
ko (0,3 do 0,5mm) bakreno
Zico, ki smo jo odistili s stekla-
stim papirjem,-da-se lepo sveti.
Nato z dvema lesnima vijakoma
privijemo na . pokonéni nosilec
plocevinasti trak, tako da se
dotika kapice na Zarnici. Zico,
ki se dotika grla Zarnice in dru-
go, ki jo privijemo pod ploée-
vino, speljemo skozi odprtini za
Zico in pritrdimo z dvema lesni-
ma vijakoma na osnovno ploséo.
Ce od tod speljemo dve Zici do
baterije, Zarnica zasveti! Seveda
se zici, ki vodita do Zarnice, ne
smeta nikjer dotikati, &e sta
goli.

Dve uéeni besedi:
izolatorji in prevodniki

Elektrika je sila izbirc¢na in
si izbira svoje poti na prav po-
seben naéin. Vzemimo baterijo
in stojalo z Zarnico, eno od Zic,
ki vodijo na stojalo pa preki-
nimo.

Ce se z njima dotaknemo re-
zila noza, Zeblja, kle$¢, mede-
ninaste posode, Zarnica zasveti.
Ce pa vtaknemo med oba konca
kozarec, kos papirja ali lesa,
gumo, porcelan, steklo — se
Zarnica ne prizge!

Elektrika teée le po kovinah
in nekaterih tekoéinah, po ste-
klu, papirju, lesu, gumi, polivi-
nilu pa ne! Prve snovi imenu-
jemo prevodnike, druge pa izo-
latorje.

Vsi  prevodniki niso enako
dobri. Vtaknimo med oba konca
Zice dolg kos (nekaj metrov)
tanke Zelezne Zice: Zarnica za-
sveti Sibkeje. Isto poizkusimo z

moéno elektri¢no pedico, ki se-
veda ne sme biti priklju¢ena —
tudi tu zarnica le brli! V vlaz-
no zemljo zadrimo- prav blizu
skupaj dva Zeblja in privezimo
nanju oba konca Zzice: Zarnica
sveti prav malo ali pa ni¢!

Najboljsi prevodnik je srebro,
ker pa je predrago, uporablja-
mo namesto njega baker; naj-
ve¢ zic, ki vodijo elektriko, je
bakrenih! Kam pa se je izgu-
bila elektrika, ki smo jo vodili
skozi zelezno Zico? V toploto se
je izpremenila! V elektriénih
napravah, ki nam dajejo toplo-
to, uporabljamo zice, ki elek-
triko slabo prevajajo in se zato
grejejo, ¢e tece elektrika skozi
nje. Take naprave so kuhalniki,
pecice, likalniki, bojlerji — pa
tudi Zarnice, ki dajejo poleg
svetlobe velik del toplote!

Zvezimo baterijo in Zarnico z
dvema golima zicama. Ko zarni-
ca zagori, poloZimo za kratek
hip &z Zice Zebelj: Zarnica
ugasne, elektrika si je poiskala
krajdo pot preko Zeblja; pravi-
mo, da je nastal kratek stik.
Tega seveda nodemo in da se
podobnim  nevsecnostim  izog-
nemo, vodimo elektriko po ba-
krenih Zicah, ki jih prevle¢emo
z lakom, gumijem ali polivini-
lom in opletemo z bombazem
ali svilo, gole Zice na drogovih
pa pritrjujemo na porcelanske
izolatorje!

Zarnica v nasem stojalu sve-
ti toliko ¢asa, dokler so Zice do
baterije neprekinjene. Nerodno
je, ¢ jih moramo vsakokrat
snemati, rezati, spajati. Zato si
zgradimo nekaj stikal, s kate-
rimi vsak &as lahko prekinemo
pot elektrike.

Gradimo elektriéna stikala!

NajpreprostejSe je trenutno
stikalo ali tipkalo, ki ga najde-
mo v naértu zgoraj. Elektrika
priteka po Zici do lesnega vi-
jaka, gre odtod na plocevinasto
rodico stikala in preko nje, ko
jo potisnemo navzdol, na vijak
pod njo in po Zici naprej!

Osnovno plo$éo in noZice pre-
risemo s pomocjo kopirnega
papirja na 5 mm debelo vezano
plos¢o ter ‘jih izrezemo z Zago-
rezljaco. Kose zgladimo s stekle-
nim papirjem in nalepimo no-
Zice na vse, §tiri vogale osnovne
plosée. 1z pol milimetra debele
medeninaste plodevine izdelamo
rocico stikala in s tri niilimetre
debelim ' vijakom z' matico pri-
vijemo ‘nanjo  okroglo . leseno
ploéico.: Vse ostalo jasno: kaze
nairt. ' ol

Ce zvezemo stikalo, baterijo
in stojalo z Zarnico, Zarnica za-
sveti vsakokrat, ko pritisnemo
na rocico stikala. Da je risanje
manj zamudno, si po navadi po-
magamo ‘'z znaki. Prej$nja slika
izgleda potem. tako:

Pri trenutnem stikalu sveti
zarnica le dotlej, dokler priti-
skamo na gumb. Tega si seveda
ne zelimo vselej in zato si na-
pravimo e vrtilno stikalo.

Tega sestavljata osnovna plo-
3¢ z dvema vijakoma in vrtlji-
va rodica, obloZena s plocéevino.
Kadar je rodica postavljena ta-
ko, da pokriva vijaka, je stikalo
vkljuceno, sicer pa ne.

Osnovno ploséo in nozice pre-
rifemo na kos 5mm vezane
plod¢e, izzagamo in zgladimo.
NoZice prilepimo in privijemo
oba lesna vijaka v osnovno
plod¢o. Iz 1cm debelega lesa
izdelamo rodico in izvrtamo va-
njo luknjo, potem pa jo obda-
mo z medeninasto plocevino,
debelo 0,5 do 0,8 mm. Plocevi-
no oblikujemo tako, da je spo-
daj nekoliko  dvignjena, pri
straneh pa jo pritrdimo z dve-
ma Zzeblji¢koma. S 4 mm debe-
lim in okoli 20 mm dolgim vi-
jakom z matico pritrdimo ro-
¢ico na osnovno plo§éo, tako da
se rotica lahko vrti. Zarnico,
stikalo in baterijo vezemo prav
tako, kot prej.

Sedaj pa nas zanima $e —

nadaljevanje
na strani 53
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modelarji

model
gumenjaka
scup d’hiver*

Danes vam predstavljamo le-
talski model na pogon z gumo.
Te vrste modeli so najstarejsi
in segajo v zaletke letalskega
modelarstva. Ze leta 1871 je
zgradil Alphonse Penaud letalski
model, ki ga je poganjala guma.
Proti tem modelom je seveda
nas model $e »mladenic«. Kate-
gorijo gumenjakov »Cup d'Hi-
ver« ali »Zimski pokal« je na-
stala pred nekaj leti v Franciji.
V nekem klubu so pozimi, ko
ni bilo prave modelarske sezone,
izdelali nekaj majhnih modelov.
Hitro so razposlali po vsej Fran-
ciji razpise za tekmovanje. Po-
datki za gradnjo tega modela so
bili :

minimalna teza 80 g

maksimalna teza gume 10 g

minimalni presek trupa

20 cm?

dovoljeni trije starti s tal

maksimalni ¢as poleta 120 s.
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Mesec dni pozneje, ko je bilo
napovedano tekmovanje, se je
zbralo 80 modelarjev, ki so ve-
selo navijali gume in startali

modele. Zaradi majhne velikosti -

in porabe materiala se je kate-
gorija »Cup d'Hiver« razsirila
po vsej Evropi in Ameriki. Iz-
vedli so mnoga tekmovanja in
to ne samo v zimskem casu.

Na$§ model ima sledece po-
datke:

razpetina krila 900 mm

globina krila 105 mm
razpetina v repu 350 mm
globina v repu 80 mm

dolZina trupa 800 mm

elisa, premer X korak = 400 X
X 400 mm

Za gradnjo teh modelov je
najprimernej$a balza, a tudi iz
domadega materiala se da izde-
lati model, ki bo zadovoljil pio-
nirja ali mladinca, éeprav bo
imel tak model nekoliko manjse
letalske sposobnosti.

Model je primeren za mode-
larje, ki so Ze izdelali nekaj mo-
delov iz kompletov, ali pa ki
delajo pod vodstvom v krozkih.

Naért je risan v merilu 1:1
in 5:10. Naért iz TIM-a si naj-
prej sestavite tako, da dva lista,
na katerih je narisan, polozite
drugega poleg drugega. Tako do-
bite nadrt za trup in ostale dele.
Krilo in rep, ki sta narisana v
merilu 1:5, morate povecana
narisati na papir, kar ne bo pre-
tezko, saj so vse ¢rte ravne.

Orodje:

risalni pribor
$ablonska deska
rezljaa s priborom
kladivo

klesce

oster noz

britvica

raspa

groba in fina pila
grob in fin raskavec
sponke za perilo
bucike

$karje

vrtalni strojéek s svedri
spajkalo s priborom
fiksirka

copic

posodica za lak

Material :

smrekove letvice: 2 X 2, 3 X 3,
278 B k7 M

lipov: furnir debeline 0,8 in
1,2 mm

lipov furnir debeline 5 mm

vezan les debeline 2 mm

jeklena Zica @ 1,2 mm

medenina debeline 0,5 mm

acetonsko lepilo ;

japonski ali svileni papir (1
pola)

Pirelli guma 6 X 1 mm

prozorni nitro lak

nitro razred¢ilo

Sablonska deska velikosti 20
X 150 X 1000 mm nanj bo po-
polnoma ravna in vsaj na eni
strani fino zglajena. Na njej
bomo izdelali vse dele modela.
Japonski papir in Pirelli gume
dobite v trgovini »Mladi tehnik«
v Ljubljani. Vsi deli v naértu so
osteviléeni in boste s pomocjo
teh $tevilk lahko nasli v kosov-
nem seznamu podatke za ma-
terial in dimenzije.

Izdelava

Priceli bomo z izdelavo krila.
Najprej prerisite naért obeh po-
lovic krila, nato obdelajte posa-
mezne dele. Najprej izdelamo
dva dela sprednje letvice 1, na-
to pa po naértu spoj srednjega
nosilca 2 in trikotno zadnjo let-
vico 4, v katero zareZemo utore
za rebra 3. Rebra izdelamo po
slede¢em postopku: Rebro pre-
riSemo na vezano plos¢o in ga
izzagamo brez utorov. Nato ga
prebodemo na oznagenih mestih
z bucikami in izdelamo $e eno
rebro. Sedaj izdelamo vsako
rebro iz furnirja posebej na ta
na¢in, da ga pritrdimo skozi
luknjice Sablone na furnir in



KOSOVNI SEZNAM

1 prednja letvica
2 glavni nosilec
3 rebro

4 zadnja letvica
5 krivina

6 prednja letvica
7 glavni nosilec
8 rebro

9 zadnja letvica
10 krivina

11 letvice trupa
12 preéke

13 nos

14 nosilec

15 os

16 krak elise

17 ojacdanje

18 navpicni rep
19 pomozno rebro
20 pomozno rebro
21 rebro |

22 rebro Il

23 rebro 11l

24 oja&anje krila
25 pritrditev krila
26 lezaj

27 podlozke

smreka 3 X 3 X 900 mm 1 kom
smreka 2 X 5 X 900 mm 1 kom
lipov furnir 1,2 X 16 X 105 mm 23 kom
smreka - 3 X 7 X 900 mm 1 kom
lipov furnir 1,2 X 20 X 105 mm 2 kom
smreka 2 X 2 X 350 mm 1 kom
smreka 2 X 2 X 350 mm 1 kom
lipov furnir 1,2 X 12 X 80 mm 13 kom
smreka 2 X 5 X 350 mm 1 kom
lipov furnir 1,2 X 10 X 80 mm 2 kom
smreka 2 X 2 X 820 mm 4 kom
smreka 2 X 2 X 1000 mm 2 kom
lipovina 5 X 50 X 70 mm 2 kom
lipovina 5 X 40 X 60 mm 1 kom
jeklena Zica ® 1,2 X 250 mm 1 kom
lipov furnir 1,2 X 30 X 200 mm 2 kom
lipov furnir 5 X 20 X 100 mm 2 komy
smreka 2 X 2 X 1000 mm 1 kom
vezani les 2 X 50 X 70 mm 1 kom
vezani les 2 X 50 X 100 mm 1 kom
lipovina 5 X 40 X 60 mm 1 kom
lipovina 5 X 40 X 60 mm 1 kom
lipovina 5 X 40 X 60 mm 1 kom
vezani les 2 X 30 X 30 mm 1 kom?
smreka 2 X 2 X 80 mm 3 kom
medenina 0,5 X 20 X 20 mm 2 kom
medenina 0,5X 51X 5imm 2 kom

guma, gumice, japonski papir, lak, lepilo

rebro izrezemo z ostrim nozem.
Tako izdelamo 23 reber. Rebra
spnemo skozi luknjice med obe
Sabloni in jih obdelamo s pilo
in raskavcem toéno po obliki
$ablone. Sablonam nato zazaga-
mo utore in po istem postopku
izdelamo utore tudi na rebrih.

Na naért na 3ablonski deski
pritrdimo sprednji in zadnji no-
silec, vstavimo rebra in nato 3e
glavni nosilec. Srednjega rebra
ne zalepimo. lzdelamo $e krivi-
no 5 in jo prilepimo na konec
krila. |z vezanega lesa izdelamo
oja¢anje 24. Polovico krila vza-
memo iz $ablone in zlepimo no-
silca skupaj z ojacanjem 24.
Konec krila podpremo.

Sedaj vlepimo srednje rebro,
ki ima ve¢ji utor, za srednji no-

silec, tako da je dvignjeno za

180 mm nad $ablonsko desko.
Ko je lepilo suho, vzamemo krilo
iz $ablone in ga odistimo z ras-
kavcem, ki smo ga napeli na
des&ico. Pri tem moramo paziti,
da ne poskodujemo reber.

Na enak naéin kakor krilo iz-
delamo tudi vodoravni rep, nav-
piéni rep pa izdelamo iz letvic
2 X 2mm.

Trup je reletkaste gradnje in
je sestavljen iz letvic 2 X 2 mm.
Najprej izdelamo stranski stra-
nici. Z bucikami pritrdimo
vzdolzni letvici 11, vmes pa
vstavljamo prec¢ke 12. Na nosu
in tam, kjer bo pritrjena guma,
moramo prilepiti ve& letvic sku-
paj, da bo to mesto ojaceno.
Glej nadrt!

Ko smo izdelali eno stranico,
poloZzimo nanjo prosojni papir
in izdelamo e drugo. Papir pre-
preduje, da bi se stranici zlepili,
hkrati pa omogoda tocnost iz-
delave. Ko sta obe stranici iz-
delani, ju loéimo in' ocistimo z
raskavcem. Sedaj izdelamo po-
mozni rebri 19 in 20. Prednje
rebro 19 bomo prilepili na nos
trupa, pomozno rebro 20 pa
samo pripeli k trupu. Na tloris
trupa pritrdimo pokonéno obe
stranici, prilepimo sprednje re-
bro 19 in pritrdimo rebro 20.
Nato vstavljamo med obe rebri
zgoraj in spodaj precke. Ko je
lepilo suho, prevesimo trup, da
se nasloni na desko z zadnjim
delom in konca obeh stranic
zlepimo. Tudi tu vstavimo prec-
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ke. Prilepimo 3e precke 25 za
pritrditev krila in s tem smo rep
lin trup izgotovili.

| Oba kraka elise 16 izdelamo
liz lipovega furnirja 1,2 mm in
ju proti koncu stanjsamo na
10,8 mm. Napravimo Se nacrt za
kalup, nato izrezemo vsa tri
rebra kalupa in. jih prilepimo
na naért. Sledi zvijanje krakov
elise. Kraka zmo¢imo in ju nad
kuhalnikom segrejemo ter zvije-
mo po obliki kalupa. Ko je krak
suh, obdrzi zaZeleno obliko.
Seveda moramo to vecékrat po-
noviti, predno nam popolnoma
uspe. Oba kraka zlepimo s sre-
dino 17. lzdelamo Se os 15 iz
jeklene Zice. Oblikujemo jo po
naértu! Vsi deli in sestava so
vidni po naértu. Plo3éice so iz
medeninaste ploéevine. lzdelamo
Se nos 3 iz dveh skupaj zleplje-
nih kosov furnirja in nosilca 14.
Skozi nos izvrtamo luknjo 2 mm
in pritrdimo plo3éici spredaj in
zadaj na nos. Plo$éici sluzita za
lezaj 27. Nato nos nataknemo
na os in zico dokonéno zakrivi-
mo. Na zakrivljen del natakne-
mo ventiléek za kolo, da 3¢&iti
gumo pred Zico.

Prekrivanje

Za prekrivanje uporabimo ja-
ponski papir, ¢e ga pa nimate,
pa svilen papir. Krilo prekriva-
mo v 4 delih, najprej spodaj
nato pa e zgoraj. Papir lepimo
z nitro lakom. Enako. prekrije-
mo Se oba repa. Trup prekrije-
mo s S$tirimi trakovi papirja.

Nato papir navlaZimo s fiksir-
ko, ko se posusi, ga lakiramo z
nitro lakom. Lakiramo tri do
petkrat. Krilo lakiramo po de-
lih. Najprej lakiramo polovico,
nato poéakamo, da se lak sko-
\raj posusi, nato ga pritrdimo v
Sablono. Po nekaj urah lakira-
mo drugo polovico. Na isti na-
¢in lakiramo rep. Trup ne da-
jemo v $ablono. Lakiramo tudi
nos in eliso.

Sedaj prilepimo navpiéni rep
18 na trup.

Priprava gume

Za pogon nam sluzi Pirelli
guma. Kot vsak »motor« zahte-
va tudi guma skrbno nego. Novo
gumo operemo v vodni raztopini
brivskega: mila, ki naj bo tako
topla, da 3e lahko potopimo
roko v njo. Nato gumo posusi-
mo. Nato odtehtamo 9 g gume.
(1 g bo tehtalo ricinusovo olje,
ki bo sluzilo kot mazilo.) Nato
izmerimo dolZino gume in jo
delimo s 6. To dolZino odmeri-
mo na deski in zabijemo v tej
razdalji dve buciki. Gumo navi-
jemo okoli bucik in pazimo, da
ni zavita. Oba konca zavezemo s
sukancem. (Glej skico!) Naj-
prej oba konca gume prekrije-
mo drugega z drugim v dolZini
3 cm; konca drzimo napeta, pri-
jatelj pa naj ovije konca s su-
kancem in ju trdno zaveze. To
moramo napraviti veékrat. Splet
gume namazemo z ricinusovim
oljem.

En konec spleta nataknemo
na os elise, drugi konec pa pri-
trdimo za klinéek, ki ga potis-
nemo skozi trup. Eliso nekaj-
krat zavrtimo v smeri urnega
kazalca, da se guma navije, na-
to eliso spustimo, da se odvije.

Sedaj dolo&imo tezisce, ki
mora biti na %/3 od prednjega

roba krila. Ce teZi$¢e ni toéno,
moramo dodati svinec.

Reguliranje modela

Model vrzemo narahlo proti
okoli 12 m oddaljeni navidezni
tocki. Ce se let nadaljuje strmo
proti zemlji, moramo podloziti
zadnjo letvico repa. Ako pa se

model vzpne in nato omahne,:

podloZzimo prednjo letvico repa.
Podlagamo najprej tanjde pod-
lozke in jih po. potrebi vedamo.
Ko nam model lepo leti, navi-
jemo gumo na 100 obratov. Mo-
del izpustimo. Ce se model vzpe-
nja v lepih krogih, je vse v redu.
Ce se postavi na eliso, moramo
podloziti nos zgoraj, ¢e pa fleti
strmo proti zemlji pa spodaj.

Ako model strmo kroZi, podloZi-
mo nos na oni strani, v katero
krozi.

Ko smo model zregulirali, pa
navijemo gumo do 290 navojev.

Zelim vam veliko zabave!

nadaljevanje
s strani 45

Z
baterijo
in
zZzarnico
\V4

svet
elektrike

Kaj zmore baterija
in kako veZemo veé baterij

Priklju¢imo na baterijo dve
Zarnici vzporedno takole:

Obe Zarnici zagorita, vendar
Sibkeje, kot prej! Baterija to-
rej tolikd§nega bremena ne zmo-
re vec.

Poglejmo si Zarnico bolj na-
tanko: na njej bomo nasli napi-
sano npr. 4V, 0,2 A. Ta zadnja
oznaka pove, da teée skozi Zar-
nico, ko jo prikljuéimo na ba-
terijo, elektriéni tok dveh dese-
tink ampera. Amper je v elek-
triki prav podobna mera, kot
pri vodi litri na sekundo: ¢&im
moénejsi je vodni tok, tem vec
litrov ste€e v eni sekundi skozi
cev in &m moénejsi je elektrié-
ni tok, tem ve¢ amperov tece
po Zicah. Skozi naso Zarnico
teCeta le dve desetinki ampera,
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TRENUTNO STIKALO
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osnovna
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s plocevino
obdamo leseno rocico
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skozi elektricno pecico 10 A,
skozi elektromotor celo veé sto
amperov !

In kaj moramo storiti, da
bosta obe Zarnici dobro svetili?
Vzamemo dve bateriji in ju
vezemo vzporedno:

Pazimo: zvezati moramo oba
daljda in oba krajsa prikljucka
ali, kot pravimo, oba pozitivna
in oba negativna priklju¢ka!

Spomnimo se na poizkus z
dolgo Zelezno Zico: tudi tam je
7arnica slabo svetila. Baterija
tu prav gotovo ni bila prevecd
obremenjena, saj smo nanjo
prikljucili le eno Zarnico. Zakaj
uporabljajo gasilci motorne ¢r-
palke, da poZenejo vodo skozi
dolge cevi v sredi$¢e pozara?
Zato paé&, ker se voda tare ob
stene cevi in le tezko tee na-
prej! Sele z dovolj visokim pri-
tiskom dosezejo, da voda hitro
te¢e skozi cevi.

Isto, kar je pri vodi pritisk,
je pri elektriki napetost, ki jo
merimo v voltih. NaSa Zepna
baterija ima 3 do 4 V napetosti,
elektrika v stenski vtiénici pa
220V, v daljnovodih pa celo
ve¢ sto tisoé voltov! Napetost
je sila, ki poganja elektriko od
izvora (baterija, elektrarna),
po Zicah do potro$nika (zar-
nica, kuhalnik, elektromotor).
Cim vet upora mora premagati
elektrika na svoji poti, tem veg-
ja mora biti ta sila.

Tudi mi si Ze znamo poma-
gati: vzemimo dve bateriji in
Ju veZimo zaporedno:

Ce %arnica zelo mogno zasve-
ti, hitro odklopimo: napetost
na Zarnici sme biti le 4V, pri
zaporedni vezavi- dveh baterij pa
dobimo 6 do 8 V! Tu smo ve-
zali drugade, kot prej: po en
Negativni in pozitivni prikljucek
skupaj. Ni& novega ni to: vsa-
ka baterija je zvezana tako —
k<_3 smo jo razdrli, smo nasli v
Njej tri posodice — ogljena pa-
ligica v prvi je bila zvezana s
Plogevino druge, pali¢ica druge
S plogevino tretje itd.

Cim ve&ja je napetost, tem
mocnejsi tok stece. Zato naprav
iz nadih naértov ne smemo pri-
klju¢iti na omrezno napetost
220V, ker so grajene le za 4V,
torej za Zepno baterijo. Zelo
se tudi varujmo dotika z omrez-
no napetostjo, saj ta skoraj
vedno poslje skozi nase telo, ki
elektriko prevaja, toliko toka,
da nas usmrti!

fotografi

domaca
stojala

za
fotografske
aparate

Gibljivo stojalo za fotografski
aparat

Stojala za fotografiranje do-
ma so nam vedno potrebna, ker
je v zaprtih prostorih z manj3o
svetlobo veékrat potrebna daljsa
osvetlitev negativa. Stojala, ki
jih predlagamo, so prav gotovo
potrebna vnetej$im fotografom,
ki radi eksperimentirajo Zze pri
samem snemanju. Taki si radi
uredijo domaéi atelje, v katere-
ga nepogresljivo sodijo tudi sta-
bilna stojala. Ker so taka stojala

‘precej draga, si jih poskusite

izdelati sami, za kar predlagamo
nekaj primerov.

Gibljivo stojalo lahko izdela-
te iz mehkega lesa. Potrebna je
ena gredica dolga 80 cm s kva-
dratiénim presekom 4 X 4cm
in Stiri letve dolZine 35 cm, pre-
seka 4 X 2 cm. K temu spadata
3e dva vijaka s krilnimi matica-
mi in ustrezni vijak, na kate-
rega privijemo kamero.

Izdelava stojala je preprosta,
le priévrstitev nog bo malo te-
zavnej$a. Najboljsa bo, ¢e jih
priévrstite z mozniki in z lep-
lienjem, kar pa je zahtevnejse
delo (glej skico). Enostavnejse,
toda manj trdno bo, é noge le
zalepite in pridvrstite z lesnimi
vijaki. V tem primeru jih mo-
rate na zunaji strani nog, zlasti
na debelejSem delu poglobiti
luknje za glave vijakov tako, da
jih boste lahko privili pod ko-
tom 90" na gredico.

lzvedba s kovinskimi nogami
je mnogo enostavnej$a. Za noge
uporabite valjano jeklo Sirine
25 do 30 mm in debeline 2 do
3 mm, kar bo nekoliko cenejse
ali pa trak iz trdega aluminija
istih izmer, kar bo nekoliko
drazja. Noge privijte na gredico
z lesnimi vijaki. Pred lesenimi
imajo to prednost, da se lahko
poljubno upognejo.

Tako izdelano stojalo bo do-
bro sluzilo, ker z dvema kole-
noma omogo&a upogibanje ka-
mere v vse smeri. Isto stojalo
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Slika 2

\

MOZNIKI

bo pad enakimi pogoji dobro
sluzile tudi za premiéni (gib-
ljivi) reflektor, ki je prav tako
potreben pri domacih snemanjih.

Gibijivo namizno stojalo za
fotografski aparat

Za izdelavo tega stojala po-
trebujete 15 do 20 mm debelo
desko iz mehkega lesa, vijak s
krilne matico in vijak, na ka-
terega privijete kamero.

Izdelava stojala je zelo eno-
stavna in jo skica sama dovolj
pojasnjuje. Priporoéamo vam,
da prepleskate to, kot tudi prej
Opisano stojalo s kako mirno de-
lujoto barvo, najbolje &rno ali
sivo. Na zgornjo ploskev stojala
prilepite krpico iz klobuéevine
(filca). S tem dosezete, da bo
kamera mehkeje privita in da ne
bo drsela.

Slika 3 A 48 "
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Slika 3 B

Slika 4

Stara elektriéna namizna
svetilka kot -fotografsko stojalo

Ako imate staro namizno sve-
tilko, ki ima nosilec (steber)
iz upogljive obrockaste cevi, jo
prav lahko uporabite kot sto-
jalo za kamero. Svetilko je treba
le prilagoditi novemu namenu.
Tam, kjer je bilo nekoé pri-
trijeno grlo za zarnico, vstavite
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vlozek z vijakom za pritrditev
foto kamere. Vlozek je lahko iz
trdega lesa. Seveda pa lahko od
tak3ne svetilke uporabite samo
tezki litoZelezni - podstavek in
nanj montirate lesen stebricek
z upogljivim kolenom in z na-
stavkom za pritrditev kamere
na koncu. Tudi tak3no stojalo
lahko sluZi kot nosilec fotograf-
skega reflektorja.

Prepri¢ani smo, da bo doma
izdelano stojalo sluzilo tudi za
zahtevnej$a snemanja enako do-
bro kot draga kupljena stojala,
pomnite pa, da moramo pri
sprozitvi vedno uporabljati dalj-
$e zi¢no prozilo. Le tako boste
dosegli, da se kamera pri spro-
Zitvi ne bo niti najmanj stresla.

Mi-ra




tekmovanje
matematikov

Letos je bilo Zze drugo tekmo-
vanje mladih ‘matematikov —
ucencev osmih razredov osnov-
nih $ol. To republisko tekmo-
vanje je bilo na isti dan in pod
enakimi pogoji. v Mariboru, Ce-
lju, Ljubljani in Sezani. Udele-
Zencev je bilo 126 iz vseh obgin
v Sloveniji. Komisija je po pre-
gledu vseh nalog podelila sle-
dede nagrade: o o

1. nagrado so prejeli:
Karel Markelj, Slovenska Bi-
strica,
Dragan Bozi&, Kranj,
Olga Lostrek, Logatec,
Ljubo Pavi¢, Maribor,
Anka Tr#ar, Vrhnika, :
Marjan Miklavé&i&, Preddvor,
Karel Kaps, Smihel pri Novem

2. nagrado so prejeli:
Gorazd Marinéek, Ljubljana, -
Oton Zagorc, Nova Gorica,
Mirko Dobovisek, Ljubljana,
Hilda Cebulj, Kranj;

3. nagrado so prejeli:
Darij Bon, Nova Gorica,
Janko Poles, Velenje,
Vojko Mozeti¢, Miren pri Gorici,
Marjan Bauer, Zalec,
Lutka Kramberger, Trbovlje;

pohvaljeni so bili:
Rozika Zorzut, Cerkno,
Matjaz Poljsak, Jesenice,
Andrej Umek, Vrhnika,
Alenka MozZina, Kamnik,
Bojan Terde, Sostanj,
Andrej Sotlar, Radede,
Danilo Cuder, Maribor,
Boris Novak, Ljubljana,
Egon Bratoz, Divaca,
Vida Levart, Slov. Konjice,
Nada Spacapan, Koper,
Milivoj Kerin, Nova Gorica,
Viktorija Premzl, Radovljica,
Janja Hladnik, Rakek,
Pavel Ipavec, Ajdovscina,
Zlatko KraSevec, Celje,
Janez Lotri¢, Skofja Loka,
Breda Arli¢, Velenje,
Franci Podoviovnik, Crna na Ko-

roskem, .
Anica Sekoranja, Novo mesto,
Jerneja Tavéar, Cerkno,
Slavko Lednik, Celje.

Na tekmovanju so vsi. uéenci
redevali naslednje naloge:

1. Obseg sprednjega kolesa |

nekega‘voza je 2 m, zadnjega pa
2,5m. Na koliki poti napravi
sprednje kolo 500 vrtezev vec
kot zadnje? .

2. Nad stranicami enakostra-
ni¢nega trikotnika (a = 20 cm)
naértaj kvadrate in zveZi prosta
ogljis¢a teh kvadratov. Kolika je
plod¢ina tako nastalega,Sestero-
kotnika, : 1

3. Izralunaj dolzino daljice,
ki jo omejujeta koordinatni osi

na premici y = —3 x + 41

4. Naértaj romboid:
b=3cm, v, = 2,5cm,
vp = 4cm!

5. Piramida ima za osnovno
ploskev pravokotnik. Visina pi-
ramide, ki meri 3cm, pade v
ogljis¢e A osnovne ploskve. Dve
stranski ploksvi sta pravokotni
na osnovno ploskev. Tretja
oklepa z osnovno ploskev kot
60°, Eetrta pa 30°. Izradunaj vo-
lumen piramide!

Vabimo vse bralce nase revije,
da preizkusijo svoje znanje.

resSitve
nalog .
Tudi v 6. Stevilki lanskega

letnika so bile naloge iz mate-
matike pretrd oreh za naSe re-
Sevalce; skupaj jih bomo redili.

4. Oddaljen sem 50 m od re-
ke in moram priti v to¢ko B, ki
je prav tako 50 m oddaljena od
reke in na isti strani, vendar
moram' prej zajeti vodo v reki.

~ Od togke B sem oddaljen 240 m.

Katero pot si bom' izbral, da
najprej pridem do cilja? Kako
dolga je ta pot?

AC = /1202 + 50% = 130
AC + CB = 130 +:130 = 260

NajkrajSa pod od A do B,
vmes zajamem vodo v reki, je
preko to¢ke C, ki je enako od-
daljena od izhodid¢a A in cilja
B. Ta pot meri 260 m.

5. Iz ljubljane do Zagreba je
avtomobilist vozil s povpreéno
hitrostjo 90 km/h, nazaj grede
pa zaradi poledenele ceste
45 km/h. Kolika je bila njego-
va povpreéna hitrost na poti od
Ljubljane do Zagreba in nazaj?

Pot od Ljubljane do Zagreba
je 135 km in to pot je avtomo-
bilist prevozil v 1,5 uri. Povra-
tek je trajal 3 ure, ker je vozil
s hitrostjo 45 km/h. Pot 270 km
je torej napravil v 4,5 ure. Nje-

-gova povpreéna hitrost je bila:

=ZQ_kﬂ_60k /h
YT Ta5h 4

6. Dan je polkrog s preme-
romVAB = 21 == 12\cm }in ‘sre-
dis¢em S. V polkrog nariSem
dva polkroga — enega s preme-
rom AS in drugega s premerom
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Slika k nalogi 4

Slika k nalogi 6

SB ter krog, ki se dotika prvega
polkroga znotraj in obeh manj-
$ih zunaj. Kolik je obseg tega
kroga? :

Ta je bila ena izmed nalog na
republiskem tekmovanju mla-
dih matematikov leta 1965 in le
redki so jo pravilno resili.

Pokazali vam bomo reSitev
Mirka Cvahteta iz osnovne %ole
v Slovenski Bistrici.

$8; =3cm SSy =6—x
5152=3+X

Po Pitagorovem izreku je:
S 512 7 25 522 a5 51 522
3o 2 = (I8 )

in & re$imo enatbo dobimo
e\

Polmer kroga je torej 2cm,
obseg pa 12,56 cm. s u
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timovi
mali
oglasi

Kupim 3. stev. TIM-a
letnika 1965/66.

Kupim rabljen, lahko
tudi pokvarjen Stevec od
kilovatne ure ali kilome-
terski Stevec.

Ivan Muhi¢,

Ljubljana, Rozi¢eva 5

Prodam trikanalno na-
pravo za daljinsko uprav-
lianje modelov tipa Metz
za 675 N din. Naprava ima
oddajnik, sprejemnik, dva
servo mehanizma in Deac
baterije. Na Zeljo izstavim
racun.

Peter Burkeljc,
Ljubljana, Povietova 72




odgovori
na
pisma

Martin Zeleznik — Sp.
Mladetié¢i na Dol. Revijo
»Radicamater« lahko na-
ro¢i§ na naslov Tehnicka
knjiga — Beograd, post-
ni predal 307, revijo
»ABC tehnike« pa na na-
slov ABC tehnike — Za-
greb, Dalmatinska 12.

Boris Mirni¢ iz Celja
vpraSuje, ali je mogode
posneti sliko s televizij-
skega ekrana s kamero,
ki ima najve&jo zaslonko
3,5 in kako bi fotografi-
ral skozi mikroskop.

Slike na ekranu se gib-
liejo, zato jih je mogoce
posneti le z momentom,
najve¢ z 1/25 ali 1/30
sek. in z najve¢jo mozno
zaslonko, najbolje zaslon-
ka 2 ali 2,8. Sportnih te-
kem, plesov in drugih na-
glih prizorov raje ne sne-
maj, ker ti s tvojo kame-
ro ne bi uspeli. Snemaj
le mirne prizore, denimo
skupine oseb v razgovoru
ali portrete posameznih
oseb na primer posamez-
ni predavatelji ali napo-
vedovalci, ki so v televi-
ziji snemani zelo od bli-
zu, veékrat samo glava.
Nikdar ne snemaj iz ro-
ke, ampak privij kamero

—

na stojalo. Tudi sproziti
ne smes z roko,; ampak le
z zi¢nim prozilom. Slika,
ki jo zeli§ posneti, mora
biti na ekranu <&imbolj
ostra in dovolj kontrast-
na pa tudi kolikor mo-
goce svetla. Dovolj svetlo
sliko bo$ verjetno lahko
posnel tudi z zaslonko
3,5, zlasti ako bo§ upora-
bil visoko obéutljiv film
(vsaj 20 ali 21Din). Naj-
bolje bo, ako bo3 z elek-
tricnim svetlomerom iz-
meril svetlobo slike na
ekranu in sicer ob razli¢-
nih prizorih in si zapisal
osvetlitve (zaslonko in
éas). Ako nimas svetlo-
mera, bo§ moral napravi-
ti dva ali tri poskusne
posnetke. Ko bog film
razvil, bo$ videl, katera
osvetlitev je bila hajpra-
vilnej$a. Objektiv kamere
naj bo okoli 120 cm od-
daljen od ekrana. Kamera
naj bo tako postavljena,
da bo objektiv meril na-
tanko v sredisée ekrana.
Na gledanje skozi okence
aparata se ne more§ za-
nesti, ker iskalo in objek-
tiv pri tej oddaljenosti
ne merita v isto tocko
(paralaksa).

In $e odgovor na drugo
vprasanje:

Posnetke  mikroskop-
skih preparatov na pri-
mer noga ali krilo muhe
lahko naredi$ z enostav-
nim mikroskopom in tu-
di s preprosto kamero.
Kamero mora$ postaviti
na okular mikroskopa ta-
ko, da bosta le¢i okularja
in objektiva kamere ¢&im
blizje skupaj. Morebitno
prodiranje svetlobe med
obe le&i preprecis s proti-
svetlobnim senénikom ali
pa tako, da ovije$ okoli

okularja in objektiva pri-
merno Sirok trak iz ér-
nega papirja. Da bo ka-
mera mirno in stabilno
lezala na okularju, jo mo-
ra$ podpreti na obeh stra-
neh. Za silo zadostujeta
dva primerno visoka kup-
¢ka knjig, po eden na
vsaki strani. Pozneje si
lahko izdela§ iz letvic in
des¢ic stojalo za kamero.
Stojalo naj ima Stiri noge
(letvice) in zgoraj de3éi-
co z okroglim izrezom v
sredini. lzrez naj bo toli-
ko velik, da gre skozenj
celotni tubus kamere z
objektivom.

Mikroskopski preparat
naj bo &imbolj osvetljen,
saj je od tega odvisna
ekspozicija (osvetlitev).
Osvetlitve ni mogode za-
nesljivo svetovati. Da bo
slika kar 'najbolj ostra,
vzemi majhno zaslonko in
seveda ustrezno dolgo
osvetlitev. Pri zaslonki 11
in pri visoko obcutljivem
filmu bo treba osvetliti
morda dve ali tri sekun-
de. Najboljsi svetovalec
je tudi elektriéni svetlo-
mer. Svetujemo ti, da po-
stavi§ na mikroskop naj-
prej prazno kamero. Zad-
njo steno odpri in vloZi
na mesto, kjer lezi film,
prosojni papir, nato na-
stavi ostrino. Na papirju
bos§ videl sliko preparata
tako kot bo potem prisla
na film. Za sprozitev upo-
rabi zi¢no prozilo.

Pri nas izhaja revija
»Nasa fotografija« lzdaja
jo Tehni¢ka knjiga v Beo-
gradu, Ul. 7. julija st. 26,
racun §t. 601-1-763. Revi-
ja izhaja meseéno in sta-
ne na leto 2000 S din.

Urednik

61







Le malokrat pomislimo, kako
velikansko delo so morali ljudje
opraviti, preden smo lahko sli-
Sali veselo novico o tem, da je
Uspel prvi vesoljski sprehod
astronavta, da so uspe$no iz-
vedli srecanje v vesolju. Na levi
sliki vidimo prizor s treninga
Za gibanje izven vesoljske po-
staje, desno zgoraj je fotogra-
fija, posneta med dolgotrajnimi
vajami za vesoljsko sredanje,
desno spodaj pa vidimo tisto,
kar vsi feljno pri¢akujemo:
risbo trenutka, ko bo &lovek
dospel na Luno.
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vse
o delfininh

Za delfine trdijo znanstveniki, da so najbolj inteligentni med
vsemi Zivalmi. Pripisujejo jim izredno visok inteligenéni kvocient;
tako da so skoraj prepricani, da poznajo delfini celo neke vrste
govorico, s katero se sporazumevajo med seboj. Slika je posnetd
v Kaliforniji, kjer biologi z zanimanjem spremljajo vsak posamezni
deléek Zivljenja teh zanimivih Zivali.




Firebird IV

d bodogi InZenirji, ki pripravljajo proizvodnjo novih avtomo-
:t Zzhanci bilskih modelov, ne mislijo samo na danasnji dan. Zlasti
té Zih v Ameriki, kjer si na vse pretege prizadevajo dosegati
fta nasi &im imenitnej$e uspehe, se kaj radi ukvarjajo tudi s po-
;ni cest dobo vozil.a prihc}dno?ti: Kot vidivmo na zgornjih slikah,
i niso ostali le pri naértih, temved so dali svoje zamisli

tudi izdelati.
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