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RAZVOJ] TEMELJNIH VSEBIN RACUNALNISTVA IN
INFORMATIKE V 1. RAZREDU

Jana Ceder
1Osnovna $ola Pohorskega odreda Slovenska Bistrica, Sloveniija

Povzetek

Digitalna tehnologija mocno vpliva na druzbo in izobrazevanje, zato je
pomembno, da otroci Ze v zgodnjem otrostvu pridobivajo znanja in
spretnosti racunalniStva in informatike, del katerih je racunalnisko
misljenje. V prispevku obravnavamo, kako lahko sodobni u¢ni pristopi
in digitalna orodja podpirajo razvoj racunalniskega misljenja pri
ucencih prvega razreda. V prispevku je predstavljen primer dobre
prakse, ki podrobneje opisuje potek Sesturnega projektnega dne v 1.
razredu. Cilj projektnega dne je razvijati in nadgrajevati digitalne
kompetence ter temeljna znanja racunalniStva in informatike pri
ucencih, s poudarkom na rac¢unalniskem misljenju. S predstavljenim
primerom dobre prakse zelimo podpreti ucitelje pti uporabi sodobnih
uc¢nih pristopov ter jim omogociti vpogled v razvoj nasega vzgojno-
izobrazevalnega zavoda. Prizadevamo si pokazati, kako lahko v pouk
uvajamo novosti in na spodbuden, igtiv nacin izboljsamo racunalnisko
misljenje pri ucencih. Z izvajanjem tovrstnih dejavnosti zelimo
prispevati k izboljsanju vzgojno-izobrazevalnega procesa. Ugotovili
smo, da so izvedene aktivnosti motivirale ucence za delo, okrepile
njihovo samozavest, radovednost in sodelovalno ucenje. Ucenci so na
sproscen in spodbuden nacin uspes$no razvijali racunalnisko misljenje.
Motivacija u¢encev se je povecala zaradi vkljucenosti starSev v vzgojno-
izobrazevalni proces. Uspesno izvedene aktivnosti so pokazale, kako
pomembna je postopnost pti zasnovi u¢nih ur, z zacetkom na osnovni

ravni znanja.

DEVELOPMENT OF FUNDAMENTAL COMPUTING
AND INFORMATICS CONTENT IN THE 1ST GRADE

Abstract

Digital technology has a strong impact on society and education,
making it essential for children to acquire computing and informatics

knowledge and skills from an eatly age, with computational thinking,
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being a key component. This article explores how modern teaching
approaches and digital tools can support the development of
computational thinking in first-grade students. It presents a best-
practice example detailing the implementation of a six-hour project day
in the first grade. The aim of the project day is to develop and enhance
students' digital competencies and fundamental computing and
informatics knowledge, with a focus on computational thinking.
Through this best-practice example, we aim to support teachers in
adopting modern teaching approaches while providing insight into the
development of our educational institution. We strive to demonstrate
how innovations can be introduced into lessons in an engaging and
playful manner to improve students' computational thinking. By
implementing such activities, we seek to contribute to the enhancement
of the educational process. Our findings indicate that the activities have
not only motivated students but have also boosted their confidence,
curiosity, and collaborative learning. Students have successfully
developed computational thinking in a relaxed and encouraging
environment. Their motivation has increased due to parental
involvement in the educational process. The successful implementation
of these activities highlights the importance of a gradual approach in

lesson planning, starting at a basic competency level.

1UVOD

Digitalna tehnologija je korenito spremenila svet, saj vpliva na vsa podrocja clovekovega
zivljenja, omogoca inovacije in napredek na podrocjih gospodarstva, druzboslovja, kulture
in izobrazevanja. Vseprisotnost digitalnih tehnologij je spremenila vidike nasega Zivljenja,
nacin razmisljanja in vedenja. Otroci in mladostniki odras¢ajo v svetu, kjer so digitalne
tehnologije povsod prisotne, kar ne pomeni, da imajo vesc¢ine, potrebne za ucinkovito in
odgovorno rabo digitalnih tehnologij. Ker sta racunalni$tvo in digitalna tehnologija del
skoraj vsega okrog nas, potrebuje vsak izobrazenec v 21. stoletju razumevanje
rac¢unalni$tva in informatike. Racunalni§tvo in informatika sta disciplini, ki ponujata
moznosti in izzive Sirokemu krogu ljudi in ucita spretnosti ter znanja, ki so prenosljiva.
Del teh disciplin je racunalnisko misljenje, katerega definicija je zaradi pomanjkanja
teoreticne podlage Se vedno nejasna, kar lahko povezemo s kratkim obdobjem
raziskovanja in malostevilnimi raziskavami na tem podrocju (Krajnc idr., 2017). Kalelioglu
idr. (2016) racunalnisko misljenje poimenujejo za eno izmed kljucnih spretnosti ucencev v
21. stoletju in ga uvrscajo med osnovne uéne spretnosti, kot so branje, pisanje in racunanje.
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Racunalnisko misljenje je veliko Sirse kot programiranje ali poznavanje delovanja
rac¢unalnikov, saj vkljucuje abstrakcijo, resevanje problemov, algoritmi¢no misljenje,
prepoznavanje vzorcev, dekompozicijo, generalizacijo in modeliranje. Da bi ucenci razvili
to zmoznost, je potrebno vecletno sistematicno izobrazevanje (Krajnc idr., 2017). Skupina
RINOS (2021) opredeljuje racunalnisko misljenje kot vescino, ki razvija sposobnosti za
reSevanje vecdimenzionalnih problemov z uporabo domisljije in upostevanjem razlicnih

perspektiv.

Hitro spreminjajo¢emu svetu, globalizaciji, druzbenim spremembam, tehnoloskemu
napredku morajo slediti tudi $ole in mlade ljudi ustrezno opremljati za soocanje s temi
izzivi. Vsi vplivi digitalne preobrazbe zahtevajo od vodstvenih ali strokovnih delavcev, da
v vzgojno-izobrazevalnih zavodih razvijajo znanja, spretnosti in stali¢a, vezana na
uporabo digitalne tehnologije, zato potrebujejo podporo v obliki razli¢nih gradiv, platform,
usposabljanj, konferenc ali projektov, kjer pridobivajo znanja, ideje, razvijajo spretnosti in
oblikujejo stalis¢a ter delijo dobro prakso, vezano na uporabo digitalne tehnologije
(Dolinar idr., 2023).

Eden izmed projektov, v katerega je vkljucena tudi Osnovna sola Pohorskega odreda
Slovenska Bistrica, je Digitalna transformacija izobrazevanja za trajnostno prihodnost —
ucenci, trajnost, RIN kot izziv (Utrinki), katerega cilj je celovit razvoj in nadgradnja
digitalnih kompetenc in temeljnih znanj racunalni$tva in informatike. Projekt poteka v
okviru javnega razpisa »Razvoj digitalnih kompetenc in temeljnih znanj racunalnistva in
informatike 2024 — 2026« v okviru Ministrstva RS za vzgojo in izobrazevanje ter Evropske
unije — NextGenerationEU, ki ga je pridobila Fakulteta za naravoslovje in matematiko

Univerze v Mariboru (Ministrstvo za vzgojo in izobrazevanje, 2024).

Pri vkljucevanju racunalniskega misljenja v solstvo se pojavljajo razni izzivi. Klju¢ni pristop
za reSevanje problemov je nacin spoprijemanja z izzivi, pri cemer imajo klju¢no vlogo
ucitelji (Krajnc idr., 2017). Uditelji potrebujejo ustrezne kompetence in poznavanje
temeljnih vsebin racunalnistva in informatike, saj so klju¢ni pri motiviranju, spodbujanju
k vecji ustvarjalnosti in reSevanju problemov. Sami morajo biti zmozni rac¢unalnisko
razmisljati in reSevati probleme s pomocjo digitalnih tehnologij. V skladu z okvirom
DigComp 2.2 potrebuje vsak drzavljan Evropske unije 21 kompetenc, razvricenih na 5
podrocjih: informacijska in podatkovna pismenost, komuniciranje in sodelovanje,
ustvarjanje digitalnih vsebin, varnost in reSevanje problemov (Zavod Republike Slovenija
za Solstvo, 2023).
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Drzavne in evropske institucije se strinjajo, da je treba vsem drzavljanom zagotoviti
ustrezne kompetence za kriticno in ustvarjalno rabo digitalnih tehnologij. Drzave bodo v
svetu konkurencnejse, ¢e bodo zmogle slediti razvoju ali ga celo soustvarjati (Krajnc idr.,
2017). Schmidt in Tang (2020) digitalno preobrazbo definirata kot pojem, s katerim se na
politicni ravni opisujejo razlicni procesi in priporocila vladam, glede vkljucevanja
tehnologije v Sole in razmislek o tem, kako s pomocjo sodobnih tehnologij izboljsati
procese poucevanja in ucenja. Na podrocju digitalizacije je zelo aktivna Evropska komisija,
izvrsilna veja Evropske unije, ki z razli¢cnimi okvirji in akcijskimi naérti spodbuja digitalno

preobrazbo v Sloveniji (Evropska komisija, 2023).

S predstavljenim primerom dobre prakse Zelimo podpreti in spodbuditi ucitelje pri uporabi
sodobnih u¢nih pristopov ter omogociti vpogled v razvoj nasega vzgojno-izobrazevalnega
zavoda. Prizadevamo si predstaviti razlicne nacine za uvajanje novosti v pouk ter kako na
spodbuden in igriv nacin izboljsati rac¢unalniSko misljenje pri ucencih. Z izvajanjem

tovrstnih aktivnosti zelimo podpreti nadgradnjo vzgojno-izobrazevalnega procesa.

Cilj dejavnosti v projektnem dnevu je razvoj in nadgradnja digitalnih kompetenc ter
temeljnih znanj racunalnistva in informatike pri ucencih. Hkrati gre za razvoj logicnega
razmisSljanja, spretnosti ter oblikovanje staliS¢ in odgovornega odnosa do digitalne
tehnologije, kar u¢encem omogoca aktivno in odgovorno zivljenje ter delovanje v sodobni
druzbi, kot so na primer resevanje problemov, argumentirano presojanje in kriticno

razmisljanje.

2 IZVEDENE DEJAVNOSTI PROJEKTNEGA DNE

V prispevku je opisan primer dobre rabe, ki podrobneje opisuje potek projektnega dne v
obsegu 6 ur v 1. razredu, v katerega je vkljucenih 22 ucencev. Na projektnem dnevu smo
se osredotocili na algoritme in programiranje, ki sta eno izmed temeljnih podrodij
rac¢unalni$tva in informatike. Dejavnosti so bile prilagojene u¢nemu naértu, pri cemer smo
sledili didakti¢nim priporoc¢ilom. Poudarek je bil na sodelovalnem ucenju in

medpredmetnem povezovanju.

Dan dejavnosti smo zaceli v jutranjem varstvu, kjer so se nam pridruzili starsi ucencev.
Ucenci so starSem prikazali carovniski trik z dejavnostjo Odkrivanje napak, pri kateri so
med 36 karticami bele in ¢rne barve poiskali napako — kartico, ki jo je skrivoma obrnil
starS. Nato so ucenci skupaj s star$i na polju na podlagah z aktivhostjo Omrezje za
sortiranje algoritmicno razvrscali Stevila od 1 do 5, vklju¢no s Stevilom 0, in hkrati utrjevali

smeri levo in desno. Sledili sta ucni uri slovenicine, s poudarkom na orientaciji v prostoru
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in na ravnini. V uvodu so se ucenci po navodilih premikali v prostoru v vlogi gasilcev.
Ponovili so smeri in znanje utrjevali z aktivnostmi na karirastem papirju, na katerem so
morali pravilno slediti zapisani poti s puscicami, ki je vodila do cilja. Pravilna resitev je bila
¢rka dolocene barve, ki so jo preslikali pod pravo barvo na tabli. Dejavnost smo
diferencirali s premetanko, kjer so bralci iz danih ¢rk sestavili besedo. Nato smo nadaljevali
z vajami za prostorsko orientacijo. Ucenci so se razdelili v pare s sestavljanko, ki so ji
poiskali sliko protipomenke na tleh ucilnice. Eden drugega so po prostoru z ukazi usmerjali
do pravilne protipomenke. Za tem so se orientirali na karirastem papitju, kjer so
samostojno ustvarjali zaporedja in izbrani sliki poiskali pot do njene protipomenke. Pri
naslednji dejavnosti so ucenci spoznali, da so slike in pisava na racunalniku sestavljene iz
slikovnih pik. Ucenci so svoje ime zapisali s $tevilko, nato so z barvanjem kvadratov
ustvarili sliko, kot jo ustvarijo racunalniki. Pri glasbeni umetnosti so ucenci ponovili, kaj
so ritmicni vzorci in se igrali igro Ritmicni vlak. S pomodjo slik so utrdili razlicne dolzine
tonov. Nato so s pomocjo slik sami ustvarili ritem in ga izvedli s ploskanjem. Zadnjo $olsko
uro so se ucenci pri Sportu razgibali z gibalnimi vajami po vzorcu ponavljanja — Ponovi za
menoj. Nato so izvedli ve¢ iger, kjer so Stevila od 1 do 5, vklju¢no s Stevilom 0, razvrscali

po velikosti in s tem urili algoritmi¢no razvrscanje.

3 REZULTATI

V jutranjem varstvu so ucenci uspesno predstavili aktivnost Odkrivanje napak svojim
starSem (Slika 1). Ucenci so bili dobro pripravljeni na izvajanje aktivnosti, kar se je kazalo
z nemotenim potekom dela. Pomembno je bilo, da so imeli ucenci predznanje za izvajanje
aktivnosti, ki so ga pridobili pri dodatnem pouku. Tako smo se izognili zapletom, kot so
izguba casa za razlago in ucenje novih u¢nih vsebin. Ucenci so bili pri delu aktivni in
samozavestni, kar potrjuje, da je vkljucenost starSev v vzgojno-izobrazevalni proces

odli¢na motivacija za ucence.
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Slika 1: Aktivnost Odkrivanje napak

Pri dejavnosti Omrezje za sortiranje (Slika 2) smo ugotovili, da je dejavnost povecala
motivacijo ucencev pri delu, saj so naloge izvajali skupaj s starsi. Ker je $lo za sodelovalno
ucenje, je dejavnost ucence pripeljala do cilja, vendar so v primeru nesodelovanja in slabega
dogovarjanja prisli do nepravilne resitve. Povsem pricakovano je bilo, da se je neuspeh
dejavnosti pri ucencih kazal kot razocaranje. Nepricakovano pa je bilo, da so v primeru
nepravilnosti pri izvedbi dejavnosti bili starsi tisti, ki so sami izpeljali svoj del naloge,
ucence pa prepustili same sebi, ki so se mogli brez posvetovanja znajti sami. Ucenci so
ugotovili, da se dejavnost hitreje opravi, ¢e pri njej sodeluje vec udelezencev. Vendar pa ze

napaka enega udelezenca povzroci, da resitev aktivnosti ni pravilna.

Slika 2: Omregje za sortirange
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Pri prvi ucni uri slovenséine je bila igra odlicna motivacija, pri kateri so ucenci v vlogi
gasilcev utrdili orientacijo v prostoru in na mrezi ter smeri za izvajanje naloge. Tako so
ucenci brez vedjih tezav sledili ukazom na karirastem papirju (Slika 3), sodelovalno ucenje
v tandemu in medsebojna pomoc sta jih pripeljala do cilja — pravilne resitve, kar se je pri

ucencih pokazalo z zadovoljstvom in navdusenjem.

Slika 3: Sledenje nkazom na mregi

Pri ucni uri se je potrdilo, kako pomembno je upostevanje diferenciacije pri zasnovi u¢nih
ur (Slika 4), saj so nekateri ucenci z resevanjem premetanke pokazali svoje znanje na visji

ravni. To jim je dalo samozavest in priloznost za dosego visjih standardov znanja.

Slika 4: Diferenciacija 3 resevanjen premetantke
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Pri naslednji ucni uri slovenscine smo v uvodu utrjevali znanje protipomenk z delom v
tandemu, kjer so ucenci z orientacijo v prostoru iskali ustrezno sli¢ico s protipomenko.
Ucence je motiviralo, da so se znasli v vlogah vodij in usmerjali svoj tandem po udilnici s
smernimi ukazi (Slika 5). Presenetilo nas je, da je delo v tandemu potekalo brez tezav.
Ucenci so med seboj dobro sodelovali, kar smo dosegli predvsem s tem, da smo aktivnost

ponovili in vsakemu ucencu v tandemu omogocili vlogo vodje.

Slika 5: Iskanje protipomentk v prostoru

Tudi z dejavnostjo na mrezi smo nadgradili znanje iz prejSnje ucne ure, saj so ucenci
samostojno oblikovali ukaze, ki so jih na mrezi vodili do ustrezne protipomenke (Slika 6).
Ucenci so sklepali, da e pri sledenju zaporedju ukazov le enega ukaza ne izpeljejo pravilno,
to vodi do napacne reditve. Spoznanje so povezali z vsakdanjim zivljenjem, na primer
sledenju receptom pri kuhanju, sestavljanju kock, oblacenju. Ker sta bili uc¢ni uri povezani,
so odli¢en potek aktivnosti, dobra volja in zagnanost ucencev dokaz, kako pomembno je,
da ucne ure najprej zasnujemo na osnovni ravni znanja, nato preidemo na srednjo raven
in $ele na koncu na vi§jo raven znanja. Tako pridobivanje znanja pri ucencih poteka

postopno.
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Stika 6: Ustvarjanje nkazov na mregi

Dejavnost zapisa imena s Stevilko (Slika 7) je pri ucencih spodbudila radovednost o

delovanju rac¢unalnikov, kar se je pokazalo s postavljanjem vprasanj o racunalnikih.

Slika 7: Zapis imena s Stevilko
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Pri ustvarjanju slik kot jih ustvarjajo racunalniki (Slika 8), so bili ucenci navduseni in
radovedni, saj so morali pobarvati veliko kvadratkov, preden so lahko zaceli sklepati,
kaksna bo koncna slika. Dodatna spodbuda je bila, da so ucenci barvali razlicne slike, zato
so z radovednostjo pogledovali k sosedom. Ker je bila aktivnost zasnovana tako, da je
ucence pomirila in pripeljala do uspeha, so ucenci izrazili zeljo po nadaljevanju aktivnosti

in ustvarjanju drugacnih slik, kot so jih Ze imeli.

Stika 8: Ustvarjanje slik kot ralunalniki

Pri glasbeni umetnosti so ucenci z izvajanjem in ustvarjanjem ritmov izrazili
ustvarjalnost, estetski Cut in se umetnisko izrazali, hkrati pa razvijali razumevanje
algoritmov (Slika 9). Motiviranost ucencev se je okrepila pri delu v skupinah (Slika 10),
kjer so ucenci lahko izrazili svojo ustvarjalnost pri gradniji lastne ritmi¢ne strukture s
pomodjo slik. Delo v skupinah je privedlo do prevlade nekaterih uc¢encev pri dejavnosti
in s tem do izkljucenosti drugih ucencev, kar smo spretno redili s posredovanjem in z
utrjevanjem pravil pri delu v skupinah. Te zaplete jemljemo kot predvidljive, saj se ucenci
Sele navajajo na delo v skupinah in se bodo z izkusnjami naucili, da se je potrebno
prilagajati in upostevati vse ¢lane skupine. U¢na ura je bila za ucence zanimiva, kar se je
kazalo z dobro voljo in aktivnostjo u¢encev pri delu.
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Stika 10: Ustvarjange ritmicnib vzorcev

Kot ustrezna izbira predmeta za zadnjo solsko uro se je izkazal $port, saj so bili ucenci
od dejavnosti vidno utrujeni. To se je pokazalo pri razgibalnih vajah (Slika 11), saj so
tezko sledili vzorcem vaj, ki so jih morali ponoviti za sosolci. To je potrdilo dejstvo, da
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aktivnosti racunalniskega misljenja pritegnejo pozornost ucencev, jih za delo motivirajo
in spodbujajo njihovo aktivnost pri delu.

Slika 11: Vaje za razgibavanje po vzorcu

Da se ucenci zelo radi igrajo, je potrdila aktivnost iger z algoritmic¢nim razvr§canjem Stevil
od 1 do 5, vklju¢no s stevilom O (Slika 12), saj so ucenci postali energicni, njihova zbranost
se je okrepila. Pri $portu so se sprostili, porabili odve¢no energijo, razvijali motori¢ne

spretnosti, hkrati pa so z gibanjem usvajali koncepte racunalniskega razmisljanja.

Stika 12: Algoritmicno razvrscange stevil
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4 ZAXLJUCEK

Z izvedbo projektnega dne smo uspesno razvijali temeljna znanja racunalni$tva in
informatike, vkljuéno z ra¢unalniskim misljenjem. Glede na vse izvedene dejavnosti lahko
trdimo, da so te povecale motivacijo ucencev, spodbudile njihovo radovednost,
ustvarjalnost in koncentracijo pri delu. Vkljucitev racunalniSkega misljenja v vzgojno-
izobrazevalni proces je za ucitelje izziv (Krajnc idr., 2017), a se je v praksi izkazalo, da je s
pravilnim snovanjem ucnih ur in z izbiro ustreznih, starosti primernih aktivnosti mogoce
pripraviti uencem atraktivne in kvalitetne ucne izzive. Ubrati je potrebno pravo pot, po
kateri bodo ucenci stopali pocasi in z zanimanjem. Gladek potek aktivnosti je pokazal,
kako pomembna je postopna zasnova ucnih ur, z zacetkom na osnovni ravni znanja, nato
na srednji in na koncu na visoki ravni znanja (Zavod Republike Slovenije za Solstvo, 2023).
Tako so ucenci najprej pridobili osnove, Sele nato smo njihovo znanje nadgradili. Krajnc
idr. (2017) poudarjajo, da je vloga ucitelja kljucna pri razvijanju temeljnih znanj
rac¢unalni$tva in informatike, s ¢imer se strinjamo, saj mora ucitelj smiselno nacrtovati
vzgojno-izobrazevalni proces, hkrati pa mora biti posrednik, ki bo ustrezno vodil in
posredoval pri zapletih. Posebej uspesno je bilo, da so ucenci izvedene dejavnosti in s tem
pridobljeno znanje sami povezovali z delovanjem racunalnikov ter zaznavali uporabnost

dejavnosti v vsakdanjem zivljenju.

Ze pri na¢rtovanju projektnega dne smo bili pozorni na sodelovalne oblike u¢enja, ki imajo
pomembno vlogo v vzgojno-izobrazevalnem procesu. Zavedamo se, da delo v skupini
vodi do boljsega razumevanja snovi in izboljSuje komunikacijske vescine, ker pa si ucenci
v 1. razredu Sele razvijajo kompetence timskega dela, smo pri¢akovali tezave v dialogu med
ucenci. Zelo nas je presenetilo, da je delo v tandemih potekalo brez tezav. Pricakovano se
je pri skupinskem delu pojavila prevlada nekaterih ucencev, s tem pa izklju¢enost drugih
ucencev, kar smo uspesno resevali s sprotnim posredovanjem in usmerjanjem. Kot zelo
pozitivna se je izkazala vkljucenost starSev v vzgojno-izobrazevalni proces, kar je dodatno
motiviralo ucence in okrepilo njihovo samozavest. Tudi stardi so bili veseli, da so videli

potek dela v razredu in interakcijo med uciteljem in ucenci.

Pri nacrtovanju projektnega dne bi lahko izboljsali izvedbo tako, da bi dolo¢ene dejavnosti
lahko izvedli zunaj ucilnice, v naravi, a to zaradi slabega vremena v zimskem ¢asu ni bilo
mogoce. Tako bi imeli ve¢ prostora za izvajanje dejavnosti, predvsem pri ucni uri z
vkljucenimi starsi, hkrati pa bi na svezem zraku krepili svoje zdravje in pridobivali obcutek

za orientacijo v zunanjem prostoru.
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Izvedbo projektnega dne ocenjujemo kot zelo uspesno, saj smo poskrbeli za dobro voljo,
radovednost ucencev in njthovo navdusenje nad razlicnimi aktivnostmi. Omogocili smo
razvijanje temeljnih znanj racunalni$tva in informatike ter usvajanje in utrjevanje ucnih
vsebin po navodilih uénega nacrta. Z medpredmetnim povezovanjem smo izvedli
kompleksnejse aktivnosti za doseganje standardov znanja. Ucitelji, ki smo nacrtovali in
izvajali u¢éne ure v inovativnem oddelku, smo po izvedbi cutili zadovoljstvo, saj smo
dokazali, da je z dobro medosebno komunikacijo, sodelovanjem, torej s skupnimi mo¢mi
mozno doseci ve¢. NajboljSo povratno informacijo o celotnem poteku projektnega dne
smo dobili od ucencev z vprasanjem, kdaj bomo ponovno izvedli tako zabaven projektni

dan.
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