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Povzetek: Poucevanje tujega jezika na razredni stopnji v osnovni Soli poteka vsekakor drugace kot na
predmetni. Igra je na tej stopnji zelo pomembna za ucence in ima pomembno vlogo v njihovem razvoju
in vzgajanju. Znacilnosti igre omogocajo, da je igra kot u¢na metoda ucinkovita in pestra, zato je dobro,
da jo tudi ucitelj vkljucuje v pouk, saj ravno razgiban in zabaven pouk sprosca, navdusuje in uci hkrati.
V prispevku sem najprej predstavila pomen igre za otrokov razvoj. V nadaljevanju sem se osredinila

na prednosti uporabe igre pri pouku tujega jezika, navedla didaktic¢ne igre in njihovo delitev glede na
posamezne slovenske in tuje avtorje ter opisala nekaj primerov didaktic¢nih iger pri pouku tujega jezika.
Kljucne besede: igra, tuji jezik, u¢enec, ucitelj, pouk. Abstract: Teaching a foreign language at the first-
-cycle level of primary school undoubtedly has its specificities. Play is of great importance to pupils at
this stage and it takes on an important role in their development and education. The characteristics of
play make it an efficient and diverse teaching method that should be included in lessons, as it results in
fun lessons that are relaxing, exciting and informative at the same time. The article first presents the
importance of play for children’s development, and later on focuses on the advantages of implementing
play in foreign language lessons. Some didactic games and their classification according to Slovenian
and foreign theorists are provide, as well as a few descriptions of didactic games for foreign language

lessons. Keywords: play, foreign language, pupil, teacher, lessons.

Uvod

Kot uciteljica anglescine vedno znova premi-
Sljujem in nacrtujem, kako bi izpeljala u¢ne ure
tujega jezika, da bi ga ¢im bolj priblizala najmlaj-
Sim ucencem v osnovni Soli. Nekateri so spoznali
nekaj angleskih izrazov Ze prek televizije, racu-
nalnika, knjig, za druge pa je to prvo srecanje

z angleSkim jezikom. Ker je za ucence igra se
pomemben sestavni del vsakodnevnih dejavnosti,
pogosto vkljucujem igro tudi v pouk, saj igra sama
otroke po navadi zelo motivira in jim s tem amo-
goca lazje in boljSe ucenje tujega jezika. Z igro
lahko dosezemo odkrito zanimanje za angleski
jezik, povecamo motivacijo za ucenje anglescine,
poleg tega pa se ob igri kar same od sebe ponu-

jajo zanimive in izvirne situacije. Prav tako si nove
stvari laze zapomnimo, Ce so zabavne, Ce pa se

dolgocasimo, potrebujemo za pomnjenje vec ¢asa,

hitreje pozabljamo in zato moramo snov ponoviti
vecCkrat. Uspesnost je v veliki meri odvisna tudi od
motivacije.

Seveda uvajanje didakti¢nih iger v pouk terja od
ucitelja veliko energije, organiziranosti in ¢asa,
kar pa se po navadi poplaca, ko vidimo, da se
ucenci z veseljem igrajo in brez truda dosegajo
nova znanja in zato radi hodijo v Solo.

Pomen igre za otrokov razvoj

Igra je pomembna za razvoj otrokove osebnosti
in njegovega ustvarjalnega odnosa do Zivljenja in
okolja. Zagotavlja enotnost med fizi¢nim, cu-
stvenim, intelektualnim in socialnim razvojem
otroka. Otrok med igro spoznava samega sebe in
zato je otrok tisti, ki narekuje dogajanje v njej,
posledic¢no to pomeni, da vigri uZiva in se vraca
vanjo. Ilgra mu pomaga doZiveti samostojnost in
se hkrati udeleZevati sveta odraslih. Ob igri otrok
izZivi svoje napetosti in se pomiri. Igra je za otroka
pomembna tudi zato, ker se od drugih dejavno-
sti razlikuje predvsem po tem, da je svobodna in
spontana, brez zunanje nujnosti, sledi le notranji
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potrebi. Otroci vidijo v igri stvari take, kot jih dozi-
vljajo, zato lahko tudi prek igre izvemo, kaj si otrok
misli o doloCeni stvari, kako jo razume, kaksen

je njegov odnos do nje. Otrok je vigri Custveno
udeleZen in zato pogosto v njej ostaja, tudi Ce je
utrujen (Marjanovi¢ Umek in Zupancic¢, 2005).
Tudi Papalia idr. (2003: 265) pravi, da je igra
najpomembnejSa dejavnost zgodnjega otrostva.
Poudarja, da ob igri otroci spodbujajo Cutila, pre-
izkusajo vloge, se soocajo z neprijetnimi ustvi,
dojemajo stalis¢a drugih ljudi in si gradijo sliko
druzabnega sveta, razvijejo spretnosti reSeva-
nja problemov, izkusijo veselje ob ustvarjanju in
postanejo spretnejsi v govoru.

Vse nasteto moramo upoStevati tudi ucitelji.
Pomembno je, da se zavedamo pozitivnih ucinkov
igre ter igro vkljucujemo tudi v razli¢ne dejavnosti
pri pouku, Se posebno v prvem triletju osnovne
gole. Ce pripravimo za ucence primerne igralne
dejavnosti, se lahko ucenci naucijo veliko vec kot
pri klasicnem frontalnem pouku. Seveda pa mora
ucitelj igralno dejavnost nacrtovati skrbno in jo
dobro organizirati, da kar najbolje izkoristi pred-
nosti poucevanja z igro.

Prednosti uporabe igre pri
pouku tujega jezika

Igra pomeni povezavo Sole in doma, saj lahko igre,
ki jih otroci poznajo Ze v maternem jeziku, upora-
bimo tudi pri ucenju tujega jezika. Igre so lahko
Zivahne in zabavne, zato naredijo pouk prijaznejsi.
Ponujajo raznolikost ucnih situacij in razbijejo mo-
notonost pouka. Igre so zabavne in zato predsta-
vljajo odli¢en uvod v uro [motivacijal, lahko pa jih
uporabimo tudi v katerem koli drugem delu ure.
Ucitelj tako vzdrzuje oziroma povecuje motivacijo
in tako se po navadi poveca hitrost ucenja. Otroci
so bolj aktivni, saj ni igre brez aktivnega vklju-
Cevanja ucencev vanjo. Poucevanje se odvija bolj
prijazno, vadba besedisca, izgovarjave ter drugih
pravil jezika postane zabavno in je zato otrokom
blizje. Igra spodbuja posluSanje in zbranost ter
dviguje raven pozornosti. Igre spodbujajo sode-
lovanje otrok z uciteljem in med seboj ter tako
zblizujejo ucitelja in otroke. Z igro lahko dosezemo
boljSo avtenti¢nost situacij. Z igro lahko vadimo
tako pisanje, branje, poslusanje kot tudi govor. V
eni uri lahko uporabimo tudi vec razli¢nih iger za
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razli¢ne uéne stile (Brewster idr., 1992: 174).

Kot pravita Blakemore in Frith (2005) delujejo
mozgani tudi »za nasim hrbtom«, kar pomeni, da
se v€asih u¢imo, ne da bi se sploh zavedali tega.
In res véasih od prvosolcev, pri katerih velikokrat
poucujem ob igri, slisSim, da se pri pouku samo
igrajo, in tako me sprasujejo, kdaj se bomo zaceli
uciti. Ne zavedajo se Se, da se ob igri tudi veliko
naucijo.

Didakticne igre pri pouku
tujega jezika

Delitev didakticnih iger

Avtorji razlicno delijo didakti¢ne igre. Kamenov

(v Bognar 1987: 89) govori o funkcionalnih igrah,

igrah vlog, igrah s pravili in konstruktorskih igrah.

Bognar (prav tam] pravi, da so vse igre didakti¢ne

igre na neki nacin funkcionalne, ker razvijajo po-

samezne sposobnosti. Funkcionalne igre deli na:
igre vlog, ki so najbolj razsirjene in pomenijo
temeljno znacilnost otroskih iger. Z njimi otroke
uvajamo v realne zivljenjske situacije;

igre s pravili, ki so najbolj uporabne pri pouku, ker

omogocajo vgradnjo zelo konkretnih vzgojno-izo-

braZevalnih nalog, hkrati pa so zelo preproste za
uporabo;

konstruktorske igre, ki razvijajo motoriko, domi-

Sljijo, kombinatoriko in ustvarjalne sposobnosti.

Papalia (Papalia idr., 2003: 265]) in Fekonja (v Mar-

janovi¢ Umek, 2004: 382) podobno delita igro na:

e funkcijsko, ki vkljucuje ponavljajoCe se mi-
gicne gibe (npr. odbijanje Zoge) in je najeno-
stavnejSa oblika, saj se zacne Ze v obdobju
dojencka;

e konstrukcijsko igro malckov in predSolskih

otrok, pri kateri uporabljajo predmete, da

nekaj naredijo (npr. gradnja hige iz kock];
simbolno igro oz. igro pretvarjanja, ki se zac-
ne v tretjem letu starosti;

e formalnoigro s pravili [npr. ristanc). Bistvena
znacilnost iger s pravili je, da od otroka zahte-
vajo prepoznavanje, sprejemanje in podrejanje
vnaprej dolocenim, dogovorjenim in sprejetim
pravilom.

Papalia (2003) pravi, da se v zaetnem $olskem

obdobju ucenci najraje igrajo simbolne in formal-

ne igre s pravili, pa tudi funkcijske (gibalne] igre,
zato menim, da je dobro, da to upoStevamo pri na-



¢rtovanju iger, ki jih izvajamo pri pouku. Simbolno

igro oz. igro pretvarjanja lahko dobro izkoristimo

pri pouku tujega jezika kot igro vlog za vadbo be-
sedisca, ki ga ucenci spoznavajo v razlicnih skopih

(npr. v trgovini, druzina). Dramska igra je prilo-

Znost za urjenje govornih spretnosti, e jo ucitel]

ustrezno usmerja, pa tudi za urjenje medsebojnih

odnosov ter raziskovanje medsebojnih odnosov,
socialnih vlog in navad.

Za prepoznavanije in utrjevanje besedis¢a sama

najpogosteje uporabljam formalne igre s pravili,

kot so npr. domine ali spomin, ki se jih ucenci
igrajo v parih ali skupinah. Gibalne igre lahko
dobro povezemo za utrjevanje dolocene snovi, npr.
igra Simon says, pri kateri morajo ucenci, Ce jim
to rece Simon, izvajati doloCene gibalne naloge,
drugace pa ne. Tako utrjujejo poznavanje izrazov

v anglescini (jump, walk, stand up, sit down, turn

around .. ter so gibalno aktivni, ko izvajajo te uka-

ze. Ko ucenci ze dobro poznajo igro in izraze, po-
samezniki sami vodijo igro in so s tem motivirani,
da vadijo tudi poznavanje izrazov ter izgovarjavo.

L. Cok (Cok idr., 1999: 185) se je osredinila na igre,

ki jih uporabljamo pri pouku tujega jezika, in jih

razdelila na:

e spoznavne igre, ki uvajajo preprosta govorna
dejanja, ki jih spremljamo z grafi¢nimi ali
gibalnimi dejavnostmi (pozdravljanje, pred-
stavljanje, opisovanje lastnosti in znacilnosti
osebe ali stvari). Z dogovorjenimi igralnimi
pravili postane igra pri jezikovnem pouku
preizkusanje Zivljenjskih polozajev, v katerih
se uporabljajo sporocanjski vzorci;

e igre dopolnjevanja, zbiranja, urejanja Sirijo
besedje dolocenega semanti¢nega polja (npr.
igra telefon, dopolnjevanje povedi ...J;

e 7reb besed, razrezanke besedila, razrezanke
podob in risb, povezovanje risbe in besede
spodbujajo upovedovanje. Pogosto uc¢enec
Sele s podobnimi spodbudami premaga zavo-
re pri govoru.

Rixon (1996: 22) lo¢i igre pri pouku jezika na igre,

pri katerih je poudarek na komunikaciji, in igre, pri

katerih utrjujemo slovni¢no pravilnost. Za razlicne
cilje, ki jih Zelimo doseci pri pouku, so namrec
primerne razlicne igre. V¢asih je potreben pou-
darek na pravilni izgovarjavi, pravopisu, slovnicni
pravilnosti, drugic pa je bolj pomembna prosta,
spro$cena in tekoca komunikacija med ucenci.

Primeri didakticnih iger pri pouku tujega

jezika
e Igrevlog: na posti, na banki, v trgovini, dru-
Zina ...

Fekonja (v Marjanovi¢ Umek, 2005: 387) pravi, da
mnogi raziskovalci menijo, da sta razvoj otrokove-
ga govora in njegove simbolne igre povezana, ker
sta oba odvisna od razvoja otrokove sposobnosti
uporabe simbolov 0z. sposobnosti zamenjave
enega predmeta za drugega. Igra in govor sovpli-
vata na otrokov razvoj. Govor je orodje, s pomocjo
katerega otrok izraza tisto, kar se nauci ob igri,
ter je sredstvo, s pomocjo katerega otrok pono-
tranji nauceno. J. Moyles (prav tam) poudarja, da
predvsem simbolna igra daje otroku priloZznost

za razvoj govora in komunikacijskih spretnosti.
Tudi pri pouku tujega jezika je predvsem igra vlog
igra, pri kateri so ucenci najbolj aktivni pri govoru
in pri kateri morajo znati uporabljati cele povedi,
ne samo dolocenih izrazov. Zato je igra vlog za
ucence, ki se zacenjajo uciti tuji jezik, v€asih tudi
neprijetna, saj so izpostavljeni pred sosolci. Neka-
teri s tem nimajo tezav, drugi pa se zaprejo vase,
zato je treba biti pri uvajanju teh iger - Se posebno
na zacCetku, ko ucenci Se nimajo bogatega besedi-
Sca - pazljivin u¢encem pomagati priigranju vlog.

¢ Igre s pravili: spomin, domine, loto, karte,
sestavljanke, potapljanje ladjic, igre tipa "¢lo-
vek, ne jezi se’, vislice, gibalne igre s pravili ...
Bistvena znacilnost iger s pravili je, da od otroka
zahtevajo prepoznavanje, sprejemanje in podreja-
nje vnaprej dolo¢enim, dogovorjenim in sprejetim
pravilom. Tako igre s pravili u¢ence navajajo na
upoStevanje pravil igre, prav tako pa pogosto zah-
tevajo tudi sodelovanje med igralci [izdelava robo-
ta iz likov po navodilih v skupini). Igre s pravili so
prevladujoca igralna dejavnost v obdobju od 6. do
7. leta naprej (Fekonja v Marjanovi¢ Umek, 2005:
383). Te igre so najbolj uporabne pri pouku, ker
omogocajo vgradnjo zelo konkretnih vzgojno-izo-
brazevalnih nalog (npr. vislice za utrjevanje pravo-
pisa, spomin ali domine za utrjevanje besedisca,
hkrati pa so zelo preproste za izdelavo in uporabo.
Pravila se lahko spreminjajo in prilagajajo starosti
in znanju ucenceyv ter potrebi pouka. Cilj igre je
po navadi tekmovanje in zmaga, kar motivacijsko
deluje na ucence.
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Izvajanje didakticnih iger pri pouku
Priizvajanju iger v razredu je treba poudariti tudi
pomen organizacije ucencev v skupine. Uence
lahko razvrstimo v skupine na razli¢ne nacine,
npr. razvrstitev glede na znanje ucencev (ucen-

ci z enako/podobno ravnjo znanja), razvrstitev
glede na to, kako ucenci sedijo, s pomocjo Zreba,
izétevanja ali po Zelji uencev. J. R. Harris (2007:
212) opozarja, da ima lahko razvrséanje velike
posledice. Na vzporedne skupine delujejo naspro-
tni ucinki.

Sama sem mnenja, da lahko v mesSanih skupinah
ucenci veliko ve¢ dajo soSolcem. Tisti, ki znajo vec,
lahko pomagajo Sibkejsim, jim dajo motivacijo za
boljSe delo in jih spodbujajo. Tisti, ki znajo manj,
se lahko zacnejo bolj truditi, dodajo nov pogled na
stvari, omogocijo drugim, da se bolj potrudijo pri
razlaganju, Ce Cesa ne razumejo, in s tem napre-
dujejo vsi.

Navodila za igranje morajo biti kratka, jasna in
preprosta. A to Se ne pomeni, da jih moramo nuj-
no povedati v maternem jeziku. Tudi J. R. Harris
(2007: 223) poudarja pomen uporabe tujega jezika
pri pouku, ko pravi, da bo tudi najboljsi ucitelj
anglescine razocaran nad pocasnostjo napredo-
vanja svojih ucencev, razen Ce jih bo preprical, da
je govorjena anglescina pravilo, ki velja v njihovi
skupini. Sama Ze od prvega razreda naprej nava-
jam ucence, da se pri interesni dejavnosti angle-
sc¢ine sporazumevamo v tem jeziku. Ko obesim na
tablo britansko zastavo, u¢enci dobro vedo, da se
pogovarjamo samo Se v angleSkem jeziku. Ker so
tega navajeni Ze od prvega razreda, je v tretjem
komunikacija v anglescini Ze nekaj povsem obi-
¢ajnega. Ucenci pa se hitreje naucijo tudi izrazov,
ki niso cilji pouka [Can I go to the toilet? Where's
Nik? Can | borrow your pencil?). Vsekakor pa je
pomembno, da ucenci razumejo navodila, za kar
poskrbim tudi z mimiko, gibi telesa ter seveda z
demonstracijo oziroma s primerom izvedbe.

Sklep

Uciteljeva vloga pri uvajanju iger v pouk je kljuc-
nega pomena. Paziti mora, da igra pri pouku ni
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sama sebi namen. Ce je igra za dolocen del ure
osmisljena in ima didakticni cilj, je pomembno,
da je tudi dobro organizirana. Ucitelj mora dobro
poznati igro, jasno razloziti pravila in voditi ucen-
ce, da boigra zabavna, hkrati pa tudi pouc¢na. To
pa ni najlazje, saj od ucitelja zahteva veliko Casa,
znanja in pripravljenosti za ustvarjalno delo v Soli.
Ce je uditelj nepripravljen, ne nadzoruje pote-

ka igre ali po potrebi ne usmerja dela ucencey,
obstaja nevarnost, da postanejo uc¢enci med igro
prevec zivahni ali delajo stvari, ki niso povezane z
nasimi cilji igre in prvotni namen igre je izgubljen.
Ucitelj mora paziti tudi na primernost igre glede
na u¢no snov in stopnjo znanja ucencev. Ce je igra
prelahka ali pretezka, ne bo zanimiva za ucence in
motivacija bo slabsa.

Pomembno je, da se ucitelji zavedamo, da je igra
pomemben del otrokovega odrascanja in jo zato
tudi vkljucujemo v pouk. Igra ne vpliva le na lazjo
in trajnejSo zapomnitev, pac pa ucence tudi moti-
vira in jim vlije voljo do dela, ucenja in odkrivanje
novega. A hkrati moramo paziti tudi na premislje-
no in smiselno uvajanje dolocenih iger v pouk, da
igra ne postane sama sebi namen. l
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