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Dolga leta nazaj je prijatelj nasel svo-
jo prvo redno zaposlitev. Ko je pove-
dal, da je postal piarovec, smo vsi
globoko razmisljali, kaj sploh pocne,
in Ce sploh kaj pocne. Izraz je zvenel
tako nekako, kot da je zaposlen za to,
da obcasno sprejme kakSen obisk,
povabi koga na kavico in se ves dan
sprehaja naokrog ter klepeta z obi-
skovalci in prijatelji. Krasna sluzbal
Izza Zelezne zavese, ki so jo tedaj
Se budno varovala Siroka pleca ca-
rinikov in milicnikov, so sicer k nam
pronicale vesti o tem, da ima tam na
drugi strani tako reko¢ vsaka firma
vsaj enega takSnega »pohajaca«. O
tem, kaj so ti poceli, pa se nham prav
tako ni prav veliko sanjalo.

Potem se je zacela Zelezna zavesa
pocasi krhati, razpadati, skoznjo so
na vseh raztrganinah pronicali vplivi z
deZel, ki sedaj pocasi postajajo nasa
nova, Sirsa domovina. Na vsem le-
pem so se zaceli ti tako imenovani pi-
arovci mnotZiti hitreje kot gobe po dez-
ju: ugledna velika podietja niso bila
zadovoljna z enim samim - ustvari-
la so si cele sluzbe. ManjSa so mora-
la imeti vsaj enega samega ali so si
za to poiskala zunanje podjetje (out-
sourcing). Ne navadno podijetje, piar-
podjetje, seveda. Dotlej vsemogocne

marketinske agencije so na vsem le-
pem postale »demodéx, kdor je kaj
»nase dal«, se je druZil s piarovci! Pi-
arovske agencije so se okrepile s ko-
pico mladenk micnega izgleda in
samozavestnega nastopa, ki so ob-
krozale velmoZe uglednih podijetij in
poskrbele, da je »njegova beseda«
vedno nasla plodna tla.

Piarovca ima danes Ze vsak ugle-
dnejsi ¢asnik in revija, piarovci skrbi-
jo za podobo pevcev in Sportnikov.
Piarovci nam vse bolj agresivno po-
nujajo modrost in etiénost nasih
predsedniskin kandidatov, ovijajo
v vato nepriljubliene poteze vlade,
blaZijo neprimerne izjave politikov
in jih branijo, da jih javnost ne linca
ipd. Vse to po¢no piarovci.
Pravzaprav sploh ni ve¢ vazno, kdo
si in kakS8en si! Vazno je le to, kako
te prikaZejo in predstavijo. Da te po-
kazejo takSnega, da si te bodo vsi
zeleli. Da izgleda$ »kul« in »in«. Da
vsako tvojo potezo, korak popiSejo
in opiSejo z mnogo zveliCavnimi be-
sedami, med katere je vsaj na vsa-
kem petem mestu vpleteno tvoje
ime, tako da ga nihce, Cetudi bese-
dilo le preleti, ne prezre in pozabi. In
10 isto je potrebno vedno znova po-
navljati in vsak korak spremljati z ob-

vestilom, ki doseze kar najvec ljudi,
predvsem pa vse medije, ki hlepijo
za cenenimi vsebinami. Potem si pi-
arovsko podprt.

A ne glede na ironijo, ki je vpletena
v zgornje stavke, cenenost in pro-
zornost postopkov in prenasi¢enost
z razli¢nimi informacijami - brez pi-
ara danes preprosto ne gre ved! Po-
staja zakon in navada - tisti, ki se
prilagodi, prezivi, ostali tezko. Podje-
tja so to Ze davno spoznala in tista
najbolj pomembna skrbno pazijo,
da ne mine mesec, ne da bi se do-
bili vsaj s svojo ozjo publiko - no-
vinarji. Tudi Sportniki, glasbeniki in
drugi, ki si s svojimi »fizicnimi« spo-
sobnostmi sluZijo za preZivetje, po-
skrbijo za to, da vsak njihov korak
pospremi ustrezen odmev.
Slovenski ustvarjalci pa so temu ga-
lopirajoéemu stroju po vecini Se na-
dalje (ne prav svetla) iziema: ko ne-
kaj ustvarijo ali doseZejo, so sveto
prepricani, da za to ve prav vsak.
Ne zavedajo se, da so drugi pogo-
sto podobni njim samim - preocbre-
menjeni in zaprti v svoj lastni svet!
Dandanes pa je neizogibno potreb-
no opozoriti na prav vsak dosezek,
zbirati dosezke, reference. Kajti to je
vprasanje, ki ga zastavijo naroc¢ni-

irena hlede uvodnik

ki in delodajalci, in to je tisto, kar se
iS¢e po internetu! Nenehoma se je
potrebno samopromovirati!

Kar nekaj prepricljivin »dokazov« se
najde za to trditev, morda je najbol]
prepricljiv danes Ze skoraj legendar-
ni Ora lto. Oblikovalec, ki mu sicer
nihée ne ocita ustvarjalnosti in do-
locene (ne pa nepresegljive) vesci-
ne, je sam sebe ustvaril s piarom,
nenehnimi bombardiranji z infor-
macijami o samem sebi. In uspel -
tega dejstva pa mu gotovo nihée ne
more oporekatil

Se kako pomembno je, da se tudi
slovenski ustvarjalci (ne vsi, nekaj
svetlih iziem, predvsem iz mlajSe
generacije, je) zavedo pomena gra-
jenja lastne podobe v javnosti. Da
se zavedo svoje profesionalnosti
tudi v tem, da se uspesno trzijo, po-
dobno kot kaksni poppevci ali ma-
ratonski plavalci. Da se brez sence
sramu sprijaznijo z dejstvom, da so
prodajno blago in orodje v rokah
narocnika, ki le ¢imbolj kleSe obliko
po njegovih navodilih. To je podro-
¢je, kier smo Se nadalje prevec Sibki
in preobremenjeni z lazno samopo-
membnostjo. Nujno bo vanjo treba
kaniti vsaj kapljico ekonomske pro-
fesionalnosti!
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Revija klik je mesecnik, izhaja 1. v mesecu
vsak mesec razen januarja in avgusta.
Rokopisov, disket in fotografij ne vratamo,
razen Ce je to urejeno s posebnim dogovorom.
Vse pravice so pridrzane. Vso gradivo revije je
v lasti zaloznika. reproduciranje revije je dovolje-
no le s pisnim soglasjem zaloznika. Zaloznik ne
odgovarja za nobeno skodo, ki nastane na pod-
lagi nasvetov, tekstov, slik, oglasov ali katerega
koli drugega materiala objavijenega v reviji klik.
mnenje urednistva se ne ujema vedno z mne-
njem avtorjev besedil, objavijienih v reviji.

lzdajanije revije sofinancira Ministrstvo za kul-
turo RS. Naklada 1600 izvodov.
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novice, dogodki:
graficni bienale vsepovsod

bienale neodvisnih

trimo kot promotor inovativnosti

Clanek, poveZi se

plakat kot relikvija

tema Stevilke:
interaktivnost
interaktivne fasade
ozivljene tiskovine

zasloni veliko dotikov

ustvarjalnost digitalne dobe - 10:
jan k. vollmer

materiali:

ultra moderni polikabonatni koveki
programi:

powercad sitemaster 3

apple safari

thunderbird in sedem dodatkov
veliki preobrat pantona
solidworks 2008

autocad civil 3d

strojna oprema:

kako izbrati laserski razdaljemer
sony hdr-hc 7e

jvec everio gz-hd7

triki in nasveti:

dreamweaver tnt: css

autocad tnt: fotomontaze
acadbau tnt: montazne strehe
archicad tnt: vasa izbira

corel draw tnt: logotip
photoshop tnt: pacino v deZju

Zlati pokrovitelj revije:

Ponovno gostimo graficni bienale. Namenoma
sem na zaCetku izpustila besedo »v Ljubljanic,
saj tokrat res teZko re¢emo, da je gostiteljica le
prestolnica. Dogajanja so namrec razprsena na
vrsto lokacij po celotni Sloveniji: v galerije in za-
sebna stanovanja, na svetovni splet, v avtobu-
se, sprehajalisca, blagovnice, na plakate, itd ...

Ze nekaj Casa opazamo smernico porajanja
novih festivalov in bienalnih prireditev, ki po eni
strani Sirijo polja za ustvarjalce iz dologenih strok,
po drugi strani pa razgrajujejo stroko v mnostvo
delnih specializacij. Bistvo prizadevanja Biena-
la slovenske neodvisne ilustracije je prej Sirjenje
ustvarjainega polja kot pa poskus omejevanja.

Ob mnoici oblikovalskih nagradnih natecajev so
v naSem prostoru arhitekturni Se vedno moc¢no
podcenjeni. Zato je toliko bolj pohvalna poteza
podietja Trimo, ki je letos Ze tretjic zapored razp-
isalo nateCaj za najboljse, predvsem pa najbolj
inovativne arhitekturne resitve, izvedene iz njiho-
vih jeklenih konstrukcij in fasadnih elementov.

Kaj bomo pridobili, ko bodo programi znali ra-
zumeti splet? Dobro tajnico! Povedali bomo,
kaj Zelimo in pod katerimi pogoji, spletne sto-
ritve pa bodo same od sebe preiskale splet v
celoti, ga razumele in ponudile Zelene odgo-
vore, in to brez naprezanja. Prve znanilce sple-
ta prinodnosti pa lahko okusimo Ze danes.

MozZnosti, ki jih ponuja interaktivnost, so spod-
budile razmiSljianja o tem, kako jih vpeljati v dru-
ge, doslej »analogne« medije. Med temi so na
prvem mestu tiskovine. Ponovno je v ospredju
visoka tehnologija, ki papirju, ki je bil doslej po-
polnoma neodziven material, z dodatki omo-
goci, da postane Ziv, odziven in interaktiven.

Racunalniski zasloni, ki jih upravljamo z do-
tikom, niso nobena novost. Pozornost zbu-
dijo le tisti, ki vpeljujejo kaj novega, drugac-
nega, da ne re¢emo revolucionarnega. In
med temi je pred nekaj meseci z meteorsko
hitrostjo obkroZil svet posebne? - vecdoti¢ni
zaslon Jeffersona Hana Perceptive pixel.

Vsak, ki se je Ze kdaj spopadel z nalogo po-
snetka izmer kakSnega objekta, dobro ve,
kako pogosto se ob tem dogodi, da ostane
katera izmed pomembnih izmer neizmerje-
na. Posledica je, da se je potrebno na objekt
vracCati. Zato je racunalniski program Site-
Master, names¢en kar na dlan¢niku, lahko
toliko bolj dobrodosla resitev.

AutoCAD Civil 3D je program, ki strokov-
njakom s podrodij nizkih in vodnih graden]
ter komunalne infrastrukture omogoca hi-
trejSe in ucinkovitejSe projektiranje z manj
zamudami in napakami, kar posledi¢no
pomeni zadovoljne investitorje in stranke.

gorenje



novice, dogodki

graficni bienale vsepovsod

Ponovno gostimo grafi¢ni bienale. Namenoma sem na zacetku izpustila besedo »v Ljubljani«, saj tokrat res tezko

27. graficni bienale prikazuje osem pogle-
dov na grafiko. Njihova skupna tocka in
hkrati povezovalna nit vseh razstav je re-
produktibilnost oziroma razmnoZljivost. Ta
se je kot posebna lastnost umetnosti po-
javila s prvimi grafikami v renesansi, prelo-
mno vplivala na umetnost 20. stoletja in je
aktualna Se danes.

Letosnji bienale sestavljajo osrednja bienal-
ska razstava, razstava nagrajenca prejSnje-
ga festivala in Sest spremljevalnih razstav,
ki so jih pripravile ljubljanske galerije. Raz-

recemo, da je gostiteljica le prestolnica. Deloma je temu tako iz ¢isto banalnega razloga, da ni primernih, dovolj

velikih prostorov, kjer bi lahko razstavili vse prispele umetnine. V vecji meri pa je razlog Zelja organizatorjev, da se

umetnost ¢imbolj pribliza ¢loveku na ulici in resnicnemu svetu, pa tudi, da se na kar najbolj raznolike nacine prikaze

razlicne medije, ki v sodobni grafiki danes zdruzujejo.

Pripravila Irena Hlede

27. graficni bienale
27th biennial of graphic arts

ljubljana, 6.9.-28.10.2007

stavljene so zvrsti v razponu od tradicio-
nalne grafike do tiskane umetnosti, videa,
fotografije do racunalniske in spletne ume-
tnosti. Posebnost letosnjega dogajanja pa

zane ol nemira predstavija izklju¢no v ka-
talogu. Naslednjih Sest prizoris¢, ki so svoje
mesto nasli v zasebnih stanovanjih. Seveda
je obisk teh omejen na natancno doloce-

je, da so tradicio-
nalna prizoris¢a do-
polnjena s kar nekaj
neobicajnimi.

Prva posebnost je
pet avtorjev, ki svoje
prispevke v temat-
skem okviru Razve-

ln wiiskovitejs ustznor

nakaterih pogledih pem -

pagolovitl opiisalosgs otredtva, [/ e bi 0ls |l za samibs pledss
fenike in camike plodne Sodhe, ki o ae aajdele para, B bils congla
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V stanovanjih umetniSka dela zaZivi-
jo povsem novo Zivljenje, okrog njih
se spletajo razne zgodbe in pogovo-
ri, ki jih sicer v galeriji redko zasle-
dimo ali opazimo. Umetnina je blize
Eloveku, ki z njo Zivi, jo dnevno opa-
zuje in raziskuje.

ne in ¢asovno zelo
omejene termine,
a zaradi intimnega
odnosa, ki se ob
ogledu vzpostavi z
lastnikom, poseben
in pogosto mMnogo
bolj bogat. Graficne

Anamarija Smajdek, Zgodnji gost/Early Guest, 2007, avto-

ennilineatemd od theiih, &l jik
danss spabems prl stroeih v

bus ljubljanskega potniskega prometa

umetnine so si svoja »domovanja« poiska-
le e na avtobusih ljubljanskega potniskega
prometa, v parku Tivoli, Ljubljanski porodni-
$nici, na Ribjem trgu, jumbo plakatnih po-
vrSinah v BeZigradu, v centru in na Zelezni-
$ki postaji, v nekaterih blagovnicah (Modna
hiSa, Maximarket ter Mercator centra v Ma-
riboru in Celju) ter v virtualnem prostoru na
spletnih straneh.

Del raznolikosti razstavljenih umetnin ter
razstavnih prostorov vam predstavijamo v
slikovnem materialu.

P

H,

Dan Perjovschi, Velika knjiga za prvo
polletie, 2007, umetniski projekt v kata-
logu 27. grafichega bienala

Sleveaijl. | Tell ljn-
bezen jo lakks
balezes,

lovenija

.. @
—~ P i —

&

Hudobnih otrok ni nikdar primanjkovalo ns
svetu, & o samoumorih pri olrocih se vendar ni
nikdar toliko slifalo kakor sedaj. Kaj more vendar
biti temu vzrok? Majhnemu otroku vse privolijo,
kar si v glavo vtepe. — Ko pa v tivljenji naleti na
zoproosti, kterih so no more ogniti, ne vé si poma-

gati, strasne misel so ga pololi in samoumor je skle-
L mism fem law smacesafs smildaw sma = i H—

Arjan Pregl, Predlog za logotijp Slovenije I, 20086, digitalni

tisk, plakatna mesta v Ljubljani

Drustvo za domace raziskave, Indja, spletna stran www.in-
dija.si

Beli sladoled, USSA, 2005, tus na papir-
Ju, 29,7 x 21 em, Maximarket v Ljubljiani
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BoZidar Zrinski je v navedbah organizatorjev letoSnjega graficnega bienala zapisan kot
eden izmed treh kustosov, ki so zacrtali izbor del Razvezanih o¢i nemira. V nasem
spominu pa ostaja kot luciden in razmisljajo¢ sogovornik, ki smo mu vedno z odprti-
mi uSesi in veseliem prisluhnili. Zato smo izkoristili priloznost bienala, da mu zastavimo
nekaj vprasanj.

Letosnji bienale je razseljen na mnozico lokacij po Ljubljani in izven

te, nekaj prizoris$¢ pa je svoje domovanje dobilo tudi v individualnih
stanovanijih. Vidite to dejstvo kot poraz likovne in grafiéne kulture v Slo-
veniji ali kot novo pot blizje ¢loveku, uporabniku?
Graficni bienale je v preteklosti vedno naseljeval vecje razstavne prostore - recimo v
Moderni galeriji in pred dvema letoma, ko je bil postavijen v izpraznjenih tovarniskih
prostorih Tobac¢ne tovarne. Problem vecjega razstavnega prostora je trenutno pere-
¢a in aktualna tema. To smo imeli v mislih Ze takrat, ko smo priceli s pripravami na 27.
graficni bienale, zato smo ga Ze od samega zacetka naprej zasnovali na nacin, da raz-
stava izkoriSCa vse mozne prostore: galerijski prostor, javni in medijski prostor, stanova-
nja, bienalski katalog in internet. Temu primerno smo izbirali umetnike, tiste, ki imajo s
tovrstnimi prostori dolocene izkusnje. Da je bienale v zasebnih stanovaniih, je vsekakor
dobrodoslo, saj smo bili tudi sami preseneceni nad pozitivnim odzivom povablienih la-
stnikov stanovanj, da se kot »razstavis€e« pridruzijo projektu. V stanovanjih umetniska
dela zazivijo povsem novo Zivljenje, okrog njih se spletajo razne zgodbe in pogovori, ki
jih sicer v galeriji redko zasledimo ali opazimo. Umetnina je blize Cloveku, ki z njo Zivi, jo
dnevno opazuje in raziskuije.

Katere oziroma kaksne obiskovalce najbolj pogresate na svojih do-

godkih? Kam menite, da bi se morala Siriti umetnost in na koga na-
slavljati?
Graficni bienale zajema zelo Sirok in raznolik spekter obiskovalcev. Ti so se dodobra
pomesali tudi zaradi sodelovanja drugih galerij in institucij, ki so pripravile spremljeval-
ne razstave. Se vedno pa najbolj pogresamo tiste, za katere menimo, da bi jim moral
ogled likovnih prireditev postati »obveza«: Studente raznih likov-
nih Sol, fakultet, oddelkov in akademij.

Zoran Krzisnik v uvodniku kataloga govori o

potrebi po novih prostorih za razstave sodob-
ne grafike. Kako si vi predstavljate nove prostore
MGLC-ja v Ljubljani?
MGLC potrebuje vecje razstavne prostore vsaki dve leti, ko pri-
pravija grafic¢ni bienale, in prostor, v katerem bi bilo mogoce na
enem mestu celovito in pregledno postaviti vprasanja in more-
bitne odgovore s podroc¢ja sodobne graficne produkcije, bi bil
zelo dobrodosel. Vedje razstavisce, ki bi bilo zmozno reagirati
na raznoliko in bogato likovno ponudbo v Sloveniji in tujini je
tako nuja za slovenski likovni svet.
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V preteklosti so se iz izkusnje gra-
fiénega bienala razvile druge bienal-
ne graficne prireditve po vsem sve-
tu (Poljska, Japonska) in tako velja
danes za najstarejSo grafiéno raz-
stavo na svetu. Zavidljiva in »obve-
zujocCa« tradicija nas Zene naprej, da
vedno znova premisljamo svojo po-
zicijo znotraj graficne umetnosti, si
zastavljamo vprasanja o pomenu in
posebnostih graficnega ustvarjanja,
kvalitetah in spremembah.

Kateri dogodek, razstavo ... s podroéja umetnosti bi navedli kot

zglede, ki jim je slediti?
Graficni bienale je vedno poskusal biti zgled drugim. V preteklosti so se iz izkusnje
graficnega bienala razvile druge bienalne graficne prireditve po vsem svetu (Poljska,
Japonska) in tako velja danes za najstarejSo graficno razstavo na svetu. Zavidljiva in
»obvezujoca« tradicija nas Zene naprej, da vedno znova premisliamo svojo pozicijo
znotraj graficne umetnosti, si zastavljamo vprasanja o pomenu in posebnostih grafic-
nega ustvarjanja, kvalitetah in spremembah. Zgled lahko iS¢emo v lastni tradiciji in po-
menu, ki ga graficni bienale ima.

Kaksen objekt za predstavljanje umetnosti po vaS§em mnenju Lju-

bljana potrebuje?
|dealna resitev, do katere bo tezko priti, bi bila muzej za sodobno umetnost (kot speci-
alizican muzej) in vecje razstavisce, v katerem bi nasle mesto razne uveljavijene likovne
prireditve pri nas (grafi¢ni bienale, arhitekturni, bio itd).

Na kaksen nacin bi bili tukaj zastopani Stevilni novi, digitalni mediji,

ki se pojavljajo na internetu ali Zivijo le na racunalniskih zaslonih?
Je to Se nadalje skupen medij ali govorimo o dveh razli¢nih dejavnostih?
To je seveda odvisno od politike omenjenega prostora, pa naj bo to muzej ali zgolj raz-
stavisce. V vsakem primeru bo moralo zavzeti staliS¢e do uporabe novih medijev, teh-
nologij in drugih kreativnih postopkov.
Osebno me ne moti dejstvo, da Ce je neko delo narejeno za to¢no doloceni prostor
(recimo internet), potem tudi obstaja in biva samo v tem prostoru. Publika je v vsakem
prostoru razli¢na in na drugacen nacin dojema in vrednoti, in kar je najpomembnejse:
na drugacen nacin reflektira vsebine in se nanje odziva.

Del grafike se je preselil v digitalne medije, navidezne svetove, ra-

c¢unalniske zapise ... Uporabo in razsirjenost le-te je skoraj nemo-
goce nadzorovati. Menite, da ji to znizuje njeno vrednost ali jo celo izloca
s podroéja umetnosti?
Nasprotno. Ena izmed posebnih lastnosti grafike je reproduk-
tibilnost. To je lastnost oziroma kvaliteta, ki jo mora umetnik
prepoznati in koncipirati v svoje delo - sicer ustvari le nakla-
do odtisov brez posebne vrednosti. lzum naklade je posledica
ekonomskih interesov. Zahteva umetnostnega trga je bila, da
se stvari vrednotijo in ostanejo originalne ter s tem predmet
CasCenja — da imajo avro, ki je neprecenljiva. Zato je zanimivo
vprasanje, kateri izmed dveh listov, odtisnjenih iz matrice, ima
visjo vrednost (ekonomsko in sicerSnjo): tisti, ki je varno spra-
vljien v muzejskem depoju in po svoje dostopen le pescici, ki
zanj vedo, ali tisti, ki krozi med ljudmi, prijatelji, prehaja iz roke v
roko, pocCasi razpada, se maze, »izginja« - njegova vsebina pa
postaja vedno bolj jasna, Eitljiva in dostopna?
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Saso Vrabic, stanovanje v Ljubljani (del razstave Razvezane

oci nemira)

Mr. Ferraille, na razstavi Muzej Ferraille
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Anamarija Smajdek. stanovanje v Ljubljani (del razstave Raz-
vezane oci nemira)

Nancy Spero, na razstavi Razvezane oc¢i nemira v MIGLC

Christiane Baumgartner, Transall, 2002-04, lesorez, 1556 x
435 cm (del razstave Razvezane oéi nemira v MGLC)

Jeon Joonho, na razstavi Razvezane oci nemira v MGLC,
Grand Prix 27. graficnega bienala

Marija Mojca Pungercar, Socialna oble-
ka/Socialdress, v Modni hisi v Ljubljani
(del razstave Razvezane oc¢i nemira)

Razstava 3500 cm?2 v Galeriji Alkatraz
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Razstava 3500 cm?2 v Galeriji Alkatraz
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bienale neodvisnih

Problem, s katerim se srecujejo ilustratorjj, ki
posegajo v razli¢na polja sodobnih vizualnih
medijev, je pomanjkljiva opredelitev njihove-
ga ustvarjanja, ki pogosto pogojuje odrinje-
nost v neustrezna in neplodna okolja. Kla-
si¢no razumevanje ilustracije jo omejuje na
podrocje vizualizacije literarnega teksta, to-
rej na podrocje publicistike. Klju¢na vioga
ilustracije je torej pojavijanje znotraj para-
metrov nekega drugega umetniskega kon-
teksta, vendar pa je danes Siroko presegla
knjizne platnice in se razsirila na podrocje
prakticno vseh sodobnih vizualnih praks.
Podobna prizadevanja redefiniciie medija
se dogajajo tudi na polju graficne umetno-
sti, ki se trudi postati posrednik med mediji,
in Siroko vkljuCuje tako video kot fotografijo.
Zal je vioga ilustracije mnogokrat popolno-
ma spregledana, saj posega globoko v vse-
bino raznorodnih sodobnih medijev, kot so
animacija, strip, graficno in industrijsko obli-
kovanje, slikarstvo, kiparstvo, do neke mere
celo v urbanizem in arhitekturo.

llustracija je sicer Ze v preteklih desetletjih
nezavedno $irila svoje omejitve, saj bi lah-
ko, formalno gledano, Ze vsakrsen izdelek
konceptualnih umetnikov opredelili z neko
vrsto ilustrativnih reprezentacij konteksta,
vendar je do popolnega Zlitja ilustracije s Si-
rokim spektrom medijev prislo Sele v 90.
letih, in sicer s pojavom racunalniskih gra-
ficnin orodij. Ceprav je danes ratunalniska
obdelava ilustracij nepogresljiva, bi bilo zelo
napak razumeti, da je popolnoma izrinila
rocno ilustracijo, saj jo veCina avtorjev Se
vedno uporablja tako za izdelavo predlog
kot tudi kon¢nih izdelkov.

Na letoSnjem bienalu se bodo predstavil
Stevilni slovenski neodvisni ilustratorji mlaj-

8 oktober

Avtorji, sodobna ilustracija in njeni konteksti

Ze nekaj &asa opazamo smernico porajanja novih festivalov in bienalnih prireditev, ki po eni strani irijo nova polja
za ustvarjalce iz doloc¢enih strok, po drugi strani pa razgrajujejo stroko v nepregledno mnostvo delnih specializacij.
Bistvo prizadevanja Bienala slovenske neodvisne ilustracije - katerega zametek je Ze mozno videti na internetu,

uradna in slavnostna otvoritev pa bo 25. oktobra letos s prvo multimedijalno predstavitvijo projekta Drevo v klubu

K4 - je prej Sirjenje ustvarjalnega polja kot pa poskus omejevanja.

Se generacije, ki jih je k sodelovanju povabi-
la organizacija Tretaroka, ki festival organizi-
ra. Kot pobudnica bienala je sledila nacelom
horizontalne selekcije, kar pomeni, da je vsa-
kemu avtorju omogocila aktivno vkljuceva-
nje v selekcijo prihodnjih bienalov, saj se tam
deduje neposredna izbira. Na ta nacin Treta-
roka razbija morebitno centralizacijo, tako v
geografskem smislu kot v smislu zastopanja
posameznih podrocij delovanja, saj je spo-
znala, da je klju¢ni problem pri dosedanjih
predstavitvah ilustracije ravno popolna do-
minacija velikih zaloZniskih his.
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To, kar Bienale ilustracije razlikuje od dru-
gih, je, da ne bo izbranim avtorjem omo-
gocalo predstavljanja svojega dela zgolj od
oktobra do decembra letos, ko se bo zvrsti-
la glavnina javnih dogodkov, ampak jih bo
z obnavljanjem internetnih porfeljev pred-
stavljal do konca dvoletnega obdobja. Zbir-
no pregledno razstavo vseh sodelujocih si
bomo lahko ogledali konec novembra na
gradu FuZine, nekaj avtorskih projektov pa
bo predstavljenih tudi samostojno.

Ceprav bo bienale predstavijal oplajanje med
razliénimi mediji, v katerih se pojavija ilustra-

Rty sy beeralereodannbnt sci comfdrenires phe
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cija, kar se da neobremenjeno, bo vendar-
le pri iskanju teoreti¢ne redefinicije sodobne
ilustracije in njenih kontekstov izhajal pred-
vsem iz staticne ilustracije (karikatura, otro-
Ska ilustracija, strip, ulicne poslikave, izdel&-
na ilustracija, oblikovalska ilustracija), gibjive
ilustracife (animacija, spletna ilustracija, ilu-
stracija za interaktivne igre in multimedijske
intervencije) ter eksperimentalne ilustraci-
Je (glasbeni \VJ, prostorske inStalacije in dru-
ge Se neodkrite moznosti).

Poleg osrednje razstave se bo zvrstilo vec
kot 10 avtorskih razstav, intervencij in do-

il
el [T
KOTAISKI
XOLERMIGAR

Projekt Drevo



Avtor: Elena Fajt

Avtor: BlaZ Porenta
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Avtorja: Luka Mancini in Katarina Mrvar Fajt

Avtor: Martin Bricelf

Na letoSnjem bienalu se bodo
predstavili naslednji avtorji: Ajdin
Basic¢, Blaz Porenta - Ninja, David
Krancan, Ciril Horjak, Elena Fajt,
Filip Burburan - Morka, Jaka
Kramberger, Jim Kosem, Jure
Engelsberger, Karlo Medjugorac,
Katarina Petrov in Jana Flego,
Luka Mancini in Katarina Mrvar,
Martin Bricelj, Martin Sostari¢,
Miha Artnak, Miha Grobler in Ma-
tej Koren, Miha Horvat in Metka
Golec, Mina Zabnikar, Mojca Do-
linar, Natan, Neja Engelsberger,
Nenad Cizl, Rok Marinsek, Ro-
man Razman, Sanja Grci¢, Silvan
in Olmo Omerzu, Suzana Bricelj,
Tibor Kranjc, Tina Brinovar, Urska
Golob, Zlatka Knapi¢, Ziga Te-
sten, Ziga AljaZ, in Ziva Moskrig.
(Pri seznamu sodelujocih so mo-
Zne manjse spremembe.)
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Avtorja: Miha Horvat in Metka Golec
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Avtor: Martin Sostarsié

godkov v galerijskem, javnem in spletnem
prostoru, med katerimi bi izpostavili, na pri-
mer, razstavo etno igra¢ Zgodbe z dvorisca
v Slovenskem etnografskem muzeju - SEM,
z otvoritvijo 15. novembra 2007, serijo po-
slovnih daril v Mestnem muzeju Ljubljana in
medmrezni kolaborativni projekt Drevo, ki
sta ga zasnovala Ziga AljaZ in David Kran&an
v Flash izvedbi Lovra Zitnika. Slednji deluje

10 oktober

s pomocjo spletnega vmesnika, ki je osnov-
na likovna ploskev, na katero bodo ilustratoriji
in drugi sodelujoci vnasali spontano kompo-
zicijo likovnih elementov. Projekt simbolizira
duh miajSe generacije, ki razume potencial-
ne moZnosti nesebiCnega in ustvarjalnega
druZenja, hkrati pa na podrogju teorije ilustra-
cije sama sebi postavija lasten kontekst. Sa-
mega imena projekta ne smemo razumeti
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Avtor: Nenad Ciz/

prevec dobesedno, saj so njegovi vizualni re-
zultati eksperimentalne narave in zato dokaj
nepredvidljivi. Ime torej simbolizira nacin Sir-
jenja druzbene mreze, ki bo projekt oblikova-
la. Korenine in deblo Drevesa so udelezenci
bienala, ki pa bodo imeli moznost povabiti k
sodelovanju tudi mnogo »vej in vejick.

Arhivacija vsebine nekega bienala je dol-
goro¢no izrednega pomena, ne le za po-

trebe bienala samega, ampak tudi za SirSo
strokovno javnost, zato bo ob zaklju¢ku Bi-
enala neodvisnih izSel pregleden katalog s
predstavitvijo del in delovanja vseh sodelu-
jo¢ih avtorjev. Osredniji predstavitveni pro-
stor vseh vklju€enih projektov in avtorjev
bo mozZno ves Cas obsirno spremljati tudi
na uradni spletni strani bienala www.biena-
leneodvisnih.com.



irena hlede novice, dogodki

trimo kot promotor iInovativnost

Ob mnozici oblikovalskih nagradnih natecajev so v naSem prostoru arhitek-

Na natecaj za Trimove nagrade najbolj ino-
vativnim reSitvam s podrocja izvedenih
objektov so letos projektanti in podjetja pri-
javili 79 projektov iz 21 drzav, 29 del pa
je sodelovalo v okviru Studentske sekcije.
Od teh so deli obeh finalistov tudi izvedli in
razstavili na ogled v Tivolskem parku oziro-
ma na Krakovskem nabreZju. Vabljivo na-
grado, to je udelezbo na poletni $oli 2008
AA School of Architecture v Londonu, pa
je prejela le zmagovalka, Studentka arhitek-
ture iz Srbije Jelena Gruiji¢ za idejno resitev
pod nazivom »Stena za pocitek«. V konku-
renci izvedenih projektov se je komisija od-

Razstava nagrajenih del na bernardinskem sprehajaliscu

turni Se vedno moc¢no podcenjeni in redkost. Zato je toliko bolj pohvalna

poteza trebanjskega podjetja Trimo, ki je letos Ze tretji¢ zapored razpisalo

natecaj za najboljSe, predvsem pa najbolj inovativne arhitekturne reSitve,

izvedene iz njihovih jeklenih konstrukcij in fasadnih elementov. Da pa ob

tem ne bi izklju€ili najbolj inovativnih — mladih, ki izvedb seveda Se nimajo,

so posebej zanje zasnovali e dodaten natecaj z nazivom Urban Crash. Na-

grajence obeh so izbrali ¢lani strokovnih komisij iz vrst univerze in podjetja,

nagrade pa so podelili na skupni slovesnosti koncem septembra v Bernar-

dinu.

locila, da podeli tri nagrade za celovito arhi-
tekturno resitev in Sest posebnih nagrad za
inovativno uporabo Trimovih proizvodov.

Natecaja ter podelitev nagrad zanj pa sta
bila razlog za slovesno podelitev, organizi-
rano na plaZi izpod elitnega bernardinske-
ga Grand hotela, ter dodatni dan druzenja
prijaviteljev, Studentov ter drugih povabljen-
cev iz vrst arhitektov, podjetjia Trimo, no-
vinarjev in drugod. Sledniji je bil dopoldan
strokovno obarvan s predavaniji profesor-
ja Rogerja Rieweja, arhitekta arhitekturne-
ga biroja Riegler Riewe Architekten iz Av-
strije, in Vanesse Miriam Carlow, arhitektke

iz danskega arhitekturnega biroja Cobe, ter
okroglo mizo, popoldan pa Se z druzabnimi
aktivnostmi, namenjenimi udelezencem iz
razliénih evropskih drZzav za medsebojno
spoznavanje.

Tema okrogle mize, ki je potekala (enako kot
obe predavaniji) v arhitektom dobro znanem
okolju Tartinijevega gledalis¢a v Piranu, je
bila »Arhitekt + Investitor + Izvajalec + Druz-
ba = nujne sestavine uspesne arhitekture?«,
na njej pa so svoje poglede na problematiko
predstavili Matthew White, arhitekt iz Velike
Britanije, prof. Janez KoZelj, podZzupan Me-
stne obcine Ljubljana, JoZe Anderlic, direk-

Nocni prizori z bernardinske plaze

rirmia arkl

tor Kranjske investicijske druzbe, dr. Mojca
Sasek Divjak z Urbanisti¢nega instituta RS
in Tatjana Fink, glavna direktorica druzbe Tri-
mo. Janez Kozelj je spregovoril o izkusnjah
iz dela v mestni upravi, predvsem veliko na-
sprotovanja javnosti novostim, posebno za-
nimive pa so bile izkusnje g. Andrelica, ki je
poudaril potrebo po boljsi strokovni izobraz-
bi investitorjev, vsestranski Sirini arhitektov, ki
ne bi smela biti omejena le na strogo teh-
ni¢no podrocje dela, strokovnosti in izved-
beniski usposobljenosti izvajalcev ter pred-
vsem ¢im boljSi komunikaciji in sodelovanju
med vsemi.

oktober 11
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nagrajeni projekti
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Frank Herbert, Jean-Daniel Pasquettaz, Martin Jaques: Tehnicna fakulteta,
Le Locle, Svica, 2004

P

Milan Dyjuric, Aleksandru Vuja: Logisticni center Milsped, Krnjesevci, Stara
Pazova, Srbija, 2007

} . L ] {_14*.;.‘"4;* ! L, L
Peter Farmer, Jeff McFadyen, John Galvin: Proizvodni obrat brezalkoholnih
pijac Gerber, Bridgwater, ZdruZeno Kraljestvo, 2006

12 oktober

Govorniki pred okroglo mizo

Podobnih zgledov, kot jih je s tem dogod-
kom in vsem, kar mu je sledilo, pokazalo
podjetje Trimo, silahko v naSem okolju Zeli-
mo le &im vec. Na prvem mestu zaradi Tri-
move usmerjenosti in stalnega poudarja-
nja pomena inovativnosti in ustvarjalnosti
ter pripravljenosti, da sadove svoje poslov-

ne uspesnosti ne vlaga le v lasten razvoj,
ampak da jim razvoj pomeni tudi krepitev
sodelovanja in povezanosti z njihovimi naj-
boljSimi strankami ter tistimi, ki jim poma-
gajo pri Sirjenju njihovega izvajalskega slo-
vesa Sirom Evrope. S tem izraZajo vizijo
podijetja, ki je SirSa in Ze posega v podro-

Inovativni
projekti
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Barbara Brinovcar: Nakupovalni center Mercator Pobrezje, Maribor, Slovenija,

2006

L L T R R T

Ales Princic, TomaZ Jelovsek, Rebeka Bucinel-
Industrijski kompleks Trimo, Trebnje, Sloveni-
Jja, 2004 - 2007

Gregor Reichenberg, Bog-
dan Reichenberg, Saso Rek:

Uprava tiskarne Leykam,
Hoce, Slovenija, 2006



Ambient prizorisca podelitve nagrad

¢je menedZmenta kulture. Vse nasteto pa
so postavke, na katere prisega in jih razvi-
ja tudi Evropska unija. Sre¢anja, kot je bilo
letos v Bernardinu, povezujejo projektante
iz vse Evrope, ki, Ceprav govorijo vsak svoj
jezik, tvorijo enotno kulturno in ustvarjal-
no okolje. Predvsem pa srecanja med nji-

mi vzpostavljajo in krepijo osebne vezi in
rusijo zidove ozkosti in zaprtosti v najozje
bivalno okolje. Internacionalizacija se vse
bolj kaZe kot smernica za prihodnost in tak
zgled je na svojem predavanju predstavi-
la tudi nem3ka arhitektka Vanessa Miriam
Carlow.

Karin Luggin-Erol:
Fa. Wolfram, In-
austrijski - objekt
BW 100, St. Mar-
tin .S, Avstrija ,

2005

Lucas Pérez
Monsalvo, Mar-
celo Minoliti:

Zvartnots  Inter-
national Airport,
novi potniski ter-
minal, Erevan, Ar-
menijja, 2007

MatjiaZ Gril, Klav-
aj  Kikelj:  Po-
slovno-trgovski
objekt Tus, Ma-
ribor,  Slovenja,
2006

Se neka] zanimivih projektov
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Borut Pregelj: Poslovno-skladiséni objekt Ravago, Store, Slovenija, 2006

Dusan Krepop, Pavel Suchdnek, Rudolf Zakovsky: Prizidek nakupovalnega
centra Avion Shopping Park, Bratislava, Slovaska, 2007

Miha Dobrin: Xpand 6D kino v zabaviscnem centru Arena Vodafone Live,
Ljubljana, Slovenija, 2006
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clanek, povezi sel

Kljub temu da racunalniki $e dolgo ne bodo v celoti razumeli

¢loveskega jezika, piscem Ze danes ponujajo pomoc.

Svetovni splet Steje 16 let in nikakor se ne zdi, da bi se nje-

gov razvoj kakor koli ustavljal. Kljub rosni mladosti se je uspel

celo reinkarnirati! Govorimo o spletu 2.0, ki ga prepoznamo

po socialnih omreZjih, kakrsni sta Facebook in MySpace, pa

po blogih in znackah. Tudi v Sloveniji je zraslo nemalo tovr-

stnih strani. A ob prejemu povabila v Ze petindvajseto social-

no omrezje, in ko se Ze stoti¢ izgubimo v kraljestvu blogov, se

vendarle vprasamo: »Kaj prihaja za 2.0%«

Odgovor 3.0 bi bil za to revijo kajpada pre-
ve¢ enostaven. Kljub odsotnosti stekle-
ne krogle pa lahko poskusimo napovedati
prihodnost. Verjetno se le-ta skriva v razu-
mevanju vsebin s strani racunalnika. Precej
teZje je vpraSanje, kako bo do tega prislo.
Se bomo potrudili in vsak podatek na sple-
tnih straneh oznadili s strogo dolocenimi
znackami, iz Cesar bomo dobili semanti¢-
ni splet? Ali pa bodo trmasti stroji vendarle
osvojili sposobnost razbiranja informacij iz
obicajnih besedil?

In kaj bomo pridobili, ko bodo programi
znali razumeti splet? Dobro tajnico! Pove-

dali bomo, kaj Zelimo in pod katerimi pogo-
ji, spletne storitve pa bodo same od sebe
preiskale splet v celoti, ga razumele in po-
nudile Zelene in zaokroZene odgovore, in to
brez naprezanja.

Prve znanilce spleta prinodnosti pa lahko
okusimo Ze danes. Objavijate kak Clanek
na spletu? Tudi ko ste besedilo Ze napisali,
to Se ni primerno za objavo. Na spletu mora
biti vsaka informacija ustrezno vpeta oz. po-
vezana z drugimi, morda z vasimi ali s ¢lan-
ki koga tretjega. Hkrati je zaZeleno, da so
zahtevni pojmi nekje razloZeni, na primer s
pomocjo Wikipedije. Potrebno je dodati Se
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0 Dt lobat prad i

L scnce ke

B i bl fiiddvw &1 i nallesi|

rebysrik s e i s g Eiges T 308
S0 8 o B sqadhan

i gl it dow i leisj, ibaaitn

Tehnologija samodejno najde podobne clanke (desni stolpec) in razlage pojmov v

Wikipedlji (rdece obarvane povezave)
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ODPRTI KOP

Logotip Odprtega kopa

kako deluje?

Vecina tehnologij razumevanja vsebin, ki so danes v prakti¢ni rabi, uporablja
dvostopenjski pristop. To pomeni, da se vsebine najprej plitko jezikovno obdela
- besede se pretvori v osnovne oblike, izloci se besede brez pomena, poisce
se tako imenovane entitete (imena oseb, krajev, dogodkov ...). Po tej fazi nasto-
pijo algoritmi, ki vsebine klasificirajo, jim poiScejo sorodna besedila, jih zdruzu-
jejo v gruce s skupnimi lastnostmi ipd. Tu se pogosto uporablja statisticne me-
tode in nova dognanja s podrocja strojnega ucenja.

Vse pogostejSi pa so tudi poskusi, da bi poglobili zacetno jezikovno obdelavo
in hkrati obogatili racunalnik z zalednim znanjem. V tem primeru se poskusa
razvozlati strukturo vsake posamezne povedi in ugotoviti relacije, ki jih le-ta opi-
suje. Skupaj z zalednim znanjem se nato izlusc¢i informacije, ki nas zanimajo za
nadaljnjo obdelavo. Domac¢ primer tovrstne resitve je prevajalnik Presis podje-
tja Amebis, ki samodejno prevaja iz anglesc¢ine v slovenscino.

Seveda pa imata oba pristopa pomanjkljivosti. Prvi pogosto zanemari kopico
informacij, drugi pa zaradi obcutljivosti na podrobnosti hitro zaide na napacna
pota (Se posebno, ker se ljudje radi motimo v slovnici). Kot je obicajno, se bosta
verjetno oba pristopa srecala nekje na pol poti.

Kot zanimivost dodajmo $e, da je podjetje CyCorp, ki se Ze ve¢ kot desetletje
trudi zapisati ¢lovesko znanje v racunalniku razumljiv jezik, nedavno odprlo svo-
Jje evropsko predstavnistvo ravno v Ljubljani. Razlog delno ti¢i v tem, da na In-
Stitutu JoZefa Stefana domuje ena najmocnejsih evropskih raziskovalnih skupin
na podrocju tehnologij znanja.



kal dobim

naroc¢nina na klik
10 Stevilk

popusti & ugodnosti

Popust prinakupu programov med narocCniki, ki se bodo narocCili in placali do

popusti pri nakupu knjig o . . .
S 30. oktobra 2007, bomo izZrebali prejemni-

ter vrsta uporabnih informacij za bralce _ _

na spletni strani revije, kot so: ka nosilca notesnika Express Desk za uporabo na

ceniki storitev volanskem obrocu vozila (www.mobil-office.dk).

spletne povezave - linki

postnina
placana
po pogodbi
§t.59/1/s

informacije o sejmih, natecajih ...
V cenah je zajet 8,5 % DDV. Celoletna naro¢nina je moz-

n
AV na le ob vnaprej$njiem placilu. Vnaprejsnje placilo narocniku
zagotavija popust in brezplacno dostavo na Zeleni naslov
q a rO ‘ I I I |? znotraj Sloveniie. Naro¢nina za narocnike zunaj Sloveni-
[] je je viSja za znesek poviSane postnine in se spreminja ob

spremembah cen postnih storitev. Celoletna narocnina za-
¢ne kupcu teci tako] po placilu narocnine. Kupec lahko od

narocnine odstopi najkasneje 8 dni po placilu narocnine. pro anima
e . V tem primeru mu zaloznik v celoti povme vplacani znesek. p.p. 2736
s prilozeno narogiinico Strodke dostave revile do kupcev znotraj Sloveniie krile za-
. : . . lozba. Ce kupec po preteku naro&nine pisno ne sporodi, da
o internetu | wwwiklikonline.si " , o : iubli
P | revile ne Zeli ve& prejemati, mu zalozba poslie radun oz. pok 1001 ljubljana
po telefonu | +386 (0)1 52 00 720 oznico za naroénino za naslednje leto. Ce kupec poslane

poloZnice ali predracuna ne poravna, se njegova narocnina
prekine. Narocilnica je sestavijena v enem izvodu in sluzi kot
osnova za pripravo poloznice ali racuna.

Narocanje: wwwiklikonline.si 01 52 00 720
15 oktober



interaktivnost

liviene tiskowine
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oblikovanje

digitalni mediji

vizualizacija & animacija

naroc¢nina na klik
10 Stevilk

popusti & ugodnosti

popusti pri nakupu programov
popusti pri nakupu knjig

ter vrsta uporabnih informacij za bralce

Novi KLIK najdete na prodajnih mestih Dela prodaje, knjigarnah MK - Konzorcij, Vale-Novak na spletni strani revije, kot so:
na Wolfovi ulici v Ljubljani, knjigarni Goga v Novem Mestu ter knjigarni v Kibli v Mariboru. ceniki storitev
Vsebino nove Stevilke najdete tudina www.klikonline.si spletne povezave - linki

informacije o sejmih, natecajih ...

[naroéilnica na klik]

nepreklicno narocam(o) klik od Stevilke:

| |
= 52 s 200 ha—— K|C SC
B . 93 november 2007 b
j NadlroOCIMm:
s prilozeno narocilnico
e N —
: _ po telefonu | +386 (0)1 52 00 720
| poloZnica
= R
ﬁi”iiiiiil iiiii |iiiiii 16 oktober




novice, dogodki
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Odlprti kop, kakr$nega vidjjo uporabniki

Slovensko podjetje Zemanta oziroma njegova ustanovitelja Andraz Tori in Bo-
Stjan Spetic sta s svojo spletno resitvijo - sistemom za samodejno bogatenje
vsebin - pred nedavnim zmagala na izboru Seedcamp v Londonu.
Seedcamp je skupen projekt najvecijih evropskih skladov tveganega kapitala, s kate-
rim Zelijo vzpodbuditi evropska podijetja k razvoju inovativnih spletnih storitev in “poi-
skati naslednji Google”. Od 268 podietij iz zacetka natecaja ter 20 povablienih pod-
jetij, jih je v finalu le 6 prejelo semensko investicijo. Seedcamp izbranim podjetiem
nudi neposreden dostop do najbolj zazelenih svetovalcev in investitorjev.

Prikaz tehnologije na www.zemanta.com

primerno sliko, in nenazadnje klju¢ne bese-
de, po katerih bodo ¢lanek nasli iskalniki.

Tehnologije, ki to poCetje avtomatizirajo, so
danes Ze na voljo. Iz konteksta razberejo
teme, o katerih je govora, in predlagajo re-
levantne vsebine. V Sloveniji podobno re-
Sitev Ze uporabljia RTV Slovenija za samo-
dejno objavijianje besedil oddaj. Na spletni
strani www.rtvslo.si/odprtikop so vse stra-
ni oddaj ustvarjene samodejno, zgolj na

brezplacni seminarji 3D skeniranja in 3D tiskanja

V torek, 2. oktobra bosta dva termina,
prvimed 11hin 13h, bo usmerjen pred-
vsem Vv moznosti praktiéne uporabe
v strojniStvu, konstruiranju in livarstvu,
med 14hin 16h pa v industrijskem obli-
kovanju.

Podjetje IB-Procadd ponovno orga-
nizira zanimive in brezplacne semi-
narje za vse, Zeljne novih spoznanj
s podrocij sodobnih 3D tehnologij.
Ogledali si boste prikaz 3D skenira-
nja in 3D tiskanja.

Barvno natisnjen 3D model Casa pR34 priznanega mehiskega arhitekta Miche-
la Rojkinda.

Drugi dan, v sredo, 3. oktobra, bo po-
sebna pozornost posvecena arhitekturi,
urbanizmu in geodeziji med 11h in 13h
in restavratorstvu in muzealstvu med
14hin 16h.

3D skeniranje cloveskega obraza

podlagi podnapisov in videov, brez doda-
tnega urednikovanja.

V podjetju Zemanta omenjeno tehnologi-
jo trenutno izboljSujemo in prevajamo v an-
gleski jezik. Pricakujemo, da bo v nekaj letih
samoumevno, da rac¢unalnik inteligentno
pomaga pri nastajanju vsebin. Prihodnosti
ne Zelimo napovedovati, temvec bi jo radi
ustvarili. Zato, da bomo Cez desetletje ali dve
pri pisanju lahko reklile: »Clanek, napisi sek«

Svoje projekte bodo predstavili tudi
prof. dr. Ale$ Vah¢i¢ z Ekonomske fa-
kultete, oblikovalec Matej Stefanac,
podjetja Chemets (livarstvo), DFG
Consulting(3D skeniranje) in Pilon
AEC (ArchiCAD). Na seminarjih s te-
matiko s podrogij industrijskega obli-
kovanja in arhitekture bo uvodno be-
sedo imela urednica revije Klik Irena
Hlede.

Na vsakem seminarju bo izzreban
udeleZzenec prejel bon za 3D tiska-
nje modela po lastni izbiri v vredno-
sti 200 evrov ali 3D natis lastnega
obraza, predhodno skeniranega s 3D
skenerjem. Vsi predhodno prijavljeni
udeleZenci seminarjev bodo imeli en-
kraten 50 odstotni popust za storitev
3D tiskanja ali enkraten 50 odstotni
popust za storitev 3D skeniranja.
UdeleZba na seminarju je brezplac¢-
na, zaradi omejenega Stevila mest
pa je obvezna predhodna prijava.
Prijavite se lahko na spletni strani
www.ib-procadd.si, kjer najdete tudi
vse dodatne informacije o seminar-
jih in samih 3D tehnologijah.
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plakat kot relikvija

... ali o pozabljenih vrednotah plakata

Razstava, ki so jo konec septembra odprli v NLB Galeriji Avla na Trgu revolucije, je nadaljevanje ciklusa razstav na
temo zgodovine slovenskega graficnega oblikovanja. Predstavlja slovenski plakat iz obdobja, ki se je zelo globoko
zapisalo v spomin mnogih. To je bilo obdobje po 2. svetovni vojni — ¢asi izgradnje ter utrjevanja podobe nove drza-
ve. Sporodila, ki jih ti plakati danes prenasajo, ter kakovost izvedbe pa jih postavljajo visoko v sfero tezko doseglji-

vega vzora.

SLOVENIJA-SADJE

Janez Trpin, Slovenija-sadje, 1949

18 oktober

Povojno obdobje oznacuje vec zna-
gilnosti. Prva je nedvomno mocno iz-
razena politina zavest ter zanos
graditeljev nove drzave, druga pa po-
udarjanje moci in elana gospodarstva.
Bolj kot blagovne znamke so bila tedaj
v ospredju podjetja, ki so jih razvila - tr-
Zilo se je llirijo, Elan, Radensko, Kolin-
sko, Triglav, Helios itd., vse zastavono-
$e naSega gospodarskega razvoja.
Plakate so ustvarjali znani in kakovo-
stni ilustratorji, slikarji ali arhitekti, ki so
vsakemu izmed njih namenili veliko vec
svojega ustvarjalnega dela in ¢asa, kot
je to obic¢ajno danes. Zato so bili ze v iz-
hodis¢u unikatne graficne mojstrovine.
Tudi v naslednjem, izvedbenem koraku
so bili delezni veliko ve¢ pozornosti in
skrbne, ve€inoma ro¢ne priprave tiskar-
jev. Vse to se jim je poznalo seveda tudi
na izgledu. Mnogi med njimi so Se bili
tiskani s tehniko sitotiska, drugi Ze lito-
grafsko ali v tehniki offset, a vendarle so
skoraj vedno dosegali dovrSenost izgle-
da, ki je danes tezko dosegljiva. Mehko-
ba barvnih prelivov in gostota nanosov
jih postavljajo na mesto, katerega imajo
danes grafike visjega »dometa«.

Zadniji in skoraj popolnoma pozabljeni,
a verjetno najpomembnejsi znacilnosti
plakatov iz povojnega obdobja, pa sta
simbolna vrednost in ugled, ki so ga uzi-

vali. V obdobju pomanjkanja drugih pro-
pagandnih tiskovin so bili, v nasprotju z
danasnjim ¢asom, veliko pomembnejsi
sporocilni mediji. Plakati so bil tedaj tro-
feja - kdor si ga je pridobil, ga je obesil
na zid ali hranil kot blago za zbiranje in
izmenjavo. Mnogi so bili uokvirjeni in so
dolga leta krasili zidove stanovanj. Vse
to so vrednote, ki so danes Ze davno po-
zabliene - plakati se mecejo v smeti ali
pretvarjajo v ni¢vreden papir.

Kaj je razlog? Je to, da se vanje vlaga
(po navadi) veliko manj ustvarjalnega
napora s strani avtorjev? Ali da skoraj-
da ne najdemo vec tiskarja, ki bi si lah-
ko cenovno privoscil posvetiti (na pri-
mer) ves delovni dan enemu samemu
plakatu? In ki bi bil tega sploh voljan,
voljan iskanja dovrSenosti barv, izgle-
da. In konec koncev se moramo ob po-
stavljanju teh vpraSanj obrniti tudi na
zavest in izobrazenost naro¢nikov - je
med njimi sploh e kateri, ki bi znal ce-
niti kakovost takSnega izdelka?

Cel skupek razmisljanj in vprasanj, ki
opraviCujejo razlog obiska razstave
redko videnih originalnih plakatov iz
depojev Narodne univerzitetne knjizni-
ce, ki lahko navedejo k porajanju novih
ustvarjalnih zamisli in razmisljanj v ob-
dobju, ko ponovno is¢emo izgubljene
vrednote.

Razstavo je pripravil Emzin, Zavod za kreativno produkcijo, ob pomoci Ministrstva
za kulturo Republike Slovenije in Mestne obcine Ljubljiana, Oddelka za kulturo in
raziskovalno dejavnost, na ogled pa bo do 23. novembra v NLB Galeriji Avla, Trg
republike 2 v Ljubljani, in sicer vsak delavnik od 8. do 18. ure.
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Rudniki svinca MeZica obrat-Yesna-

Miklavz Music, Elan, 1967

Vinko Sirec, Rudniki svinca MeZica obrat - Vesna, 1962

Boris Jurkovic, llirja krema, 1956

Uros Vagaja, Cockta osveZuje, 1954.
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INnteraktivne fasade

Interaktivna steklena fasada inteligentno in zanesljivo odgovarja na zuna-
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nje klimatske spremembe in potrebe stanovalcev. Izrablja naravno son¢no

energijo in ventilacijo ter v primerjavi s konvencionalnimi materiali tudi shra-
njuje toplotno energijo. Nova generacija stavb z inteligentnimi fasadami bo

zagotavljala vecjo varnost prebivalcev in prispevala k boljsi informiranosti

Novodobne steklene fasade
Neboti¢niki z dvoslojnim steklenim ovo-
jem so Ze ve¢ desetletij prevladujoca ve-
lemestna arhitekturna oblika razvitega
sveta. Prazen prostor med steklenima slo-
jema je iziemno pomemben stavbni del,
saj zracni sloj zmanjSa mo¢ soncnih Zar-
kov, preden le-ti doseZejo notranji del fa-
sadne stene. Poleg tega je ta prostor vklju-
&en v naravno ventilacijsko shemo in je
idealen za namestitev sencil. Zakaj naj bi
torej konvencionalne steklene ovoje za-
menjale interaktivne fasade?

Ker sedanja dvoslojna procelja zagotavlja-
jo optimalne bivalne pogoje le v kratkih le-

@
o

javnosti ter k privlaénejs$i podobi urbanih povrsin.

tnih intervalih. Neboti¢niki prihodnosti pa
bodo oviti v tako imenovani interaktivni
stekleni ovoj, ki bo »pametno« reagiral na
klimatske spremembe in bo neposredno
izrabljal naravne energetske vire: son¢no
svetlobo, toploto in veter. Za gradnjo naj
bi uporabili tehnolosko izpopolnjeno ste-
klo, prepojeno s snovjo na osnovi nano-
tehnologije, ki izbolj$a opti¢ne, termic¢ne in
spektralne lastnosti stekla. V fasadni ovoj
bodo vgrajene fotovoltaiCne celice in po-
seben informacijski sistem senzorjev za
kontrolo temperature in jakosti vetra ter
avtomatizirano osvetljevanje. Inteligentni
sistem bo meritve neprestano beleZil, jih

O
O

D

Detajl interaktivne stene Aperture, sestavijene iz zaslonk

primerjal z arhiviranimi podatki, zaznal sis-
temske napake in pripravil resitve za njiho-
Vo popravilo.

Interaktivna fasada bo vkljucevala tudi
sencila, ki bodo avtomatsko uravnavala
koli¢ino svetlobe v notranjih prostorih in
obenem hladila stavbo. Sencila ne bodo
bistveno spremenila stavbne podobe,
ro¢no pa jih bodo po potrebi upravijali tudi
stanovalci in usluzbenci. Najbolj ekono-
mic¢no delovanje stavbe naj bi torej zdru-
Zevalo avtomatizirano delovanje interak-
tivnega ovoja in ¢lovekovo upravijanje.
Inteligentne fasade bodo seveda veliko
vecji financéni zalogaj za investitorje, ven-
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raziskav fotografije gibanja

Stolpnica Dexia je projekt belgijskega
Laboratorija za arhitekturo in urbani-
zem LABJau] Obiskovalci lahko njeno
procelje poljubno preoblikujejo v edin-
stveno barvno kompozicijo

dar bodo dolgoroéno prihranile drage
stroSke segrevanja in ohlajevanja s klimat-
skimi napravami, ki so danes eden izmed
najvecjih onesnazevalcev okolja.

Novi dosezki

Najve¢ novosti na podrogju raziskova-
nja inteligentnih fasad so prispevali raz-
liéni evropski raziskovalni instituti, zlasti v
Nemdciji, na Nizozemskem in v Veliki Brita-
niji. Zgleden primer je interaktivna fasadna
instalacija Aperture, ki jo razvija oddelek
za digitalne medije Univerze v Berlinu
(prototipe sta izdelala Frédéric Eyl in Gun-
ner Green). Aperture je stena, sestavlje-

Podobe mimoidocega Cloveka na interaktivni steni spominjajo na pionirske zacetke
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Svetlobna instalacija na Potsdamer Platzu

na iz zaslonk, opremljenih z aktivatorjem  grafskem aparatu, katerih velikost se spre-
in receptorjem, ki reagira na svetlobo. Za-  minja ob regulaciji ostrine polja in koli¢ini
slonke lahko primerjamo s tistimi na foto-  svetlobe. Vsaka posamezna zaslonka/od-
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Vizija procelja Zelezniske postaje Transbay v San Franciscu

prtina interaktivne povrSine reagira na
svetlobo kot avtonomni del, na steni pa se
postopoma izriSe celotna slika dogajanja
v njeni blizini. Nastale podobe spominjajo
na zacetke fotografije gibanja, tako imeno-
vano sekvenc¢no fotografiranje, ki ga je v
80. letih 19. stoletja razvijal Edward Mu-
ybridge. Ko ¢lovek stoji pred interaktivho
steno, so zaklopke povsem odprte, ko se
od nje oddaljuje, pa se premer odprtin po-
stopoma zmanjsuje. Kadar stena dlje Casa
ne zazna premikov v svoji bliZini, jo je mo-
Zno programirati tako, da se na njeni povr-
Sini prikaZejo shranjene podobe.

Svetlobne fasade

Leta 2003 je berlinska skupina realiti-
es : united (Jan Edler, John DeKron, Tim
Edler) za revolucionarno Hiso umetnosti
v Gradcu izdelala tako imenovano BIX-fa-
sado, sestavljeno iz ve¢ kot 900 fluore-
scencénih svetilk, integriranih v procelje,
ki se jih lahko programira. Fasada delu-
je kot ogromen ekran, saj posreduje be-
sedila ali enostavne podobe, ki jih vsaka
dva meseca oblikujejo umetniki razli¢nih
Zanrov.

tema: interaktivnost

Ista skupina oblikovalcev je leta 2005
Berlincane razveselila s fasado Spots na
Potsdamer Platzu. Svetlobni ekran je sku-
pek reflektorjev kroznih in cilindri¢nih oblik
ter prav tako kot graska fasada sluzi pred-
stavitvam projektov mednarodno uvelja-
vljenih umetnikov, ki svoja dela pripravljajo
posebej za berlinski zaslon.

Dexia tower v Bruslju (2006) je primer
neboticnika z impresivno interaktivno fa-
sado, sestavljeno iz 4200 individualno
osvetlienih steklenih oken. Za razliko od
prejsnjih dveh primerov ne sluzi predsta-
vitvam umetniskih projektov, pa¢ pa lah-
ko vizualno podobo stavbnega ovoja soo-
blikujejo nakljuéni obiskovalci. Ob vznozju
neboticnika stoji interaktivni zaslon, ki rea-
gira na neposreden dotik ali gesto, ¢love-
kovo teZo in velikost. Informacije, nastale z
»risanjem« po zaslonu, se pretvorijo v érne
in bele graficne like: pike, Crte in ploskve, ki
se nemudoma pojavijo na stekleni fasadi,
prav tako poljubno izbrane barve. Gre za
proces direktne interakcije med nakljuc-
nim ustvarjalcem in arhitekturo, ki se seve-
da dotakne tudi mimoidocih.

Uporabna vrednost novih raziskav
Delovanje interaktivnih fasad v prihodno-
sti naj ne bi sluZilo zgolj estetskemu ugod-
ju, pa¢ pa predvsem varnosti (primer je
fasadna instalacija Aperture, ki zazna pre-
mike v svoji bliZini) in funkcionalnim name-
nom. Skupina oblikovalcev iz San Franci-
sca (Studio za oblikovanje in tehnologijo
Stamen) je pripravila zanimiv alternativni
predlog za informacijski vozni red, ki naj
bi postal sestavni del procCelja Zelezniske
postaje Transbay. Na ogromnem interak-
tivnem zaslonu bodo potniki dobili poleg
obicajnih obvestil o voznem redu vlakov
in avtobusov tudi podatke o poloZaju pre-
voznih sredstev in Casu, ki preostaja do nji-
hovega odhoda. Ekran bodo potniki opa-
zovali z velike razdalje in bodo lahko bol]
ekonomicno izrabili ¢as do odhoda.
IzloZzbe veleblagovnic pa je mogoce ze
danes poljubno oblikovati s pomodjo in-
teraktivnega transparentnega stekla za iz-
loZbene aplikacije (Displax). Na voljo je kot
steklo z vgrajeno tanko mreZo, sestavljeno
iz nanozick, ali kot folija, ki se jo lahko prile-
pi neposredno na izlozbeno okno. Kupec
lahko po interaktivnem zaslonu, ki je pove-
zan bodisi z zvokom bodisi s podobami,
klika z zunanje strani izloZzbenega okna, da
si priskrbi Zelene informacije. Se bolj pri-
vlana pa je moZnost uporabe interaktiv-
nega stekla za opremo talnih povrsin, miz
ali celo stropa. Talni napis, morda logotip
trgovine, ki se ob dotiku stopala spremeni
v grafi€no animacijo, bi brez dvoma prite-
gnil mnoZice radovednih kupcev. Sicer pa
je o slednjem ve¢ napisano Ze v prispevku
o interaktivnih zaslonih.
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tema: interaktivnost irena hlede

ozivljene tiskovine

Prakti¢nih poskusov in resitev je po vsem
svetu Ze veliko, glede na to, da pa smo
del evropske skupnosti, ki mo¢no spod-
buja inovativnost ter projekte in posame-
znike, ki se ukvarjajo z razvojem novih
tehnologij, bomo predstavili v glavnem
raziskave in dejavnosti, ki se izvajajo v
tem prostoru.

Z razvojem interaktivnih papirjev (ipapir-
jev) in drugimi prakti¢nimi aplikacijami,
ki se navezujejo na podrocje, se v evrop-
skem prostoru veliko ukvarja Svicarski
znanstvenik Beat Signer. Njegove raziska-
ve so prvenstveno usmerjene Vv interak-
tivni papir in medmedijsko (cross-media)
upravljanje s podatki. Kot ¢lan Global In-
formation Systems Groupa v ETH Zirich
je vklju¢en v evropski projekt PaperWorks
ter je bil ¢lan projekta European Paper++
(Disappearing Computer Initiative), zno-
traj katerega je odkril nekaj tehnologij
papirja, tiska in digitalnih peres za vzpo-
stavljanje povezav med fizi¢nimi in digital-
nimi vsebinami (interaktivni - ipapirji).

MozZnosti, ki jih ponuja interaktivnost, so spodbudile razmisljanja o tem,
kako jih vpeljati v druge, doslej »analogne«, medijske komunikacije. Med
temi so na prvem mestu tiskovine, ki so dolga stoletja, vse od Gutenber-
govega izuma tiska dalje, obvladovale podroc¢je komunikacij in jim danes,
Ceprav jih marsikje izpodrinjajo digitalni mediji, vendarle ne moremo od-
rekati pomembne vloge, ki jo $e nadalje ohranjajo. Zato je razmis$ljanje, da
se del moznosti digitalnih medijev prenese v ta, doslej klasi¢no-analogni
medij, zelo »na mestu«. Ponovno je v ospredju visoka tehnologija, ki papir-
ju, ki je bil doslej popolnoma neodziven material, omogoca z dodajanjem
premaznih povrsin, mikrosenzorjev in drugih mikroizdelkov racunalnistva in

elektronike, da postane Ziv, odziven in interaktiven.

Podrocja raziskav Beata Signerja zajema-
jo interaktivni papir, medmedijsko upra-
vljanje informacij, multimedijske infor-
macijske prostore, objektno usmerjene
tehnologije za upravljanje s podatki, sple-
tno inZenirstvo, multimedijske sisteme
itd. Trenutno sodeluje Se v raziskavah iS-
erver - medmedijska informacijska plat-
forma, ki podpira povezovanje fizicnih in
digitalnih vsebin, iPaper - interaktivni pa-
pir kot ogrodje za povezovanje papirnih
in digitalnih vsebin ter informacij, Paper-
Works - evropska raziskava o vkljuce-
vanju digitalnih vsebin v papir, DELOS
- mreza odli¢nosti za digitalne knjigarne,
ter iGesture - ogrodja za splo$no prepo-
znavanje kretenj. Ve¢ informacij o Beatu
Signerju najdete na http;//www.inf.ethz.
ch/personal/signer/.

V okviru projektov, znotraj katerih je sode-
loval, je bilo narejenih tudi nekaj praktic-
nih izdelkov, katerih namen je bil prikazati
mozne nacine uporabe ipapirjev. Poglej-
mo si jih pobliZje:

projekt paperworks

(Www.paper-works.org/)

Cilj evropskega projekta, v katerem sodelujejo partnerii iz Velike Britanije, Svedske,
Francije in Svice, je, da zdruzi Stevilne doslej razdrobliene izkunje, pridobliene na
podro¢ju zdruZevanja lastnosti papirja in digitalnih vsebin, v skupnih publikacijah.
To vkljuuje povezovanje najnovejsih iznajdb s podrodij racunalnistva, elektronike
ter socialnih znanosti, raziskovanje naprednih nacinov branja, pisanja in drugih, na
papirju temeljecih dejavnosti, vpeljevanje uporabe izboljSanih &mil, papirjev in iz-
vleckov, celostnih resitev kodiranja in zaznave, programske in informacijske arhi-
tekture kot tudi inovativnih resitev na podrocju izdelkov, informacij in interaktivnega

oblikovanja.
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Mestni vodic¢ po Ziirichu

|deja izdelave zUriskega mestnega vodi-
¢a je bila, da se naredi mobilna aplikaci-
ja, osnovana na papirnatih dokumentih,

prenosna in kot taka ¢imbolj primerna
za mobilne turiste. Izhodi$¢e so bili na-
¢rti mesta, raziskava pa je bila usmerje-
na v izbolj$anje njihove uporabnosti. Ker

ot Tt N
= «_3- e E"’

e
- L7 T—— LT

- [ Limrrat
o - |-

e =

3

Mestni vodic po Zurichu - ozadje, regije in plasti s podrobnostmiail layers

Mestni vodic po Zurichu - prakticha uporaba



Edinburski festival - Interaktivni vodic

imajo razli¢ne skupine turistov zelo raz-
licne potrebe in Zelje, je bila ideja, da se
ustvari vodi¢, ki bo omogocal persona-
lizacijo, a bo osnovan na skupnih izho-
discih.

Tako je bil narejen vodi¢, ki ima tri in-
formacijske plasti (ozadje, regije in po-
drobnosti) z razli¢nimi informacijami, pri-
mernimi  ustreznim skupinam  turistov.
Na aktivnem obmodju plasti Ozadje so
osnovni podatki o mestu dosegljivi tudi
takrat, ko ni nobenih podrobnejSih opi-
sov, na plasti Regije najdemo podatke o
vecjih obmodjih mesta, na Podrobnostih
pa podrobnejse opise. Uporabniki vodica

I EDfest 2005 l eDfest 2005
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Edinburski festival - Notranjost interaktivnega vodica

lahko razlicne plasti vklapljajo in izklaplja-
jo v skladu s svojimi Zeljami.

Ker pa Zeli vecina turistov ob&udovati me-
stne znamenitosti z oémi, uprtimi v ulice
in zgradbe, ne pa v zaslone racunalnikov,
se trenutno razvija sistem zvocnega vo-
denja, ki je osnovan na predvajanju zvoka
v formatu XIMA, ki uporabnikom omogo-
¢a tako papirno kot zvo¢no interakcijo.
Mestni vodi¢ po Zirichu je bil, Ceprav iz-
veden izklju¢no na papirnem mediju, do-
bra osnova za nadaljevanje razvoja in-
teraktivnih informacijskin tehnologij na
primeru izdelkov, narejenih za festival v
Edinburgu.
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Turistiéni informacijski sistem
edinburskega festivala

Med festivali je na infotockah vedno po-
nujena mnozica razli¢nih tiskovin, te iste
informacije pa lahko obiskovalci zasledijo
tudi na spletnih straneh festivala, straneh
Casopisov in drugod. Navkljub razsirjeno-
sti informacij v digitalni obliki se tiskovine
$e nadalje ohranjajo, saj so cenene, pre-
proste za uporabo, in ker so v vrsti prime-
rov $e vedno bolj priro¢ne.

Edinburski festival je kot dogodek, kjer se
zbira mnoZica turistov in kjer se odvija vr-
sta razliénih dejavnosti, idealno okolje za
preverjanje ucinkovitosti mobilnih infor-
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Edinburski festival - Interaktivni zaznamki

macijskih sistemov in posredovanja po-
membnih informacij v ustrezno kratkem
¢asu. Na osnovi izkuSenj, pridoblienih
z izdelavo vodiGa po mestu Zirichu, se
je v Edinburgu naredil interaktivni vodi¢
po festivalu (EdFest), sestavljen iz broSu-
re z zemljevidom in urnikom dogodkov,
natisnjene na interaktivnem papirju, di-
gitalnega peresa in slusalke z vgrajenim
mikrofonom za glasovno komunikacijo.
Prikaz podatkov je lahko potekal preko
vecjih zaslonskih medijev, kot so Zepni ra-
Cunalnik, tabli¢ni racunalnik ipd. Uporab-
niki vodic¢a so z digitalnim peresom po-
kazali na dolo¢eno lokacijo ter zahtevali
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Interaktivne tiskovine edinburskega festivala
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tema: interaktivnost

vseprisotno racunalnistvo

Vseprisotno racunalnistvo oziroma po anglesko ubiquitous computing se imenu-
je tretji val raunalnistva, ki je pravkar v povojih. Prvi val so bili okvirji (mainframes)
in vsakega izmed njih si je delila mnoZica uporabnikov. Naslednje je bilo obdobje
osebnega racunalnistva (personal computing), v katerem sta uporabnik in stroj —
osebni racunalnik (pogosto z veliko teZzavami) medsebojno komunicirala preko na-
mizja (desktop). Tretje obdobje, ki se pravkar zacenja, je doba mirnih tehnologij, ko
se tehnologija umika v ozadje. Oce vseprisotnega racunalnistva je Mark Weiser,
Stevilo dokumentov in razprav na to tematiko pa po svetu pravkar silovito narasca
in prav gotovo se bomo Ze v kratkem o tem podrobneje razpisali tudi v Kliku.

o njej ve¢ informacij, in sistem je samo-
dejno sproZil glasovni dialog, ki jih je se-
znanil s samo lokacijo ter dogodki v oko-
lici le-te. Kot dodatek so uporabniki lahko
uporabljali tudi sprejemnik GPS, s pomo-
¢jo katerega so dobili natan¢ne informa-
cije o tem, na kateri lokaciji se nahajajo in
kod se morajo gibati, da prispejo do Ze-
lene prireditve. Poleg prostorske lokacije
je bilo z vodi¢em mozno izbirati tudi ¢a-
sovne termine in nastavljati opomnike, z
uporabo notesnika z Anoto vzorcem pa
so lahko obiskovalci festivala vnasali tudi
svoje komentarje predstav in jih posredo-
vali osrednjemu strezniku, da so bili na
voljo vsem drugim obiskovalcem festival-
skih prireditev.

EdFest sistem se je testiral v Edinburgu
v obdobju od avgusta 2004 do avgusta
2006. Na splosno je naletel na pozitiven
odziv, ¢eprav je bilo Se veliko oblikovnih
in tehni¢nih resitev, ki bi bile potrebne
sprememb ali dodelave. Dodatne infor-
macije so dostopne na projektni strani
edinburskega festivala EdFest.

Diploma digitalnih aplikacij DiDA

Diploma digitalnih aplikacij vsebuje na-
slove, kot so Uporaba IKT, Multimedija,
Grafika in IKT v podjetjin. U¢beniki so ve-
zani na uporabo interaktivnega cedeja s
slikami, filmi in drugimi digitalnimi mate-
riali. Njihov zaloznik Edexcel jih je opisal

z besedami: »Oblikovani, da vzpodbujajo
ustvarjalnost Studentov in razvijajo prak-
ti¢ne vescine resni¢nega sveta.«

Na osnovi arhitekture interaktivhega pa-
pirja in medmedijskega zaloznistva je bila
narejena interaktivna razli¢ica broSure, v
kateri so vzpostavljene povezave med
tiskanimi vsebinami in ustreznimi vsebi-
nami na spletnih straneh. Kot primer: z
dotikom natisnjenega zajema zaslona z
digitalnim peresom se samodejno vzpo-
stavi spletna povezava na racunalniku s
stranmi, kjer najdemo dodatne informa-
cije in prakti¢ne primere. Pripombe, ki jih
uporabnik ali Student v u€benik vnese z
digitalnim peresom, se shranijo v bazo
in ostanejo na voljo naslednjim uporab-
nikom.

GIGAprints

Interaktivni natisi gigaslikovnih tock
oziroma s kratico GIGAPrints je projekt
stanfordske univerze s podrocja veli-
koformatnih vizualizacij grafi¢nih vse-
bin, mobilnosti in sodelovanja na tiska-
nih medijih oziroma papirju. Natisnjene
vsebine so nadgrajene s projektorji in
mobilnimi napravami, pravkar pa pote-
kajo raziskave, kako oblikovati, izgradi-
ti in preizkusiti interakcije in prikaze, ki
tem potrebam najbolj ustrezajo. Izho-
dis¢na ideja je, da se z dotikom infor-
macijske tocke prikazejo vsebine, kot

TEKSTILIJE IN OBLAfILA
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Interaktivna diploma DIDA

so videoposnetki, spletne strani in fo-
tografije, ki nam o izbrani to¢ki podajo
vec informacij.

Na to temo je bilo narejenih Ze nekaj po-
skusov, enega od njih, in sicer poskusno
interaktivno karto pariske podzemne Ze-
leznice, si lahko ogledate ter predvsem
preskusite Stevilne nove moznosti, ki bi
jih lahko tovrstne »naprave« nudile upo-
rabnikom, na spletni strani www.ratp.
info/orienter/cv/carterer.php. Prav v teh

dneh pa v nasi neposredni blizini, v av-
strijskem Innsbrucku, poteka konferen-
ca vseprisotnega racunalnistva (Ubiqui-
tous Computing), za katero so izvedenci
stanfordske univerze naredili demo pla-
kat izdelka, kot bi se naj pojavljal v priho-
dnosti. Glede na aktualnost dogodka pa
bomo morali na natan¢nejsi opis izdelka
$e malce pocakati ... in ob tem razmislja-
ti, kje vse bi lahko podobne tehnologije
uporabili v domacih logovih.




zaslonl veliko dotikov

Tako bi »po indijansko« prevedli »multitouch«. Racunalniski zasloni, ki jih upravljamo z dotikom, oziroma

Iznajdba komaj 30-letnega inZenirja Jeffer-
sona Hana je na lanskoletni konferenci za
tehnologijo, razvedrilo in dizajn TED 2006
v kalifornijskem Montereyju, dogodku, kjer
se sreCajo vsi velikani tehnologije, navdu-
Sila tako udelezence kot opazovalce. Pred-
stavitev oziroma predvsem posnetek le-te,
ki je Se nadalje na ogled na spletu, so po-

touchscreeni niso nobena novost. Kar nekaj razli¢nih izdelkov se pona$a z zasloni, obcutljivimi na dotik. Resda

so vec¢inoma iz drazjega, profesionalcem namenjenega razreda, a zdalec¢ niso vec redkost. Pozornost zbudijo

vedno le tisti, ki vpeljujejo kaj novega, drugac¢nega, da ne reCemo revolucionarnega. In med temi je pred nekaj

meseci z meteorsko hitrostjo obkrozil svet posebnez - vecdoti¢ni zaslon ameriSkega izumitelja Jeffersona

Hana z imenom Perceptive pixel.

imenovali »prerazporejanje vesolja«. Han,
ki svoje izume v glavnem ustvarja popol-
noma sam v svojem »laboratorijuc, je z njo
prikazal, kako si je zamislil prihodnost ragu-
nalniStva oziroma kako bi se s takSnim za-
slonom lahko popolnoma spremenil na-
¢in dela, igricarstva in vsega drugega, kar
pocnemo pred racunalniskim zaslonom.

Od dosedanjega nacina dela s tipkovnico,
misko in kazal¢kom napoveduje prehod k
upravljanju zaslona z rokami oz. prsti, s po-
modjo katerih bi interaktivno komunicira-
li z zaslonom in okni na njem kar z dotiki.
»Dotiki Eloveskih prstov so namre¢ najbolj
intuitivna dejanja na svetu,« trdi Han in na-
daljuje: »Namesto da bi bili za korak odda-

lieni od dogajanj, kot ste vedno z misko in
tipkovnico, imate sedaj moZnost popolne-
ga nadzora.«

Han svojo iznajdbo prikazuje na zaslonu,
ki je od 36-palcnega, ki ga je imel na voljo
na predstavitveni konferenci, narasel Ze na
2,4 metra dolg in skoraj meter visok pano.
Z njim upravija s spretnostjo klavirskega vir-

Perceptive pixel



tuoza: dotiki in premiki prstov omogocajo
hitrost in preprostost komunikacije, kot smo
sijo doslej lahko le Zeleli, trirazseZnostni pro-
stor se pretvarja iz zaslona v Zivi svet.

Idejo o zaslonu je avtor dobil med opazo-
vanjem kozarca z vodo: opazil je namrec,
da se svetloba v njem lomi drugace na me-
stih, kjer se je njegova roka dotaknila stekla.
Iz tega je kasneje razvil model iz prozorne-
ga akrila z LED-svetilkami na svetli strani in
infrarde¢o kamero v ozadju. Prvi preskusi
so bili spodbudni in na njihovi osnovi si je
pridobil izkuSene sodelavce, ki so mu po-
magali pri razvoju zahtevnega programske-
ga okolja, s katerim se procesi izvajajo.
Ambicija izumiteljia je, da svojo iznajdbo
vpelje v serijsko proizvodnjo, saj je nespor-
no dejstvo, da bodo podobni izdelki interak-
tivnih tehnologij v kratkem preplavili trzis€a:
pricakujemo jih vgrajene v stenah trgovin,
Sol, podzemnih Zeleznic, letalis¢, taksijev
itd. Zasloni z debelino tapete bodo dovolj
obstojni in odporni tudi proti najbolj razbi-
jaskim poskusom unicevanja. Dosedaniji
uspehi njihovega »idejnega ocCeta« spod-
bujajo k nadaljnjemu raziskovanju, pred-
vsem pa k &imprejdnji vpeljavi obstojecih
izumov Vv industrijsko proizvodnjo, da bodo
postali dostopni &im SirSim mnoZzicam.
Video o moznostih interaktivnega zaslo-
na pod naslovom Perceptive pixel - ob-
Cutljive slikovne tocke - si lahko ogle-
date v filmu Prerazporejanje vesolja, in
sicer na splethem naslovu www.fast-
company.com/multimedia/video/player.
html?bctid=769654555. V njem je na
najbolj prepricliiv (slikovni) nacin prikaza-
no, kako sta si Jeff Han in Phil Davidson, av-
tor programa za upravijanje, zamislila spre-
membe, ki jih bo v nacin dela in igre vnesel
vecdoticni interaktivni zaslon.

Kaj v tem trenutku

ponuja konkurenca?

Mitsubishi cilia na popolnoma drugo cilj-
no skupino s svojo interaktivno mizo Dia-
mondTouch, poslovnim orodjem za socCa-
sno komunikacijo dolo¢ene skupine ljudi.
Kanadsko podietie Smart Technologies si
je poiskalo trzno niSo za prodajo interaktiv-
nih tabel fakultetam, podjetiem in celo pri
vojnem ministrstvu.

Panasonic skupaj s svojim svetovalnim
podjetiem Accenture razvija interaktivne
zaslone, s katerimi so Ze opremili letaliS¢a
O'Hare in JFK.

Apple je prav pred nedavnim trzis€u pred-
stavil revolucionarni izdelek /Pod z multitou-
ch interaktivnim vmesnikom, podobnim, kot
se z njim Ze nekaj Casa ponasa /Phone. Oba
izdelka v Sloveniji verjetno $e nekaj ¢asa ne
bomo videli v Zivo. Kljub temu da sta goto-
vo korak dlie od zgoraj nastetih, $e zdale¢ ne
dosegata virtuoznosti, ki jo je kot prihodnost
predvidel Jefferson Han.

Vojna zvezda na DiamondTouchu

)

Smartboard

Interaktivna miza Smart technologies

Interaktivna tla

Edigma.com svoje znanje upora-
blja tudi v razli¢énih drugih praktic-
nih aplikacijah. Med njimi so poseb-
no zanimive resitve interaktivnosti
za pohodne povrsine, predvsem tla
objektov. Vanje lahko namestimo,
recimo, znak podijetja, ki se ob doti-
ku prostorsko vrti, na njih predvaja-
mo nogometno tekmo, igro, promo-
cijski video ipd.

/Pod touch




Displax v BES Head Office Bank

Interaktivna okna

lzdelek, ki pa izstopa iz povprecja, v tem
primeru po tehnoloski in izvedbeni inova-
tivnosti, je material pod nazivom Displax.

Iz njega narejeni proizvodi niso le zasloni, com.
ampak kar okna, saj je Displax, ki je zasno-
van na tehnologiji mreZ iz nanovlaken, kar

98-odstotno prosojen in po izgledu podo-

ben steklu.

Na njem lahko prikazujemo tako slike kot

besedila ali videe, za-
sloni pa omogoca-
jo tudi interaktivnost.
Slike in besedila pa
so na njih prikazani s
holografsko tehniko v
treh razseznostih. Vse
to jim omogoca Stevil-
ne, doslej nedoseglji-
ve moznosti, kot so
sodelovanje kupcev/

obiskovalcev v izloZbah trgovin, interaktiv-
no sodelovanje v multimedijskih aplikacijah,

Vec¢ informacij o podjetju Edigma.
com in materialu Displax najde-
te na spletni strani www.displax.

predvajanje in snemanje zvokov, zaznavanje

blizine gledalcev pred oknom ipd.

Interaktivhe tehnologije prinasa-
jo resitve v slogu stikala za Iug,
ki ga lahko vkljudite ali izkljucite
kjer koli na zidu, ali menjavanja
radijskih postaj, tako da prepro-
sto potrkate na mizo, ali klicanja
telefonske Stevilke, tako da odtip-
kate Stevilko kar na stekleni steni
tus kabine

Izdelovalec, podjetie Edigma.com s Portu-

galske, s svojimi in-
teraktivnimi okni Ze
vzbuja veliko pozor-
nosti na sejmih po
vsem svetu, poseb-
no pa s prototipsko
interaktivno  instala-
cijo v Benettonovi tr-
govini v Hongkongu,
ki omogoca obisko-
valcem, da sodeluje-

jo v ustvarjanju filma, sestavljenega iz tiso-
Ce tinejdZerskih obrazov.

Interaktivna okna Displax

holografija

Holografija (grsko: holos - celota in graphe - pisati) je veda o izdelavi hologra-
mov, razviteji obliki fotografije, ki omogoca prikazovanje slik v treh razseznostih.
Uporabna je tudi za opti¢no skladis¢enje podatkov. Pogosto jo zasledimo v znan-
stveni fantastiki: uporabliena je bila v Zvezdnih stezah, Vojni zvezd in Red Dwarfu,
pa Se kje drugje.

Holografijo je leta 1948 izumil madzarski fizik Dennis Gabor, za kar je leta 1971
dobil tudi Nobelovo nagrado za fiziko. Odkritje je bilo naklju¢no ob raziskovanju
moznih izboljsav v elektronski mikroskopiji pri British Thomson-Houston Company
v Rugbyju v Angliji. Do odkritja laserja, leta 1960, podrocje ni doZivelo pravega na-
predka.

Prve holograme, ki so lahko prikazali objekte v treh razseznostih, sta leta 1963
naredila Emmet Leith in Juris Upatnieks v Michiganu, ZDA. V Sovjetski zvezi je bil
prvi Yuri Denisyuk. Izdelali so razli¢ne vrste hologramov. Prvi so bili transmisijski ho-
logrami, ki jih vidimo, Ce jih presvetlimo z lasersko svetlobo. Mavricni transmisijski
hologrami - kasnejSa izboljSava — so vidni tudi pri dnevni svetlobi in zato pogosto
uporablieni kot zascitne oznake na kreditnih karticah ali na embalazi. PodloZeni so
s svetlobno odbijajoco folijo. Sodobne iznajdbe, med katere sodijo tudi zgoraj na-
vedeni izdelki, napovedujejo nove moznosti uporabe tej, nekaj ¢asa skorajda poza-
blieni, tehnologiji.

V podijetju Kaliopa smo poleg uradne licence za prodajo tudi tehni¢no usposobljeni,

/
da vas popeljemo v uporabo Civil 3D programske opreme v obliki izobrazevanj ali | ” D I

pogodbenega sodelovanja pri izvajanju konénih resitev.

Pridruzite se hitro rastoci skupini »Civil« specialistov.

Prodaja programske opreme
in izobrazevanja

AutoCAD LT
AutoCAD

informacijske resitve d.o.o.

www.kaliopa.si
www.iobcina.si

T: + 386(0)1 520 82 80

AutoCAD Map 3D
AutoCAD Civil 3D

AutoCAD Raster Design
Autodesk Mapguide
Autodesk Mapguide Studio

Autodesk

pooblasceni prodajalec, razvijalec S
programske opreme in podpora konénim resitvam

=



ustvarjalnost digitalne dobe - 10 blaZ erzetic

jJan k. vollmer

»Z digitalnimi orodji sem se pri¢el ukvarjati leta 1997, in sicer med $tudijem tiskanih medijev. Po dvoletnem Studiju

Veliko delas v 3D-studiu. Sicer

je to eno najbolj uporabljanih
orodij za 3D, ampak vseeno. Zakaj
si se odlo¢il prav zanj?
Cisto preprosto. Slo je za program, ki so ga
posedovali na agenciji, pri kateri sem zacel
delat. Navadil sem se nanjin ne mislim me-
njavati stvari, ki mi leZijo.

Opazil sem, da posvecas veli-

ko pozornosti fotorealizmu.
Moje mnenije je, da je fotorealizem najveci
izziv v 3DAu, hkrati pa je v danasnjih dneh
tudi standard v tem poslu, in z njim defini-
ra$ svojo kakovost. Za fotorealizem potre-
bujes veliko detajlov v sliki, tako da se ociiz-
gubijo v njej. Potrebna je izkusnja in, bolj kot
znanje, dobro oko za materiale, lu¢ in pred-
vsem poznavanje zunanje narave. Najbolje
je. da gremo ven, v resni¢ni svet in opazu-
jemo okolico. Gre za najbolj$i upodobljeval-
nik, ki je bil kdaj koli ustvarjen.

Kaksen je tvoj ustvarjalni pro-

ces?
Vecinoma zbiram ideje izven delovnega oko-
lia. Med sprehodom po naravi, na primer. Ko
dobim idejo, nemudoma pri¢nem z delom.
Neodvisno od delavnika se odpeliem do pi-
sarne, kjer imam svojo opremo. Skoraj nikoli
ne zatnem s skicami ali zapiski. Delam ne-
posredno na racunalniku z modelirnikom,
koCam pa s teksturami in lu¢mi. V&asih je
zaporedje procesa drugacno in pricnem
uporabljati luci takoj na zacetku, da sproti
pregledujem rezultat. Sproti poskusam tudi
izoblikovati svoj slog, katerega sicer Se nisem
nasel. Verjetno ga niti nikoli ne bom.

V tvojem portfelju sem videl

pomembne stranke, kot so
Coca Cola, Blaupunkt, BMW, Lu-
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sem si privoscil dolge pocitnice — tri mesece v ZDA in tri v Avstraliji,« pravi nem3ki ilustrator Jan K. Volimer. »Po tem

oddihu sem pricel z delom v oblikovalski agenciji v Wuppertalu. Tu sem se tudi srecal z orodjem 3DS Max, takrat Se

v razli¢ici 3.1, kot tudi z legendarnim Willijem Hammesom, poznanim pod imenom The Maxer. Po treh letih sem se

ponovno odpravil v Avstralijo za tri mesece. Takoj po vrnitvi sem prejel klicod Reneja Elberfelda, lastnika Elberfeld

Medien, kjer trenutno Se vedno delam kot 3D-ilustrator.«

fthansa in podobni. Kako pride do
sodelovanja z njimi?
Vecinoma ti niso moje neposredne stran-
ke. Pridobim jih posredno preko agencij, ki
potrebujejo 3D-slike ali animacije. S temi
agencijami delam Ze od vsega zaCetka in
dela, ki sem jih opravil za njih, uporabljam
kot reference.

Kdo so tvoji vzorniki?

Moj najvedji vzornik je zagotovo Wil-
li Hames. Zelo zgodaj je uspel narediti naj-
bolj$e animacije s 3DS Maxom. Vse¢ so
mi e Andrea Papini, Jesus Selvera, Franz
Steiner, Ken Dong in Marc Daniel Goecke,
sledniji Se posebej v ploskovni grafiki.

Vecina tvojih del, ki sem jih

doslej videl, je komercialne in
oglasevalske narave. Si kdaj zelel

delati na pripovednih delih, kot so ri-
sanke ali glasbeni videospoti?
Zelo rad bi delal na kaksnem videospotu, ri-
sanki ali celove¢ernemu filmu. Za zdaj $e ni-
sem imel tovrstnih ponudb. Moja skrita ze-
lia pa je, da bi lahko delal na velikem filmu,
kot je, recimo, Gospodar prstanov. Celo z
neko obrobno funkcijo bi bil zadovolien.
3D-industrija, Se posebno ti-
sta na podrocju risank, se je
neverjetno razvila do te mere, da
je 2D-risanke popolnoma izrinila iz
celovecernega programa. Kaksno
mnenje imas$ o tem in kako mislis§,
da se bodo smernice razvijale v pri-
hodnje?
Nisem prevec seznanjen z risankami in stri-
pi, misim pa, da so na tem podrocju lepe

priloZnosti za prikaz spretnosti talentiranih
umetnikov. Moja strast je 3D in spoStujem
avtorje, ki se uspejo uveljaviti na tem podro-
¢ju. V prihodnosti bomo videli Se ve¢ novih
medijev posegati v svet risank in stripov.
Kaj pogresas v digitalnih orod-
jih?
Ja, rad bi preskocil uporabo miske in imel
roko neposredno povezano na racunalnik.
Kaj nacrtujes v bliznji priho-
dnosti?
Trenutno delam na manjsi produkciji v ZDA
- kratkometrazni film z ilustracijo, animacijo
inizseki iz stripov. Zelo rad bi delal v vedji fir-
mi v ZDA ali Avstraliji. Zaenkrat poskusam
pridobiti ¢im vec izkuSenj z opravijanjem
svojega trenutnega dela, da bom pripra-
vljen za zahtevnejSe projekte.







materiali tanja bricel]

ultra moderni polikarbonatni kovcki

Lahko jih mec¢emo ob tla, skatemo po njih, jih stiskamo, vkle§¢imo, zmec-

Polikarbonatni kovcki so iziemno lahki, a
hkrati trpezni in robustni. Kovéek s prostor-
nino 35 litrov tehta komaj nekaj vec kot 3
kilograme; brez prtliage, seveda. Po oce-
nah nem3ke neodvisne ocenjevalne institu-
ciie TUV Rhineland se Rimowini kovki 7e
nekaj let zapored uvr$€ajo na prvo mesto
med podobnimi izdelki. Idejo zanje je dobil
sedaniji direktor podjetja, Dieter Morszeck,
sicer predstavnik Ze tretje generacije dru-
Zine Morszeck, ki vodi tovarno vse od leta

kamo - vedno bodo povrnili svojo prvotno obliko. Kov¢éki iz 100-odstotnega

polikarbonata, ki ga v avio-industriji uporabljajo za izdelavo oken v letalih,

so skorajda neunicljivi in ne popustijo niti pod najbolj uni¢evalnim letaliskim

osebjem. V podjetju Rimowa, sicer bolj znanem po proizvodnji prestiznih

aluminijastih kovckov z Zlebi¢i, izdelujejo kovEke iz tega high-tech materiala

zadnjih sedem let in z njimi dobesedno osvajajo svet. Kov¢ki Rimowa do-

segajo odlicne ocene tako pri uporabnikih kot pri neodvisnih ocenjevalnih

institucijah, kakréna je denimo nemska TUV.

1898. Morszecku so namre¢ blizu materia-
li, ki se uporabljajo v letalstvu, saj je strasten
pilot, ki na sestanke kjerkoli po svetu sam
pilotira svoje letalo. Zato tudi ni presenetlji-
vo, da v Rimowi izdelujejo posebne linije
kovckov za pilote in kovcke, ki po dimenzi-
jah ustrezajo normativom Mednarodnega
zdruZenja letalskih prevoznikov IATA. »Vr-
hunski izdelki potrebujejo Cloveka in nje-
govo strast do detajlov. Samo s ¢loveskim
prispevkom lahko dosegamo popolnost.«

patentirana kolesca

Dolgoletne izkusnie pri izdelavi kovckov so rimowine strokovnjake usmerjale pri iz-
delavi novega, inovativnega sistema kolesc, katerega so tudi patentiurali. Kolesca,
ki zdrzijo obremenitev kovcka do 60 kilogramov, omogocajo preprosto upravijanje
s kovckom, njegovo optimalno vodljivost tudi po bolj zahtevnem terenu in vrtljivost

okoli svoje osi za 360 stopinj.
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pravi Morzseck. Kovcke Rimowa sestavilja
v povpre¢ju vec kot 200 posamicnih de-
lov, ki so v klju¢nih delovnih korakih (ve¢ kot
90) Se vedno sestavljeni ro¢no.

Danes v tovarni v Koinu izdelujejo vec kot
100 standardnih modelov, Stevilne prila-
gojene modele (recimo za raCunalnicarie,
golffiste, zdravnike...) ter komplete kovck-
ov, ki so posebej prirejeni prostornini pr-
tljaznih prostorov najprestiznejsih mode-
lov audijev, mercedesov in bmwijev. Med

profesionalnimi fotografi so uveljavijeni Ri-
mowini vodotesni kov¢ki, odporni na via-
go ter visoke in nizke temperature.

Pri Rimowi imajo izostren posluh za Zelje
uporabnikov. Ker vedno tezijo k inovativ-
nim in modernim resitvam, so v svoj proi-
zvodni program dodali $e eno, precej do-
brodo$lo posebnost. Gre za sistem TSA
klju¢avnic, namenjen potnikom, ki potuje-
jo v Ameriko. Po uvedbi strogih varnostnih
ukrepov na ameriskih letalis¢ih kovcke

kovcCki v rokah filmskih zvezd

Druzba Rimowa je
znana predvsem po
proizvodnji  alumi-
nijastih  Zlebicastih
kovckov, ki pogosto
nastopajo v akcijskih
holywoodskih filmih.
Videli ste jih lahko v
filmih Trojni X (prviin
drugi del), Ocean's
Eleven in Ocean's
Twelve, Spiderman,
Catwoman, Dan po-
jutrinjem, G. in Ga.
Smith in celo v filmu
Garfield. Trenutno si
enega izmed kovc-
kov lahko ogledate
v TV seriji »Na kra-
ju ZloCina«, kier ga
uporablja vodja kri-
minalistov Gil Gris-
som.




Neseser iz modrega polikarbonata s svojo izvirno obliko in oblikovanjem deluje sko-
rajda kot modni dodatek.

pregledujejo TSA oblasti (Transportation
Security Administration). Ker zaklenjene
kovcke pogosto odpirajo na silo, so pri Ri-
mowi poleg obicajne Stevilcne Sifre vgra-
dili v kov&ek tudi posebno TSA kljucavni-
co. Odpira jo univerzalen TSA kljuc, ki ga

uporabljajo pooblas¢eni uradniki TSA. Le-
ti lahko kovcek odprejo tako, da ostane
neposkodovan. Po pregledu in ob zapira-
nju kovcka se prvotna Steviléna kombina-
cija reaktivira, tako da je zavarovan enako
dobro kot pred pregledom.

nakljucja?

Ve¢ kot stoletno zgodovino druzbe Rimowa spremlja nekaj zanimivih nakljucij.
V 30-ih letih prej$njega stoletja, v Casu preseljevanja v Ameriko, so zaceli z izde-
lovanjem kovckov za ladijska potovanja ¢ez veliko Iuzo. Prvotni materiali so bili
les, tkanina in usnje. V velikem poZaru sredi tridesetih let pa je zgorelo vse, razen
nekaj aluminijastih ogrodij. Richard Morszeck, sin ustanovitelja podietja, je bil fa-
sciniran nad vzdrZljivostjo tega materiala in leta 1937 naredil prvi vegji kovcek iz
aluminija. Leta 1950 je bil rojen legendarni ro¢ni aluminijasti kovéek z znadilnimi
Zlebici, natanko 50 let kasneje, torej leta 2000, pa je Rimowa trgu predstavila
prvi high-tech kovéek iz 100-odstotnega polikarbonata.

Izdelki za mobilno pisarno tudi
v prodajalnah

Izdelki Mobile Office, ki omogocajo urejeno pisarno v avtomobilski kabini, so bili
doslej na prodaj le v spletni prodajalni www.mobil fotodiskont.com, zdaj pa so
na voljo tudi na prodajnih policah podjetja Office 1 Superstore. Ce sodite med
tiste, ki si morajo izdelek pred nakupom nujno ogledati »v Zivok, lahko to zdaj
storite v omenjenih prodajalnah v ljubljanskem BTCHu, v Mariboru, Domzalah
in Grosuplju.

Med najbolj iskanimi izdelki so preklopne mizice, ki omogocajo ureditev mobilne
pisarne kar na sovoznikovem sedezu. Posebej zanimiva je najmanjsa izmed pri-
ro¢nih preklopnih mizic, saj je zaradi kompaktnih dimenzij idealna tudi za manj-
Sa vozila. Namestite jo lahko na sovoznikov sedeZ in v njej preprosto organizira-
te vse, kar potrebujete med delom na terenu. Zgornjo preklopno povrsino, ki je
obloZena s protizdrsno oblogo, lahko po potrebi odprete in si tako pripravite do-
volj veliko mizico za srednje velik prenosnik, posebej dobro pa se obnese v kom-
binaciji z najnovejSimi ultra kompaktnimi prenosnimi racunalniki. V' spodnjem
delu je prostor, kamor racunalnik brez teZzav pospravite, v delu, ki se prilega naslo-
nu sovoznikovega sedeza, pa je prostor za visete mape formata A4. Ce vam pro-
stor dopusca, lahko mizico podaljSate z dodatno policko za pisala in druge drob-
narije. Mizico s pomocjo posebnega utora na sovoznikov sedeZ varno pripnete z
varnostnim pasom, tako da mizica ostane na svojem mestu tudi v zavojih in ob
naglem pospesevaniju ali zaviranju. Mizica ima dimenzije 51 x 26 x 36 cm (z od-
prto policko 56 cm) in tezo 4.5 kg, stane pa 200 evrov. www.Frontteam.dk

Prednost Rimo-
winih  polikar-
bonatnih kovc-
kov je tudi ta,
da s stevilnimi
Zepi in predali
omogoca neo-
viran dostop do
posameznih ko-
sov prtljage, ne
da bi morali pri
tem razmetati
celotno vsebi-
no kovcka. Zelo
domiselno in
zelo prakticno.




programi gorazd rajh

powercad sitemaster 3

Vsak, ki se je Ze kdaj spopadel z nalogo posnetka izmer kakSnega objekta ali

powercad sitemaster 3
givemepower gmbh
pilon aec
www.pilon-Ir.si
www.givemepower.com
1.400 eur (brez ddv)

le dela tega, prav dobro ve, kako pogosto se ob tem dogodi, da ostane kate-

ra izmed pomembnih izmer neizmerjena. Posledica je, da se je potrebno na

objekt vracati, in to mnogokrat, ne le enkrat, ampak tudi veckrat. Zamuden

in nadleZzen postopek. Zato je resitev, ki vam jo predstavljamo, racunalniski

program za vnos izmer, names$c¢en na dlanéniku ter povezan preko modro-

zobne povezave z laserskim razdaljemerom, lahko toliko bolj dobrodoSsla.

O merjenju objektov

Meritev objekta je opravilo, ki ga morajo
vsi, ki na tak ali drugacen nacin delajo v iz-
gradniji, vzdrzevanju ali oskrbi objektov, ob-
Casno narediti. Skoraj vedno je to potreb-
no, kadar se znajdemo v hiah starejSega
datuma, kjer nacrti sploh ne obstajajo. Te
znajo biti, pod nepravilnimi koti potekajo-
¢imi zidovi, z mnozico odprtin, ni$ in po-
dobnih detajlov posebno zapletene. Tudi
stanovanja ali lokali, kjer se izvajajo pre-
novitvena dela, pogosto nimajo zrisanega
nacrta ali pa je le-ta toliko drugacen, da je
popolnoma neuporaben. In nenazadnje
pridemo $e do situacij, ko nacrti so, pogo-
sto celo v digitalni obliki kot CAD-risbe, a je
situacija na licu mesta popolnoma ali vsaj
delno drugacna ter je potrebno preveriti

obstojec¢o izvedbo, da ne pride v novopro-
jektiranih nacrtih do napak.

Posnetki izmer obstojecih objektov so nuj-
ni tudi ob vpisovanju etaznih lastnin in gle-
de na dejstvo, da bo potrebno v prenovlje-
ne katastre vpisati prav vse objekte, jih bo
treba izvajati prej pogosteje kot redko. Kata-
ster stavb pa ni edina institucija, ki potrebu-
je natanc¢ne posnetke izmer, tukaj so Se raz-
licne varnostne sluzbe, pozarne inSpekcije
ipd., ki zahtevajo od upravijavcev zgradb,
da imajo ves Cas natanéno posneto dejan-
sko stanje objekta. Povzamemo lahko, da
je situacij, ko se znajdemo z metrom ali raz-
daliemerom na objektu, veliko in preprost,
hiter in priro¢en pomocnik, kot je ustrezen
racunalniski program, nam lahko prihrani
marsikatero nepotrebno pot in tudi siv las.

Razli¢nih reSitev je po svetu seveda veliko,
a pogosto je najbolj priro¢na tista, ki nam
je najblizie, kar v racunalniskem smislu po-
meni, da imamo zanjo podporo na dose-
gu roke in v slovenskem jeziku, da smo re-
dno seznanjeni z nadgradnjami in koncem
koncev tudi to, da lahko v svojem jeziku iz-
menjamo izkusnje o delovanju $e z drugimi
uporabniki - prijatelji, znanci ali stanovski-
mi kolegi. Tak$na reSitev je program Site-
Master, katerega edina naloga je, da nam
pomaga pri izrisu nacrta posnetka izmer in
omogodi prenos le-teh v obliki CAD-nacrta
v racunalniski program, kier ga bomo na-
dalje obdelovali. Prodajo in podporo zanje
je pred nedavnim prevzelo podietie Pilon
AEC, ki Ze vrsto let skrbi za slovenske upo-
rabnike programa Archicad.

Dlancnik Fujitsu-Siemens Pocket Loox N560
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Dlancniku je priloZen prirocni nosilec
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File View SM CAD Tools 7

Risanje podrobnost/

O programu, s katerim

si izvedbo meritev poenostavimo
SiteMaster dobimo v treh razli¢icah: CE za delo
na dlancnikih, XP za delo na osebnih racunalni-
kih, prenosnikih in tablicnih racunalnikih ter Offi-
ce (paket obeh razlicic). Uporabi na osebnem
racunalniku mocnejsih »strojine namenjena
razlicica XP ima nekaj ve¢ funkeij kot razli¢ica
CE, predvsem zaradi omejitev glede veliko-
sti dinamicnega pomnilnika. Tudi uporabniski
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vmesnik razli¢ice CE je prilagojen majhnemu
zaslonu, obcutliveru na dotik. Uporabniki se
v praksi najpogosteje odlocajo za razlicico Of
fice, saj z njo dobijo licenci tako za dlancnik kot
tudi za stacionarni racunalnik, na katerem na-
daljujejo z delom po povratku s terena.

Osnovno o programu
Osnova programa SiteMaster je PowerCAD
Pro, CAD-orodje 2D in 3D, ki sicer povsem
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zgled zaslona pri delu na osebnem racunalniku

Ukazi za risanyje zidov

zado$¢a tudi za zahtevno delo in je pri 2D-
risanju lahko cenovno ugodna zamenjava
profesionalnih  CAD-programov. Posebne
funkcije programa SiteMaster so namenje-
ne posnemanju CAD-nacrtov na terenu.

Za njegovo namestitev nam zadoS¢a pov-
precen osebni radunalnik ali prenosnik oziro-
ma dlanénik s 128 MB RAM-a in razSiritve-
no rezo za spominske kartice, kamor bomo
shranjevali veCje projekte, nujna pa je mo-
Znost brezZicnega modrozobnega povezo-
vanja. Posebno pomembna pri dian¢niku je
velikost zaslona, ki naj bo 480/640 slikovnih
pik. Program deluje v okolju Windows XP/Vi-
sta oziroma na dlan¢nikih pod operacijskim
sistemom Windows Mobile 5. Lastnosti, ki
pogojujejta najvecjo selekcijo med modeli
dlacnikov, sta minimalna velikost zaslona in
modrozobna povezava, saj je brez nje komu-
niciranje z razdaliemerom veliko bolj zaple-
teno. Na nasem trzis¢u ponudba ustreznih
dlancnikov ni prav obseZna, na testu pa smo
uporabljali cenovno ugoden model podietja
Fujitsu-Siemens Pocket Loox N560 (ki ima
med drugim vgrajen tudi GPS).

Tudi izbira razdaliemerov ni velika. Pravza-
prav obstaja le en sam model, to je model
Disto A6, znanega izdelovalca opti¢nih na-
prav podietja Leica. Disto A6 ima poleg Ste-
vilnih moZnosti razlicnih meritev in njihovih
obdelav edini tudi modrozobno povezavo.

Kako poteka delo?

Z dlan¢nikom, na katerem imamo name-
§¢en SiteMaster, in laserskim merilcem raz-
dalj odmerjamo in sproti v program vna-
§amo posnete izmere. Ob tem se nam
samodejno izrisuje tudi nacrt leteh. Pro-
gram nam omogoca, da risemo zidove,
vstavljamo odprtine, dimnike, niSe ali sim-
bole notranje opreme, kotiramo in vpisu-
jemo v izmerjene prostore podatke, kot
so povrsina, volumen, oznacbe prostorov,
oznacbe oken in vrat ipd. V izrisan posne-
tek izmer lahko na izbranih pozicijah vnese-
mo celo glasovne datoteke komentarjev, ki
jih posnamemo na objektu, fotografije ipd.
SiteMaster vsebuje tudi orodja za risanje
nepravilnih tlorisov s pomodjo diagonal.
Izrisan nacrt lahko za nadaljnje delo izvo-
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Izgled zaslon na dlancniku

zimo v formata DWG ali DXF, ki ju prepo-
znajo tako rekoc vsi profesionalni programi
za projektiranje. Prav tako lahko risbe, ki so
bile narejene v drugih programih, v isti obli-
ki vnesemo v SiteMaster. Pogosto je po-
trebno namre¢ na gradbiscu preveriti, ali iz-
vedeno stanje ustreza nacrtom. V dlancnik
si prenesemo potrebne tlorise, prereze, de-
tajle ali fasade ter tako opremljeni s pomo-
¢jo laserskega merilca razdalj na objektu
izmerjeno koto primerjamo z nacrtovano.
Program ob tem izpiSe razliko vrednosti v
enotah ali odstotkih. Nacrtom lahko doda-
jamo tudi popise del, ki se izpiSejo v bese-
dilni obliki ali formatu Excell.

Delo s programom je lahko razumljivo
vsakemu, ki je kdaj delal s CAD-orodiji, po
nacinu dela pa je program zelo podoben
Autocadu, s katerim je tudi povsem kom-
patibilen. Ob tem se je le potrebno navaditi
na majhno risalno povrsino in pogostejse
zoomiranje po njej, kadar se odlo¢imo, da
bomo meritve vnasali z dlan¢nikom.

Prednosti in ugodnosti

Ker se nacrt posnetka izmer izrisuje Ze ob
samem vnasanju izmer, nacrt sam nastaja
istoCasno z vsemi zdruzitvami, zidom in od-
prtinami. Ce nam katera od izmer manjka,
to takoj opazimo in jo lahko takoj tudi doda-
mo. Vracanje na objekt zaradi napacnih ali
nepravilnih izmer ni potrebno, najpomemb-
nej$a pridobitev pa je, da imamo CAD-na-
¢rt Ze izrisan. Odpade zatorej naknadno iz-
risovanje in podvajanje dela.

Program je preprost za uporabo in hiter, se-
veda pa zahteva, podobno kot vsako drugo
racunalnisko orodje, nekaj ¢asa, da se nanj
navadimo. Enako se bodo morali privaditi
na dlancnik vsi, ki doslej §e z njim niso bili
dovolj seznanjeni, posebno za potrebe risa-
nja nacrtov. Ko pa boste enkrat prebrodil
zaCetniSke tezave in privajanje, bo gotovo
postal va$ nepogresljivi pomocnik, ki vam
bo prihranil mnogo ur »érnskega« dela.
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strojna oprema andrej bilban

kako 1zbrati laserski razdaljemer

Svicarsko podjetje Leica Geosystems je
prvo na svetu predstavilo ro¢ni laserski raz-
daliemer Disto Ze leta 1993. Vsa ta leta so
izdelke nenehno izpopolnjevali in tako so
danasniji, ki se uvr§cajo Ze v Sesto genera-
cijo, lazji, natanc¢nejsi in hitrejSi, a soCasno
Se vedno najzanesljivejsi med podobnimi
inStrumenti oziroma posnemovalci.

Laserski razdaliemeri so dobrodosli spre-
mljevalci pri delu arhitektom, projektantom,
gradbenikom, nadzornikom, geodetom,
gradbenikom, notranjim opremljevalcem,
sodnim izvedencem, policistom in 3e
komu. Z njimi lahko merimo tako razdaljo
kot tudi povrsino ali prostornino. Odlikuje jih
milimetrska natancnost ter preprosta upo-
raba, saj lahko z enim samim pritiskom na
tipko in z minimalno potrebnim ¢asom iz-
redno natan¢no (napaka je izraZena v sto-

Laserskih razdaljemerov ne proizva-
ja prav veliko razli¢nih proizvajalcev.
Zahtevne opti¢ne naprave zahtevajo
veliko znanja, ki ga nima prav vsak,
ampak le tisti, ki so v podrogje vlozili
dolga leta raziskav. Podjetje Leica,
ki ga mnogi poznajo kot izdelovalca
fotoaparatov izborne kakovosti, svo-
je znanje in izku$nje iz fotografije in
drugih vej optike uspesno uporablja
tudi na podrocCju ro¢nih laserskih
razdaljemerov. Rezultat je druZina

laserskih razdaljemerov Disto.

tinkah milimetrov) izmerijo razdaljo tudi do
najbolj nedostopnih mest.

O druzini Disto

Razdaliemere Seste generacije sestavija 5
¢lanov. Najbolj preprost je osnovni model
za uporabo v notranjih prostorih z oznako
A2. Ima neposredne tipke za sestevanje,
odstevanje, izraun povrsine in volumna.
Kot pri ostalih Leicinih laserskih razdaljeme-
rih je laserska pika jasno vidna in z njo lah-
ko doseZete tudi najbolj nedostopna mesta
na objektu.

Naslednji model, Disto A3, je majhen in
vsestranski. Je robustnejsi od A2, odporen
na vodo in prah in kot tak izredno prime-
ren za uporabo v notranjih prostorih ter le
za obCasno uporabo na prostem. Poleg Ze
znanih funkcij ga odlikuje $e merjenje naj-
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krajSe in najdalje razdalie. To omogoca
merjenje pravokotnic in diagonal. Vgrajena
PowerRangeTM tehnologija mu omogoca
merjenje razdalj do 100 m brez dodatne
tar¢e. Odlikuje ga $e vgrajen pomnilnik in
libela.

Disto Ab imenujejo tudi »profesionalec na
prosteme«. Poleg ergonomicne oblike in gu-
maste obloge, ki zagotavlja idealno lego v
roki, ga odlikuje tudi vgrajen vizir z dvakra-
tno povecavo. Z njim lahko precizno vizira-
te na merjeno toc¢ko ne glede na svetlobne
pogoje - tudi ob mocnem soncu. Za na-
tanéno merjenje iz kotov, od robov in vo-
galov je opremljen s pregibnim nastavkom,
katerega lego inStrument sam prepozna in
ustrezno nastavi izhodisCe za meritev raz-
dalje. Odlikuje ga tudi posredno merjenje
razdalj, npr. viSine fasade ali okna na fasa-

di, s funkcijo Pitagora; ¢asovnik za prozenje
meritve z zakasnitvijo, ponavljajo¢o meritev
itd. V slabih svetlobnih pogojih si pomagate
z osvetlitvijo zaslona. Vgrajen ima Ze tehno-
logijo PowerRange, ki omogoca merjenje
razdalj do 200 m.

Naslednji v liniji izdelkov je Disto A6, ki pri-
nasa velik ¢asovni prihranek, saj se meritev
pri njem ne konca s prikazom rezultata na
zaslonu, ampak lahko podatke, ki jih od-
merite, brezzicno (bluetooth) prenesete na
dlanénik ali v osebni raunalnik za nadaljnjo
obdelavo. V kompletu prejmete tudi pro-
gram Disto transfer. Ta omogoc¢a prenos
meritev v programe, kot so Excel, Word,
AutoCAD in druge. Seveda je vgrajena tudi
vsa funkcionalnost in udobnost uporabe
kot v modelih prejSnje cenovne skupine.
Inovativen in tudi najdrazji model A8 odli-




kuje vgrajen digitalni vizir 3-kratno (nasta-
vljivo) povecavo ter senzor nagiba. Zaslon s
16 sivinami prikaZe sliko objekta, do katere-
ga merite, ter vrisan nitni kriz. Zaradi nasta-
vijive osvetlitve lahko merite tudi do slabo
kontrastnih objektov ter celo ob mocnem
soncu. Senzor nagiba poleg prikaza kotov
omogoca tudi merjenje prave horizontal-
ne razdalje ter razli¢nih posrednih meritev
viSine (nadgradnja popularmne funkcije Pita-
gora; npr. namesto merjenja dveh dolzin za
izracun visine objekta je sedaj dovolj me-
ritev ene dolzine in kota, kar obcutno po-
enostavi Stevilne meritve). Tako kot ostale
modele Leica ga odlikuje merilni doseg do
200 m, tehnologija PowerRange, 1,5-mili-
metrska natancnost, robustna izdelava, er-
gonomska oblika ter predvsem enostavna
uporaba.

Zakaj je laserski razdaljemer boljsi od ultrazvoénega?

Laserski razdaljemer meri z laserjem natancno in omogoca s tem dostop tudi do
teZko dostopnih mest. Laserska tocka je vedno ostro vidna na objektu, do katere-
ga merite (do 200 m z napako do 1,5 mm).

Ultrazvocni merilniki merijo z zvocnimi valovi, ki se Sirijo v prostor v obliki stozca.
Zvok zadeva ob objekte v prostoru, kar v veliki meri vpliva na natanénost in pov-
zro¢a napake. Posebno nezanesljivo pa dseluje na odprtem prostoru. Obicajni
merilni doseg taksnih razdaljemerov je med 10 in 20 m.

Prednosti PowerRangeTM tehnologije?

Medtem ko drugi razdaljemeri lahko merijo do 20 m ali v najboljSem primeru do
40 m, PowerRangeTM tehnologija omogoc¢a merjenje najmanj 2-krat vecjih raz-
dalj (Disto A2 - 60 m, A3 - 100 m, A5/A6/A8 - 200 m).

strojna oprema
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Kdaj potrebujete funkcijo Pitagora?
vedno, kadar razdalje do taréne tocke ne
morete izmeriti neposredno, npr. visina
stolpnice, Sirina hiSe ipd. Model Leica Di-
sto A8 nudi Se ve¢ mozZnosti za posredno
merjenje, saj ima vgrajen senzor nagiba.
Tako vam nudi podobno funkcionalnost
kot funkcije Pitagora (modeli Disto Ab/
AB), le da ne merite dveh oziroma treh raz-
dalj, ampak merite samo eno razdaljo ter
en ali dva kota.

Spletni nakupovalni center

www.mimovrste.com
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programi klemen trupej

apple safarl 3

Se pred nedavnim sta se za prvo mesto med spletnimi brskalniki borila le Mozzilin Firefox in Microsoftov Internet

elegantni vmesnik

Apple je, kot smo pri njem Ze navajeni iz
drugih aplikacij, tudi za svoj brskalnik upo-
rabil eleganten, bogat in so¢asno preprost
graficni vmesnik operacijskega sistema
OS X. Ta naredi Safari $e uporabnejsi, saj
smo med brskanjem osredotoceni izklju¢-
no na spletno stran (okvir brskalnika je $i-
rok le eno piko). Kot privzeta moznost je
izbrana tudi izkljucitev vrstice stanja, ki jo
lahko takSno brez tezav pustimo, saj jo
Progress Bar zapolnjuje, medtem ko se
stran nalaga, z naslovom (to je Microsoft
seveda kopiral v novem operacijskem sis-
temu). Pri tem veC prostora ostaja za pri-
kaz strani.

Kot ostali brskalniki je tudi ta sestavljen iz
menija, orodne vrstice in vrstice z zaznam-
ki. Orodni vrstici lahko dodajamo in odvze-
mamo orodja ter prirejamo njihov poloZaj.
Prav tako lahko svobodno prirejamo polo-
Zaje zavihkov (ki so ze skoraj obvezni del

apple safari 3

apple
www.apple.com
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Explorer. Sedaj se je »vojni« pridruZzil Applov Safari, ki je od tretje razli¢ice dalje na voljo tudi za uporabnike operacij-

skega sistema Windows in je nevaren konkurent ostalim brkljalnikom. V nadaljevanju si bomo pogledali, zakaj.

vsakega brskalnika), lahko pa jih tudi po-
vle€emo iz vrstice z zavihki in pove¢amo
Vv novo stran.

Novost, ki jo je Apple vgradil v Safari, je
moZnost spreminjanja velikosti polja za
vpisovanje besedila. Funkcija se pokaZze

Apple - iPad + Tunes
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za zelo uporabno, kadar piSemo objave
na forumih, saj lahko polje za vnos pove-
Gamo tako, da vidimo celotno vsebino na-




programi

Zavihek lahko enostavno poviecete iz vrstice, in ga nato povecate v Samaostojno okno.

pisanega sporodila tudi v primeru, ko napi-
$emo »cel romanc.

performance

Apple se je vedno rad pohvalil s hitrostjo
svojih izdelkov. Na njihovi spletni strani je
celo objavljen (meni sicer za usesa privle-
&en) stavek: »Safari - najhitrejsi brskalnik
na katerem koli operacijskem sistemu.«
Neizvirnost in obrabljenost stavka me je
prisilila v preizkus hitrosti programa. Pre-
senetilo me je, da trditev ne pretirava, saj
je bilo nalaganje strani in aplikacij Java de-
jansko hitrejSe kot pri Firefoxu in Internet
Explorerju, kar tudi prikazujejo v obliki gra-

fov objavljene primerjave na Applovi sple-
tni strani. Test, ki so ga opravili na iMacu
z operacijskim sistemom Windows XP
SP2, je ponovno dokazal, da je po hitrosti
odpiranja omenjenih vsebin in aplikacije
same Safari res na prvem mestu. Pohva-
liti je tudi hitrost iskanja besedila v vsebini
spletne strani, ki ga sprozimo s pritiskom
na tipki Ctr/+F. Iskane besede oznadi zelo
hitro in jih zelo razlo¢no izpostavi iz ostale-
ga besedila, ki ga rahlo zatemni.

dobrote
Pohvaliti je potrebno Se izjemno pregle-
dnost in urejenost zaznamkov. Knjiznica

Odlicno urejeni zaznamki in zgodovina.

z zaznamki se odpre s klikom na ikono,
kjer lahko priljubljene strani grupiramo,
urejamo v mape, jih dodajamo v vrstico
z zaznamki ali jih uvazamo z ostalih br-
skalnikov.

Prav tako je odli¢na preglednost zgodo-
vine obiskanih strani, saj jih prikaZze Cez
celoten ekran in nam olaj$a iskanje strani
med tiso¢imi v zgodovini. Seveda je mo-
Zno vso zgodovino in vpisane besede v
iskalnikih tudi izkljuciti z vklopom funkci-
je Private browsing. Odlika programa je,
da se vnosi brisejo sproti in nam ni po-
trebno vsaki¢ posebej ro¢no odstranje-
vati sledi.

Safari nam ponuja Se vgrajeno tehnologi-
jo RSS - ta nam omogoca zbiranje in hi-
ter pregled informacij iz razli¢nih spletnih
virov -, blokiranje pojavnih oken, samo-
dejno izpolnjevanje obrazcev in poveca-
no varnost. Zal pa nam ne omogoda uva-
Zanja certifikatov, potrebnih za delovanje
spletnega banc¢nistva nekaterih bank, in
certifikatov varovanih strani. Slednje lah-
ko marsikaterega uporabnika kljub odli¢-
nim funkcijam in hitrosti odvrne od upo-
rabe. Tistim, ki brskalnik uporabljajo zgolj
kot vir informacij in mesto zabave, pa
Apple, kot opisano, nudi zelo uporabno
in izpopolnjeno aplikacijo.
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Safari ponuja tudi spreminjanje velikosti besediinega polja.
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thunderbird in sedem dodatkov

Ob bogati izbiri po$tnih odjemalcev se nam hitro poraja vprasanje, katerega

Signature Switch

(zamenjava podpisa)

Gre za dodatek, primeren za vse, ki posilia-
jo sluzbena, privatna in elektronska sporodila
drugih kategorij. Vse, kar je potrebno narediti,
je napisati podpise v beleznico za vsako iz-
med kategorij, jih shraniti in vnesti kategorije
v dodatku. Tako boste lahko enostavno - z
desnim miskinim klikom - pripeli podpis, pri-
meren za posamezno elektronsko sporodilo.

Auto Zip Attachments
(kompresiranje priponk)

Namestitev tega dodatka priporo¢am
vsem uporabnikom Thunderbirda, saj lah-
ko vse priponke, ki jih posiljamo, stisnemo v
eno datoteko. Po namestitvi dodatka se od-
jemalcu doda nova ikona AutoZip, ki nam
omogoca podobne nastavitve kot eden iz-
med najbolj razsirjienih kompresijskih pro-
gramov, tj. WinRAR - izberemo lahko ime
datoteke, dodajamo komentarje, jo zaS¢i-
timo z geslom, izbiramo med koncénicami
Zip in rar ipd. Dodana je tudi moZnost gru-
piranja datotek z enakimi priponami (Smar-
tZip).

Send Later (poslji kasneje)

Vgradnja dodatka Send Later nam omo-
goca posiljanje sporocil z zamikom. S kom-
binacijo tipk Ctr/+Shift+Enter odpremo
okno, kjer dolo¢imo datum in ¢as, kdaj
naj bo sporocilo poslano, sporocilo pa se
shrani v mapo Drafts (osnutki). Ob zamiku
Casa nazaj bo dodatek premaknil sporocilo
v mapo Unsent (neodposlano) in ga odpo-
slal. Na ta nacin lahko, na primer, vsem pri-
jateliem posliete sporoila za rojstni dan v
enem dnevu.
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izmed njih izbrati, da nam bo nudil vse tisto, kar potrebujemo. Ker pa so Zelje

razlicne od posameznika do posameznika, je najbolje narediti program, ki v

osnovi ponuja sprejemanje, posiljanje in urejanje elektronskih sporocil ter

hkrati omogoc¢a nadgradnjo po Zelji. Za tak§en nacin se je odlocila kalifornij-

ska organizacija Mozilla, ki ponuja za svoj odjemalec Thunderbird tudi obilo

dodatkov. V nadaljevanju si bomo ogledali sedem najbolj uporabnih.

Minimize To Tray (minimiziranje

v podrodje za obvestila)

Thunderbird ne podpira privzete lastnosti,
s katero bi ga lahko »minimirali« v podroGje
za obvestila. S to razsiritvijo pa lahko prihra-
nimo prostor v opravilni vrstici in pustimo
postni odjemalec delovati v ozadju.

QuoteCollapse

(zdruzevanje odgovorov)

Kadar si z nekom veckratno izmenja-
mo elektronsko pismo na neko dolo¢eno
temo, nam Thunderbird s tem dodatkom
skrije zgodovino pogovora in prikaZe samo

zadnje prejeto sporocilo. Za povrnitev na
klasicni nacin pa kliknemo na ikono '+', si-
cer pa naredi ta moznost vsebino elektron-
skih sporocila preglednej$o in manj razme-
tano.

Mail Redirect

(avtomatsko posredovanje sporogéil)
Dodatek samodejno posreduje prejeta
sporoGila na izbran elektronski naslov. Ce
imate racun, kamor prihajajo sporodila, ki
jih mora videti ve€ oseb, je ta funkcija nad-
vse uporabna, saj bi s klikanjem na gumb
Forward izgubili preve¢ ¢asa.Z opisanimi

dodatki lahko Thunderbird postane popoln
postni odjemalec za vasa elektronska spo-
rotila. Ce Zelite $e ved, prebrskajte Mozillino
spletno stran ali pa se lotite programiranja
in si ustvarite unikaten svet komunikacij.

XNote

Odli¢en dodatek, ki nam omogoca doda-
janje komentarjev k elektronskim sporoci-
lom. Preprosto oznac¢imo sporodilo, klikne-
mo desni miskin gumb in izberemo XNote.
Odpre se nam okence, v katerem vpiSemo
komentar, ki se nam prikaZe vsakic, ko kli-
knemo na to sporocilo.
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vellkl preobrat pantona?

Sistem vsebuje 2058 po kromatskem za-
poredju urejenih polnih barv, v liéni kar-
tonski embalazi pa poleg doslej poznane
sistemske barvne karte dobimo Se nabor
samolepilnih papirjev v istih tonih ter pro-
gramski paket za delo z barvami. Slednji
nam poleg vrste drugih opravil omogoca
tudi ustvarjanje lastnih naborov barvnih
odtenkov - Color Palettes, te pa si upo-
rabniki sistema lahko tudi shranjujejo za
nadaljnjo lastno uporabo ali si jih medse-
bojno izmenjujejo na spletni strani www.
mypantone.com.

Sistem je doslej kroZil med strokovnjaki v
beta razli¢ici, njegova uradna prodaja pa

Irena hlede programi

Med grafiki pa tudi drugimi profesionalci, ki imajo kdaj opravka z barvami, redko kdo $e ni sliSal za barvni sistem

Pantone. Pri nas je »standard« za vse, ki delajo v pripravi za tisk in v tisku, v tujini pa ga uporabljajo tudi tisti, ki se

ukvarjajo z notranjo opremo, arhitekti in $e kateri drugi strokovnjaki bi se nasli. Racunalniska doba vsem prinasa

veliko sprememb v nacin dela, a le redkim ga je tako temeljito zasukala kot graficnim oblikovalcem in njihovim

izvajalcem - tiskarjem. Kar 45 let je podjetje Pantone uspelo obdrzati trziS¢e z drobnimi popravki svoje barvne

lestvice; digitalizacija tiska in s tem povezane spremembe tiskarskih rastrov in dela z barvami nasploh pa so tudi

njim prekrizale nacrte. Prisiljeni so bili narediti temeljit rez s preteklostjo. Poimenovali so ga s Pantone Goe System

in pred dnevi predstavili (seveda najprej ameriSkemu) trZiS¢u.

je napovedana 3ele 1. oktobra, to pomeni
skoraj soc¢asno z izidom nove Stevilke Kli-
ka. Kupcem proizvajalec podjetje Pantone
zagotavlja, da jim novega barvnega siste-
ma ne bodo zaracunali pred dobavo, kar
je doslej v prodajnih krogih napovedovalo
zamude z izidom. Tudi spletno stran www.
mypantone.com si lahko zaenkrat ogleda-
te le v zametkih, saj je Ze na uvodni strani
napovedano njeno ozivetje Sele z 19. no-
vembrom. Glede na naslove v menijih pa
bo zagotovo ponujala mnoZico uporabnih
informacij grafikom (in ostalim iz mode, no-
tranje opreme, plastike itd.). Zaenkrat pa se
Ze lahko registrirate in kot registriran upo-

rabnik prejemate obvestila 0 novostih, kot
poslastico pa tudi nekaj brezplacnih ¢lan-
kov iz Casnika, ki ga izdaja Pantone.

Podporo novemu barvnemu sistemu je Ze
objavil Quark, ¢arovnik z Adobejeve sple-
tne strani pa nas je le povprasal, ¢e morda
i8¢emo Geo, kar pomeni, da se Pantone
Se ni uspel uskladiti z velmoZmi drugega
svetovnega oblikovalskega vladarja. No,
Cetudi se Adobe na novost $e ne odziva,
pa smo Ze zasledili ostre kritike iz Evrope,
in sicer s strani Eddyja Hagena, izvrSnega
direktorja in sledilca smernic flamskega
inovacijskega centra za graficno komuni-
ciranje. Ta je ob testiranju sistema zasle-

dil vrsto problemov, povecini izhajajocih iz
razlik, ki nastajajo pri pretvorbah med raz-
liénimi barvnimi sistemi in so povecini po-
vezane z razliénimi interpretacijami barv-
nega prostora RGB.

Velike spremembe v tisku in digitalnem
delu z barvami nasploh so nedvomno
zahtevale popolno prenovo Pantonove
barvne palete, uporabi katere se ne bo
mogel izogniti noben pravi profesiona-
lec. OCitno pa bo tudi ta sistem, podobno
kot vecina novih racunalniskih programov,
dodobra zaZivel Sele z razli¢ico 2 ali 3. Za-
enkrat nam zatorej preostaja le to, da ¢im-
bolj pozorno sledimo novostim.
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programi roman satoSek

solidworks 2008

solidworks 2008
solidworks corporation
ib-caddy
www.ib-caddy.si
4.686 eur

Dassault Systemes je - trenutno si-
cer Se v beta, a v kratkem tudi v do-
konéni in za delo vseh uporabnikov
pripravljeni razliici - na trg plasiral
programski paket SolidWorks za

leto 2008.

Program sem namestil v sistem Windo-
ws XP, nevedo¢, da je uporabniski vme-
snik popolnoma spremenjen. Tako sem
bil pri prvem zagonu kar Sokiran in sem s
strahom pogledal po okvirju, ali se mor-

da nisem zmotil in pognal napacen pro-
gram. Uporabniski vmesnik je namre¢
na prvi pogled popolnoma enak vme-
sniku programa Microsoft Office 2007.
Zadrego sta razreSila logotip Dassault

Systemsa v levem vogalu in napis Soli-
dWorks.

Kot sem Ze omenil, je v SolidWorks
2008 dobil novo oblikovno podobo
uporabniskega vmesnika (slika 1), ki
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je zelo podobna Wordu 2007. Tak$ne
spremembe in »novosti« so pri uporab-
nikih najpogosteje sprejete s Sokom in
neodobravanjem, a kljub temu se bo na-
nje pa¢ potrebno navaditi in jih spreje-
ti kot dokon¢no dejstvo. Njihov cilj je bil
dose¢i maksimalen prostor, namenjen
konstruiranju, in minimalen za izbiranje
naslednjega koraka ter reprezentacijo in-
formacij. Po novem je »izginila« vrstica za
pisni meni (File, Edit, View itd.), ki se se-
daj skriva kot zavesni meni v levem kotu
zaslona. Na mesto zgornjega modrega
prostora so programerji zdruZili osnovne
ikone (New, Open, Save, Print, Undo,
Rebuild ter Options), ime konstrukci-
je ter funkcije programa (Help, Minimi-

4

ze, Maxsimize, Close). lkone ukazov so
grupirane v jezi¢kih ter strnjene v omeje-
nem prostoru, pri izbiri Zelenega jezicka
le-ta prekrije predhodnega. Tu so preko-
sili Word 2007.

V risalni del so namestili ikone, potreb-
ne za navigacijo kamere ter prikaz kon-
strukcije. Ob tem bi $e poudarili, da Soli-
dWorks za prikaz v RealViewu potrebuje
kartico OpenGL. Za optimalno poslovanje
ni dovolj kupiti dobro DirektX, zadostuje
srednja OpenGL. Zelo teZko pa je predvi-
deti, kako se bo obnesla kombinacija Vi-
sta-OpenGL. Glavni adut za Visto je prav
DirectX 10. Neuradno pa po forumih Ze
kroZijo govorice, da se Microsoft pripra-
vlja na novi DirektX 11 ter operacijski sis-

tem v letu 2009 (te so sicer nepreverje-
ne in kot take Se zelo vprasljive). Ker sam
nimam primerne kartice, pri konstruiranju
nisem uZzival v realnosti modela.

V levem robu zaslona so ohranili dreve-
sno strukturo, ki pa so jo prav tako preure-
dili. Dodali so ji filtter gradnikov (Feature).
Med novosti se uvrs¢a tudi zanimiva mo-
Znost postavljanja dimenzij Ze med kon-
struiranjem. V levem spodnjem vogalu je
dodana ¢asovnica, ki nam pomaga pri si-
muliranju gibanja. Ce povzamemo: Soli-
dWorks je omogocil razglabljanje o tem,
kar je dobro in kaj slabo v uporabniskem
vmesniku.

Nekaj sprememb je doletelo tudi podro-
¢je skiciranja. Dodanih ter spremenjenih

programi

je nekaj malenkosti, kot so simetrija v 3D-
skiciranju in grupiranju, novi nacini risanja
pravokotnika, pomo¢ pri skiciranju, spre-
membe pri Crtovjih (pravilni koti pri risa-
nju krivulj, ¢rtovje na povrsinah ter do-
stopni manipulatorji ¢rtovja, tudi ko to ni
aktivno). Tisto, kar me je navdusilo, pa je
tako imenovan Auto Trace Too/s. Orodje
nam pretvarja rastrsko sliko v vektorsko,
in to je »kul«.

Gradniki

S spremembami ni bilo prizaneseno niti
gradnikom (slika 2). Mejne povrsine so
dobile moZnost linearne vplivnosti krivu-
lie, Fillet je dobil moZnost CornerXpert
(primeren, ko se srecajo tri razliCne zao-
krozitve). Konéno so dodali moZnost Hole
Series, ki nam samodejno izdela vijacno
zvezo (z izvrtino). Omeniti je potrebno
ukaz /nstant 3D, ki je odli¢no orodje za
hitro spreminjanje Ze narejenih modelov
(povedevanje izrezov itd.). Program nam
ponuja tudi kozmeti¢no razmnoZevanje.
Omenimo Se dve pridobitvi, kot sta Sp/it
Line and Parts ter Solid Sweep.

Sestavi

In kaj je novega pri sestavih? Assem-
blyXpert svetuje, kakdni ukrepi so potreb-
ni, da bi program deloval bolj$e in zaneslji-
vejSe. To je posebno uporabno pri vedjih
sklopih. Izboljsali so ukaz Derived Com-
ponents, Mate. Pri slednjem so se e
posebno potrudili, saj so, recimo, dodali
moznost povezave s koordinatnim izhodi-
$¢em (slika 3), moZnost zaklenitve po-
sameznega elementa, povezave po poti,
povezavo na navoj, splosno povezavo itd.
Na koncu ne smemo pozabiti & na mo-
Znost kopiranja s povezavami, pa Se kaj bi
se gotovo naslo.

Na koncu bi rad omenil $e modul Motion
Studies (slika 4), ki je sestavljen iz As-
sembly Motion, Physical Simulation,
COSMOSMotion. Ta bi lahko bil zanimiv
pri odpiranju orodij, pri brizganju plastike
ali pri izdelavi simulacij za stranko.
Nastete novosti seveda niso vse, saj bi
moral za vsak modul izdelati kakSen kon-
kreten primer, da bi jih praviino ocenil.
Ce ocenim napredek nove razliice v na-
sprotju s prejsnjimi, bi rekel, da sem razo-
¢aran. Oziroma drugace povedano, spre-
memb je manj, kot jih je bilo pri razli€ici
2007. Upam, da je vzrok padca kakovo-
sti programa prehod pod okrilie podjetja
Dessault Systemes, katerih paradni konj
je deloma konkurenéni program Catia.
Ob tej trditvi ni zanemarljivo dejstvo, da
si Catia prizadeva prodreti na trg, ki ga
trenutno pokriva SolidWorks. Odgovor-
ni iz SolidWorksa sicer trdijo nasprotno,
a pustimo se prijetno presenetiti z razli-
¢ico 2009.

oktober 41



programi rok rutar

autocad civil 3d

AutoCAD CIVIL 3D je program, ki strokovnjakom s podrocij nizkih in vodnih gradenj ter komunalne infrastrukture

autocad civil 3d
autodesk
www.kaliopa.si
kaliopa

5.330 eur (brez ddv)
(samostojna licenca)
6.660 eur (brez ddv)
(mreZna licenca)

720 eur (brez ddv)
(naroc¢niska pogodba)
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Prikaz razlicnih predlog, na podlagi ka-
terih se lahko kreira nova risba, ta pa
nato vsebuje nastavitve oziroma stan-
darde, ki so pomembni na primer za do-
loceno vrsto projekta.

4?7 oktober

omogoca hitrejSe in uc¢inkovitej$e projektiranje z manj zamudami in napakami, kar posledi¢no pomeni zadovoljne

investitorje in stranke.

AutoCAD® Civil 3D® 2008 prinasa nove
razseznosti v procesu projektiranja. Name-
njen je strokovnjakom razli¢nih podrogij, ki
so kakor koli povezani s projektiranjem niz-
kih in vodnih gradenj ter komunalne infra-
strukture. S prilagoditvijo in brez dragih in
specializiranih nadgradenj ga je mogoce
uporabiti pri razliénih inZenirskih nalogah,
kot so projektiranje cest in drugih prome-
tnih povrsin, komunalne infrastrukture, vo-
dnih regulacij, nasipov, deponij ipd., geodet-
sko-inZenirske naloge (obdelava terenskih
meritev, izdelava topografskih podlag - na-
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Crtov, zakolib, izraCunov volumnov vgraje-
nega ali izkopanega materiala ...), izdelavo
modelov reliefa DMR in analiz reliefa (ve-
likosti in smeri naklonov, visinskin pasov,
osencenosti reliefa, vodnih prispevnih po-
vrsin, depresij ...), ali kot program, ki deluje v
okolju AutoCAD Mapa in je hkrati tudi zelo
mocno orodje za tehnologiji CAD in GIS.

»Pametno« delovno okolje

AutoCAD® Civil 3D® vsebuje orodja za
delo s »civil« objekti, kot so na primer Po-
ints, Point Groups, Surface, Aligments, Pro-

files in Corridor. Uporabniski vmesnik je na
prvi pogled tak kot pri AutoCAD-u, le da so
dodani nekateri novi meniji, orodne vrstice
in plavajoca okna. Posebej je potrebno iz-
postaviti okno »CIVIL TOOLSPACE«, v kate-
rem dostopamo do tako imenovanih »civil«
objektov in njihovih lastnosti.

Standardizacija programa

Ena od pomembnih prednosti programa je
moznost prilagoditve standardom na rav-
ni doloCene drZave, organizacie, podjetja
ali projekta. Civil 3D omogoca prilagodi-
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programi
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Temeljni model oziroma kon-
cept uporabe Civila 3D pri

projektiranju.
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Izdelava geodetskega nacrta in izdelava modela reliefa deponije (sive plastnice).
Na podlagi znane koncne visine in naklona hribine se je izdelal model reliefa, ki po-
meni predviden deponiran material (rjave plastnice). Nato so se izrisali precni pro-

fili deponije.
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Dolocitev vodnih prispevnih povrsin.

tev vseh objektov, slogov in katalogov na

Ze vpeljane in ustaljene vsebine in oblike

projektov.

Ce povemo drugade, to pomeni, da se pro-

gram prilagodi delovnim procesom upo-

rabnika, zaradi Cesar postane delo prepro-

stejSe, hitrejSe in z manj napakami, cenejse

pa je zato tudi uvajanje programa v delov-

ni proces.

Standardizacija poteka v dveh stopnjah:

¢ prilagoditev predlog risb (Drawing
Templates) glede na »dobro« prakso
oziroma standarde,

e izdelava dodatnih lastnih katalogov
gradbenih objektov, na primer katalo-
gov cevi, jaskov, elementov cestnih te-
les ...

Inteligentni nacin projektiranja

in nacrtovanja

AutoCAD Civil 3D omogoca obdelavo ge-
odetskih terenskih podatkov, iz katerih pri-
dobimo tocke za izdelavo modela reliefa.
Uporaben je tudi v razliénih geodetsko-in-
Zenirskih nalogah, kot so na primer izdelava
topografskih podlag (geodetskin nacrtov),

izvedba analiz reliefa, izratuni volumnov,
zakolicbe ...

Zelo hitro in preprosto lahko z njim naredimo
model reliefa. lzdelamo ga lahko glede na
razlicne vhodne podatke, kot so tocke, da-
toteka tock, datoteka DEM, bloke, linije, po-
liinije, plastnice ipd. Tak model reliefa lahko
uporabimo za projektiranje in izdelavo ana-
liz terena, kot so analiza smeri in velikosti na-
klona, visin, analiza osvetljenosti — sencenje,
ugotavljanje vodnih prispevnih povrsin ...

Pri projektiranju imajo ¢edalje vedji pomen
tudi parcelne meje. S Civilom 3D lahko

Analiza naklona reliefa, kjer so trikotniki razlicnega naklona razlicno obarvarni.

preprosto in hitro izrisemo zemljiske parce-
le, na katere lahko nato izriSemo vzdolZzne
osi objektov, kot so na primer ceste, kana-
liipd. V fazi izdelave projekta lahko projek-
tant oziroma uporabnik vedno preprosto in
hitro pridobi podatke o parcelah vplivnega
obmocja gradnje.

Z dolo¢anjem normalnega pre¢nega pre-
reza in nivelete objekta se izdela koridor, ki
je najinteligentnejsi med t. i. »civil« objek-
ti. Koridor je objekt 3R, ki ga sestavljajo
normalni prec¢ni prerezi (na primer profili
projektirane ceste, kanala, nasipa ...), med
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VzdolZni profil terena (zelena linija) in projektirano niveleto predvidene ceste.
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Primer projektiranja meteornega odvodnjavanja parkirisca
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Prikaz vizualizacije projekta ceste, kjer je mogoce videti objekt skoraj tak, kakrsen
naj bi bil po njegovi izvedbi v naravi.
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Sirok izbor palet normalnih prerezov za
potrebe projektiranja nizkih gradeny

seboj povezani s posebnimi (znacilnimi) li-
nijami. Poudariti je potrebno, da Civil 3D
vsebuje v osnovnem paketu Ze zelo Siro-
ko paleto oziroma izbiro dinamicnih nor-
malnih profilov.

Slika prikazuje izdelavo koridorja, ki je dina-
micno soodvisen od modela reliefa, vzdol-
Zne osi, normalnega prereza in nivelete. Pri
spremembi, recimo, poloZaja vzdolZzne osi
ali viSine nivelete se ta takoj pokaze pri spre-
membi koridorja.

AutoCAD Civil 3D je mogoce kakovostno
izkoristiti tudi pri projektiranju kanalne in-
frastrukture. S procesom standardizaci-
je (izdelave predlog DWT, katalogov cevi,
jaskov ...) ga lahko prilagodimo, in nato hi-
tro, uc¢inkovito in zanesljivo uporabimo tudi
v najkompleksnejSih primerih projektiranja
kanalne infrastrukture.

Ena pomembnejsih prednosti programa
je moznost vizualizacije koncanega stanja
oziroma projekta. Civil 3D podpira popol-
no funkcionalnost vizualizacije AutoCAD
3D. Omogoca tudi preprosto polaganje
rastrskih slik na model reliefa in celo izvoz
projekta v okolie Google Earth. Z uporabo
slednjega je mogoce hitro in brez program-
skih dodatkov izdelati dokaj domiselno vi-
zualizacijo kon¢nega projekta.

Zakljuéek

AutoCAD Civil 3D je Autodeskov izdelek,
ki obcutno poveca produktivnost, prihrani
¢as in zniza stroske. Uporaben je za projek-

Vizualizacija ceste

tiranje, izdelavo nacrtov, v inZenirskih nalo-
gah in tudi v GIS-u. Omogoca delo s po-
lijubnim DWG-formatom ter prenos (izvoz)
podatkov v skoraj vse pomembnejSe for-
mate, ki delujejo na podlagi AutoCAD-a
in AutoCAD-a Map. Poudariti je treba mo-
Znost uvoza in izvoza podatkov tudi v for-
matu LandXML, ki omogoca zdruZljivost
in medsebojno usklajenost resitev CAD in
GIS. Slednje odpira veliko novih moznosti
uporabe, zato se bo njegova uporabnost
kljub kompleksnosti v prihodnjih letih po-
vecevala predvsem pri projektiranju nizkih
gradenjin v GIS-u.

Prikaz polaganja DOF5 na model reliefa
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Dodana vrednost programa AutoCAD Civil 3D glede na AutoCAD:

¢ popolna funkcionalnost AutoCAD-a, in AutoCAD-a Map,

* hitrejSe, ucinkovitej$e delo in vecja produktivnost,

* uporaba logi¢no orientiranega dinami¢nega objektnega modela - objekti zno-
traj risbe so dinami¢no povezani, spremembe se takoj pokazejo na vseh pove-
zanih objektih,

¢ delo z enim DWG (brez dodatnih zunanjih baz in podatkovnih datotek),

* minimizirana moZznost napak,

* pametno delovno okolje, in ukazi ukazi,

* inteligentna projektiranje in nacrtovanje,

* standardizacija vsebine in oblike projektov,

¢ »Civil« nacin razmisljanja (ni¢ vec blokov, linij, polilinij, kroZnih lokov ...), uporaba
inteligentnih objektov, kot so Points, Ponit Groups, Aligments, Profiles, Sections,
Corridors,

* podpora projektnemu vodenju, vizualizaciji in migraciji podatkov.



Ce Zelite kot bralec Klika uveljaviti popust pri nabavi programov ali drugih

L} n
izdelkov, prikaterih na seznamu na nasi spletni strani ni navedena kon¢na
cena, ampak samo znesek popusta, morate ta kupon poslati na urednistvo
revije (naslov: Pro anima, d.o.o., p.p. 2736, 1001 Ljubljana), da vam ga

potrdimo in s tem jam¢imo prodajalcu vaso istovetnost.

narocnina na klik
10 Stevilk

nepreklicno naroéam(o) klik od stevilke:

A E e | [ 92 oktober 2007

WM .. 91 november 2007

narocnina na revijo - cenik

nacin placila

Letna naro¢nina ..43,20 EUR u poloznica
PodaljSanje naro¢nine ................. 39,40 EUR | radun

-CS_ Hitri vodnik - Fotografirajmo
LB CorelDRAW X3 | t

K|e se
narocim?

Dreamweaver 8

Photoshop CS Hitri vodnik skozi Naugite se Macromedia Fotografirajmo
s prilozeno narocilnico udarni triki CorelDRAW X3 Dreamweaver 8 v 24 urah
. . . . jezik: slovenski jezik: slovenski jezik: slovenski jezik: slovenski
PO Internetu | wwwilikonline si strani: 240 strani: 160 strani: 514 strani: 284
po telefonu | +386 (0)1 52 00 720 izid: marec 2005 izid: maj 2006 izid: julij 2006 izid: junij 2005
cena: 31,26 eur cena: 24,58 eur cena: 32,92 eur cena; 24,58 eur
za narocnike: za narocnike: za narocnike: za narocnike:
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Narocanje: wwwiklikonline.si 01 52 00 720

I I z
V cenah je zajet 86 % DDV. Celoletna narocnina je moz-
na le ob vnaprej$njiem placilu. Vnaprej$nje placilo narocniku
zagotaviia popust in brezplacno dostavo na Zeleni naslov
znotraj Slovenije. Narocnina za narocnike zunaj Sloveni-
je je viSja za znesek poviSane postnine in se spreminja ob
spremembah cen postnih storitev. Celoletna narocnina za-
¢ne kupcu te¢i takoj po pladilu naroénine. Kupec lahko od
narocnine odstopi najkasneje 8 dni po placiu narocnine.
V tem primeru mu zaloznik v celoti povrne vplacani znesek.
Stroske dostave revie do kupcev znotraj Slovenije krije za-
lozba. Ce kupec po preteku narodnine pisno ne sporodi, da
revije ne Zeli ve¢ prejemati, mu zalozba poslie ratun oz. pol-
oZnico za naronino za naslednje leto. Ce kupec poslane
poloznice ali predrauna ne poravna, se njegova narocnina
prekine. Narocilnica je sestaviiena v enem izvodu in sluzi kot
osnova za pripravo poloznice ali racuna.

Narocanje: wwwiklikonlinesi O1 52 00 720

[narogilnica]

nacin placila

POIOZNICA o

racun .

1001

1001

1001

pro anima
p.p. 2736

jubljana

pro anima
p.p. 2736

ljubljana

pro anima
p.p. 2736

jubljana

a| dobim

naroc¢nina na klik
10 Stevilk

popusti & ugodnosti

popusti pri nakupu programov

popusti pri nakupu knjig

ter vrsta uporabnih informacij za bralce
na spletni strani revije, kot so:

ceniki storitev

spletne povezave - linki

informacije o sejmih, natecajih ...

Kle se
narocim?

s priloZeno narocilnico
po internetu | wwwiklikonline.si
po telefonu | +386 (0)1 52 00 720
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sony had

Videoformati

Naceloma bi lahko vsaka producentska
hisa izdala svoj TV-standard. Na naSo
sreCo pa temu ni tako. Prva loc¢nica je
lo€ljivost posnetkov ter trenutna deli-
tev na standardno in visoko. Meja med
obema standardoma je 720 horizontal-
nih vrstic. Druga loc¢nica je Stevilo slik na
sekundo ter tretja nacin skeniranja (pro-
gressive, interlaced in progressive se-
gmented).

Pri standardni locljivosti (SDTV) pozna-
mo tri velike skupine: PAL, NTSC in SE-
CAM. NajdaljSo zgodovino ima NTSC s
pricetkom v 40. letih prejSnjega stoletja.
NTSC je razsirjen v Severni Ameriki, ne-
katerih drzavah Juzne Amerike ter Azi-
je. Podpira locljivost 720 x 480 slikov-
nih pik (480i) in hitrost 29,97 slike na
sekundo. »Najvedji« predstavnik z veliko
podvariantami je PAL. Sistem ima nem-
$ko poreklo in je mlaj$i od NTSC-ja. Nje-
gova zgodovina se zacne leta 1963.
Predvaja v locljivosti 720 x 576 (576i)
in ima hitrost 25 slik na sekundo. Ome-
nimo $e francoski poskus pod imenom
SECAM. S tem naj bi Francozi naspro-
tovali Ameri¢anom. SECM uporablja for-
mat 576i.

Obdobje SDTV se pocasi in vztrajno
umika novejsi, visoko locljivi televiziji
HDTV. K temu je pripomoglo digitalno
oddajanje TV-signala ter niZje cene na-
prav za predvajanje HDTV. To pa soca-
sno ne pomeni, da je bil ta iznajden pred
kratkim - na Japonskem je bil predsta-
vijen Ze leta 1969. Pri HDTV-ju ima-
mo tri glavne skupine: 720p (1280 x
720), 1080i (1920 x 1080) in 1080p

r-nc/e

Sonyjeva kamera HDR-HC7E je bila
predstavljena letos spomladi. Kame-
ra spada v druzino kamer HDV kako-
vosti 1080i, videoposnetke pa shra-
njuje na kasete MiniDV. Njen senzor
1/2,9 CMOS s 6 mega slikovnimi
pikami prikaZe odli¢no fotografijo in
zajame kakovosten videoposnetek v
locljivosti 1920 x 1080 - interlaced.
Pri predvajanju se ta format raztegne
na lo¢ljivost 1920 x 1080. Edino, kar
bi lahko $tel kot pomanjkljivost, je
cena kamere za povprec¢nega upo-
rabnika. Zahtevnejs$i uporabniki pa
bi ji lahko ocitali »nomejen« zum.

(1920 x 1080). Poleg tega pa so razli-
ke Se v Stevilu slik na sekundo: 23,98;
24:29,97;30; 59,94 in 60. Vsi formati,
vseh skupaj je 12, se predvajajo v Siroko-
zaslonskem nacinu (16:9).

Japonci so se ponovno izkazali kot vodil-
ni narod v svetu elektronike, saj Ze razmi-
Sljajo o UHDV-ju oziroma super Hi-Visio-
nu. Ta format premore locljivost 7680 x
4320 slikovnih pik. Prav gotovo bo Se
zanimivo spremljati dogajanje na tem
podrogju.

Kamera HDR-HC7E

Ko vidi§ kamero v izloZbi, se po dizajnu
ne razlikuje veliko od ostalih Sonyjevih
kamer. O¢itno je srebrna zelo v modi. A
znotraj tega ohi$ja se skriva prava kuhinja
za ustvarjalnega filmarja.

Tudi tokrat je Sony predstavil kamero z
odli¢no sliko. Predvsem v tocki Cistosti in

roman satoSek strojna oprema

pravilni definiranosti slike. Za to poskrbi
Sonyjeva odli¢na kombinacija senzorja
CMOS ter objektiva Carl Zeiss Vario-Son-
nar T*. Pri tem je potrebno poudariti dej-
stvo, da poseduje kamera le en senzor
CMOS. Snema v HDV formata 1080i, kar
pomeni, da ima ena slika lo¢ljivost 1920
x 540 in da za popolno sliko na zaslonu
potrebujemo dve posneti sliki. Seveda ne
smemo pozabiti na stabilizator slike Su-
per SteadyShot, ki je Ze standardni pri-
klju¢ek kameram. Ko pa se stena zmradi
ali celo Cisto stemni, nam kamera s po-
mocjo Super Night Shota odpre pogled.
Slika, ki jo dobimo v tem primeru, je mo-
nokromatska. Sony ni pozabil vgraditi la-
stne stvaritve x.v.Color. Sistem zadovolji
mednarodni standard xvYCC (eXtended
Video YCC). Tako dobimo kar za 1,8-krat
vec barv v videozapisu kot pri barvnem
nacinu RGB.

Seveda pa lahko poleg odli¢nega videa
delamo tudi fotografije lo¢ljivosti 6 mega
slikovnih pik ali 4,6 mega slikovnih pik,
ko snemamo video. Vse posnete slike se
shranijo na Memory Stic DUO.

Da bi kamera zadovoljila zahtevnej-
Se uporabnike, pa je v njo vgrajen Sirok
spekter razli¢nih nastavitev (nastavljanje
beline, ISO, hitrost zaklopke, ostrina itd).
Vse te so dostopne preko na dotik ob&u-
tliivega LCD-zaslona.

Kamera omogoca poleg standardnih pri-
klju¢kov povezavo preko priklju¢ka HDMI
1.3. Ne smemo pozabiti, da je moZno na
kameri predvajati tudi kasete, posnete s
starejSimi kamerami. Tako da lahko pro-
damo staro kamero MiniDV ter kupimo
HDR-HC7E, ne da bi pri tem skrbeli, da
ne bomo mogli predvajati Ze posnetih
kaset. Z baterijo H-serije InfoLITHIUM pa
lahko upravljamo s kamero do 7 ur.

1 - NTSC 480i (720x480)

2 - PAL 576i (T20x576)

3 - HDV 720p (1280x720)

4 - HDV 1080i/p (1920x1080
5 - Super Hi Vision / UHDV

6E0x4320)
sony hdr-hc7e
sony
Www.sony.si
3 1.485,90 eur
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strojna oprema roman satoSek

JvC everio gz-nd/

VpraSanje pa je, ali dizajn Ze izpriCuje pro-
fesionalnost kamere ali je zgolj njena zuna-
njost. Pa si poglejmo, kaj se skriva v notra-
njosti. Prvi znacilnosti, ki lahko povzdigneta
kamero med zmagovalce ali spustita med
porazence, sta senzor in optika. Pri JVC-
ju so se odlocili za tri 1/5-colske senzorje
(rdeca, zelena, modra) z locljivostjo 976 x
548 (530.000 pik). Vsi senzorji snema-
jo progresivno in izhodna slika je velikosti
1920 x 1080 p*, kasneje pa se za potre-
be snemanja spremeni v 1920 x 1080 i*.
Tako ponovno nimamo kamere kakovosti
1920 x 1080 p. Verjetno bo potrebno po-
Gakati na novo generacijo.

Kaj pomenita oznachi p oziroma i

p (progressive) oziroma slika prikaza-
na linearno od zacetka do konca

i (interlaced) oziroma slika prika-
zana s prepletanjim vodoravnih
vrstic (ena slika lihe vrstice, druga
pa sode vrstice)

JVC je s tremi senzoriji hotel dosedi boljSo ter
bolj realisti¢no sliko pri zajemanju le-te. To lo-
giko (ve¢ manjsih v nasprotju z enim vedjim
senzorjem) so uporabljali pri SD-videu in se
je izkazala kot bolj§a moznost. Tokrat pa ni ve-
like razlike, Ceprav je slika pri idealnih pogojin
odli¢na. Kamera je razocarala pri slabsi sve-
tlobi, da ne govorim o no¢nem posnetku, ki
ga nikakor nisem mogel posneti. Posnetek se
popravi le, e se uporabi funkcijo Gain Up.

Podobnega mnenja sem pri slikanju fotogra-
fij. DobrodoSla lastnost je, da kamera zajame
fotografijo v polni locljivosti (1920 x 1080
in 72 slikovnih tock/colo), enako kot fim. To
je Se posebno uporabna lastnost za vse, ki
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Zadnje ¢ase imam obcutek, da bar-
va ohi$ja kamer pri¢a o zahtevnosti
uporabnikov. Vec¢ina novih kamer je
obdanih z ohisji srebrno-¢rne barve.
JVC pa je svoje »ndrobovje« kamere
GZ-HD7 obdal z ohi$jem ¢rne barve.
Pred optiko je dodal Se ¢rn vizir ter
ob njem kolobar za ro¢no nastavlja-
nje ostrine. Ohisje krasi napis 3CCD,

kar poudari privlaénost kamere.

Skratka, dizajn, ki se uporablja pri
profesionalnih kamerah ter za vse
tiste, ki se radi zaljubljajo na prvi
pogled.

naknadno obdelujejo videoposnetke. Edina
pomanikljivost je potreben ¢as slikanja, ki
znaSa sekundo ali dve. Tako ni moZno slikati
gibajocih se predmetov.

Svetlobo, potrebno za sliko, se do senzorjev
pretaka preko Fujinonove optike, dobro po-
znane Vv profesionalnih okoljin. Optika je se-
stavljena iz treh le¢, ki imajo na povrsinah
nanesen EBC (Electronic Beam Coating),
ki zmanjSuje odboj svetlobe in s tem pove-
zane ucinke (Flaring in Ghosting). Optika je
zmozna 10-kratne povecave, elektronika pa
8e dodatne 200-kratne. Za tiste, ki se jim ob
teZi tresejo roke (kamera ima ca. 750 g), je
v kamero vgrajen opticni stabilizator slike. V
nmojem primeru je naprava slabo ali celo ni
delovala, Ceprav se mi roke malo tresejo.
Kamera nam ponuja amaterski nacin sne-
manja (Auto) ali naprednega (Manual). Pri
tem je potrebno povedati, da ima auto nadin
tendenco zaZiganja slike, ¢e je svetloba pre-
mocna. Zato je bolj priporocljivo snemanje v
ro¢nem nacinu (Manual). Tu se nam odpre
veliko mozZnosti prednastavijanj ali spremi-
njanja nastavitev med snemanjem. JVC se
je na tem segmentu posebno potrudil, naj-
bolj pri naCinu ostrenja slike (prstan). Poleg
tega pa so ponudili nekaj preddolocenih na-
stavitev (AE-programi).

Del teZe kamere prinese vgrajeni trdi disk z
zmodgljivostjo 60 GB. To zadostuje za 5 ur
posnetkov pri maksimalni locljivosti forma-
ta FHD. V prospektih je sicer navedenih / ur
posnetkov, a je pri tem potrebno spremeniti
kakovost zapisa na SP. V navodilih je pred-
stavljena tudi zascita diska pri padcu, o nje-
nem delovanju pa vam ne morem nicesar
povedati, saj je nisem testiral. Ponujena pa je
Se dodatna moZnost shranjevanja na karti-

¢i SDHC Class2 SD. Kamera nam ponuja tri
mozne kakovosti zapisa FHD (Full HD 1920
x 1080 i) z variabilnim bit rate (26,6 MB/
s.), SP (HD 1440 x 1080 i) z variabilnim B/t
Rate (19 MB/s.) ter 1440 CBR (HD 1440
x 1080 i) s konstantnim Bit Rate (27 MB/
s.). Na disk se zapisuje z MPEG-2-TS (7ran-
sport Stream) kompresijo.

Pri snemanju si pomagamo z 2,8-palénim
zaslonom ali celo s kukalom. Na LCD-ju so tri
tipke, ki nas vodijo po meniju, saj ekran ni ob-
Sutljiv na dotik. Kamera nam omogoca pri-
klju€itev zunanjega mikrofona in tudi ohisje
ima za to predviden prostor. Najvecja pora-
baje 7,7 W, kar je glede na prilozeno bate-
rijo preved, saj to pomeni prekratek ¢as sne-
manja, ki znaSa krepko pod eno uro. To pa
predstavlja problem pri dalj$ih neprekinjenih
snemanjih, saj bi potrebovali veliko zalogo
baterij. Lahko bi rekel, da priloZzena baterija
Skoduje ugledu in uporabnosti kamere.
Zakomunikacijo z zunanjimi napravami JVC-
jeva kamera ponuja izhode, kot so HDMI

jvc everio gz-hd7
jve

www.trion.si
trion

1.599 eur (zddv)

(1.2a), komponenti izhod, iLink, S-video, AV-
izhod ter USB. Lastne posnetke sem na PC
prenesel s pomocjo USB+a. Datoteke ima-
jo koncnico tod, ki je ni mozno neposredno
uporabiti s programsko opremo za obdela-
Vo videa, razen Ce ste lastniki Apple Maca.
Za slednje so priloZili dodatek (plug-in) za Fi-
nal Cut Pro, za Windows uporabnike pa so
poskrbeli s programsko opremo, ki ponuja
lastno obdelavo videa. Programska oprema
je zasnovana za preprosto obdelavo. Posne-
tek lahko kasneje shranimo v primeren stan-
dard in obdelujemo z Zelenim programom.
To zagotovo lahko $tejemo kameri v minus.
Kljub odli¢ni sliki in Sirokemu naboru ro¢nih
nastavitev kamera ne opravi¢i Stirimestne
cene. Je pa odli¢na osnova za nadaljevanje.




CSS

Vsi poznamo CSS (Cascading Style Sheet). Vsi vemo, kako uporabni in enostavni za uporabo so. Drea-

mweaver v svoji kodi Ze nekaj ¢asa uporablja CSS za dolocanje barv, pisav, ozadij in podobno. Danes

si bomo pogledali, kako tak Dreamweaverjev slog izvozimo v samostojno datoteko CSS.

1 | Za zacetek si poglejmo neko enostavno stran HTML,
kier smo preko Page Properties (Modify/Page Proper-
ties) dolocili osnovne elemente strani, kot so barva ozadja,
tip in barva tipografije.

LI T, T

4 | Za izvoz nasih nastavitev CSS uporabimo meni Opt/-
ons v oknu CSS Styles, kjer izberemo meni Export. Od-
pre se nam pogovorno okno, kjer izberemo lokacijo in ime
nase datoteke.

2 | V kodi HTML lahko vidimo, da so se vse nase nastavi-

tve zapisale v obliki CSS.

3 | Toisto lahko vidimo in spreminjamo tudi preko orodij
Property ali CSS Style.

5 | Ko smo sloge CSS uspes$no izvozili, jih z nase strani
pobrisemo. To lahko storimo preko kode HTML v kodnem
pogledu ali $e lazje preko menija CSS Styles. Ozna¢imo
oba sloga in ju pobrisemo. Ob tem postane nasa stran po-
polnoma bela, v kodi pa ni nobenega zapisa vec.

6 | Ker smo vse naSe nastavitve shranili v zunanjo dato-
teko CSS, jo moramo sedaj samo $e povezati s stranjo. To
naredimo preko ikone Attach Style Sheet v oknu CSS
Styles. V novem oknu izberemo opcijo /ink in jo potrdimo.
Nasa stran je ponovno dobila prej$njo obliko, vse nastavi-
tve pa imamo sedaj v zunanji datoteki CSS in jih tako lahko
poveZemo tudi z drugimi stranmi.
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autocad tnt vesna kriznar

fotomontaze

O fotomontazah smo sicer Ze govorili, a ker se
AutoCAD neprestano razvija in izboljSuje, so se-
daj tudi resSitve na podroc¢ju kombiniranja modela

s fotografijo popolnoma drugacne.
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1 | Za fotomontaZo potrebujemo model ter fotografijo,
kamor bomo le-to postavili. Ce gre za postavijanje v realno
okolje, moramo poznati tudi to¢en poloZaj, kjer je bila foto-
grafija posneta, prav pa prideta tudi to¢en datum in ura.
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2 | Izdelan model postavimo v perspektivni pogled. To
lahko naredimo na dva nacina. Lahko delamo po »obdéut-
kuk, €e vstavlamo model v namilieno fotografijo, ali pa
postavimo kamero na to¢ne koordinate, e pripravijamo
montaZo v realnem okolju.

3 | Pri prvem nacinu aktiviramo perspektivni pogled na
Dashboardu (nadzorna plos¢a 3D navigate/Perspective
Projection). Model obrmemo s 3D Orbit v Zeleno lego.
Za prikaz ozadja pa moramo pogled najprej shraniti. Samo
poimenovan pogled ima lahko za ozadje fotografijo.
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4 | Pogled shranimo z ukazom Named Views iz orodne
vrstice View. Odpre se pogovorno okno, kjer preko gumba
New dolo¢imo nov pogled. Odpre se Se eno okno, kamor
vpisemo ime pogleda, in vse potrdimo z OK.

5 | Vsi poimenovani pogledi se shranjujejo v seznam v ru-
briko Model Views. V'sak pogled, ki ga oznacimo, prikaze
svoje lastnosti v osrednjem delu okna. Ena izmed lastnosti

je tudi Background Override.

6 | V seznamu lahko izbiramo med tremi moZnostmi: So-
Jid (ozadje je doloc¢ena barva), Gradient (ozadje je barvni
preliv) in /mage (ozadje je neka slika oz. fotografija). Ko
izberemo Image, se odpre novo okno, kjer preko gumba
Browse pois¢emo Zeleno sliko. Le-ta se prikaZe v okencu
Preview.

7 | Sliko za ozadje lahko preko gumba Adjust /mage
razlicno prilagodimo. Na voljo so tri osnovne postavitve:
Center (slika se poravna v sredino okna), Stretch (slika se
v celoti prilagodi oknu) ali 7i/e (slika se razmnozi po oknu).
Seveda je sam izgled moc¢no odvisen od velikosti (loclji-
vosti) slike.
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10 | Za popolnoma natan¢no umestitev modela v foto-
grafijo pa si moramo pomagati s kamero. Mogoce bi bilo
tudi po prej opisanem postopku, saj vsak poimenovan
pogled samodejno izdela kamero. Pot pa je lahko tudi
obratna - z ukazom Create Camera na Dashboardu ka-
mero in njen cilj umestimo v model in s tem tudi izdelamo
poimenovani pogled.

8 | Sliko lahko $e zamikamo ali veGamo/manjSamo s po-
mocjo drsnikov. Ko zaklju¢imo s prilagajanjem, potrdimo
vsa okna z OK. Da se ozadje dejansko prikaze na zaslo-
nu, moramo pogled, ki mu ozadje pripada, Se aktivirati. To
storimo preko seznama poimenovanih pogledov na koncu
orodne vrstice View.

11 | Kamera je dejanski objekt risbe in tako jo z ukazom
Move postavimo to¢no na mesto, kjer je bila fotografija
posneta - enako pa storimo tudi z njenim ciliem. Tu si
lahko pomagamo s podlogo, naértom ali orto-foto posnet-
kom okolice (npr. http;//www.geopedia.si). Oznacena ka-
mera izpiSe vse lastnosti v okno Properties, kjer dolocimo
Se njene vrednosti Z in zoom. S tem bi se moral model Ze
popolnoma ujeti z ozadjem.

9 | Sedaj vidimo model in ozadje, zato se lahko poigra-
mo z orodiji za prikaz, da model lepo sede v fotografijo. Pri
prilagajanju nam pomaga Grid, ki se v sen¢enem nacinu
spremeni v mrezo, in tako lahko horizont modela lepo po-
ravnamo s horizontom fotografije.

12 | Koncno sliko moramo $e pravilno osvetliti in porende-
rirati. Pri tem je pravilno, da je pogledno okno v razmerju z
logljivostjo upodabljanja in lo¢ljivostjo slike. V nasprotnem
primeru se lahko zgodi, da je poloZaj modela v upodoblje-
nem oknu drugacen. Zanimiva je ukana, da v primeru, ko
nimamo zmodeliranega terena, uporabimo funkcijo Gro-
und Shadows, ki vrze senco kar na ozadje - vendar le v
poglednem oknu.
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montazne strehe

Doloc¢ene funkcije v programu lahko z nekaj
ukanami prepricamo, da izriSejo stvari, katerim
v oshovi niso bile hamenjene - rezultati pa so
véasih prav uporabni. Podobno je z montazni-
mi strehami, ki naj bi bile nekakSen »podaljSek«
montaznih zidov za pokrivanje zimskih vrtov
- steklenjakov oz. kompleksnejse nagnjenih ste-
klenih konstrukcij. Prav lepo pa se izkazejo tudi

kot klasi¢ne strehe s konstrukcijo.

1 | Strehe se v ACAD-BAU-u delijo na klasi¢ne in monta-
Zne. Klasi¢ne imajo en sloj in Sest razlicnih nacinov izrisa,
montazne pa lahko riSemo na tri nacine (montazna dvoka-
pnica, profilirana in lo¢na streha), ki so dovolj zmodgljivi, da z
njimi pokrijemo vecino najrazlicnejsih oblik. Principi risanja
in urejanja so enaki, izgled pa razli¢en.
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2 | Seveda so tudi montazne strehe svoj parametricen
objekt in jih lahko tudi popravljamo, na primer zdruzujemo,
prilagajamo zid strehi itd. Od lastnosti klasi¢nih streh jim
manjkajo le pogojne odprtine (torej ne moremo na primer
definirati napuscev pri fréadah). Zanimivo pa je tudi kombi-
niranje klasi¢nih in montaznih streh.

3 | Ze sama montaZna dvokapnica nam nudi veliko iz-
vedbenih opcij. Na ¢elnih straneh se lahko pojavlja zatrep
pod poljubnim kotom, ali pa tudi ne. Celoto lahko podzi-
damo s podstavkom. Same ploskve pa poljubno delimo
s konstrukcijo in vmesne prostore zapolnimo s poljubnimi
polnili: steklo, okna, vrata, sendvi¢, bloki ... MoZnosti so
pravzaprav neomejene.
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4 | Montazna lo¢na streha ima lo¢no obliko, kot pove Ze
samo ime. Poljubno lahko nastavljamo Stevilo segmentov
in njihovo delitev. Ob straneh lahko zapremo oba ¢elna
loka. Ostale nastavitve so enake kot pri montazni dvoka-
pnici.

5 | Montazna profilirana streha se izdela kot klasi¢na profi-
lirana. Potrebujemo dve predkonstrukciji: en zaprt Polyline
za tlorisni potek in en Polyline za stranski profil. Na ta nacin
lahko izdelamo zelo raznolike oblike in ponovno so odpr-
te vse moznosti delitve, zdruZevanja ... Obliko lahko sproti
prilagajamo drugim predkonstrukcijam, in to je najbolj upo-
rabna prednost profiliranih streh.

7 | Ce izberemo za polnilo »odprtino«, potem nam ostane
samo konstrukcija. Ta sicer ni primerljiva v detajlu z nasimi
klasiénimi lesenimi konstrukcijami, a za hitro predstavitev
je Cisto zadovoljiva, predvsem zato, ker je parametri¢na in
se samodejno posodablja z obliko strehe. Natanéno lahko
vplivamo na dimenzije nosilcev, razmake med njimi, mate-
rial in podobno.

10 | Z dvokapno montazno streho in vkljuc¢enimi zatrepi
lahko enostavno zri§emo tudi piramidasto obliko. Kombini-
ramo jo lahko s klasi¢nimi strehami in dobimo lepo resitev
za pokrivanje raznih prehodov oz. pasaz.

8 | In kako videti streho in konstrukcijo obenem? Tu lahko
uporabimo enostavno ukano. Na kartoncku Ob/oga vklju-
¢imo Horizontalno ali Vertikalno oblogo. Dolo&imo ji lah-
ko poljubno globino in odmik od konstrukcije. S Sirino pa
»pretiravamox. Ce vpiSemo dovolj visoko Stevilko, se posa-
mezne obloge medsebojno zdruzijo in nasa konstrukcija
je pokrita.

11 | Profilirana montazna streha prav tako skriva Se nekaj
moznosti. Ce izriemo za tlorisni profil dva zaprta Polylina,
enega znotraj drugega, se notranji Steje kot odprtina. In ¢e
bi bil znotraj tega Se eden, bi bila to ponovno streha. Pri
stranskem profilu pa lahko uporabljamo tudi popolnoma
pokoncne segmente.

6 | Kot sem Ze omenila, so polnila posameznega polja
lahko razliéna: steklo, okno, vrata, sendvi¢, odprtina ali
blok. Opcija Blok nam omogoca, da za polnilo uporabimo
poljuben lasten 3D-element, vendar ga moramo poprej
zmodelirati in uvrstiti v knjiznico programa. Nekaj blokov
je Ze predpripravljenih, na primer streSne kupole, odprta
streSna okna ...

9 | Omislimo si lahko tudi tretji sloj. Ce izberemo za pol-
nilo sendvic, lahko to predstavlja izolacijo konstrukcije. Sloj
sendvia se izrisuje med same nosilce, natanéno pa lahko
nastavljamo njegov odmik od vrha konstrukcije (kartoncek
Vgradnja in Globina vgradnje) ali pa njegovo debelino
(kartoncek Delitev - Sendvic - Obdeluj in Debelina pol-
nila). Na prednastavitvah mu lahko dodelimo tudi poljuben
material in Srafuro.

12 | Obstaja $e ena zanimiva moznost, da dimenzije
konstrukcije spremenimo na 0. Tako lahko ostane samo
Obloga (1 sloj) ali Obloga + Sendvi¢ (2 sloja). Vsak sloj
ima lahko drug material (barvo, $rafuro). Ce zdruzujemo
vec streh, lahko na ta nacin kombiniramo tudi razlicne ma-
teriale.
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vasa 1zbira

Sestavni in obi¢ajno celo najvecji del projekti-
ranja predstavlja spreminjanje Ze narisanega.
Da pa nek objekt spremenimo, ga moramo naj-
prej v risbi najti in izbrati. Pogledali si bomo nekaj
razli¢nih nacinov izbiranja, s katerimi si olajSamo

delo in mnogokrat prihranimo kar nekaj ¢asa.
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1 | Posamiéno izbiranje

Najpogosteje za izbiro objektov uporabimo orodje Arrow
Too/ (puscico). Ko za trenutek kazalcek zaustavimo nad
nekim objektom, se objekt obarva, da ga lazje vidimo, v
oblacku pa se izpiSejo njegovi osnovni podatki. Ce je v bli-
Zini ve€ objektov, se med njimi premikamo s tipko 748. S
klikom z misko trenutno obarvan objekt oznacimo.
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2 | Dodajanje k izbiri

Kot je v navadi tudi v drugih programih, s pritisnjeno tipko
SHIFT k izbranemu objektu dodajamo 3e druge. Ce Ze-
limo med izbranimi katerega odstraniti, ga s kazalckom
kliknemo Se enkrat. Pri izbiri nam je v veliko pomo¢ samo-
dejno prepoznavanje povrsin, ki ga vklju¢imo z orodjem
Magnetka v informacijski orodjarni. Tako nam ni potrebno
loviti robov povrsinskih elementov, ampak lahko kliknemo
kjer koli na objektu.

3 | I1zbiranje veé objektov hkrati

Ce s kazaltkom namesto posamiénega klika potegnemo
pravokotnik, naenkrat izberemo vec objektov. Ali se bodo
izbrali le objekti, ki so v celoti znotraj pravokotnika, ali tudi
tisti, ki so znotraj samo delno, je odvisno od nastavitve v
informacijski orodjarni.
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4 | Oblika izbirnega polja

Za polje izbire pa ni nujno, da je pravokotne oblike. Lahko
je zasukan pravokotnik ali povsem poljubne oblike, kar zo-
pet doloGamo z gumbom v informacijski orodjarni.

5 | Izbira doloéenega tipa objektov

Velikokrat moramo izbrati npr. vsa vrata v tlorisu. To naj-
hitreje storimo tako, da v orodjarni izberemo orodje za
vstavljanje vrat in pritisnemo tipko C7RL + A. Na tak nacin
vedno izberemo vse objekte tistega tipa, kot je orodje, iz-
brano v orodjarni. Ce nato izberemo Se orodje za okna in
ponovimo CTRL + A, bomo k izbranim vratom dodali e
vsa okna.
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7 | Ograjevalec in 3D-okno

Ograjevalec je iziemno koristen pri hitrejSem delu v 3D-
oknu. Glede na vrsto ograjevalca v 3D-oknu prikazemo z
njim omejeno podrodje trenutne etaze (tanek ograjevalec)
ali vseh etaZ (debel ograjevalec).
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8 | I1zbira v 3D-oknu

Podobno kot v 2D-oknih lahko objekte izbiramo tudi v per-
spektivi. Na voljo so vse prej opisane moznosti posamicne
ali skupinske izbire.

6 | Ograjevalec (marquee)

Z marqueejem dejansko ne izberemo objektov, ampak le
omejimo podrodje, na katerem Zelimo delati. S tem ome-
jimo tudi podrocje, na katerem na prejSnji nacin izberemo
enake objekte (CTRL + A).
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9 | Izbira po kriterijih

Kadar Zelimo izbiro opraviti s pomocjo vec kriterijev (npr.
vsa vrata doloCene $irine, vse opecnate zidove ..), upo-
rabimo orodje Find&Select (CTRL + F). Na vrhu dialoga
najprej izberemo tip objektov, ki jih is¢emo, nato pa z gum-
bom More Choices dodamo poljubne kriterije.

10 | Prevzem parametrov

Ce Zelimo vrednost nekega kriterija prevzeti z dolotenega
objekta, uporabimo pipeto. Vklju¢imo gumb v dialognem
oknu, in nato s pritisnjeno tipko ALT kliknemo na objekt, s
katerega Zelimo prenesti vrednosti. V primeru na sliki smo
v pogovorno okno prenesli debelino in material plosce,
izbrane v 3D-oknu.
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11 | Paleta izbire

Ko vec&krat potrebujemo izbiro na podlagi poljubnih kri-
terijev, je pametno takSno kombinacijo izbranih objektov
tudi shraniti. Prikazemo Selection Palette (Window,/Pa-
Jettes,/Selection) in vsako izbiro shranimo pod poljubno
ime. Tako bomo do ponovne izbire enakih objektov odda-
lieni le en klik.

12 | Zamenjava besedila

Za konec pa Se hitro iskanje besedila po projektu, ki bi ga
radi zamenjali. Ukaz v meniju Edit/Search&Replace Text
odpre pogovorno okno, v katerem vpiSemo iskano bese-
dilo in njegovo zamenjavo, na voljo pa imamo 3e veliko
moznosti, kako in kje naj ga is¢emo. Iskanje ni omejeno
na trenutno nadstropje ali pogled, tako da z enim ukazom
i5¢emo in zamenjamo besedilo po tlorisih, prerezih, fasa-
dah, detajlih ali listih projekta.
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logotip

Kot oblikovalka najrazlicnejSih tiskovin pa tudi
spletnih strani velikokrat dobim od naro¢nika ma-
teriale, ki jih je potrebno uporabiti pri projektu.
Med drugim so to logotipi podjetja, za katerega
se oblikuje projekt, lahko pa je to tudi logotip bla-
govne znamke, logotip sponzorja ali pokrovitelja

. Ker so le-ti lahko oblikovani v najrazli¢nejsih
programih, se pogosto zgodi, da se pri vhosu da-
toteke kar koli podre in logotip ni vec tak, kot bi
moral biti. Zavedati se moramo, da vsi programi
ne podpirajo enakih funkcij, zato moramo logotip
pripraviti tako, da ga bo lahko kdor koli za nami
uporabljal v programu, v katerem smo ga sami
oblikovali, kot tudi v vseh drugih oblikovalskih
programih. Tukaj pa bi izpostavila samo nekaj
najpogostejSih napak oz. problemov in nacine,

kako se jim izognemo.
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1 | Ker je tipografija, ki sem jo vzela kot osnovo za obliko
logotipa, samo priblizek temu, kar bi rada oblikovala, mo-
ram pred nadaljnjo obdelavo najprej napisano spremeniti
v krivulie (Arrange,/Convert To Curves), kar nam omogo-
¢a spreminjati njeno obliko.
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2 | Ce Zelite spreminjati vsak objekt (v tem primeru 3te-
vilko) posebej, jih morate najprej lociti (Arrange/Break
Curve Apart).
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3 | S prejsnjim ukazom smo dobili vidne samo zunanje
obrise posameznih ¢rk, a notranje linije e obstajajo, le da
so enake barve kot na$ objekt in jih zato zdaj ne vidimo
veé, razen Ce izberemo Crini pogled (View,/Wireframe).
Ce jih ne bomo ve& potrebovali, jih &im prej zbrisemo, &e
pa jih Zelimo obdrZati v prvotnem stanju, torej lo¢ene na
posamezne objekte, lahko linije, ki spadajo k isti obliki, tudi
zdruZimo, tako da oznac¢imo vse, kar bi radi zdruZili, in izbe-
remo funkcijo Arrange,/Combine.



4 | Zdaj, ko smo izbrisali elemente, ki jih ne bomo potre-
bovali, lahko dodajamo (nari§emo) nove, da obliko prilago-
dimo svojim Zeljam oz. potrebam.
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5 | Obliko moramo zakljuciti, da bo funkcionirala kot
celota. Nikar ne pobarvajte krogca v Zeleno barvo in ne
zdruZite objekta v skupino. Na ta nacin bi sicer imeli neko-
liko manj dela, zato pa kasneje toliko ve¢, vsakokrat, ko bi
hoteli objektu spremenit barvo, obliko ali kar koli drugega.
Zatorej oznaCimo obe obliki in izberemo funkcijo Arran-
ge/Shaping/Trim, s katero bomo v tem primeru naredili
luknjo v Stevilki O. Enako bi lahko dosegli tudi s funkcijo
Arrange/Combine, ki preseke ve¢ zdruzenih oblik izbrise,
tako da postanejo prozorni.

| B e e e B eae e Bk s
GppaMGhe- . #P4-9 wms -~
™ 29

[ L

6 | Ko smo dobili Zelene oblike, ki so tudi izhodis¢a za nas
logotip, uredimo Se razmake med posameznimi elementi
ter le-te povezemo. Izberemo orodje Shape tool, ki nam
omogoca delo s posameznimi tockami naSega objekta,
ter izbrane tocke prestavimo na Zeleno mesto.
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7 | Obliko moramo zdaj ponovno zdruZiti v celoto. To nam
omogoci funkcija Arrange/Shaping/Weld, ki nam skupi-
no §tirih objektov zdruZi v enega.
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8 | Zdaj, ko imamo zaklju€eno osnovno obliko, se lahko
ukvarjamo z detajli, ki jo popestrijo. Odlocila sem se za
Stirikrako zvezdo in izbrala ustrezno orodje. Ce pri risanju
drzimo tipko Ctr/ bomo ohranili enako razmerje visine in
Sirine.
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10 | Ce se odlogimo, da nasemu logotipu dodamo tudi
obrobo, ga moramo spremeniti v objekt (Arrange/Con-
vert Outline to Object), tako se izognemo neprijetno-
stim pri njegovem pomanj$evanju ali povecevanju. Corel
Draw sicer dopu$¢a moZnost, da se obroba pomanjsuje
ali povecuje sorazmerno z nasim objektom (Outline tool/
Outline Pen/Scale With Image), a ni reCeno, da bo to
delovalo tudi v drugih oblikovalskih programih, saj vsi ne
podpirajo vseh funkcij.

11 | Za konec izberemo Se prave barve za nas logotip. Ste
vedeli, da lahko odtenke Ze pobarvanega objekta postopo-
ma spreminjate proti drugi barvi tako, da drZzite tipko Ctr/in
izberete barvo v paleti ob strani vaSega okna. Klikate toliko
Casa, dokler ne dobite Zelenega odtenka.
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9 | Zvezdo sem Se nekoliko zasukala. To naredimo na
dva nadina: v orodni vrstici vtipkamo vrednost kota, pod
katerim Zelimo zasukati objekt, ali pa 2-krat kliknemo na
objekt, da se prikaZejo puscice, nato primemo katero koli
od vogalnih ter zavrtimo.
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pacino v dezju

Znani film Sin City je postregel z zanimivimi ucinki, med katerimi
je najbolj izstopal stripovski na¢in snemanja ozirom obdelave z upo-
rabo silhuet in ¢rno bele tehnike. Podobnega lahko sami naredimo na
video posnetkih, danes pa si bomo pogledali, kako
ga izvedemo v Photoshopu. Vse uporabljene nasta-
vitve in filtri v prispevku so mo¢no pogojeni z veliko-

stjo uporabljene slike, zato je potrebno malo poizku-

§anja, da pridemo do Zeljenega ucinka.

1 | Odpremo sliko, ki jo Zelimo preoblikovati. V kolikor je
nasa slika barvna, jo za zaCetek spremenimo v ¢rno-belo.
To lahko sicer naredimo na ve¢ nacinov, a danes bomo
uporabili moZnost Desaturate (Image/Adjustments/
Desaturate; Shift + Ctrl + U).

2 | S pomocjo orodja Levels (Image/Adjustments/Le-
vels) ponazorimo stripovski ucinek. Izgled posamezne sli-
ke je odvisen samo od vrednosti v orodju Leve/s, privzetih
vrednosti ni.

3 | Prinekaterih slikah orodje Levels ne dosezZe Zelenega
ucinka. Tu si lahko pomagamo tudi s filtrom Cutout (Fil-
ters/Artistic/Cutout). rednosti so ponovno odvisne od
posamezne slike, sam sem uporabil vrednosti 5-1-2.

4 | Za uCinek dezja najprej ustvarimo novo plast in jo
poimenujemo Dez1. Zapolnimo jo s 50-odstotno ¢rno
barvo (Edit/Fill/50% gray). Dodamo filtter Noise (Filter/
Noise/Add Noise) z vrednostjo 400 %, Gaussian, Mo-
nochromatic. Dodamo filter Motion Blur (Filter/Blur/
Motion Blur) z 90-stopinjskim kotom in razmakom 999
pikslov. Kot zadniji korak spremenimo kot (Edit/Transform
Skew) linij z vleenjem spodnje leve in zgornje desne toc¢-
ke, kot kaZze slika.

5 | Plasti Dez1 spremenimo iz Blending Mode v Vivid

Light. S pomodjo orodja Levels (Image/Adjustments/

Levels) okrepimo ucinek deZnih linij. Ustvarimo novo plast
Dez2 in ponovimo 4. korak, le da tokrat pri spreminjanju
kota z orodjem Skew uporabimo manjse vrednosti.

6 | Ustvarimo novo plast (Layer), ki jo poimenujemo na
primer Black, ter s pomocjo Copica in érne barve pobarva-
mo ozadje glavnega lika. Ko smo ozadje pobarvali, ome-
njeno plast postavimo nad izhodi$¢no plast oziroma pod
obe »dezni«. Plasti Black spremenimo Opacity in s tem
nastavimo ucinek dezja v ozadju. Okoli 50-odstotna vre-
dnost bi morala biti ravno pravsnja.



ZDRUZUJIVE BRIZGALNISKE
KARTUSE

Kartuse neoriginalnih proizvajalcev. Je tiskanje z njimi enako kakovost-
no? Se ob menjavi lahko zamazemo? Ali je tako tiskanje sploh cenejse?
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PROGRAMOV,

za vsak racunalnik. Ceneje je bolje.

SPLETNI PROTIVIRUSNIKI

Sumite, da je racunalnik okuzen, vendar nimate ¢asa namescati »pravega« protivirusnika?
Ni¢ lazjega - na spletu je kar nekaj spletnih pregledovalnikov, ki v osnovi zadostujejo.

NE KUPUJTE NA TUJEM SPLETU

Internet podira meje, nakupujemo lahko povsod, ne samo v maticni drzavi. Pa je res tako?
Izkusnja in priporocila sodelavca, ki je bil ob nakupu z nemskega spleta ob nekaj sto evrov.

IN SE:

- Google Gears
- Kaj ¢e odpove fotoaparatova pomnilniska kartica?
- Kje na spletu hraniti fotografije?

STALNICA:

 Novi tiskalniki in prenosni racunalniki
* Na DVDju novi Monitor TV v locljivosti 1080i.

HTTP://WWW.MONITOR.SI
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IB-PROCADD d.o.o0.
Dunajska cesta 106
1000 Ljubljana
WEB: www.ib-procadd.si
tel.: 01/ 565-72-50
RN faks: 01/568-45-78
www.ib-procadd.si Kontaktna oseba:

Znanje za celovite resitve

(jure@ib-procadd.si)
3D tiskalniki, 3D skenerji in 3D programska oprema

3D tiskalniki
ZPrinter 310 Plus

@, ZPrinter 450
- & _ :

Spectrum Z510

3D skener
ZScanner 700

°ZCORPORATION ge@mogw Materiaﬁsek.“i_«

Filss

IB - PROCADD d.o.0. je eno od vodilnih slovenskih podjetij na podro¢ju 3D tehnologij. Podjetje skrbi za razvoj in prenos znanja na CAD/CAE podrocju. Na
podro¢ju 3D tehnologij zastopa podjetja Z Corporation, Materialise in GeoMagic v drzavah jugovzhodne Evrope. Z Corporation je edino podjetje, ki
proizvaja barvne 3D tiskalnike. IB-PROCADD zastopa tudi 3D skenerje proizvajalca ZCorporation. GeoMagic ter Materialise sta vodilna proizvajalca na
podrocju programske opreme za urejanje in pripravo ustreznih 3D datotek (STL, VRML, Point Cloud, NURBS) za uporabo na podrocju 3D tehnologij.





