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Racunalnistvo — Naloge 81

TRDNJAVE NA SAHOVNICI

Med najbolj znanimi nalogami iz razvedrilne matematike je vprasanje, na
koliko naé¢inov lahko na obi¢ajno 8ahovsko desko postavimo 8 kraljic tako,
da se paroma ne napadajo. Ljubitelji razvedrilne matematike vemo, da
je to moc storiti na 92 nacinov, med katerimi je 12 bistveno razli¢nih,
torej takih, ki jih ni mo¢ dobiti drugega iz drugega z zasuki in zrcaljenji
Sahovske deske.

Enako vprasanje si lahko zastavimo tudi za trdnjave. Spomnimo se,
da je trdnjava Sahovska figura, ki napada vsa polja v svoji vrstici in v svo-
jem stolpcu Sahovnice. Razli¢nih postavitev ni tezko presteti. V vsakem
stolpcu in v vsaki vrstici Sahovnice bo natanko ena trdnjava. Za postavitev
trdnjave v prvi stolpec je tako 8 moznosti, za trdnjavo v drugem stolpcu
Se 7 (vrstica, ki jo zaseda trdnjava iz prvega stolpca, je prepovedana), za
tretji stolpec ostane 6 moznosti, itd. Razlicnih postavitev je torej

8:7-6-5:4:-3:-2-1=28!=40320.

Mimogrede opazimo, da lahko na sahovnico velikosti n x n postavimo n
paroma nenapadajocih se trdnjav na n! nac¢inov.

Sprasujem vas, koliko je bistveno razliénih postavitev 8 paroma
nenapadajocih se trdnjav na obi¢ajno sahovnico? Vseh bistveno razli¢nih
postavitev raje ne poskusite narisati, saj jih je ve¢ kot ng_q = 5040
(3ahovska deska ima 8 “simetrij”, ker pa so nekatere postavitve trdnjav
“simetri¢ne”, iz njih z zasuki in zrcaljenji dobimo manj kot 8 razli¢nih
postavitev). Ste}ja se je torej treba lotiti previdno in z veliko mero
potrpezljivosti. Ce pa vas veseli programiranje, naj vam namignem, da
boste nalogo skoraj gotovo hitreje resili z racunalnikom kot s svinénikom
in papirjem.
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