Porotila, ocene, mnenja

120 ZGODOVINSKIH PROJEKTOV

Obudimo preteklost skozi ustvarjainost

» Osupljive makete, obladila

in jedi iz razliénih obdobij
¢loveske zgodovine
» Vediine in nadini

izdelovanja

v preteklosti

Sveravarca Rachel Halstead in Struan Reid

120 zgodovinskih projektov, Obudimo preteklosti skozi ustvarjalnost, Radovljica,
Didakta, 2010, 256 strani

Knjigo 120 zgodovinskih projektov s podnaslovom Obudimo preteklost skozi ustvar-
jalnost je izdala zalozba Didakta. Gre za prevod knjige 120 Great History Projects, pri
kateri sta bila svetovalca Rachel Halstead in Struan Reid, iz$la pa je v Veliki Britaniji Ze leta
2001. Delo je prevedla Marina Vahen.

Priro¢nik predstavlja 120 razli¢nih izdelkov iz razli¢nih kultur v preteklosti, ki jih lah-
ko naredijo uc¢enci z materialom, ki ni predrag. Vsak projekt je predstavljen tako, da je na
zacetku kratka informacija o vlogi in uporabi dolo¢enega izdelka, v nadaljevanju so nasteti
materiali, ki jih potrebujemo za izdelavo, ter navodila po korakih. Vsak korak je predstav-
ljen v sliki, tako da ucenci nimajo tezav pri delu. Projekti so razdeljeni v §tiri tematske
sklope, in sicer: Hi$e in domovi; Moda in modni dodatki; Znanost in tehnologija; Obicaji,
umetnost in razvedrilo. Vsako poglavje je nadalje razdeljeno v podpoglavja, ki opisujejo
vlogo predstavljenih projektov.

Tako prvo poglavje HiSe in domovi govori o vrsti domov razli¢nih kultur. Uéenci se
naucijo, kaksni so bili domovi in kaksna je bila notranjost prostorov ter katere so bile pri-
ljubljene jedi. Projekti so razdeljeni v tri skupine. Tako lahko ucenci izdelajo makete lov-
¢evega doma, rimske hise, keltske okrogle hiSe, igluja ali srednjeveskega gradu. Za notran-
jost doma lahko izdelajo z enostavnimi materiali egipcanske plos¢ice, grsko sliko delfina,
rimski mozaik, rimsko kuhinjo, japonsko predelno steno, indijanski vr¢, vikinski pivski
rog idr. Pri tematiki o hrani in pojedini pa se lahko preizkusijo v pripravi hrane iz kamene
dobe, egipc¢anskih kolackov, grskih pala¢ink, rimskih medenih dateljnov, indijskega karija
s Ciceriko, kitajske sojine juhe, japonskih rizevih kroglic, keltskih piskotov, vikinskega kru-
ha, indijanskih koruznih tortilj, azteskih tortilj, inkovske enolon¢nice itd.

Drugo poglavje je o modi in modnih dodatkih, v njem pa ucenci spoznajo prakti¢na
oblacila, ki so jih nosili ljudje, ter se seznanijo z razlicnim materiali, s katerimi so ustvarili
oblacila. Ravno tako pa lahko sami izdelajo nekatera oblacila ali modne dodatke. Nekaj
primerov:
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« moda in oblacila: grski hiton, rimska toga, indijski sari, inkovska tunika itd.,

+ klobuki in pokrivala: egipéanska krona, naglavni okras itd.,

« tkanje in Sivanje: srednjevesko vezenje, ameriska krpanka itd.,

« modni dodatki: plemenska ogrlica, egip¢ansko zrcalo, kitajska pahljaca, japonska pah-
ljaca, indijska trakova za gleznje, indijska ogrlica, keltsko zrcalo, keltska broska, vikins-
ka zapestnica, azteska pernata pahljaca itd.

Pri tretjem poglavju Znanost in tehnologija se u¢enci seznanijo z izumi, prevozom in
vojasko tehnologijo ter poskusajo sami izdelati preproste modele tehni¢nih naprav, npr.
prevozna sredstva (asirski bojni voz, indijanski kanu, keltski voz itd.) ali vojasko opremo
(grski mec in §¢it, rimski oklep, viteska celada itd.).

Cetrto poglavje predstavlja obi¢aje, umetnost in razvedrilo razli¢nih ljudstev. U¢enci
se poucijo o nastanku Stevilnih obicajev in ro¢nih izdelkov ter spoznajo prve oblike iger,
igra¢, razvedrila. Sami pa poskusajo izdelati naslednje izdelke, ki so razdeljeni v $tiri sku-
pine:

« umetnostna obrt: jamska poslikava iz kamene dobe, egipcanska stenska poslikava, gr-
$ka vaza, japonski papir, japonska ikebana, keltski rokopis itd.,

o  obicaji: kamenodobni leseni krog, rimski tempelj, hindujski venec, vikinski talisman
itd.,

+ gledali$ce in razvedrilo: grska pti¢ja maska, kitajska maska, keltska harfa, inkovski roc-
ni boben itd.,

o igrace in igre: egip¢anska kacja igra, grska igra s prstnicami, rimska igra dux, kitajski
zmaj, japonska igra s Skoljkami idr.

Na koncu sta tudi velik zemljevid, da lahko ucenci vse svoje izdelke umestijo v prostor,
ter slovar¢ek neznanih besed.

Knjiga je lahko priro¢nik za ucitelje zgodovine in ucitelje drugih predmetov v osnov-
nih $olah, zlasti likovne umetnosti, tehnike in tehnologije ter gospodinjstva. Primerna pa
je za ucence nizjih razredov osnovne $ole, npr. pri predmetu druzba. Ima jasna navodila,
opremljena s fotografijami, ki prikazujejo, kako se izdelajo oblacila, jedi, makete in drugi
izdelki. Uvodno besedilo v projekte pa u¢ence vpelje v starodavne civilizacije, njihove spret-
nosti in ve$c¢ine. Tako lahko skozi ustvarjalnost obudijo preteklost in se kreativno uéijo o
zivljenju razli¢nih civilizacij v razli¢nih obdobjih zgodovine.

Dr. Danijela Trskan
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