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Prednik vsakoletnih srecanj skupine Computer
Applications in Archaeology, katere cilj je med drugim
sreCevanje in spodbujanje komunikacije med arheologi,
matematiki in racunalnicarji {(za ve¢ o CAA poglejte na
http.//archweb.leidenuniv.nl/caa00/index.htm), je bil
majhen kongres na Univerzi v Birminghamu leta 1973,
Poslej je sreCanje vsako leto organizirala katera od bri-
tanskih univerz. Prvi kongres zdruZenja CAA izven
Anglije je bil leta 1992 v Aarhusu in od takrat vsako leto
v drugi drZavi. Leto$nji, Ze 28. kongres zdruZenja CAA,
je bil po zaslugi organizatorja, ZRC SAZU, predvsem
Zorana Stan¢ica, v Ljubljani. Tokrat je bil kongres CAA
zdruZen z UISPP (Union Internationale des Sciences
Préhistoriques et Protohistoriques, Commission IV) in
naslovljen Computing Archaeology For Understanding
The Past. Potekal je od 18. do 21. aprila 2000 v Cankar-
jevem domu.

Prvi dan je bil namenjen registraciji in spozmavni
zabavi. Drugi dan se je zagel s plenarno sejo in §tirimi
uvodnimi predavanji. Po odmoru za kosilo so bila na
vrsti prva redna predavanja. Pester spekter razli¢nih
prispevkov je bil pregledno organiziran v tematske
sklope, sekcije, katerih naslovi so bolj ali manj uspesno
zajemali vsebine predstavljenih prispevkov. Predavanja
so seveda potekala paralelno, in sicer v treh sekcijah.
Spodaj predstavljeni prispevki so izbrani izmed tistih, ki
sem jih poslusala.

Sekcija Prezentacija arheoloskih podatkov je bila
drugega dne popoldne posvecena predvsem upravljanju
z digitalnimi podatki in raunalniski podpori muzejske-
mu delu. Michael J. Rains (York Archaeological Trust,
UK) je Integrirani arheoloski podatkovni sistem (IADB),
ki je bil Ze od zaCetka zasnovan kot aplikacija za mrezni
streznik. IADB je namenjen beleZenju najdis¢€ in uprav-
ljanju z zbirkami. Sistem danes vsebuje okoli 120.000
drobnih najdb iz ve¢ kot dvajsetletnih izkopavanj v
mestu York.

Naslednjega dne je v sekciji Napovedno modeliranje
Philip Verhagen z nizozemskega Archeologisch
Adviesbureau RAAP predstavil prediktivii model za
odkrivanje arheoloskih najdis¢ v dolini srednje Rhéne

(Francije). Regija Tricastin - Valdaine je intenzivno raz-
iskana s povrSinskimi terenskimi pregledi. Zadnji pod-
povrsinski terenski pregledi so pokazali, da se pod povrs-
jem skriva mnogo ve¢ najdis¢, kot jih odkrije povrinski
pregled. Podatki obeh pregledov so bili uporabljeni za
kreiranje predstavljenega napovednega modela. Verha-
gen je v prispevku predvsem problematiziral vpliv rezul-
tatov povrSinskega pregleda na interpretacijo koli¢ine in
distribucije najdis¢.

Po odmoru za kavo so sledili Prihodnji trendi v pros-
torskih analizah. Med drugim je Franco Niccolucci z
Univerze v Firencah predstavil internet dostop do
GRASS GIS paketa. Ta omogoca publiciranje GIS in
podatkov iz podatkovnih baz (poglejte na http:/www.
gisnet.org), kar je bilo zaradi visokih stroSkov spletnih
vmesnikov obicajnih GIS paketov doslej skoraj nemo-
goce.

Med prispevki o uporabi geografskih informacijskih
sistemov (GIS) je izstopalo predavanje Marcosa Llobere
z University College London. Predavanje je izpostavlja-
lo pomembnost Studija vizualnih aspektov krajine.
Racunanje vidnosti v GIS analizah je ena najbolj pogos-
to uporabljanih analiz, vendar pa o vizualnih aspektih
krajine ne vemo dosti. Llobera je uvedel koncept totalne
vidnosti (fotal viewshed), tj. vidnosti za vsako tocko v
krajini. Ta koncept je navezal na svoje dosedanje razis-
kovanje percepcije posameznika, ki se giblje po krajini.
Metoda totalne vidnosti na primer omogoca iskanje poti,
s katere posameznik vidi najve¢ neke krajine ali pa ugo-
tavljanje prominentnih krajev v neki krajini. Zaradi
svezega pristopa, odlicne ideje in konsistentnega teo-
retskega pristopa je Marcos Llobera zasluZeno dobil
nagrado CAA 2000 za najboljse predavanje na tem kon-
gresu.

Znotraj popoldanske sekcije ArheoloSke regionalne
prostorske analize me je posebej zanimalo predavanje
Johna Petersona (School of Information Systems, UK).
Peterson je predstavil varatioskop, orodje za racunanje
signifikantnih povezav med rimsko centuriacijsko mreZo
in linearnimi strukturami (na primer cestami) v neki kra-
jini. Varatioskop temelji na ugotovitvi, da so bile
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nekatere rimske centuriacije o€itno uporabljene za nacr-
tovanje na centuriacijsko mrezo poSevnih struktur; sled-
nje pogosto potekajo skozi katastrske referenéne tocke.
Peterson je varatioskop predstavil kot pripomocek za
formiranje ali testiranje hipotez o rimski centuriaciji
nekega prostora. Pri §tudiju linearnih struktur (na primer
cest) z razli¢nih kotov varatioskop izpostavlja kot, ki ima
veliko $tevilo signifikantnih povezav z linearnimi struk-
turami.

Zelo zanimivo je bilo predavanje Alexandre Leite
Velho (Instituto Politécnico de Tomar, Portugalska) o
razumevanju prehoda v kmetijstvo s pomo¢jo simulacije
s kompleksnimi adaptivnimi sistemi (CAS). Simulirano
druzbo lovcev-nabiralcev in kmetov sestavljajo t.i. agen-
ti, preprosta virtualna bitja, ki imajo preproste naloge:
roditi se, jesti in umreti. Skozi interakcije agentov se
pojavi kompleksnost, nekaj, kar prej ni bilo vidno: iz
interakcije posameznikov se samoorganizira sistem.

Naslednjega dne dopoldne je v sekciji Prihodnji trendi
v prostorskih analizah Helene Simoni iz Gréije pred-
stavila projekt uvajanja raziskovanja lokalne zgodovine
v Sole, ki omogoca bolj osebno, izkustveno ucenje. V
projekt je vkljucena tudi lokalna skupnost, bodisi kot
prostor, kjer se otros§ke aktivnosti dogajajo ali se nanj
nanasajo bodisi kot vir drugacne perspektive, ki razsiri
Solski pogled na svet.

Tudi sekcija Arheoloske regionalne prostorske analize
je zdruZevala tematsko precej razliéne prispevke.
Sabatino Laurenza z univerze La Sapienza je govoril o
uporabi multidimenzionalnega GISa za §tudij histori¢nih
spomenikov. Predstavil je aplikacijo za Pompeje. Sistem
vklju€uje topografsko in topolosko bazo podatkov, ki
nosi vse prostorske in topoloSke informacije o spome-
niku, na makro in mikro nivoju. Aplikacija je namenjena
za pomo¢ med samimi izkopavanji, v postopkih anali-
ziranja in dokumentiranja, Se posebej pa je uporabna
glede na obseg in heterogenost podatkov ter tehnik
izkopavanja in dokumentiranja.

André Tschan (Institute of Archaeology, UK) je v
sklopu popoldanske sekeije predaval o potencialu objek-
tno orientiranega GISa (OOGISa) v arheologiji.

Tradicionalni GIS predstavlja prostorske entitete kot pre-
proste rastrske ali vektorske podatke, v najboljem
primeru povezane s preprosto relacijsko tabelo. Realnost
je v tradicionalnem GISu zelo poenostavljena: predstavl-
jajo jo bodisi mreZa kvadratov (pikslov) bodis tocke,
ploskve in €rte. Vi podatki v relacijski tabeli morajo biti
normirani oziroma standardizirani in konvertirani iz
svoje naravne oblike. Objektno orientirani GIS omogocéa
predstavitev prostorskih entitet blize realnosti, saj so
znacilnosti krajine zapisane kot objekti. Objektno orien-
tirani GIS je bolj naraven tudi za opisovanje dinamike
objektov. Enostavno se ga da povezati z dinamiénim
modelom, ki spreminja atribute objekta. Omogoca tudi
abstrakcijo realnosti, razliCne nivoje opisa: na najbolj
abstraktnem nivoju najdi$¢e, naselbina nivo niZe in
nazadnje konkretna naselbina. Tschan je predstavil teo-
retske lastnosti objektno orientiranega GISa, menim pa,
da se lahko njegove prednosti v praksi izgubijo zaradi
mnozice potrebnih kompromisov.

Posebej omembe vredna je Studentska sekcija, ki je
potekala zadnji dan kot ena izmed treh paralelnih sekcij
predavanj. Namenjena je bila predstavitvi dela
dodiplomskih $tudentov. Ponujeno moznost je dodobra
izkoristila obseZna skupina danskih §tudentov, ki si je
prevoz do Ljubljane organizirala kar s kombiji.

Barve Slovenije so bile, sploh glede na majhnost nase
arheoloske skupnosti, dobro zastopane, gotovo pred-
vsem zato, ker je bil kongres pri nas. Povedano velja za
predavatelje; sluSateljev je bilo iz Slovenije zelo malo,
posebej obZalovanja vredna je nizka udeleZba §tudentov.

Bozidar Slap$ak, Miran Eri¢ in Darja Grosman so
predstavili rezultate raziskav chore anti¢nega Pharosa.
Zoran StanCi¢, Tatjana Veljanovski, Kristof Ostir in
Tomaz Podobnikar so predstavili prediktivni model za
pomo¢ pri nacrtovanju avtocestne mreZe v Prekmurju.
Dimitrij MlekuZ predstavil rekonstrukcijo dinamike
paleo poplavne ravnice Ljubljanskega barja z aplikacijo
dinami¢nega GIS modela. Iva Mikl Curk je govorila o
nekaterih aspektih Studija rimske dobe v Sloveniji.
Andrej Pleterski je govoril o dinami€nih strukturah na
merovinskem grobi$¢u Altenerding. Predrag Novakovié
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je govoril o teritorialnosti na primeru kraskih kastelirjev.
Poster Ksenije Kovacec Nagli¢, Veronike Leskoviek in
Franca J. Zakrajska je predstavil informacijski sistem
kulturne dedisCine, ki ga Ze nekaj let uvaja Uprava za
varstvo kulturne dediSCine. Prav tako na posterju sva
Dimitrij MlekuZ in avtorica tega prispevka predstavila
kvantitativni pristop k Studiju religioznih razlik med
Emono in Poetoviono; zanj sva dobila nagrado CAA
2000 za najbolji poster na kongresu.

21. zveder so kongres uradno zaprli. UdeleZba na kon-
gresu je bila Stevilna, organizacija odliéna. Poleg pre-
gledno nadrtovanega “rednega dela™ je treba pohvaliti
tudi dobro zastavljen druzabni del. Velik apetit po novih
informacijah so kazale polne dvorane, tisti drugi apetit pa
naglo kopnenje ob raznih priloznostih ponujene jedace.
Nekateri so zraven spili tudi kakSen kozarcek (prevecd).
Zadnji veler pa Se kakSnega za rezervo, saj se je
razvedelo, da bo naslednje leto kongres CAA v Visbyu,
na Svedskem.

Ce kongres odslikuje trenutno situacijo v arheoloskem
racunalnitvu, potem zastavo $e vedno nosi GIS, ki je
vodil tako po Stevilu prispevkov kot po njihovi
opazenosti in diskusijah. Znotraj predstavljenih pri-
spevkov sta jasno razvidna dva tokova: prvega sestavlja-
jo aplikacije (raziskovalne, upravljanje s kulturno
dedis¢ino); drugi je teoretski razvoj (na primer prispevek
Marcosa Llobere). Na drugem mestu je osvajanje virtu-
alnega sveta: dosti je razli¢nih aplikacij za intemnet, vroda
tema je 3D modeliranje, nekaj je bilo tudi prave virtu-
alne arheologije (na primer prispevek Alexandre Leite
Velho).

Vse informacije o CAA 2001 najdete na http://www.
hbo.se/caa/ e pa vas zanima ve¢ o CAA 2000, poglejte
na http://www.zrc-sazu.si/caa/.




