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SA2ETAK 

Programski jezik PROLOG kao deklarativni programski jezik 
se bitno razlikuje od proceduralnih programskih jezika, jer 
prvenstveno opisuje posmatrani problem, a ne način kako se 
rešava neki problem. U skladu sa tako koncipiranim programskim 
jezikom, bitno se razlikuju programi pisani u PROLOG-jeziku od 
programa pisanih u proceduralnim jezicima. Zbog toga se mora 
govoriti i o drugačijem načinu razmišljanja programera 
prilikam izrade programa u programskom jeziku PROLOG. U radu 
je dato moguče rešenje za neke uobičajene programske strukture 
i strukture podataka iz proceduralnih jezika, te ilustracija 
mogučnosti proceduralnog programiranja u PROLOG-jeziku na 
primeru množenja matrica. 

1. PROLOG KAO DEKLARATIVNI PROGRAMSKI JEZIK 

naglim razvojem 
njenom primenom u 
aktivnostima, za 
kao orude u ovoj 

Poslednjih godi na, 
veStačke inteligenci je i 
raznorodnim ljudskim 
programski jezik PROLOG 
oblasti, izuzetno raste interesovanje. 

PROLOG-jezik je nastao iz ideje da se 
predikatska logika posmatra kao programski 
jezik. Zbog toga, program u ovom jeziku opisuje 
relacije izmedu pojedinih objekata, i pravila 
na osnovu kojih se iz postoječih relacija mogu 
dokazati nove. To je bitna razlika koja odvaja 
ovaj jezik od proceduralnih jezika kao što su 
npr. FORTRAN, BASIC ili PASCAL. U proceduralnim 
jezicima se program sastoji iz niza koraka u 
kojima se opisuje kako da računar izvrSi 
odredena izračunavanja. U PROLOG-jeziku je 
program opis problema koji se posmatra, dok se 
sam način na koji se problem reSava direktno ne 
opisuje. Drugim rečima, proceduralni programski 
jezici opisuju kako se rešava pojedini problem, 
dok deklarativni programski jezici opisuju šta 
je posmatrani problem. 

PROLOG-jezik se od proceduralnih jezika 
razlikuje u nizu osobina. 'Promenljive u 
PROLOG-jeziku dobijaju vrednost samo u toku 
pokuSaja zadovoljenja odredene rečenice 
PROLOG-jezika. Njihova vrednost Je trenutna i 
vezana je za trajanje razmatranja date 
rečenice. Na taj način promenljiva ne 
predstavlja striktno odredenu memorijsku 
lokaciju. Sa druge strane, proceduralni jezici 
imaju velik broj sličnih programskih struktura 
ili struktura podataka koje ne postoje u 
PROLOG-jeziku poput if-then-else strukture, 
petlji ili nizova. Nasuprot tome PROLOG-jezik 
ima svoje osnovne mehanizme koji ga izdvajaju 

od ostalih jezika kao Sto su automatski 
backtracking i cut-predikat. Ovi mehanizmi 
omogudavaju da se pojedini problemi u 
programskom jeziku PROLOG re§e na drugačiji i 
bolji način, Sto sa svoje strane može 
predstavljati teSkodu prilikom pisanja programa 
u ovom jeziku, pogotovu ako se prilikom 
programiranja koriste načini razmišljanja iz 
drugih programskih jezika. 

Ponekad je, u kompleksni jim problemima 
koji se reSavaju u PROLOG-jeziku, potrebno 
izvrSiti odredena izračunavanja, za koja su 
proceduralni jezici daleko efikasniji. Od 
načina na koji se problem postavi u 
PROLOG-jeziku vrlo Cesto zavisi i brzina, a 
ponekad i ukupan uspeh datog reSenja. U radu se 
ukazuje na neke od mogudih pristupa tom 
problemu.' 

2. PREDSTAVLJANJE NEKIH STRUKTURA 
PROGRAMSKOM JEZIKU PROLOG 

PODATAKA U 

Promenljive. U mnogim programskim jezicima 
promenljive predstaviJaju odredene memorijske 
lokaci je , Ciji sadržaji ostaju nepromenjeni sve 
dok se ne izračuna neka druga vrednost i 
memoriše kao novi sadržaj posmatrane memorijske 
promenljive. Za razliku od tog pristupa, 
promenljive u programskem Jeziku PROLOG imaJu 
naglaSeno lokalan karakter, t j . one su aktuelne 
samo u okviru rečenice u kojoj se spominju. 
Takode j e karakter i s t ično da svaki pokušaj 
izmene vrednosti več postavljene memorijske 
promenljive, u ovom programskom jeziku zavrSava 
neuspehom. 

Zbog ekstremne lokalnost i promenljivih u 
PROLOG-jeziku, prenos parametara se vrSi na 
jedan od sledeča dva načina; 

- funkcijskim pozivom 
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- up is ivan jem v r e d n o s t i p romenl j ive kao 
C i n j e n i c e . 

Primer funkc i j skog poziva u PROLOG-jeziku 
bi bi o: 

l i s t e , i l i kao n i z C in jen ica . 
Stek se p r e d s t a v l j a pomodu l i s t e na t a j 

nač in Sto se oformi s t r u k t u r a 

stekC C v r h , . . . , d n o ] 3 

a l C P l . P S . . . . D . 
a l C P l . P S , . ..:>•.-. , a a C P l , P 2 , . . . 3 , . 

Cime s e v r e d n o s t i p romen l j iv ih P l . P S , . . . u 
p r e d i k a t u a l , p o s t a v i J a j u na v r e d n o s t i 
p romen l j i v ih u p r e d i k a t u aS, pa s e na t a J nač in 
i o b a v l j a prenos parameta ra . 

Upi s i vanje v r e d n o s t i p romenl j ive kao 
C i n j e n i c e u bazu podataka PR0LCX3-Jezika se vrSi 
pomoču s i s t emskog p r e d i k a t a a s s e r t a i l i 
a s s e r t z . Tako bi npr . r e č e n i c a : 

asse r tzCvrednos tCaS,100033 . 

u bazu podataka Cna njen k ra j3 u p i s a l a 
PROLOG-činJenicu vrednostCaS,10003. Na t a J 
nač in s e , formiranjem ovakve s t r u k t u r e , u bazi 
podataka PROLOG-Jezika, može p r e d s t a v i t i 
p romenl j iva a2 k o j o j Je p r i d r u ž e n a vrednos t 
1000, odnosno r e l a c i j a v rednos t k o j a se 
u s p o s t a v l j a izmedu atoma Cimena promenlJive3 a2 
i atoma Csadržaja promenlJive3 1000. Promena 
ove v r e d n o s t i , na recimo 500, s e v r S i , pomodu 
s i s t e m s k i h p r e d i k a t a r e t r a c t i a s s e r t z , odnosno 
t ako S t o s e prvo o b r i š e s t a r a v r e d n o s t , a z a t i m 
upiSe nova, odnosno, u PROLOG-Jeziku: 

r e t r a c t C v r e d n o s t C a S , _ 3 3 , 
a s s e r tzC vr ednostC a2,5003 3. 

To, dinamiCki g ledano odgovara C i n j e n i c i 
da atomi a2 i 1000 v i š e n i su u r e l a c i j i 
v r e d n o s t , i da J e t a r e l a c i j a u s p o s t a v l j e n a 
izmedu atoma a2 i 500. Tako se pomodu r e l a c i j a 
može p r e d s t a v i t i izmena s a d r ž a j a memorijske 
p romenl j ive u p rocedura ln im Jez ic ima . Pr i tome 
s e mora n a g l a s i t i , da za r a z l i k u od s i t u a c i j e 
kod p r o c e d u r a l n i h J e z i k a , atom a2 CoznaCava ime 
promenlJive3 može b i t i u r e l a c i j i sa v i š e atoma 
ko j i oznaCavaJu v r e d n o s t i i s tov remeno . S to može 
k o r i s n o p o s l u ž i t i p r i r e šavan ju nekih prob lena . 

Nizovi . U PROLOG - j e z i k u nema nizova za 
r a z l i k u od mnogih d rug ih J e z i k a . Zato s e , 
uko l iko J e po t rebno odredene podatke 
s t r u k t u r i r a t i u n i z , oni unose u bazu podataka 
PROLOG-jezika s l i C n o promenlJi vama: 

a s se r t zCvrednos tCaCl ,23 ,55033 . 

gde su e lement i l i s t e , redom e lement i u s t e k u . 
od e lementa na vrhu s t e k a CoznaCenog sa VTh3 do 
e lementa na dnu s t e k a CoznaCenog sa dno3. 
Dodavanje novog elementa na s t ek se v r š i 
zadovoljenjem p r e d i k a t a push, ko j i može imat i 
s l e d e č i o b l i k : 

pushC Element ,Stek,C E lemen t :S t ek ]3 . 

dok s e i z b a c l v a n j e e lementa sa vrha s t e k a može 
r e a l i z o v a t i na s l e d e d i nač in u PROLOG-Jeziku: 

popC_ , [ ] ,C]3 : - v r i t e C ' S t a c k unde r f low '3 . 
popC Element,C E lemen t !S tek ] ,S tek 3 . 

Prva r e č e n i c a kojom j e op isan p r e d i k a t pop 
odgovara s t a n j u kada se pokušava da i z b a c i 
element i z praznog s t e k a , dok druga r e č e n i c a 
odgovara i z b a c i v a n j u e lementa u regularnem 
s l u č a j u . 

Stek s e može p r e d s t a v i t i i kao n i z 
Cin jen ica u PROLOG-Jeziku, o b l i k a : 

s tekCvrh3 . 

stekC elementm3. 

stekCdno3. 

Pri tome se ubacivanje elemenata u stek vrSi 
zadovoljavanjem predikata push koji ima slededi 
oblik: 

pushC Element,Stek 3:-
Struktura=..CStek,Element], 
assertaCStruktura3. 

ZadovoljavanJem predikata pop 
izbacivanje elemenata iz steka: 

popC Element,Stek3:-
Struktura=. . CStek.Elementi, 
poplCStruktura3. 

poplCStruktura3:-
retractCStruktura3,!. 

popi C Str uk t ur a3 : -
wr i t eC 'S tack unde r f low '3 . 

vrši 

Strukturiranje se može izvršiti i na druge 
sliCne načine. 

PokaživaCi. PokaživaCi se u PROLOG 
Jeziku realizuju na taj naCin Sto se doda JoS 
Jedno polje u postojedu strukturu promenljive 
koje ukazuje na neku drugu promenljivu. Tako 
strukturisana promenljiva ima oblik; 

aCindexm,. . . ,indexp3 

gde promenljiva u nizu a sa indeksom indexm ima 
pokazivač koji pokazuje na promenljivu sa 
indeksom indexp. 

Stekovi. Stekovi u programskem Jeziku 
PROLOG, uglavnom se predstavijaju ili kao 

Zadovoljavanje predikata pop se vrši na taj 
način što se prvo zadovolji univ-predikat i 
tako formira struktura čiji je funktor sadržaj 
promenljive Stek Ckoja za vrednost ima ime 

nepostavlJena 
se zadovolJava 
u bazi podataka 
gore odredenim 

steka3 a J edini argument 
promenljiva Element. Zatim 
predikat popi. Ukoliko postoji 
PROLOG-Jezika struktura sa 
funktorom Cprva takva na vrhu3 se izbacuje iz 
baze Ci iz steka3. Time se, ujedno i postavlja 
promenljiva Element u strukturi i predikatu 
pop. U slučaju da u bazi podataka takva 
struktura ne postoji. Javlja se odgovarajuda 
poruka. 

Nlska Cqueue3. Niske s e mogu 
i m p l e m e n t i r a t i u PROLOG-jeziku kao l i s t e , pa s e 
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formira slededa s t ruktura: 

niskaCCpoCetak, .k ra jD 

medutim takvo rešenje ima svojih loSih s t rana, 
koje se uoCavaju prilikom umetanja novih 
elemenata na kraj niske. Da bi postavi l i 
element iza elementa koji j e na kraju l i s t e , 
moramo zadovolj i t i predikat inse r t koji može 
i mati sledeči oblik: 

insertCElement,[],[Element]3. 
insertCElement.CGIR],[GIR1]3:-

i nser tC Element,R,Rl3. 

Izbacivanje elemenata iz l i s t e u takvom reSenju 
j e daleko jednostavnije obzirom da je element 
koji se izbacuje i z niske prvi element l i s t e 
kojom j e niska predstavljena. Tako bi predikat 
dele te kojim obezbedujemo tu funkciju mogao da 
ima oblik: 

deleteC_, [ ] , t ] ^ : -
writeC'Queue underflow'D,!. 

deleteC Poietak,[PočetakIR],R3. 

Mnogo ef ikasnl je reSenje se postiže 
upotrebom sistemskog predikata asse r tz , u kojem 
se niska predstavlja u obliku Cinjenica u 
PROLOG-jeziku t ipa: 

niskaCpoCetak^. 

niskaCelementmD. 

niskaCkraj!). 

Predikati i n se r t i dele te koji nam služe 
za manipulaciju sa niskom bi u ovom sluCaju 
i mali oblik: 

insertCElement,NiskaD:-
Struktura=..CNiska,Element], 
assertzCStrukturaJ. 

deleteC Element,Ni sk a3: -
Struktura=. . CNiska,Element], 
deletelCStrukturai . 

deletelCStrukturaD:-
retractCStrukturah,! . 

deletelCStrukturaD:-
writeC'Queue underflow'3. 

Drveta i grafovl se mogu predstavi t i na 
razne načine koji variraju od rešenja da se 
celo drvo Čil i g r a n predstavi kao l i s t a do 
reženj a da se prvo čverovi drveta Čgrafa) 
predstave u obliku Cinjenica u PROLOG-Jeziku a 
potom, tak ode i veze koje postoje medu Um 
Svorovima. Tako se graf može predstavi t i 
sledečem strukturom u PROLOG-jeziku: 

grafC[[čvorl,[Cvorll čvorlk]] 
CCčvorn.Cčvornl,. . . ,čvornm]]]3 

gde su ivorl Cvorn imena Cvorova u grafu uz 
koje Je pridružena l i s t a imena čvorova sa 
kojima Je svaki od t i h čvorova u vezi. Graf se 
može predstavi t i i na sledeči način: 

grafCčvorl , [Cvorl l , . . . ,evorlk]D. 

grafCčvorn,CCvornl čvornmlD . 

i l i : 

grafCCvorl3. 

grafCčvornJ. 
grafCčvorl,Cvorll3. 

grafCčvorn.Cvornm^. 

gde se činjenice sa funktorom graf i jednim 
argumentom odnose na čvorove grafa, a one 
Cinjenice sa is t im funktorom i dva argumenta na 
veze koje postoje u grafu. Ovo su samo neke od 
var i janata predstavljanja grafa Cdrveta) u 
PROLOG-jeziku. Svaka od var i janata mora da bude 
prvenstveno prilagodena problemu. U zavisnosti 
od izabrane var i jante su i predikati koji 
omogučuju manipulaciju tako predstavljenim 
grafovima i l i drvetima. 

3 . PREDSTAVLJANJE NEKIH U O B I C A J E N I H PROGRAMSKIH 
STRUKTURA U PROLOG JEZIKU 

i f - then-e l se Cif-therO s t ruktura se Javl ja 
u formi: 

i l i 

kao: 

if uslov then naredbal e l se naredbaS 

i f uslov then naredba. 

Prvi oblik se u PROLOG-jeziku implementira 

if_then_elseCUslov,Naredbal,Naredba23:-
Uslov,!, 
Naredbal. 

if_then_elseCUslov,Naredbal,Naredbaa3:-
Naredba2. 

i l i : 

i f_then_elseC Uslov,Naredbal,NaredbaH):-
C C Uslov,!,Nar edbalD;Nar edba23. 

Ovde su Uslov, Naredbal i Naredba2 promenljive 
koje se postavljaju na imena predikata koji 
opisuju traženi uslov i odgovarajuče naredbe. 

U drugom obliku Cif-then3 se jav l ja ju 
problemi u slučaju neispunjenja uslova. Tada se 
mora obrati t i pažnja na to da predikat bude 
zadovoljen i u slučaju da postavljeni uslov 
ni Je ispunjen, poŠto bi pad predikata mogao da 
prouzroCi i neizvrSenje programa. Tako bi 
odgovarajuči predikat imao oblik: 

if_thenCUslov,NaredbaD:-
Uslov,!, 
Naredba. 

if then. 

i l i : 

if_thenCUslov,Naredba3:-
C CUslov,!,Naredba3;true5. 
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Oči to Je da s e ovakve s t r u k t u r e mogu d a l j e 
u s l o ž n j a v a t i i da se na s l i C a n naCin može 
p r e d s t a v i t i i naredba v i S e s t r u k o g g ranan ja 
C č a s e naredba u PASCAL-jezi ku5. 

whi le -do p e t l j a ima o b l i k : 

whi le u s lov do naredba. 

Ukoliko p e t l j a n i j e beskonaCna, u s lov j e 
f unkc i j a argumenata koJi menjaju svo j e 
v r e d n o s t i unutar c i k l u s a tokom izv rSenJa 
naredbe. Jedan od mogučih p r i s t u p a j e da se ova 
programska s t r u k t u r a u PROLOG-jeziku p r e d s t a v i 
rekurz ivn im reSenjem: 

whi1e_doC Us1ov.Nar edba3: -
notCUslovD.I. 

while_doCUslov,NaredbaD:-
Naredba, 
whi1e_doC Us1 ov,Nar edba3. 

Ovo r e š e n j e ima svo j e n e d o s t a t k e u 
rekurzivnom p r i s t u p u reSenju programskog 
c i k l u s a u PROLOG-jeziku i memorisanju 
parameta ra u rekurzivnom pozivu koje Je 
po t r ebno zbog obezbedenja mehanizma 
b a c k t r a c k i n g - a . 

Rešenje mo2e da ima i s l e d e d i ob l ik u kome 
se k o r i s t i s i s t e m s k i p r e d i k a t r e p e a t : 

while_doCUslov,NaredbaD: -
Uslov, 
r epea t _whi 1 eC Nar edba, Usl o v ) . 

while_doC_,_D. 

repeat_whileCNaredba,Uslov3 : -
r e p e a t , 
Naredba, 
notCUslov3. 

U ovom re šen ju j e i zbegnu to nepot rebno 
memorisanje parametara u rekurzivnom pozivu 
ko je j e g lavn i nedos ta tak pre thodno navedenog 
reSen ja . 

Komponovane naredbe visokog nlvoa u 
v e l i k i m s is temlma s e j a v l j a j u kao poseban 
problem p r i l i k o m i z g r a d n j e a p l i k a c i j a u 
PROLOG-jeziku. Naime, v r l o Cesto se deSava da 
j e po t rebno po odredenom redos l edu z a d o v o l j i t i 
neke p r e d i k a t e , bez p o t r e b e memorisanja puta 
kojim s e p roS lo Cradi even tua lnog 
b a c k t r a c k i n g - a 3 . U ovakvoj s i t u a c i j i p r e d i k a t i 
u PROLOG-jeziku s e ne posmatra ju u svom 
dek la r a t i vnem, ved p rvens tveno u proceduralnom 
značenju. Tako s e p r e d i k a t i posmatra ju kao 
p rocedure ko je o b a v l j a j u odredenu a k c i j u . 
Memorisanje pu ta kojim s e proSlo s e p r ek ida 
s i s temskim predikatom f a i l . Parametr i ko j i s e 
prenose izmedu t ako posmatranih procedura se 
mogu upi s i v a t i u bazu podataka PROLOG-jezika 
pomodu s i s t e m s k i h p r e d i k a t a a s s e r t a i a s s e r t z , 
kao i C i t a t i i b r i s a t i pomoCu p r e d i k a t a 
r e t r a c t . Pr imera r a d i komponovana naredba: 

begin n a r e d b a l ; n a r e d b a 2 ; . . . ; n a r e d b a k end 

bi b i l a r e a l i z o v a n a zadovoljenjem p r e d i k a t a 
komp_naredba: 

komp_naredba: -
n a r e d b a l , 
f a i l . 

komp_naredba: -
nar edbaS, 
f a i l . 

komp_naredba: -
naredbak. 

Na ovaj naCin j e moguče, vodedi raCuna o 
tome kada j e po t r eban p o j e d i n i p r e d i k a t u svom 
proceduralnom, a kada u dek l a r a t i vnem znaCenJu, 
i z g r a d i t i d o s t a v e l i k e s i s t e m e koj i imaju i 
p rocedura lne de love . 

4. PRIMER PROCEDURALNOG PROGRAMIRANJA U 
PROLOG-JEZIKU - MNOŽENJE MATRICA 

KlasiCan p r o c e d u r a l n i problem j e i z r a d a 
programa za množenje ma t r i ca . Neka su ma t r i c e a 
i b d a t e u ob l i ku Cinjeni ca u PROLOG-jeziku, na 
naCin ko j i j e naveden u t e k s t u za 
p r e d s t a v l j a n j e n izova: 

vrednostCaCl ,1D.Val i 3. 

v rednos tCaCl , ND . ValM3. 
vrednos tCaCa,13 ,Vaai5 . 

vrednostCaC N, M3 , VaNM3. 
v rednos tCbCl ,13 ,Vbl l3 . 

vr ednostC bCl . K3 , Vbl K3 . 
vrednostC bC 2 ,1 ) ,VbEl3 . 

vrednostC bCM,K3,VbMKJ. 

i neka su p romenl j ive N, M, K i 
Va l i , . . . ,VaNM,Vbl l , . . . ,VbMK p o s t a v l j e n e na 
konkre tne numeriCke v r e d n o s t i . Program za 
množenje t ako z a d a t i h ma t r i ca i f o rmi r an j e 
odgovara judih C i n j e n i c a o m a t r i c i - r e z u l t a t u u 
bazi podataka ima s l e d e d i o b l i k : 

mnozenje_matricaCA,B,C!):-
Strukturai=..[A,A1.A2], 
Strukturaa=..[B,A2,Ba], 
S t r u k t u r a 3 = . . C C A l . B a i , 
v r e d n o s t C S t r u k t u r a l , V 1 3 . 
v rednos tCSt ruk tu ra§ ,Va3 , 
e l emen t_prodCSt ruk tu ra3 ,Vl .va .V3 , 
a s se r t zCvrednos tCSt ruk tu raS ,VD3, 
f a i l . 

množenje_matr icaC_,_._3 . 
e l emen t jp rodCSt ruk tu ra3 ,VI ,Va ,V3 : -

r e t r a c t C v r e d n o s t C S t r u k t u r a 3 , V 3 3 5 , ! , 
V i s V3+Vi»fV2. 

e lement_prodCStruktura3 ,Vl ,V2,VD:-
V i s V1KV2. 

Pozivom mnozenje_matr icaCa,b ,c3 u PROLOG bazi 
podataka s e fo rmi ra ju s t r u k t u r e vrednos t ko je 
odgovaraju m a t r i c i c koja j e r e z u l t a t množenja 
ma t r i c a a i b. K o r i s t e d i u n i v - p r e d i k a t i ne 
p o s t a v i J a j u d i p romenl j ive A1,A2 i 82 fo rmi ra ju 
s e odgovarajude s t r u k t u r e ko je odgovaraju onim 
elementima m a t r i c e ko j i s e t r e n u t n o množe 
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CSt ruk tu r a l i S t ruk tu ra25 i ko j i s e t r e n u t n o 
i z r ačunava CSt ruk tura33 . Kao e lement i ovakvih 
s t r u k t u r a , n a l a z e s e p romenl j ive koje d o b i j a j u 
v r e d n o s t i koJe odgovaraju indeksima m a t r i c e . 
Pomodu t i h p romen l j iv ih s e u s p o s t a v l J a j u i 
r e l a c i j e unutar baze podataka PROLOG-Jezika i 
tirne obezbeduje množenje odgovara juč ih č lanova 
ma t r i c a i u p i s i v a n j e r e z u l t a t a na odgovarajude 
mesto. ZadovoljavanJem p r e d i k a t a v rednos t 
d o b i j a j u s e konkre tne v r e d n o s t i za e lemente 
m a t r i c a sa konkretnim indeksima. 
ZadovolJavanjem p r e d i k a t a element_prod se 
sraCunava proizvod v r e d n o s t i dva odgovarajuda 
e lementa ma t r i ca i dodaje na ukupan meduzbir 
p r i i z računavan ju e lemenata u 
m a t r i c i - r e z u l t a t u . Tako i z r aCuna ta v rednos t 
Cmeduzbir i l i konaCni element 
ma t r i ce -p ro i zvoda? s e pomodu sistemskog_ 
p r e d i k a t a a s s e r t z u p i s u j e u bazu podataka 
PROLOG-Jezika. Nakon ovoga p r e d i k a t 
množenje_matrica pada Csis temski p r e d i k a t f a i l 3 
i pokuSava da s e ponovo zadovo l j i pos t av i Ja jud i 
nove v r e d n o s t i p romen l j iv ih Al.AS i B2. One su 
odredene Cinjenicama v rednos t u bazi podataka 
PROLOG-jezika. N a s t a v l j a j u d i tako,-- i s c r p l j u j u d i 
skup s v i h pro izvoda e lemenata ma t r i ca 
d e f i n i s a n i h Cinjenicom v rednos t ko j i 
zadovolJava ju r e l a c i j e odredene u de f in i s an im 
s t r u k t u r a m a , dob i j a se konaCan r e z u l t a t . Druga 
reCenica koja d e f i n i S e p r e d i k a t 
mnozenje_matrica s l u 2 i i s k l J u C i v o da bi 
p r e d i k a t na k r a ju bi o zadovol jen . 

I n t e r e s a n t n o Je p r i m e t i t i da C in jen ice o 
•vrednostima e lemenata m a t r i c e u bazi • podataka 
ne moraju uopSte b i t i poredane ni po vrstama ni 
po kolonama, i da m a t r i c e ne moraju b i t i 
kompletne Cmogu n e d o s t a j a t i po jed in i e lementih 
da bi b i l o i z r a č u n a t e ono Sto se u tom s l u č a j u 
može i z r a č u n a t i u množenju t a k v i h ma t r i ca . 

Važno j e takode p r i m e t i t i da s e 
kor iščenjem s is temskog p r e d i k a t a f a i l može 
p o s t l d i da se neprekidnim ponovnim 
zadovolJavanjem žel j e n i h p r e d i k a t a ponavl ja 
odredena procedura Cposmatrajudi p rocedura lno 
znaCenJe t i h p r e d i k a t a 3 . Izmenom nekih 
e lemenata Cupisivanjem i l i b r i san jem u bazi 
podataka PROLOG-jezika pomodu a s s e r t a , a s s e r t z i 
r e t r a c t S može se r a z l i č i t o u t i c a t i na t r a j a n j e 
t i h ponav l j an ja . Na t a j nač in se mogu d a t i 
r e š e n j a u programskim c i k l u s i m a , a tirne se i 
i zbegava odgovarajude r eku rz ivno reSen je koje 
j e nepogodno zbog memorisanja predenog puta . 

j e da procedura bude taCno zavrSena C da ne 
"padne" tokom izvrSavanJaS . U ' več in i 
programskih J e z i k a se takva mogudnost "pada" ni 
ne razmat ra . " S i d e " - e f e k t i tokom i zv rSenJa 
procedure se uglavnom posmatra ju kao nepovol jna 
osob ina , pa s e i l i i zbegavaju , i l i 
u p o t r e b l j a v a j u u ograniCenim kol ič inama. Otuda 
J e c e s t o m i š l j e n j e ko je i d e l i n i j o m manjeg 
o tpo ra da se " s i d e " - e f e k a t i z b a c u j e i z 
r a z m i š l j a n j a tokom i z r a d e procedura . O "padu" 
procedure tokom njenog i z v r š e n j a se u početku 
p i s a n j a programa u PROLOG-jeziku uglavnom ne 
r a z m i š l j a . Rešenje ko je j e d a t o za problem 
množenja m a t r i c a i l u s t r u j e nep re s t ano "padanje" 
p r e d i k a t a množenje_matri ca Cposmatranog kao 
procedurah kao i " s l d e " - e f e k t e dob l j ene tom 
p r i l i k o m Cupis n o v o i z r a č u n a t i h meduzbirova u 
bazu podataka PROLOG-Jezika pomodu s i s t e m s k i h 
p r e d i k a t a a s s e r t z i r e t r a c t S . 

Usvajanjem ovakvog nač ina r a z m i š l j a n j a 
p r i l i k o m p i s a n j a programa u PROLOG-jeziku b i t n o 
se dop r inos i pobol jSanju s t i l a p i s a n j a t i h 
programa, a 1 e f i k a s n o s t i n j ihovog i zv rSen ja . 
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5. UMESTO ZAKLJUČKA 

OvaJ rad ima 
programer ima ko j i 
programa u 
p roc e du ra lne 
PROLOG-jezik. 

dve namene. Prva j e da 
su p o č e t n i c i u p i s a n j u 

PROLOG-jeziku omogudi da svo j e 
programe l ako prevedu u 

Ipak s e mora n a g l a s i t i da tako 
prevedeni programi n i s u n a j s r e t n i j e r e š e n j e . 
Bez o b z i r a na t o d o s t a v e l i k b ro j programera 
r a z m i š l j a p rocedura lno p r i l i k o m i z r a d e s v o j i h 
programa. Na t a j nač in se do laz i i do druge 
namene r ada . Naime, radom s e ž e l e l o pokaza t i da 
s e i skušan programer u drugim programskim 
J e z i c i m a , p r i l i k o m programiran ja u 
PROLOG-jeziku mora os i obodi t i nekih r an i J e 
s t e č e n i h dogmi u g ledan ju na po jed ine probleme. 
Lep primer za t o j e množenje ma t r i ca . 
UobiCaJena navika i z d rug ih programskih j e z i k a 


