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Didakticne igre ponujajo veliko nacinov za uspesnejse vzgojno-izobrazevalno delo.

Pogosto se uvrscajo med funkcionalne igre, saj razvijajo posamezne otrokove

sposobnosti. So eden od ucinkovitih motivacijskih dejavnikov za ucenje. Pri otroku

izzovejo vecjo pozornost, interes, povecajo njegovo aktivnost in spodbujajo

medsebojno sodelovanje.

Otrok se ne igra zato, ker bi tako zahteva-
la okolica, pa¢ pa zato, ker mora zadovolji-
ti svoje notranje potrebe. Igra ima za otro-
kov razvoj velik pomen, saj ima izobraze-
valno vrednost, vzgojno, socialno, zabavni
vidik, otroku omogoca samostojnost, iz-
raznost, spontanost in samozavest, navaja
ga na dolocen napor, aktivnost, odrasle-
mu pa omogoca preucevanje otroka (Hor-
vat, 1997). Otroci se ne igrajo, ker bi jih
nekdo nagradil, ampak zato, ker v igri uzi-
vajo. Z njeno pomocjo se ucijo to, kar jih
drugace ne pritegne.

Didakticna igra kot
motivacijsko sredstvo

Didakti¢ne igre pri otroku vzbujajo moti-
vacijo in radovednost, teznjo po spozna-
vanju novega, neznanega ob srecanju s
problemsko situacijo. Marenti¢ PoZarni-
kova (2000) deli motivacijo na zunanjo
(kadar se otrok uci zaradi zunanjih posle-
dic, kot so ocena, pohvala, izogibanje gra-
ji) in notranjo motivacijo (izhaja iz izziva,
radovednosti, interesa, samostojnosti ob-
vladovanja necesa, neodvisnosti odloca-
nja za akcijo in notranjega kriterija uspe-
$nosti). Didakti¢ne igre so primer notra-
nje motivacije, saj je cilj delovanja v
dejavnosti sami. Z igrami spodbujamo Ze-
ljo po razvijanju sposobnosti, zeljo, da bi
dosegli nekaj, kar jih zanima, obvladali
doloceno spretnost, spoznali in razumeli
nekaj novega. Didakti¢ne igre razvijajo
otrokovo znanje, sposobnosti, spretnosti,
stali$¢a in misljenje.

Vrste didakticnih iger

Didakti¢ne igre avtorji razli¢no delijo. Bo-
gnar (1987) deli didakti¢ne igre na:

o Igre vlog, ki predstavljajo temeljno
znacilnost otroskih iger. Cilji iger vlog
so timsko delo, aktivnost otrok, prak-
ticiranje pridobljenega znanja, spod-
bujanje in vzdrzevanje motivacije, pri-
dobivanje vpogleda v problematiko
medosebnih odnosov, izrazanje cu-
stev, razvijanje zavedanja lastnega cu-

stvovanja in ¢ustvovanja drugih, raz-
vijanje senzibilnosti in empatije, od-
krivanje in vadenje novih oblik
vedenja in odzivanja.

Igre s pravili omogocajo vgradnjo zelo
konkretnih  vzgojno-izobrazevalnih
nalog, hkrati pa so lahko zelo prepro-
ste za uporabo. Temeljna znacilnost
igre s pravili so prav pravila, ki jih lah-
ko jemljemo dobesedno ali pa jih spre-
minjamo, prilagajamo starosti in zna-
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nju ucencev ter potrebam pouka.

Konstruktorske igre razvijajo motori-

ko, domisljijo, kombinatoriko in

ustvarjalne sposobnosti. Pri igrah je
pomembno, da je izvajanje spontano
in da so otroci ustvarjalni. Gradivo je
konkretno, vedno nastane kon¢ni iz-
delek, ki je pogosto pripomocek v igri.

Delimo jih na:

o igre z naravno, neoblikovano snovjo
(glina, pesek, kamen, plodovi ...),

« igre z delno oblikovano snovjo (Zzica,
papir, vrvica, slamice ...),

o igre s konstrukcijskim gradivom, ki
ga sestavljajo posebej narejeni ele-
menti za gradnjo (modeli kock, ra-
znolike $katle z razlicnimi elementi
za gradnjo),

o igra s figuralnimi elementi, pri kate-
ri uporabljamo elemente, ki pona-
zarjajo kak objekt ali Zivo bitje. Otro-
ci jih vgrajujejo v kompleksnejso re-
Sitev, ki jo odkrijejo Sele med igro.

Kamenov (1981, po Bognar, 1987) pa di-

dakti¢ne igre deli glede na vsebino:

o Domine, slike v parih, igre tipa »Crni

peter«. Bistvo teh iger je iskanje parov.

o Igre posplosevanja, ki od otroka zahte-

vajo odkrivanje podobnosti ali po-

splosevanje skupne lastnosti, ki jo po-
tem tudi uporabi.

Igre strategije in zavajanja (npr. $ah, da-

ma, potapljanje ladjic, monopoli). Cilj

dosezemo z zavajanjem nasprotnika.

Labirinti in igre za bistre glave (kriZzan-

ke, rebusi). Otrok mora odkriti zvezo,

smer, smisel ali vsebino v zapletenih
spletih odnosov.

Igre tipa »¢lovek ne jezi se«. V skladu s

Stevilko, ki jo pokaze kocka, v smeri in

po vrstnem redu premikanja mora otro-

kova figura priti v cilj pred drugimi.

o Igre s programiranimi igrackami, ko
igralec sam preveri pravilnost svoje re-
Sitve, npr. lucka zasveti. Vsebine so lah-
ko zelo razli¢ne in vklju¢ujejo vse logic-
no-matemati¢ne in zaznavne nacine.

o ZloZenke, sestavljanke in dopolnjevan-
ke vkljuCujejo zlaganje, sestavljanje in
dopolnjevanje slik ali tridimenzional-
nih predmetov.

o Igre konstruiranja in uvrs¢anja zahte-
vajo analizo predmetov ter nacrtovanje
ter kombiniranje materiala v celoto.

o Igre z barvami in oblikami otroku omo-
gocajo kombiniranje geometri¢nih
oblik in barv po lastni zamisli, po vna-
prej dogovorjenem pravilu ali v skladu
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z omejitvami, ki jih nalaga material.

o Logi¢no-matematicne igre (igre enako-
sti, kombinatori¢ne igre) zajemajo vse
igre, ki zahtevajo logi¢no-matematic-
ne operacije.

o Igre opazovanja in razpoznavanja (npr.
otrok po okusu ugiba, kaj je v vrecki)
so sestavljene predvsem iz tekmovanja
v ostrini in uporabi ¢util.

o Vidne igre zahtevajo iskanje neto¢nosti
ali napak na slikah ter igre z materia-
lom ali z razli¢nimi sekvencami neke-
ga dogajanja, ki mu je treba dolociti
pomen, potek, vzrok ali sporocilo.

o Primerjalne in ocenjevalne igre, pri Ce-
mer gre za iskanje razlik med skupina-
mi, iskanje edine mozne ali najboljse
mozne resitve (poisce najkrajso pot do
cilja).

o Spominske igre zahtevajo sposobnost
pomnjenja (spomin).

o Besedne igre izvajamo s pomocjo gla-
sov, besed, stav¢nih sklopov (telefon¢-
ki, asociativne igre).

o Pantomimicne igre, pri katerih iz ob-
nasanja in kretenj ugibamo, koga pan-
tomimik predstavlja, kaj po¢ne ali ka-
tero sporocilo bi nam rad poslal.

o Spretnostne igre zahtevajo manipula-
tivne spretnosti, sposobnost za anali-
ziranje spojev in razvrstitev prvin v
nekem materialu ter sposobnost pre-
delave tega materiala v nove celote po
nekem pravilu (mikado).

o Igre, v katerih pravila postavljajo otro-
ci. Sodelujo¢i delno spreminjajo pravi-
la znanih iger, si izmisljajo igre k dolo-
¢enim naslovom, izdelujejo nacrte za
namizne druzabne igre.

Vsaka didakti¢na igra mora vsebovati cilje
(ki jih izoblikujemo na podlagi vzgojno-
-izobrazevalnih ciljev in jih lahko pre-
verimo), naloge (ki zahtevajo in hkrati
razvijajo duSevne funkcije, aktivnosti in
sposobnosti miljenja in dojemanja, dozi-
vljanje in ustvarjanje z otroku privla¢no
vsebino), pravila (kratka, jasna, natan¢na
in prilagojena otrokovim zmoznostim in
znacilnostim) ter potek igre (otroka mora
motivirati za nadaljnje delo, a mu vseeno
dajati obc¢utek svobode).

Pomen didakticnih iger za
otrokov razvoj

Otrok ob didakti¢nih igrah razvija in utrjuje
govor (poslusanje drugega, ucenje glasov,
pripovedovanje, opisovanje), motoriko (ro¢-

ne spretnosti, koordinacijo, hitro odzivanje),
¢utila (tip, vonj, sluh), miselne sposobnosti
(resevanje problemov, urjenje spomina, po-
splosevanje), domisljijo (izmisljevanje nove
igre, oblikovanje pravil), ustvarjalnost, pri-
dobiva izkusnje in znanje, spoznava vrstnike
in lastnosti njihovih znacajev (samostojnost,
pogum), zato so zelo pomembne za otrokov
razvoj (Klemen, 2010). Raziskave so pokaza-
le, da didakti¢ne igre v vzgojno-izobrazeval-
nem procesut:
« ugodno vplivajo na vse skupine otrok:
z razliénimi sposobnostmi, s posebni-
mi potrebami, hipo- in hiperaktivne,
otroke z u¢nimi tezavami,
« ugodno vplivajo na otroke z razli¢nim
uc¢nim stilom,
« pripomorejo k hitrejSemu in trajnejse-
mu pomnjenju,
« razvijajo razli¢ne sposobnosti,
« povecujejo motivacijo in interes,
» omogocajo izraznost in zadovoljeva-
nje otrokovih potreb, zelja, stisk,
o izzivajo vec¢jo pozornost in lastno ak-
tivnost,
 povecujejo samoorganizacijo, samo-
stojnost in medsebojno delovanje,
« omogocajo divergentno — ustvarjalno
in raziskovalno delo,
« zagotavljajo celosten razvoj otroka in
pozitiven ¢ustveni odnos do ucenja,
o ucenje naredijo naravno, zanimivejse,
dinami¢no,
 omogocajo optimalno u¢no okolje,
« omogocajo optimalen razvoj govornih
in motori¢nih sposobnosti,
o pripomorejo k manjsi utrujenosti (Zver,
1999 v: Zupandic, 2011).
Pri izbiri didakti¢nih iger se je treba zave-
dati, da je zahtevnost igre klju¢nega pome-
na za otrokov razvoj. Prevelika zahtevnost
in tezavnost didakti¢ne igre bo ob neuspe-
hu pri otroku zmanjsala interes za ucenje.
Pri oblikovanju in izdelavi didakti¢nih iger
moramo razmisljati o tem, kako bomo
lahko igri spreminjali tezavnost in tako za-
gotovili optimalen razvoj za vse otroke. &
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