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Preverjanje znanja z aplikacijo Wordwall

Anamarija Cencelj
Osnovna $ola Grize

Povzetek

V sodobnem nacinu poucevanja in pridobivanja znanja se postavlja vprasanje, kako naj ucenci prikazejo ozi-
roma dokazejo pridobljeno znanje. Tradicionalne oblike preverjanja znanja niso primerne za danasnje gene-
racije uencev, tako imenovane digitalne domorodce, kot jih je poimenoval Marc Prensky v svojem ¢lanku
Digital Natives. Tudi formativno spremljanje spodbuja drugac¢ne oblike preverjanja znanja. Ena izmed moznih
oblik avtenti¢nega preverjanja znanja je uporaba spletne aplikacije Wordwall, ki je dosegljiva na spletnem nas-
lovu http://wordwall.co.uk/. Spletna in namizna razlic¢ica aplikacije u¢encem omogoca drugacen, prijaznejsi
nacin predstavitve oz. dokazovanja lastnega znanja s pomocjo uporabe sodobne tehnologije. Z nekaj koraki so
lahko uéenci pri pouku matematike sestavili zanimive interaktivne naloge na temo Pitagorov izrek. S prever-
janjem in razumevanjem u¢nih ciljev danega poglavja, na¢rtovanjem nalog ter izdelavo interaktivnih nalog so
ucenci preverjali znanje in nadgrajevali svoje digitalne kompetence. Preprosta izdelava krizank, parov, vislic
in ve¢ kot 30 ostalih iger v interaktivni obliki, izdelanih v manj kot minuti, ki so dosegljiva u¢encem na vseh
sodobnih napravah, je dovolj dober razlog, da z enostavnim in kakovostnim programom ustvarjamo kreativ-
no in spodbudno u¢no okolje za svoje u¢ence in dijake.

Kljucne besede: Wordwall, preverjanje znanja, igre, digitalni domorodci

Knowledge Assessment with Wordwall Application

Abstract

In the contemporary method of teaching and acquiring knowledge the question arises as to how pupils should
demonstrate or prove the knowledge they have acquired. Traditional forms of knowledge assessment are not
suitable for today’s generations of pupils, the so-called digital natives, as referred to by Marc Prensky in his
article “Digital Natives”. Formative assessment also promotes different forms of knowledge assessment. One
potential form of authentic knowledge assessment is the use of the Wordwall online application, which is
accessible on the website http://wordwall.co.uk/. The online and desktop version of this application enables
pupils to demonstrate or prove their own knowledge in a different, friendlier way by using modern technol-
ogy. In just a few steps pupils were able to prepare interesting interactive tasks during Mathematics class
on the topic of the Pythagorean theorem. By assessing and understanding the learning objectives of a given
chapter, by planning tasks, and by making interactive tasks the pupils assessed their knowledge and upgraded
their digital competences. The easy-to-make crossword, match up, hangman and more than 30 other games
in interactive form, made in under a minute and accessible to pupils on all modern devices, is a good enough
reason to set up a creative and stimulating learning environment for our pupils and secondary school students
with this easy-to-use and quality computer program.

Keywords: Wordwall, knowledge assessment, games, digital natives
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Uvod

Danes je v $olah in drugod pri uporabi
IKT velika lo¢nica med mlajso in starej-
$o generacijo. Mnogo starejsih se Se ved-
no navaja na uporabo sodobne digitalne
tehnologije, mladi pa si vsakodnevnega
zivljenja brez modernih visokotehnolos-
kih resitev ne znajo predstavljati. Prav je,
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da jim omogoc¢imo uporabo IKT tudi pri
ucenju.

Marc Prensky v svojem clanku Digital
Natives, Digital Imigrants (Prensky, 2001)
opisuje digitalno lo¢nico med t. i. digital-
nimi domorodci in digitalnimi priseljen-
ci. Nasi ucenci spadajo v skupino domo-
rodcev, saj so bili rojeni v ¢asu, ko je di-
gitalna tehnologija Ze obstajala in tekoce

obvladajo »jezik« racunalnikov, videoiger,
interneta, mobilnih naprav ... Ljudje, ki
so se rodili pred pojavom digitalne tehno-
logije, imajo kljub mnogim spretnostim,
ki so jih pridobili ob uporabi, se vedno
teZave in tuj naglas v tem racunalniskem
»jeziku«. Ni samo starost tista, ki lo¢uje
ti dve skupini, temve¢ tudi izpostavljenost
posameznika digitalnim tehnologijam.
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Prensky v tem delu opozarja, da pouce-
vanje ne sme obstati v preddigitalni dobi,
marve¢ mora ucitelj svoje metode prila-
goditi novim tehnologijam in spregovori-
ti v jeziku digitalnih domorodcev (Prens-

ky, 2011).

Zavedati se je treba, da so ucenci z upo-
rabo sodobne tehnologije, ki jim je blizu,
aktivni in inovativni ter ustvarjalno sode-

lujejo z drugimi. U¢itelji uporabljajo ra-
¢unalnik, internet in drugo tehnologijo le
kot novo orodje za doseganje tradicional-
nih ter Ze preverjenih ciljev, manj pa kot
moznost drugaénega nacina poucevanja
oziroma preverjanja znanja.

V nadaljevanju bom predstavila nov prog-
ram Wordwall, ki omogoc¢a drugacen
nadin poucevanja in preverjanja znanja,

saj spodbuja ustvarjalnost in sodelovanje
med ucenci.

Kaj je Wordwall?

Wordwall je enostaven program, ki omo-
goca izdelavo interaktivnih nalog (kvizov,
krizank, parov ...). Na voljo je v spletni in
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Slika 2: Spletna razli¢ica programa Wordwall
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namizni razli¢ici. Vsi uporabniki Smart
interaktivnih tabel ali zaslonov Vivid-
Touch, kupljenih med septembrom 2014
in majem 2016, prejmejo za sedem upo-
rabnikov brezpla¢no licenco za uporabo
programa Wordwall.

Z javno objavo izdelanih gradivlahko pri-
pomoremo k zbirki interaktivnih gradiv,
ki so na voljo u¢encem in uciteljem po ce-
lem svetu. Na voljo so gradiva za razlicne
starostne skupine in razli¢na predmetna
podrodja. S Stirimi preprostimi koraki
lahko v manj kot minuti izdelamo zani-
mivo spletno igro. Po koncani igri lahko
preverimo in izvozimo rezultate igre ter
isto vsebino uporabimo v drugi predlogi.

™9

Nacin igre Predloga

IGRA

Slika 3: Koraki izdelave interaktivnih nalog

Preverjanje znanja z Wordwall

S tradicionalnimi metodami preverjanja
znanja merimo zgolj poznavanje dejstevin
konceptualno razumevanje, vendar te me-
tode ne merijo natan¢no ucencevih spo-
sobnosti reSevanja problemov, sklepan-
ja, kriti¢nega razmisljanja ter ne poznajo
spretnosti sodelovanja, ¢uta odgovornos-
ti. Obi¢ajne metode vrednotenja veliko-
krat odvrnejo ucence od u¢nega procesa
(Luongo Orlando, 2008).

Rutar Ilc (1996) trdi, da s tradicionalni-
mi testi ne moremo zajeti ves¢in, ki zah-
tevajo visje mentalne funkcije, saj krepijo
predvsem repetitivno znanje oz. priklic
dejstev. Ucenci se navajajo na enoznacne
odgovore, s ¢imer ne spodbujamo uden-
¢eve kreativnosti, kriticnega misljenja in
problemskega pristopa. Rezultati, ki meri-
jo tak$no znanje, so zato kriti¢ni, saj ne lo-
¢ujejo med ucenci, ki so snov razumeli, in
tistimi, ki so snov le mehani¢no privzeli.

»Da bi otrokom pomagali pri razvoju last-
ne motivacije in samostojnosti ter upora-
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be bistvenih konceptov, u¢nih spretnosti
in delovnih postopkov, ucitelji v pouk
vklju¢ujejo avtenti¢ne nacine preverjanja
in ocenjevanja. Te alternativne metode
obsegajo veliko razlicnih dejavnosti in
predstavitvenih oblik, s katerimi pridobi-
mo globlji vpogled v ucencev napredek«
(Luongo Orlando, 2008: 7).

Avtenti¢ni nacini ocenjevanja, ki izhajajo
iz metod poucevanja, so usmerjeni k izob-
razevalnim in operativnim ciljem u¢nih
enot. Ti nacini bolj poudarjajo resevanje
problemov, kriticno razmisljanje, razu-
mevanje, sklepanje, metaspoznavanje ali
samorefleksivne spretnosti (Luongo Or-
lando, 2008).

Marenti¢ PoZzarnik (2000) navaja nekaj
druga¢nih oblik preverjanja:

PRAKTICNO OCENJEVANJE

S tak$nim nacinom ocenjevanja ugotav-
ljamo, ali znajo ucenci uporabiti znanje v
konkretni dejavnosti. Pri reSevanju prob-
lemov morajo znati uporabiti ustrezno
vednost. Pri izdelkih lahko ocenjujemo
referate, seminarske naloge, likovne izdel-
ke, tehniske izdelke, samostojne naloge ...

SKUPINSKO OCENJEVANJE

Gre za ocenjevanje sodelovalnega ucenja
oziroma timskega dela.

SAMOOCENJEVANJE

S tak$nim nacinom preverjanja povecu-
jemo odgovornost ucencev, s ¢imer vpli-
vamo na ucenje brez stalne kontrole in
prisile.

MAPA UCENCEVIH DOSEZKOV

Z zbirko udencevih dosezkov na dolo-
¢enem podrodju, iz katerega je razviden
ucencev napredek, preverjamo njegovo
znanje, hkrati pa mu omogo¢amo samo-
refleksijo.

AVTENTICNI TESTI

S tak$nimi oblikami preverjanja zahteva-
mo, da uéenci uporabljajo sposobnosti in
spretnosti, kot bi jih uporabljali v resni¢-
nem zivljenju.

Z avtenti¢nimi oblikami preverjanja po-
vezujemo ucenje, poucevanje, preverjanje
in ocenjevanje znanja, s ¢imer postanejo

ucitelji pozornej$i na to, kako se ucenci
ucijo (Razdevsek Pucko, 1996).

Po pregledu spletne aplikacije Wordwall
sem dobila idejo, da lahko uporabim ta
program kot enega izmed nacinov dru-
gacne oblike preverjanja znanja. Tu ucitel-
ju ni treba pripraviti naloge z namenom,
da jih ucenci zgolj resujejo. Ucenci lah-
ko namre¢ sami uporabijo svoje znanje
in izdelajo naloge. S tak$nim nacinom
spodbujamo in razvijamo digitalne kom-
petence, kriticno uporabo pridobljenega
znanja, ustvarjalnost, poznavanje ter ra-
zumevanje ucnih ciljev, uporabo znanja v
novih situacijah ...

Wordwall pri pouku

Pri pouku matematike sku$am uporab-
ljati korake formativnega spremljanja.
Na zacetku vsake ucne enote preverimo
predznanje in skupaj na podlagi uciteljeve
usmeritve oblikujemo u¢ne cilje za dano
enoto. Skozi celotno poglavje u¢ne teme
sproti preverjamo znanje. Po koncani
obravnavi u¢nih enot ucenci naredijo mi-
selni vzorec o tem, kaj so se naucili oziro-
ma katere cilje bi morali doseci ob koncu
poglavja.

S preverjanjem znanja ucenci izpisejo, ka-
terih ciljev $e niso dosegli, in nacrtujejo
lastno ucenje za dosego ciljev ter pisno
ocenjevanje.

Najveckrat uporabljam standardne obli-
ke, ki pa so velikokrat prinesle kampanjs-
ko delo in kratkotrajno ucenje.

Pri u¢nem poglavju Pitagorov izrek sem
se odlocila za drugacno obliko prever-
janja. Ucencem sem podala navodila za
pripravo nalog. V prvi uri smo si zelo na
kratko pogledali Wordwall in oblike na-
log, ki jih lahko ustvarimo. S tem so ucen-
ci dobili ideje za sestavo nalog. V zvezek
so zapisali dve nalogi (vsebino in obliko
igre). Med seboj so si preverili ustreznost
nalog glede na cilj, ki so si ga izbrali.

Naslednjo Solsko uro so ucenci v racu-
nalniski ucilnici zaceli z ustvarjanjem v
spletni aplikaciji Wordwall. Nastale so
razli¢ne naloge (krizanke, osmerosmerka,
vrtavka ...).

Pred pric¢etkom rac¢unalniskega dela sem
imela pomisleke, da bi lahko u¢enci imeli
tezave z uporabo programa, a izkazalo se
je, da so bili ti odvec. Ucenci so se prijavili
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Slika 4: Miselni vzorec s cilji
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PITAGOROV IZREK

Ocena mojega znanja ob

CILJI i
koncu poglavja

Ocena mojega znanja

Aktivnosti za izboljSanje znanja po dodatnem uenju

Poznati lastnosti pravokotnega trikotnika in
poimenovati stranice pravokotnega trikotnika.

Izratunati dolZino neznane stranice v
pravokotnem trikotniku.

S pemotjo Pitagorovega izreka preveriti, alije
trikotnik pravokoten

Uporabiti Pitagorov izrek v pravokotniku in
kvadratu.

Uporabiti Pitagorov izrek v enakokrakem in
enakostraniénem trikotniku.

Uporabiti Pitagorov izrek v rombu, deltoidu in
enakokrakem trapezu.

Uporabiti Pitagorov izrek pri refevanju nalog iz
vsakdanjega fivijenja.

Izratunati razdaljo med dvema totkama.
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Slika 5: Priprava naloge v zvezku

v aplikaciji, nalagali slike, iskali primerne
slike, dodajali omejitve s ¢asom ... Tudi
angleski jezik aplikacije jih pri delu ni
oviral. Pojavljala so se zgolj vprasanja za
zapis matemati¢nih formul. Posameznim
uéencem sem pokazala nalin zapisa s
»Tex« besedilom in kako si lahko poma-
gajo z zavihkom »Pomoc«. Tudi osnovni
»TeX« zapis so zelo hitro osvojili. Ve¢jo
tezavo so imeli s pravopisom in z obliko-
vanjem vecjega Stevila nalog, ki bi izhajale
iz Zivljenjskih situacij in ki bi preverjale
viSje taksonomske stopnje. Z nekaj moje
pomodi so nekateri ucenci sestavili tudi
taks$ne naloge.

V nadaljevanju je nekaj slik nalog, ki so
jih udenci izdelali s spletno aplikacijo
Wordwall.

Po koncanem delu so udenci predstavili
lastne naloge, resevali tiste, ki so jih sesta-
vili drugi sosolci in si ustno podali mnen-
ja za izboljsanje nalog.

Ucenci so z navdusenjem sestavljali nalo-
ge in potrdili moje mnenje, da je Word-
wall odli¢na in enostavna aplikacija za
sestavljanje interaktivnih nalog. Z goto-
vostjo lahko zatrdim, da bom tudi v pri-
hodnje uporabljala Wordwall kot uéni
pripomocek, hkrati pa bomo tako lahko
z ucenci gradili svojo zbirko nalog za vse
ucence na $oli.

Slabosti aplikacije Wordwall

Kot vecina uporabnih programov, ki jih
najdemo na trzis¢u, je tudi Wordwall
placljiv program. Brezpla¢na razli¢ica
omogoca zgolj igranje in uporabo gradiv.
S placljivo razlic¢ico je mogoce sestavljati
lastna interaktivna gradiva, prirejati javna
gradiva drugih uporabnikov, spremljati
rezultate ucencev ...

Manjsa tezava je tudi jezik aplikacije, ki ni
na voljo v slovenskem jeziku. Pri izdelavi
krizanke in nekaterih drugih iger je tako
onemogocena uporaba Sumnikov.
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Slika 7: Osmerosmerka z osnovnimi pojmi v poglavju
Pitagorovega izreka

Slika 8: Krizanka z lastnostmi pravokotnega trikotnika
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Slika 9: Vrtiljak s Pitagorovim izrekom v likih Slika 10: Pois¢i pare z nalogami iz vsakdanjega Zivljenja.

Zakljucek

Sodobna $ola razvija razli¢ne sposobnosti, interese, spretnosti ipd., kar je treba upostevati tudi pri preverjan-
ju znanja. Tradicionalni nacin poucevanja, preverjanja in ocenjevanja znanja, ki temelji na transmisijskem
modelu, je treba zamenjati z novim konstruktivisti¢cnim pojmovanjem ucenja in poucevanja, ki daje poudarek
organizaciji ¢im bolj raznolikih u¢nih situacij, kjer se znanje ugotavlja tudi z razli¢nimi izdelki, meritvami, s
projektnimi nalogami itd. Menim, da tradicionalne oblike preverjanja znanja u¢encem ne predstavljajo izziva.
S preverjanjem znanja z uporabo Wordwall spletne aplikacije upostevamo tudi individualno stopnjo intelektu-
alnih sposobnosti. Zavedati se moramo, da vsem u¢encem ne odgovarja le en sam nacin poucevanja in posle-
di¢no tudi preverjanja znanja. Drugacne oblike preverjanja lahko pri u¢encu odprejo skrita moc¢na podrocja,
ki pozitivno vplivajo na samopodobo in s tem na boljso notranjo motivacijo za ucenje.

Sprememba v smeri novih oblik preverjanja znanja je nujna, saj spodbuja razvoj samostojnih ucencev, ki se
zavedajo lastnega znanja, znajo ovrednotiti svoje znanje in na¢rtovati nadaljnje ucenje za doseganje ciljev. B
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