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GRAFICNA PODPORA

V programerski higi CrissCross™ so vas zadolzili za pripravo graficne
podpore njihovi najnovejsi vzgojuni igrici. Vasa naloga je, da v program-
skem jeziku logo sestavite ukaz, ki narise kvadratno mrezo velikosti 5 x 5
in na njej s krizci oznaci tista polja, katerih koordinate se nahajajo v
seznamu, ki je parameter ukaza. Posamezno polje mreze je opisano s
parom (seznamom) 3tevil, pri cemer levemu spodnjemu polju ustreza par
[0 0], desnemu spodnjemu par [4 0], levemu zgornjemu par [0 4] in
desnemu zgornjemu polju par [4 4]. Tako na primer klic

prikazi [[1 1] [2 2] [3 3] [1 3] [3 1]]

narise spodnjo sliko.
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Pozor, krizci so narisani z nekoliko debelejso érto kot kvadratna
mreza. Ukaz, s katerim v logu spremenite debelino zelvinega peresa, se
imenuje SETPENSIZE.
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