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mogel pes naprej. Ze ga je hotel gospodar pustiti, ker si ni vedel pomagati.
Tu pa pristopi prijatelj velblod, poklekne na tla in vzame psa na svoj Ze
itak s tovorom tezko obloZeni hrbet.

Karavana je sreCno izvrSila svoje potovanje in se je tudi sre¢no vrnila
domov. Velblod in pes sta si bila odslej Se iskrenejSa priiatelja, in kako je
zadnjemu ugajala velblodova borna suknja, ker je vedel, kako je ravno ta
primerna in kako lepe lastnosti se skrivajo pod njo.
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Igrisce.
Priobluje /. 5.

6. Zoganje s pestjo.

griS¢e za to igro bodi 40 m dolgo in 20 » &iroko. Igra lahko
8 do 16 igralcev, ki morajo biti izveZbani v metanju Zoge, in
sicer se bije Zoga s pestjo ali s spodnjo laktjo ene
roke odspodaj navzgor. Vsi drugi udarci, bodisi z raz-
prostrtimi prsti ali s kakim drugim delom telesa ali odzgoraj
navzdol, so neveljavni.*)

IgriSce, Cigar strani morajo biti dobro zaznamovane, raz-
deli v dva enaka dela in potegni poclrez vrv, ki je 2 » nad zemljo. (Glej
sliko! Na straneh se zabijeta dva kolca v zemljo in nanje pripne vrv.)

Igralci se razdele v dve enaki stranki, ki se vstopita vsaka v svoj
oddelek. Ce bi bilo mnogo igralcev, se razdele ti v dva dela in igrajo z
dvema Zogama. V tem sluaju pa moramo razSiriti prostor na 30 = Sirine.

Dolznost vsakega igralca je, da ostane na svojem prostoru in bije
zogo le takrat, kadar pride v njegovo bliZzino. Navzad tekati ni priporo¢ljive,
ker je dolznost zadnjega igralca, da Zogo odbije. Le zadnji igralec sme
stopiti toliko navzad, da zogo Se lahko doseze, tudi sme prekoraciti mejo
igri§€a, Ce odbije Zogo v zraku.

Bistvo igre obstoji v tem, da se ,odbije“ Zoga, ki jo nasprotna stranka
Jvrze“ rez vrv, zopet nazaj €rez vrv. Vsaka pravilno ,odbita“ Zoga Steje

*; 'Z\oga za to igro je 20 do 24 ez debela in napolnjena z zrakom.
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eno to€ko, ,vrzena“ Zoga ne Steje. Odbija se Zoga toliko Casa z ene strani
na drugo, da se naredi napaka. Kadar se ta zgodi, zavali igralec Zogo
nazaj v prostor one stranke, ki je napravila napako, in odtam se vrze
iznova.

,Vrze“ se zoga na ta nacin, da zaluci igralec Zogo v zrak in jo pri
padcu navzdol odbije s pestjo ali spodnjo laktjo Crez vrv. Ce bi pa Zoga
ne padla v nasprotni prostor, ampak Se te stran vrvi, jo igralec vrie Se
enkrat.

,Odbije“ se 7ogo ali takoj leteto v zraku ali ko odsko®i od tal. Ce
pa odsko¢i Zoga dvakrat zapored od tal in je med tem ni nihe odbil s
pestjo, je neveljavna, in igralec jo mora iznova ,vreli“. Ako pade Zoga pri
odbijanju v prostor odbijalcev na tla, jo sme drug igralec Se enkrat odbiti,
in e Se potemn ne pade Crez vrv, jo sme tudi tretji itd.; seveda pa ne
sme dvakrat odskoCiti od tal. Dovoljeno je pa tudi Zogo toliko Casa s
pestjo navzgor odbijati, tudi Ce vselej medtem pade na tla, da se zdi
igralcu pripravno, zogo odbiti ¢rez vrv. To odbijanje je dovoljeno poljubno
dolgo, tudi drug igralec sme medtem prevzeti Zogo, da jo odbije, da le ne
odsko® dvakrat od tal. Vsako odbito (namrel Crez vrv) Zogo Steje stranka
za eno tocko.

Igro dobi ona stranka, ki v dolofenem Casu 3teje najve¢ tock. Lahko
pa stranki dolo&ita konec igri tedaj, kadar Steje ena stranka 20 tock. Tudi
se lahko dolo€i, da mora biti 20. Zoga odbita direktno (preden pade na tla).

Glavna pravila so ta:

1.) Zogo se sme biti le s pestjo ali s spodnjo laktjo (levo ali desno)
odzdolaj navzgor.

2.) Neveljavno odbite Zoge so:

a) e odbije igralec Zogo z odprto roko ali z obema rokama ali laktema
ali odzgoraj navzdol;

b) Ce pade Zoga dvakrat na tla in je ni nihfe medtem udaril;

¢) Ce zleti Zoga pod vrvjo ali Ce se dotakne vrvi;

&) e pade Zoga zunaj igri$¢a na tla. Ce pa pade Zoga v igriS¢u na tla
in potem Sele odskoCi Crez igriSCe, sme skociti igralec za njo in jo
odtam odbiti nazaj v svoj prostor ali ¢rez vrv v nasprotni prostor.
3.) Ona stranka, ki naredi napako, mora Zogo iznova ,vreli“.

4.) Steje se le tista Zoga, ki odbita, ne vrZena, leti ¢rez vrv, in sicer
jih Steje vsaka stranka glasno.

5.) Ce se potoCi Zoga po tleh, je neveljavna in se je ne odbije.

6.) Stopanje v prostor nasprotne stranke je prepovedano.

7.) Po vsaki igri ali tudi po polovici ene igre lahko menjata stranki
prostore.

Ce se igra z dvema Zogama, je pomniti $e to-le:

8.) V zacetku igre ,vrze“ vsaka stranka eno Zogo.

9) Ce prideta med igro obe Zogi k eni stranki, se ,vrze“ najprej ena,
potem Sele druga, ne pa obe obenem.
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