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PREDGOVOR

Pri delu s strokovnimi delavci na podrodju predsolske vzgoje je poleg Zelje po seznanjanju s sodobnimi
teoreti¢nimi spoznanji velikokrat poudarjena potreba po predstavitvah in izmenjavi primerov iz prakse.

Pri¢ujodi priroénik, Z igro odkrivamo matemati¢ne in naravoslovne koncepte, predstavlja nabor osnovnih
idej, ki jih vzgojitelji in vzgojiteljice pri svojem delu uporabijo, prilagodijo in nadgradijo v skladu z lastno
avtonomno presojo, s potrebami in interesi otrok, dostopnimi sredstvi in materiali ter cilji in naceli
kurikuluma za vrtce' ter dolgoro¢nimi in kratkoro¢nimi nacrti dela v oddelku.

Ceprav so dejavnosti namenjene predvsem otrokom drugega starostnega obdobja (od treh do Sestih let),
se lahko vecina dejavnosti prilagodi za izvedbo v skupinah prvega starostnega obdobja v starosti od enega
do treh let.

V priro¢niku predstavljene dejavnosti omogocajo smiselno, aktivno ulenje ter nudijo moznosti za
povezovanje med razli¢nimi podro¢;ji.

Veéino opisanih sredstev vzgojitelji in vzgojiteljice lahko izdelajo skupaj z otroki oz. druzinskimi ¢lani
iz naravnih in odpadnih materialov. S tem se uresnicuje skrb za okolje, ki dandanes postaja vse bolj
prepoznavna in pomembna.

Priro¢nik Z igro odkrivamo matemati¢ne in naravoslovne koncepte je namenjen starSem, vzgojiteljem/
vzgojiteljicam in Studentom predsolske vzgoje.

Priro¢nik obsega devet poglavij, ki nakazujejo mozZnosti oz. nizajo ideje za povezovanje matematike in
naravoslovjaz drugimi podro¢ji dejavnosti iz kurikuluma za vrtce, ki so v pri¢ujo¢em priro¢niku predstavljene
glede na izvedbo po posameznih kotic¢kih - centrih dejavnosti:

. poglavje: MATEMATICNI PRIPOMOCKI

. poglavje: KOTICEK/CENTER ZA NARAVOSLOVNE DEJAVNOSTI

. poglavje: KOTICEK/CENTER ZA DEJAVNOSTI S PESKOM IN VODO
. poglavje: KOTICEK/CENTER ZA IGRE VLOG IN DRAMATIZACIJO
. poglavje: KOTICEK/CENTER ZA OPISMENJEVANJE

. poglavje: KOTICEK/CENTER ZA UMETNISKE DEJAVNOSTI

. poglavje: DEJAVNOSTI NA PROSTEM

. poglavije: KOTICEK/CENTER ZA KONSTRUKCIJSKE DEJAVNOSTI

. poglavje: KOTICEK/CENTER ZA GLASBENE DEJAVNOSTI

O 00 N O\ N AR W

Vloga odraslega (vzgojitelja/vzgojiteljice) pri vzpodbujanju otrok k odkrivanju matemati¢nih in
naravoslovnih konceptov je priprava prostora in u¢nih sredstev, organizacija dela (individualno, v paru, v
majhnih skupinah) opazovanje otrok, oblikovanje strategij smiselnega poucevanja in u¢enja, demonstriranje
in moderiranje dejavnosti, vklju¢evanje starSev v vzgojno-izobrazevalni proces ter analiza in refleksija
opravljenih dejavnosti.

1 Bahovec, E.D.. et al., Kurikulum za vrtce, Ljubljana, Ministrstvo za $olstvo, Zavod RS za $olstvo, 1999.
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MATEMATICNI ZEPKI

Namen in cilji dejavnosti:

Matemati¢ni zepki so igre, ki otrokom pomagajo iskati zvezo med matematiko in vsakodnevnim
zivljenjem. Ko se igrajo z materiali iz Zepkov, se nehote ué¢ijo matematike. Ponujeni materiali otroku
omogocajo ucenje Stetja na razli¢ne nadine. Pri tem se moramo odrasli zavedati, da otrok samo s $tetjem
ne osvoji pojma Stevila. Za razumevanje $tetja potrebuje veliko razli¢nih izkusenj. Ce otrok $tevila
izgovarja napac¢no, ga ne popravljamo, pa¢ pa mu omogoc¢imo, da slisi pravilno glasno $teti druge.
Dejavnost »matemati¢ni zepki« poteka v treh korakih po nacelu od lazjega k tezjemu, tako da postopek
prilagodimo zmozZnostim otrok. Vsi ti koraki so pomembni za razumevanje Stevil in $tetja.

Uc¢na sredstva in materiali:

Zepki iz blaga, $karje, debelejsi papir, ravnilo ali merilni trak, lepilo, gumbi, sukanec, igla, kosi blaga.

Vloga odraslega (priprava prostora in/ali u¢nih sredstev):

Izberite 12 gumbov in 2 kompleta $tevilk 1, 2 in 3.

Izdelajte 3 komplete tridelnih Zepkov iz blaga.

Na prvi komplet Zepkov prisijte 1 gumb na levi zepek, 2 gumba na srednji zepek in 3 gumbe na desni
zepek.

Na drugi komplet Zepkov prilepite ali prisijte na levi Zepek eno piko in Stevilko 1, na srednji Zepek dve
piki in $tevilko 2 in na desni zepek tri pike in Stevilko 3.

Na tretji komplet zepkov prilepite ali prisijte Stevilko 1 na levi Zepek, $tevilko 2 na srednji Zepek in
stevilko 3 na desni Zepek.

Potek dejavnosti:

Na zacetku naj se otroci poljubno igrajo. Dajte jim ¢as za raziskovanje in odkrivanje materiala v
zepkih.

Postopoma bodo zaceli nekateri otroci ugotavljati povezave med palicicami in pikami. Odrasli jih
spodbujamo z besedami: »Koliko pik vidis? Eno, da. Vstavi eno palicico v Zepek. Koliko pik je na
naslednjem Zepku? Da, dve. Koliko palicic bo$ dal v ta zepek? Vstavi v zadnji Zepek toliko palicic, kot
je pik na zepkul«

Postopoma preidite od zepkov s pikami in Stevilkami na Zepke s $tevilkami.
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Nadgradnja dejavnosti:

o Izdelajte Zepke s Stevilkami 4 — 6, 7 — 9, itd.
e Poiscite zbirko kamenckov, gumbkov ali $koljk in jih ponudite v Zepkih. Primerjajte zbirke in prestevajte
koli¢ino predmetov.

e Oblikujte razli¢ne zbirke in jih prestevajte, odvzemajte in dodajajte predmete ter jih primerjajte.

SODELOVAN]JE Z DRUZINAMI

Druzine spodbudite, da sodelujejo pri zbiranju matemati¢nih materialov (sladoledne palcke, slamice
za sok, gumbi ipd.) ali pa naj pomagajo pri izdelavi zepkov iz blaga.




IGRA Z ZAMASKI

Namen in cilji dejavnosti:

* Otroci preidejo od poimenovanja posameznih predmetov na $tetje in razlikovanje $tevil.

U¢na sredstva in materiali:

® 10 kart (karte - velikost 12cm x 18cm), 55 zamaskov od uporabljenih steklenic ali plastenk, flomaster,
skatla za shranjevanje igre.

Vloga odraslega (priprava prostora in/ali u¢nih sredstev):

® Izrezite karte na doloéeno velikost.

e Narisite pike (ne $tevilk) na karte: na prvo karto eno piko, na drugo karto dve piki, na tretjo karto tri
pike itd. Namesto risanja pik lahko na karte lepite zamaske. Zamaski otrokom omogocajo boljsi otip,
zato so primernejsi.

® Izdelajte $katlo za shranjevanje kart in zamaskov za steklenice ali plastenke.

Potek dejavnosti:

® Otrokom pokazite karto z eno, dvema ali tremi pikami in jih vprasajte, katero $tevilo predstavlja
posamezna karta.

e  Ob karti naj otrok postavi zamaske v enakem $tevilu in jih presteje.

® Postopoma izbirajte karte z ve¢jim Stevilom pik.

*  Otroke prosite, naj zaprejo o¢i. Eno od kart skrijte. Ko odprejo o¢i, naj uganejo, katera karta manjka.

= = =
@35@@@@%9
2 e P =@
=)

10



SODELOVAN]JE Z DRUZINAMI

Otroke in druzine povabite k zbiranju zamaskov od uporabljenih steklenic ali plastenk. Dolocite ¢as
zbiranja (npr. teden dni), v katerem lahko otroci prinasajo material v vrtec.
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PUZZLE (SESTAVLJANKA) S STEVILI

Namen in cilji dejavnosti:

Sestavljanke ali »puzzles« s $estimi kosi nudijo razli¢cne moznosti uporabe. Igre nudijo moznosti
za spoznavanje matemati¢nih konceptov. Omogocajo Stetje, prirejanje eno k enemu, urejanje in
primerjanje. Z opazovanjem otrok odrasli ugotavljajo, kdaj je posamezen otrok pripravljen za naslednji
korak - za sestavljanko z ve¢jim Stevilom elementov.

Otroci sestavljajo celoto iz dveh delov tako, da povezujejo doloc¢eno $tevilo pik z ustreznim Stevilom.
S tem, ko povezujejo simbole s predmeti, spoznavajo, da je dolo¢ena koli¢ina povezana z dolo¢enim
Stevilom.

Uc¢na sredstva in materiali:

6 kart narejenih iz papirja, flomaster, Skarje.

Vloga odraslega (priprava prostora in/ali u¢nih sredstev):

Na izrezane karte zapisite $tevilko na zgornjo polovico in ustrezno $tevilo pik na spodnjo polovico.
Vsako karto prerezite na pol z razli¢nimi rezi: z ravnim, ovalnim ali po$evnim rezom.

Potek dejavnosti:

Vse kose kart polozite na mizo. Otroci naj iS¢ejo karte s Stevilkami, ki ustrezajo kartam z ustreznim
stevilom pik.

Igro se lahko igrate tudi tako, da otrok zlozi vse dele kart s pikami na mizo tako, da se ne bodo videle
pike, dele kart s $tevilkami pa naj razporedi tako, da se bodo videle Stevilke. Karte s pikami obraca in
jih polaga h kartam z ustreznimi $tevilkami. Ustrezno karto lahko ugotovijo tudi tako, da primerjajo
robove kart.

V igri lahko sodelujeta dva ali ve¢ otrok. To je dober naéin, da otroke spodbujamo k medsebojnemu
sodelovanju.
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Nadgradnja dejavnosti:

e Otroci lahko igro dopolnjujejo po lastnih zamislih. Spodbujajte jih k dopolnjevanju in novim na¢inom
igre. Lahko razsirijo $tevilo kart ali uporabijo razli¢ne druge materiale za oblikovanje kart.

e Stevilke in pike na kartah lahko izdelate tudi iz materialov, ki otroku omogocajo, da jih bolje otipa
(razli¢no blago, vrvica ipd.).

e Namesto pik lahko na karte lepite razli¢ne slike, ki jih otroci izrezujejo iz revij.

SODELOVANJE Z DRUZINAMI

StarSem igro predstavite na oglasni deski in jih povabite k sodelovanju. Igro si lahko izdelajo doma
in se jo igrajo z otokom ali pa se vkljucijo v igro v vrtcu kot prostovoljci.

13



ENAKA ALI RAZLICNA KOLICINA

Namen in cilji dejavnosti:

®  Dejavnost bo otrokom v pomo¢ pri razumevanju pojma stevilo (¢eprav se spreminjajo zbirke predmetov,
Stevilo ostaja enako). Oglejte si ilustracijo, kjer so narisane tri karte z enakim $tevilom predmetov,
vendar v razli¢nem razporedu.

® Dejavnost pomaga tudi pri prepoznavanju Stevila (to je lastnost vsake zbirke predmetov). Odrasli
otroke spodbujajo, da pripovedujejo in pojasnjujejo medsebojno povezanost med kartami, da $tejejo,
napovedujejo rezultat idr., pri tem pa odrasli prilagajajo tezavnost nalog zmoznostim posameznega
otroka.

Uc¢na sredstva in materiali:

e Karte v velikosti 8cm x 13cm, flomastri (lahko tudi gumbi ali pike iz blaga in lepilo za pike).

Vloga odraslega (priprava prostora in/ali u¢nih sredstev):

o Izrezite 18 kart v velikosti 8cm x 13cm.
e Narisite ali prilepite od eno do $est pik ali gumbov na posamezno karto v razli¢cnem razporedu.
e Zavsako $tevilo izdelajte vsaj tri karte, ki so na vsaki karti drugace razporejene.

Potek dejavnosti:

e Karte so primerne za igro na tleh.

e Otroci razvrs¢ajo karte glede na Stevilo pik.

®  Ob razvri¢anju otroci tejejo in ugotavljajo, da je na karti enako $tevilo pik, kljub razli¢cnemu vzorcu.
® Dejavnost lahko nadaljujete tako, da karte razvrs¢ajo po vrednosti od 1 do 6.

®
®
©JelC
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Nadgradnja dejavnosti:

e Razsirite zbirko kart z vrednostmi od 1 do 6.
e Oblikujte razli¢ne vzorce z enakim $tevilom gumbov ali zamaskov plastenk.

SODELOVAN]JE Z DRUZINAMI

Druzinam igro predstavite in jih spodbudite, da izdelajo tako igro doma in se jo igrajo z otrokom.
Igro lahko izdelate na delavnici skupaj s starsi in otroki v vrtcu.
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LOTO STEVIL

Namen in cilji dejavnosti:

Stevilski loto je dober nadin za ucenje $tevil in njihovo povezovanje s koli¢ino, ki jo predstavljajo. Ko
otrok spozna in razume koli¢ine od 0 do 9, je pripravljen, da spoznava tudi simbole za $tevila.

Igranje razli¢nih iger, kot je loto s $tevili, pomaga otrokom razumeti pomen $tevil v vsakodnevnem
zivljenju.

Otroka spodbujajte, da opazuje, kje vse se pojavljajo Stevilke (na njegovi torti, ki jo dobi za rojstni dan,
na igracah, na materialih, ki jih uporabljate v skupini, na hisah) in tako spoznava, da so stevilke povsod
okrog nas in da so pomemben del Zivljenja.

Uc¢na sredstva in materiali:

Karton, ravnilo, svin¢nik, $karje.

Vloga odraslega (priprava prostora in/ali u¢nih sredstev):

Izdelajte 20 kart za $tevilke velikosti 5cm x 5cm.

Iz kartona izrezite kvadrat tako, da nalepite 5 kart v vrsto in 4 karte v kolono (velikost kartona 26cm
x 26cm). To bo plosca za loto. Na vsako mesto zapisite $tevilke od 0 do 9 v naklju¢nem vrstnem redu.
Vsaka $tevilka se lahko pojavi veckrat.

Na 20 kart iz to¢ke 1 zapisi Stevilke od 0 do 9 (po eno $tevilko na karto, vsaka $tevilka se bo pojavila
na dveh razli¢nih kartah).

Potek dejavnosti:

Loto lahko igra eden ali dva otroka.

Najprej polozite kupéek kart na mizo z licem navzdol.

Ce se igrata dva otroka, izmenoma jemljeta iz kupcka po eno karto in jih polagata na ustrezno mesto
na plos¢i za loto.

Igra traja toliko ¢asa, da so izpolnjena vsa mesta s Stevilkami.

Oderasli lahko otrokoma pomagajo, kadar nastopijo tezave pri polaganju kart na ustrezno mesto.

16
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Nadgradnja dejavnosti:

* Loto karte je mogoce uporabiti tudi kot igro »Spomin« za bolj$e pomnjenje Stevil. Skupaj se lahko

igrata dva ali trije otroci.
e Igralci izmenoma obrnejo po dve karti naenkrat. Ce sta karti enaki, ju lahko obdrzijo, sicer pa ju

ponovno obrnejo in postavijo na prej$nje mesto.
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KNJIGA S STEVILKAMI

Namen in cilji dejavnosti:

Knjiga s $tevilkami pomaga otroku, da ob konkretnem predmetu spoznava koli¢ino, $teje ter spoznava
zapis posameznih vrednosti (Stevil). Otroci povezujejo $tevilke s predmeti, ko se jih lahko dotikajo in
Stejejo. Dejavnost navaja otroke na izdelavo knjig. Izdelava lastne knjige pa je velik izziv tako za otroke
kot za star$e in vzgojitelje v vrtcu.

U¢na sredstva in materiali:

Barvni $eleshamer ali drugi debelejsi papir v velikosti 30cm x 45cm, karton za platnice v velikosti 22cm
x 30cm, lepilo, ravnilo, svin¢nik, olfa noz.

Vloga odraslega (priprava prostora in/ali u¢nih sredstev):

Papir (30cm x 45cm) zloZite kot pahljaco tako, da oblikujete hrbet knjige. Papir pri¢nite gubati na
sredini, z ravnilom oznacite navpicne linije, siroke po 1cm. Za knjigo s $estimi stranmi potrebujete 13
linij.

Papir pri¢nite pregibati po posamezni liniji. Glejte sliko, ki predstavlja knjigo s Sestimi stranmi.

SREDINSKI PREGIB
¢

NNV N\ POGLED Z VRHA

| 2 3 4 5 6

Ko prestejete vse zgibe, se nekoliko ustavite in naredite nacrt. Odlo¢ite se, koliko delov bi radi prikazali
(od 1 do 5alipaod 1 do 10). Izdelajte nekaj dodatnih strani tako, da prepognete list papirja in nanj pritrdite
ko$cek kartona. Izrezite okenca. Stevilke zapisite tako, da bodo vidna skozi okenca.

To napravite na vsaki strani, tako da bo vidna vsaka naslednja stran.

Zlepite dvojne strani. Pazite, da lepite to¢no po dolgih linijah na pregibu.

SREDIMSKI PREGIE

Prilepite prvo in zadnjo stran knjige.
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® Sedaj se vrnite na prvo okence, kjer se prikaze Stevilka 1 in prilepite prvi predmet, kot je npr. Zoga.
Postopek ponovite tudi na naslednjih straneh, kjer se prikazujejo stevilke. Na posamezno stran prilepite
ustrezno Stevilo predmetov. Uporabljajte razlicne predmete, kot so npr. koscki slame, palidice, izrezki iz
papirja, slike razli¢nih predmetov itd.

Potek dejavnosti:

e Khnjigo s Stevilkami lahko uporabljate pri razvoju razumevanja koncepta $tetja (primerjajte imena Stevil
s predmeti v knjigi).

*  Otrokom knjiga omogoca ponavljajode moznosti Stetja predmetov na posameznih straneh knjige.

e Izkusnje s Stetjem otroku pomagajo pri osvajanju Stevilskih konceptov.

Nadgradnja dejavnosti:

e Izbirajo lahko med razli¢nimi predmeti ali slikami in jih lepijo na strani v svoji knjigi.
*  Otroke spodbudite in jim pomagajte, da naredijo svojo knjigo Stevilkami.

SODELOVANJE Z DRUZINAMI

Povabite starejse vrstnike in star$e na delavnico izdelovanja knjig. Na tak naéin boste izdelali ve¢je
stevilo knjig, ki bodo obogatile knjizni ali matemati¢ni koti¢ek. Pred izvedbo delavnice z druzinami
zbirajte predmete in druge materiale za izdelavo knjig. StarSem ponudite naért za izdelavo, ki jim
bo v pomo¢ pri delu.

19



METULJI IN ROZE

Namen in cilji dejavnosti:

. Stetje metuljev je matemati¢na igra, v kateri otrok spoznava koli¢ino ter odnos med vzrokom in
posledico.

e Otrok $teje urejene predmete, jih ureja na svoj nacin, dodaja in odvzema, pristeva in odsteva.

*  Otrok pojasnjuje, kaj se je zgodilo kot vzrok in kaj kot posledica.

U¢na sredstva in materiali:

o Papir (tr$i), lepilo ali lepilni trak, ravnilo, flomastri ali barvice, vrvica ali volna, $karje.

Vloga odraslega (priprava prostora in/ali u¢nih sredstev):

® Izrezite papir velikosti 22cm krat 15cm.

e Nariite 5 roz enake velikosti (priblizno 3,5cm premera) in jih pobarvajte. Razporedite jih enakomerno
po papirju in nalepite.

e Narisite 5 metuljev enake velikosti (priblizno 3cm velike). Izrezite jih in z obeh strani pobarvajte ter
prilepite na vrvico (dolgo priblizno 13cm).

® Drugi konec vrvice pritrdite na zadnjo stran papirja, tako da je poravnana z rozo.

Potek dejavnosti:
e Ko otrokom predstavljate to dejavnost, bodite pozorni, da bodo metulji postavljeni tako, da bodo »letali«
nad cvetlicami. Otroci primerjajo koli¢ino in Stejejo, ali je Stevilo cvetlic enako $tevilu metuljev.

* »Metulji in roze« je igra, kjer so otroci aktivni ne glede na razumevanje koncepta sestevanja ali
odstevanja.
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Nadgradnja dejavnosti:

e Zasadite »metuljev gaj« tako, da uporabite rastline, ki privlacijo metulje. Oblikujte znak za »metuljev
gaj« in ga postavite v vrticek.

* ZapiSite pripovedi otrok o tem, kako ste urejali »metuljev gaj«, posnemite nekaj fotografij o urejanju,
tako da boste otrokom omogocili dozivljanje dogodka.

® Pripravite dramatizacijo zgodbe Trije metulji.

SODELOVAN]JE Z DRUZINAMI

StarSem pojasnite, da otroci ze zelo zgodaj spoznavajo Stevilske koncepte, vendar na svoj na¢in. Z
njimi se lahko igrajo enostavne igre $tetja kot je npr. igra Metulji in roze. Z otroki starSem predstavite

dramatizacijo zgodbe Trije metulji.
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GEOMETRIJSKA PLOSCA

Namen in cilji dejavnosti:

e Namen dejavnosti je izdelava geometrijske plosce, ki bo otroke ob igri spodbujala k pridobivanju
matemati¢nih izkusenj. Plos¢a predstavlja kvadrat, narejen iz lesa, v katerega so do polovice zabiti Zeblji,
ki z napenjanjem elastike ali vrvice omogocajo oblikovanje razli¢nih vzorcev ali likov.

® Prepoznavanje in oblikovanje razli¢nih oblik je pomembna matemati¢na sposobnost, ki jo razvijamo
ze pri najmlajsih otrocih.

® Geometrijska plosca in elastike nudijo moznosti oblikovanja razli¢nih vzorcev in likov. Otrok ob igri
prepoznava geometrijske oblike, jih opisuje in razvrsca.

e Primerjanje likov na »geoplos¢i« omogoca otroku razumevanje odnosov med liki. Plos¢o lahko tudi
vrtimo (rotiramo) in tako oblikujemo posebne slike.

U¢na sredstva in materiali:

e Kladivo, svin¢nik, 25 Zeblji¢kov, ravnilo, elastike razli¢nih barv, lesena ploséa.

Vloga odraslega (priprava prostora in/ali u¢nih sredstev):

e Izrezite ploséo velikosti 30cm krat 30cm in debeline od 1,5¢cm do 2cm.
e Zavsako plo$¢o potrebujete 25 zebljickov, dolgih priblizno 2cm. S kladivom jih zabijte tako, da boste
dobili 5 kolon in 5 vrstic. Razdalja med Zzebljicki naj bo 5cm.

e DPripravite barvne elastike razli¢nih velikosti.

Potek dejavnosti:

e Otroke spodbujajte, da eksperimentirajo z napenjanjem elastik okrog Zebljev, oblikujejo razli¢ne oblike,
ne da bi imeli pred seboj model.

® Pogovarjajte se o vzorcih, ki nastajajo, oblikujte, opazujte in opisujte simetri¢ne vzorce. Nekateri otroci
bodo posamezne oblike Ze prepoznali in jim tudi poimenovali.

® Vprasajte jih po $tevilu stranic kvadrata, po $tevilu vogalov kvadrata ipd.

e Ko otroci oblikujejo neobicajno obliko, zavrtite plos¢o in opazujte, kaj vidite.

Nadgradnja dejavnosti:

e Razdirjajte eksperimentiranje tako, da otrokom dodajate koli¢ino elastik.

® Starejse otroke spodbujajte, naj z elastikami izdelajo geometrijsko obliko s tremi stranicami (ali s $tirimi,
petimi).

® V igralnici ali na prostem i$¢ite z otroki posamezne oblike (v oknih, vratih, stolih, kockah, zogah in

podobno).
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SODELOVAN]JE Z DRUZINAMI

Prosite starSe, da doma izdelajo lesene plosce in jih prinesejo v vrtec. Lahko pa star$e povabite kot
prostovoljce v skupino in jih prosite, da vam pomagajo izdelati »geoplo$ce«. Predstavite jim nacin
igre in pomen igre za u¢enje otrok.
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OBLIKE IN STEVILA

Namen in cilji dejavnosti:

Otroci v predsolskem obdobju potrebujejo veliko priloznosti za igro in manipuliranje z oblikami in
stevili, da pridobijo »matemati¢no pismenost«. Pomembno je, da preizkusajo geometrijske lastnosti
predmetov z razli¢nimi ¢uti.

Pozornost pri dejavnosti je usmerjena na Stevila od 1 do 6, lahko pa jo prilagodite tudi drugim
Stevilom.

Ko otroci Stejejo in primerjajo kolic¢ine skladno s $tevilskimi simboli, se udijo razlikovati oblike in
Stevila, razvijajo miselne operacije ter sposobnost logi¢nega sklepanja.

Uc¢na sredstva in materiali:

Lepilo, skarje, svin¢nik, ravnilo, debelejsi barvni papir.

Vloga odraslega (priprava prostora in/ali u¢nih sredstev):

Izdelajte ovojnico iz debelejSega barvnega papirja in jo polozite vodoravno.

Papir prepognite v razdalji 7,5cm pod vrhom, nato prepognite $e enkrat proti vrhu tako, da bo rob 6
cm pod vrhom (glejte sliko). Robove pritrdite z lepilom. Izdelajte $e pet takih ovojnic.

Prednjo stran ovojnice okrasite z razli¢nimi liki, npr. s trikotniki. Liki naj bodo druga¢ne barve kot
ovojnica.

Zapisite $tevilke od 1 do 6 in jih pritrdite na ovojnico.

Da bi zapolnili vseh Sest ovojnic, izdelajte 21 trikotnikov. Vsako ovojnico napolnite s toliko trikotniki,
kot zahteva $tevilka na posamezni ovojnici. Primer: 5 trikotnikov boste dali v ovojnico s Stevilko 5.

Potek dejavnosti:

Ta dejavnost je primerna za delo s posameznim otrokom.

Otroku dajte ovojnice in like.

Prosite ga, da v vsako ovojnico vstavi toliko likov, kot zahteva $tevilka na ovojnici.

Otroka spodbujajte, da napolni vse ovojnice. Otrok bo pricel vzpostavljati asociativne zveze s koli¢ino
likov in $tevilko na ovojnici in tako vadil $tetje.
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Nadgradnja dejavnosti:

e Uporabite zgornja navodila ter si pripravite zbirko $estih ovojnic s krogi, zbirko Sestih ovojnic s kvadrati
in zbirko $estih ovojnic s pravokotniki. Vsako zbirko ostevil¢ite s $tevilkami od 1 do 6 in pripravite po
21 ustreznih likov za vsako zbirko.

® Vse ostevil¢ene ovojnice polozite na sredino mize. Pomesajte 21 krogov, 21 pravokotnikov in 21
kvadratov. Otroke prosite, naj vzamejo eno ali dve ovojnici, si izberejo svoj lik in ovojnico napolnijo z
ustreznimi liki in z ustreznim $tevilom likov.

® Medtem ko otroci delajo, jih prosite, da povedo, kateri lik so izbrali in koliko likov bodo vstavili v
doloceno ovojnico.

®  Ovojnice s $tevilkami lahko razsirite preko $tevila 6. Tisti otroci, ki obvladajo Stetje od 1 do 6, lahko
uporabijo ovojnice s $tevili do 10.

SODELOVAN]JE Z DRUZINAMI

Starse informirajte o osnovnih matemati¢nih konceptih, ki jih raziskujejo otroci v vrtcu, tako da

se lahko podobne igre igrajo doma in so pozorni na razvoj matemati¢nih konceptov pri njihovem

25



PARI KART Z LIKI

Namen in cilji dejavnosti:
e Jgra s pari kart razli¢nih likov omogoca spoznavanje geometrijskih oblik, barv in koncepta dvojic —
parov.

® Pri tej dejavnosti se otroci premikajo po prostoru in iS¢ejo vrstnika, ki ima karto z enakim likom in

enake barve. Gibanje jih dodatno spodbuja k iskanju.

Uc¢na sredstva in materiali:

e DPrazne karte, flomastri.

Vloga odraslega (priprava prostora in/ali u¢nih sredstev):

® Pripravite pare kart z enakimi (identi¢nimi) barvnimi liki — npr.: par kart z rumenimi krogi, par kart z
rde¢imi trikotniki, par kart z zelenimi pravokotniki itd. Karte naj bodo velike priblizno 8cm x 13cm.

Potek dejavnosti:

* Vsakemu otroku dajte po eno karto.

®  Otroke prosite, da poiscejo svojega vrstnika, ki ima enako karto, kot jo imajo sami.

¢ Ko se otroci »najdejo«, naj se ponovno oblikujejo v enotno skupino in povedo, kaksen lik in barvo so
imeli.

O
DIIOlIA
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Nadgradnja dejavnosti:

e Zahtevnosti stopnjujete tako, da otroci i§¢ejo vedno ve¢ podrobnosti pri posameznih likih — npr. koliko
je stranic in kotov.

SODELOVAN]JE Z DRUZINAMI

Otroci pogosto primerjajo znadilnosti predmetov iz domacega okolja, ko se igrajo s starsi. Spodbujajte
star$e, da pomagajo otrokom pri odkrivanju parov, ki jih srecajo v vsakodnevnem zivljenju; kot so
pari ¢evljev, pari nogavic, pari rokavic ipd.
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BARVNE DOMINE

Namen in cilji dejavnosti:

Igraz dominami otroke spodbuja k opazovanju, primerjanju, ugotavljanju in poimenovanju posameznih
lastnosti.

Dejavnost omogoca razli¢ne nadine uporabe domin glede na starost in razvojno stopnjo otrok ter
uposteva potrebe in interese posameznika.

Nekatere domine spodbujajo otroke k primerjanju $tevila pik, druge omogocajo primerjanje
geometrijskih oblik ali barv.

Uc¢na sredstva in materiali:

Osem praznih kart — domin, lepilo, ¢rn flomaster, $karje, svinénik in ravnilo, barvni papirji (rde¢,
moder, zelen, rumen).

Vloga odraslega (priprava prostora in/ali u¢nih sredstev):

Po sredini vsake karte potegni ¢rno ¢rto (glej sliko). Velikost karte — domine naj bo priblizno 7cm x
15cm.

Barvni papir razrezi na kose, ki so enaki polovici karte. Prvi kos papirja prilepi na eno polovico karte,
drugi kos papirja pa na drugo polovico karte. Z uporabo rdecega, modrega, zelenega, rumenega papirja
dobis naslednje kombinacije: rdeca/zelena, zelena/modra, modra/rdeca, rde¢a/rumena, rumena/zelena,
zelena/rdeca, rde¢a/modra, modra/rumena.

Potek dejavnosti:

Za otroke stare od tri do $tiri leta so ustrezne domine z dvema barvama. Otroci hitro ugotovijo, da ima
domina dve polovici. Cilj igre je ugotavljanje in primerjanje posameznih polovic.

Ortroci se igrajo sami ali v paru. Igro lahko spremljate tako, da jih spodbujate k iskanju enakih polovic
domin: »Ali lahko poisc¢es domino, ki ima enako barvo?«

Iz barvnega papirja lahko izdelajte ovojnice, v katere shranite domine.
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BARVNE DOMINE

V OBLIKI PALCK

BARVNE DOMINE

Nadgradnja dejavnosti:

e 7 otroki pripravite razli¢ne zbirke domin. Domine lahko izdelate iz palidic za sladoled.
e Uporabite barvne kombinacije, ki so zapisane na prejénji strani (pod »pripravac).

SODELOVAN]JE Z DRUZINAMI

Otroci se lahko z dominami igrajo s svojimi starsi, s starimi starsi ali z vrstniki. Igra je preprosta, tako
da jo lahko izdelajo tudi doma s svojimi starsi.
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DOMINE Z LIKI IN PIKAMI

Namen in cilji dejavnosti:

® Ponavljanje dejavnosti je pomembno za trajnejse znanje.
® Dejavnost otrokom omogoca, da povezejo ucenje s predhodnimi izku$njami.

Uc¢na sredstva in materiali:

e Osem praznih kart, lepilo, ¢rni lomaster, $karje, svin¢nik in ravnilo, barvni papir (rde¢, moder, zelem,
rumen).

Vloga odraslega (priprava prostora in/ali u¢nih sredstev):
Priprava domin z liki:

e Upostevajte navodila za pripravo barvnih domin pri predhodni dejavnosti.

e Tokrat uporabite razli¢ne oblike. Pri¢nite s kvadrati, trikotniki, in krogi. Naslednje zbirke lahko obsegajo
rombe, pravokotnike, $esterokotnike idr.

e Uporabite lahko tudi majhne in velike like enakih oblik.

Priprava domin s pikami:

e Upostevajte osnovna navodila kot pri barvnih dominah.
* Uporabite karte manjsih dimenzij. Izdelajte karte s pikami.

Potek dejavnosti:

® Najprej uporabite domine z liki, da se prepricate, ali otroci vedo, da ima vsaka domina dve polovici.
Nekateri otroci bodo pri poimenovanju posameznih likov potrebovali pomoc.

* Domine s pikami uporabite, ko otroci Ze samostojno uporabljajo barvne domine in domine z liki.

» Ceotroci potrebujejo pomod, pokazite na posamezno domino in jih vprasajte, ¢e lahko poisé¢ejo domino
z ve¢ pikami oziroma domino z manj pikami. Uporaba matemati¢nih izrazov bo vplivala na razsirjanje
ucenja.

e Pripravite $katlo ali ovojnico za shranjevanje domin. Otroci lahko izdelajo sliko -simbol, ki ga prilepimo
na $katlo oziroma ovojnico.
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Nadgradnja dejavnosti:

e Oblikujte igro domine iz naravnega materiala. Poii¢ite pare listov v razli¢nih oblikah. Ceprav si dva
lista ne bosta povsem podobna, bodo otroci stari od pet do $est let ze prepoznali podobnosti.

e Odrasli se lahko ob igri z otrokom pogovarjate o zanimivih razlikah in podobnostih, ki jih srecamo v
naravi, med ljudmi.

SODELOVAN]JE Z DRUZINAMI

Povabite starSe, da vam skupaj z otroki pomagajo zbirati materiale, ki jih potrebujejo za igro.
Informirajte jih o osnovnih matemati¢nih konceptih, ki jih raziskujejo otroci v vrtcu, tako da se lahko
podobne igre igrajo doma in so pozorni na razvoj matemati¢nih konceptov pri svojem otroku.
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LESENE DOMINE

Namen in cilji dejavnosti:

* S to dejavnostjo omogocate otrokom spoznavanje razlik med merjenjem in $tetjem.
® Otroci se ob tem uéijo organizirati in nacrtovati skupno delo. Ce jih vklju¢imo v izdelovanje kart,
razvijajo fino motoriko in koordinacijo o¢i in rok.

Uc¢na sredstva in materiali:

® 168 zZebljickov s Siroko glavo, dve kladivi, Zaga, brusni papir, flomaster ali mizarski svin¢nik, kosi
suhega lesa, ravnilo.

Vloga odraslega (priprava prostora in/ali u¢nih sredstev):

e Pripravite ves potreben material. Pri mizarski dejavnosti boste potrebovali pomo¢ dodatne odrasle
osebe.
* S flomastrom ali svin¢nikom zarisite vsako posamezno domino.

Potek dejavnosti:

® Zotrokiobis¢ite zago ali mizarsko delavnico. Otrokom dajte moznost, da les spoznavajo ob neposrednem
stiku tako, da ga gledajo, prijemajo, vonjajo, primerjajo razli¢ne kose lesa po barvi, tezi, opazujejo
strukturo in gostoto letnic. Nabavite dovolj suhega lesa (primerna je smreka) za izdelavo domin.

* Ko se vrnete v vrtec, organizirajte mizarsko delavnico. Otroci naj sodelujejo pri razrezu lesa na 28
enakih kosov in z brusnim papirjem obrusijo domine, da postanejo gladke. Pri tem usmerite pozornost
otrok na to, kaksen je les pred brusenjem in kaksen je po brusenju. Proucijo naj tudi ostanke lesnega
prahu.

® Na polovici domine z Zago zarezite ali pa s lomastrom narisite ravno ¢rto.

® Sledi zabijanje Zebljev v vsako posamezno domino. Otroci bodo pri tem delu zelo uzivali in domine, ki
jih bodo sami pripravili, jim bodo najljubse. Zbirka domin vkljuc¢uje tudi prazna polja in dvojna prazna
polja. Pomen teh domin odrasli pojasnite otrokom pred igro.

Nadgradnja dejavnosti:

® S Sest let starimi otroki prestejte pike na dominah s Sestimi pikami.
® DProsite otroke, da poiscejo Se druge domine z enakim Stevilom pik, vendar v razli¢ni kombinaciji: 6/0,
4/2,5/1.

*  Otrokom pojasnite, da se lahko enaka vrednost pojavlja v razli¢nih kombinacijah.
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SODELOVAN]JE Z DRUZINAMI

Clani druzin lahko spremljajo otroke, ko obiséejo mizarja. Ce izleta ni mogoce organizirati, bodo
mogoce posamezni star$i pripravljeni, da potreben les prinesejo v vrtec. Mizarjenje v vrtcu zahteva
dodatno prisotnost odraslih pri delu. StarSem posljite vabilo za pomo¢ pri izvedbi projekta. Na voljo
jim dajte dovolj ¢asa, da lahko svoj delovni urnik prilagodijo potrebam vrtca in jim tako omogocite
sodelovanje.
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RIBISKA PALICA

Namen in cilji dejavnosti:

® Sto igro boste spodbujali razvrs¢anje po barvi tako, da bodo otroci lovili ribe razli¢nih barv.
e Ker je abstraktno razvrs¢anje zelo zahtevno, otroke razvrstite glede na to, koliko poznajo barve, oblike
in velikosti.

Uc¢na sredstva in materiali:

® Debelejsi barvni papir, (rde¢, moder, rumen, oranzen, vijoli¢ast, zelen), magnet, modra tkanina ali
kartonska plo$¢a modre barve, skarje, 6 kovinskih sponk za papir, Zica, palicica.

Vloga odraslega (priprava prostora in/ali u¢nih sredstev):

e Izrezite 6 razlicnih parov rib (skupno 12 rib), vsak par druge barve. Pri mlajsih otrocih uporabite
osnovne barve (rde¢a, rumena, modra). Ribe naj bodo dolge priblizno 15cm.

e Okrog glave ene od rib iz para pritrdite kovinsko sponko.

e Zico namagnetite tako, da jo potegnete preko magneta in jo nato pritrdite na palicico.

Potek dejavnosti:

® Na tla postavite modro tkanino ali karton, v katero razporedite $est rib s kovinsko sponko.

®  Otrokom predlagajte, da naj v »ribniku« ulovijo nekaj rib.

®  Vzemite ribo poljubne barve brez sponke in prosite otroka, naj z ribisko palico ulovi ribo enake barve.
¢ Ko ujame pravo ribo, ga vprasajte, kaksne barve je riba.

* Nadaljujte igro z ribo druge barve. Otroci naj se pri igri izmenjujejo.
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VZOREC

Nadgradnja dejavnosti:

*  Otroci sami izdelujejo razli¢ne pare rib in drugih vodnih Zivali.
* Otroci naj oblikujejo druga¢na, zahtevnejsa pravila igre.

SODELOVAN]JE Z DRUZINAMI

Druzine spodbudite k zbiranju lesenih palic in izdelovanju parov rib razli¢nih barv. StarSem
) p ju p
posredujte osnovne informacije o igri ter predstavite namen igre - poimenovanje barv.
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RAZVRSCANJE PO ZNACILNOSTIH

Namen in cilji dejavnosti:

® Razvricanje po doloéenih lastnostih, raziskovanj, odkrivanj znaéilnosti, podobnosti in razlik.
® Dejavnost otrokom omogoca spoznanje in poimenovanje treh oblik, Stirih velikosti in petih barv.

Vloga odraslega (priprava prostora in/ali u¢nih sredstev):

e Iz debelejsega barvnega papirja izrezite predloge v obliki trikotnikov, krogov in kvadratov. Izrezite 4
velikosti vsakega lika. Izrezite vsako obliko v 5 razli¢nih barvah.

Potek dejavnosti:

* Otrokom dajte na voljo dovolj ¢asa, da spoznajo posamezne oblike in se z njimi igrajo. V manjsih
skupinah se z otroki pogovorite o posameznih znaéilnostih — o obliki, barvi, velikosti — in o razli¢nih
nadinih razvr$canja.

® V koticku za namizne igre naj otroci razvr$¢ajo oblike, nato jih spodbudite, da vam povedo, kaj delajo.
Otroke vprasajte, zakaj spadajo nekatere oblike skupaj, v ¢em so druga¢ne od drugih in po ¢em se
razlikujejo.

SODELOVANJE Z DRUZINAMI

Druzine spodbudite k zbiranju lesenih palic in izdelovanju parov rib razliénih barv. StarSem
posredujte osnovne informacije o igri ter predstavite namen igre - poimenovanje barv.
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»PIAGETOV« KOVANEC

Namen in cilji dejavnosti:

® S to dejavnostjo bomo testirali Piagetovo prepric¢anje, da otrok, mlajsi od 6 let, $e ne razume koncepta
Stevila in koli¢ine. Ceprav pravilno izgovarja $tevila, ne razume principa $tetja. Preden otrok resni¢no
dojame $tevila, potrebuje dolocen ¢as in moznosti, da s Stevili manipulira, jih raziskuje, eksperimentira
in odkriva njihove znacilnosti.

Uc¢na sredstva in materiali:

® 10 enakih predmetov (kovanci, plos¢ice ali igralne karte)

Vloga odraslega (priprava prostora in/ali u¢nih sredstev):

e Na ravno povrsino postavite pet kovancev v vodoravno vrsto.
® Razporedite jih v razli¢ne razdalje.
® V drugo vodoravno vrsto razporedite pet kovancev, ki so razporejeni tesno drug ob drugem.

® Poglejte spodnji prikaz:

00000
00000

Potek dejavnosti:

®  Otroka vprasajte: »Ali je v obeh vrstah enako $tevilo kovancev?«

® Sprejmite otrokov odgovor, ne glede na to, ali je pravilen ali ne. Mogoce boste ugotovili, da otroci
te starosti pogosto povedo, da ima zgornja vrsta ve¢ kovancev. Otroci mislijo, da je v daljsi vrsti ve¢
kovancev (Ce je vrsta daljsa, Steje ve¢ kovancev).

® Nato postavite kovance v zgornji vrstici enega ob drugega, tako kot v spodnji vrstici.

® Ponovno jim postavite enako vprasanje. Otroci bodo odgovorili, da $tejeta obe vrsti enako $tevilo
kovancev. Ponovno razmaknite kovance in postavite enako vprasanje. Po dolo¢enem ¢asu in izku$njah
bodo otroci razvili koncept enakega stevila.

Nadgradnja dejavnosti:

® Naredite kroglo iz gline, nato iz nje oblikujte plos¢ato torto.

® Ponovno oblikujte kroglo.

*  Otroke vprasajte, kje je ve¢ gline, v krogli ali v torti. Otroci bodo sklepali na dva nacina: da je ve¢ gline
v torti, ker je tako Siroka, ali pa da je manj gline v torti, ker je tako tanka.

* Otrokom omogocite igranje z glino, da bodo pridobili izkusnje z njenim preoblikovanjem iz krogle v
kvader in obratno.
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GEOMETRIJSKA ZLOZENKA Z VZORCI

Namen in cilji dejavnosti:

®  Otrok vadi reSevanje problemov in razvija prostorske predstave.

* Oblikovanje vzorcev je zelo koristna matemati¢na dejavnost, ker omogoca eksperimentiranje in
opazovanje resitev v neobic¢ajnih kombinacijah.

® Dejavnost je odprta z vidika iskanja resitev, saj omogoca oblikovanje lastnih vzorcev.

U¢na sredstva in materiali:

® Debelejsi karton, skarje, flomastri.

Vloga odraslega (priprava prostora in/ali u¢nih sredstev):

e [z kartona izrezite tri kvadrate, velike 20cm x 20cm.

® Na kvadratih zarisite mrezo s polji 4 x 4.

* Eno mreZo pustite prazno. Na drugi dve mreZi z barvnimi flomastri nariSite geometrijske oblike.

* Eno mrezo z geometrijskimi liki razrezite na manjse kvadrat. Dobili boste zloZenko s Sestnajstimi deli.
*  Geometrijsko zlozenko shranite v ovojnico ali skatlo.

Potek dejavnosti:

* Geometrijska zloZenka je primerna za delo s posameznim otrokom.

® Otroku dajte na voljo dovolj ¢asa za eksperimentiranje in oblikovanje lastnih vzorcev. Ker dejavnost
omogoca resevanje problemov preko poskusov in napak, otroku dovolite, da dele zloZzenke oblikuje na
svoj nacin.

* Otroka spodbujajte, da postavlja dele zlozenke na ve¢ji kvadrat s ¢rrami. Ce otrok naleti na tezave pri
sestavljanju, mu pomagajte odkriti, kako lahko postavi dele, da bo na mrezi dobil identi¢ne kvadrate.

*  Otroku omogocite dovolj ¢asa za lastno raziskovanje.

e Tistim otrokom, ki bodo brez tezav sestavili geometrijsko zlozenko, ponudite tezjo. Oblikujete lahko
vedji kvadrat brez mreze. To od otroka zahteva sposobnost vidnega razlikovanja, tako da na velikem
kvadratu zdruzi manjse dele zlozenke.
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Nadgradnja dejavnosti:

o Izdelajte kvadrat v velikosti 20cm x 20cm in nanj narisite mrezo s Stirimi kvadrati v vrsti in s Stirimi
kvadrati v koloni. Otroke spodbudite, da izdelajo svojo zlozenko s svojimi oblikami. Zanimive vzorce
lahko kopirate in jih ponudite za igro v koti¢ku za namizne igre.

®  Vzorce zadlitite s samolepilno folijo in jih nato razreZite.

®  Vzorce otroci lahko oblikujejo z geometrijskimi plo$¢icami.
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GRAFIKON S SADJEM

Namen in cilji dejavnosti:

Oblikovanje grafikona predstavlja dober nacin za razvr$¢anje, prikazovanje in primerjavo podatkov in
informacij.

Z uporabo slik, ki jih razvr$¢éamo v razpredelnice in grafi¢ne prikaze, prikazujemo vsakodnevne dogodke,
odnose med predmeti, rastlinami, zivalmi in ipd..

Od¢itavanje grafikona zahteva sposobnost sporazumevanja, razvr$¢anja, prepoznavanja odnosov,
razumevanja simbolov in orientiranja v prostoru.

U¢na sredstva in materiali:

Papir, Skarje, velik list papirja — plakat, lepilo, stare revije, trak.

Vloga odraslega (priprava prostora in/ali u¢nih sredstev):

Izrezite slike in fotografije iz revije.

Vsakemu otroku dajte manjsi list papirja (tako velik, da bo lahko nanj prilepil sliko sadja).

Z dejavnostjo pri¢nite v ¢asu malice, ko otroci dobijo razli¢no sadje. Z otroki se pogovarjajte o njihovem
najljubsem sadju.

Potek dejavnosti:

Otroke prosite, da izberejo sliko sadja, ki ga imajo najraje in jo prilepijo na list.

Slike sadja razvrstite glede na vrsto sadja. Prestejte Stevilo listov z enako vrsto sadja. Ugotavljajte in
prestevajte, katerega sadja je najved, katerega je najmanj. Razporedite sadje v vrstni red od sadja, ki ga
je najve¢, do sadja, ki ga je najmanj. Slike prilepite na velik list papirja-plakat in ga pritrdite na steno
tako, da si bodo otroci lahko ogledovali grafi¢ni prikaz sadja, ki ga imajo otroci najraje.

Otroke spodbudite, da sodelujejo pri predstavitvi grafikona. Ugotavljajte, katero sadje imate v skupini
najraje, katerega sadja v skupini nimate radi, katerega sadja ni izbral nihce ipd.
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Nadgradnja dejavnosti:

e Namesto sadja lahko v graf vstavite rojstne dneve, Stevilo druzinskih ¢lanov, $tevilo deckov in deklic v
skupini ali znacilnosti vremena v posameznih dneh meseca. Otroci naj predlagajo, kaksen grafikon bi

Se lahko izdelali.

® Izdelajte grafikon najljubsega sadja posamezne druzine.

SODELOVAN]JE Z DRUZINAMI

Otroci pridobivajo izku$nje in stali$¢a z lastnim spoznavanjem. Starsi, ki smiselno sprasujejo otroke o
njihovih zeljah in mnenjih glede dnevnih opravil, jih vzpodbujajo k resevanju problemov in vnasajo
veselje, ki je klju¢no za vzpodbudno vzdusje pri matemati¢nih dejavnosti.

Pred pric¢etkom te dejavnosti v vrtcu o tem seznanite tudi star$e. Otroke prosite, da zberejo podatke o
tem, katero sadje imajo posamezni druzinski ¢lani najraje. Tudi te informacije vkljucite v grafikon.
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GRAFIKON OBUTVE

Namen in cilji dejavnosti:

Zelo preprosta sredstva bodo spodbudila otroke k zbiranju in prikazovanju podatkov.
Izku$nje primerjanja in razvr$¢anja, ki jih pri tem pridobivajo otroci, so pomembne za razvijanje tako
matemati¢nega kot naravoslovnega misljenja.

Uc¢na sredstva in materiali:

Karton v velikosti 22cm x 28cm, flomaster ali barvni trak, ravnilo, debelejsi prozoren polivinil, papir,
trak.

Vloga odraslega (priprava prostora in/ali u¢nih sredstev):

Uporabite karton v velikosti 22cm x 28cm. ZariSite tri navpi¢ne kolone, $iroke okrog Sest cm s
flomastrom ali barvnim trakom.

Iz polivinila izrezite tri zepke in jih pritrdite na vrhu kartona. V vsak Zepek vrezite odprtino v obliki
¢rke V (V-izrez).

Papir dolzine 20 cm razdelite na tri kolone in $tiri vrste. Pritrdite papir na karton.

Narisite tri razli¢ne sli¢ice in jih v vsak Zepek vstavite po eno. Vsaka sli¢ica bo predstavljala posamezno
znacilnost (npr. obut sem v superge, cevlje ali skornje).

Pripravite dovolj kopij vsake od treh slik, tako da bodo vsi otroci izbirali in vstavljali slik svojih
obuval.

Potek dejavnosti:

Povabite dva otroka, da skupaj zbereta informacije o tem, kaj imajo otroci v skupini obuto. Raziskovalca
se bosta v novi vlogi pocutila zelo pomembna.

Otroka naj preucujeta obutev otrok v skupini (lahko oblikujemo tudi manjse skupine). Otroke
intervjuvata z vprasanjem: »Kaj imas danes obuto: superge, ¢evlje ali $kornje?«

Vprasani otrok odgovori ali pokaze ustrezno sliko.

Medtem ko »intervjujan« otrok opazuje, »raziskovalca« prilepita ustrezno slik v ustrezno kolono.

Ce je skupina manjsa (od petih do osmih otrok), lahko v relativno kratkem &asu izpolnijo celoten
grafikon.

Ko je preglednica izpolnjena, prvi list prilepite na oglasno desko in prilepite nov grafikon za naslednji
par otrok in naslednjo skupino.
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Nadgradnja dejavnosti:

e Oblikujte koti¢ek z grafikoni. Na vsakem grafikonu zapisite naslov in imena otrok, ki so grafikon
izpolnjevali ter datum, ko je bil graf oblikovan.

e  Grafikon razstavite v visini oci otrok. Ko pripravite nov grafikon, starega prestavite na oglasno desko
za starse.

®  Zbirajte razli¢ne podatke npr.: najljubsi sok, najljubsa barva, najljubsa igra ali najljubsa knjiga.

SODELOVANJE Z DRUZINAMI

Otroci se lahko uspesno ucijo matematike iz vsakodnevnega Zivljenja, ¢e jim star$i pomagajo zbirati
razli¢ne informacije, ki jih lahko prikazejo z grafikoni in tabelami. Pregledujejo lahko grafikone
in tabele v dnevnem ¢asopisu in v drugih revijah, is¢ejo preglednice in rezultate, izdelajo tabelo za
belezenje dnevnih dogodkov ipd. Pomembno je, da otrok ne silite k dejavnostim, saj to lahko ustvari
odpor do matematike. Prisila ni naravna pot seznanjanja z matemati¢nim misljenjem.
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DVODELNI TANGRAM

Namen in cilji dejavnosti:

e Tangram je starodavna igra, ki izvira iz Kitajske. Tradicionalna igra je sestavljena iz sedmih kosov
(dva velika trikotnika, en srednje velik trikotnik, dva majhna trikotnika, en kvadrat in en romboid).
Tradicionalni tangram je za otroke zahtevna igra, zato jo ustrezno prilagodite.

e Jgras tangramom spodbuja razumevanje prostorskih odnosov.

e Tangram s tremi velikimi oblikami (kvadrat, trikotnik in pravokotnik) je primeren za tri do $tiri leta
stare otroke. Slika prikazuje predloge za razli¢ne tangrame.

Uc¢na sredstva in materiali:

e Skarje, svin¢nik, ravnilo, ¢rni flomaster, debelejsi barvni papir, bel papir, predloge za kvadrat, trikotnik
in pravokotnik.

Vloga odraslega (priprava prostora in/ali u¢nih sredstev):

e Tangram izrezite iz debelejsega barvnega papirja. Uporabite prilozene predloge. Posamezne dele
tangrama lahko plastificirate, da bodo bolj obstojni.

® Vsako zbirko tangrama shranite v svojo ovojnico.

® Dele tangrama prekopirajte na bel papir. Robove posameznih elementov poudarite s ¢rnim
flomastrom.

Potek dejavnosti:

® Zelo koristna dejavnost za otrokov razvoj je raziskovanje in proudevanje
oblik, robov in prostorskih odnosov med deli tangrama. Otroci pri tem
zelo uzivajo.

® Prvi korak predstavlja spoznavanje posameznih oblik. Tangram se lahko
uporablja individualno, lahko pa tudi v majhni skupini treh otrok.

® Vsak otrok naj dobi sestavljanko in poskusa nanjo vstaviti dele
tangrama.

e Sestavljanko tvorita dva dela, lahko pa tudi trije deli. Razen navajanja
otrok na reSevanje problemov je tangram koristen tudi za razvoj vidnega

DVODELNI
TANGRAM

—— e ———

zaznavanja in za razvoj fine motorike.

SODELOVAN]JE Z DRUZINAMI

Druzinam predstavite dejavnosti, ki jih boste izvajali s tangramom. Poskusajte pridobiti prostovoljce,
ki vam bodo pomagali pri izrezovanju oblik. Idealno bi bilo, ¢e bi imeli za vsakega otroka v skupini
en tangram.




DELI TANGRAMA
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SESTAVLJANKA 1
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SESTAVLJANKA 2
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SESTAVLJANKA 3
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SESTAVLJANKA 4
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TRIDELNI TANGRAM

Namen in cilji dejavnosti:

® Namen dejavnosti je raziskovanje in pridobivanje izkusenj o prostorskih odnosih.

® V predsolskem obdobju otroci ze pridobivajo razli¢ne izkus$nje iz geometrije. Prve izkusnje se pri¢nejo z
raziskovanjem znanih predmetov (kock, Zog, posodic...) in se nadaljujejo z manipuliranjem z drugimi
predmeti, oblikami, barvami, velikostmi...

® Ob igri s tangramom otroci razvijajo predstave o velikostih, oblikah in simetriji (sorazmerja). Tangram
omogoca otrokom razumevanja geometrijskih lastnosti in odnosov.

U¢na sredstva in materiali:

e Skarje, bel papir, ¢rn flomaster, debelejsi barvni papir.

Vloga odraslega (priprava prostora in/ali u¢nih sredstev):

e Uporabite prilozene predloge, like izdelajte iz barvnega papirja. Like lahko plastificirate, da bodo bolj
obstojni. Preslikajte sestavljanke na bel papir in jih obrobite s ¢rnim flomastrom.

Potek dejavnosti:
® Namen dejavnosti je raziskovanje in pridobivanje izkusenj o prostorskih odnosih.
® Otroci se lahko igrajo sami ali v skupini po trije. Tri kose tangrama poskus$ajo pravilno poloziti na

osnovno podlago.
*  Vzpodbujajte otroke pri delu in jim glede na dosezke dodajajte nove vzorce.

PN
NN

Nadgradnja dejavnosti:
®  Otroke usmerite, dasi izdelajo svoj tangram. Ko spoznavajo nove oblike, jim pomagajte, da jih oblikujejo

na papirju.
e Nove sestavljanke izdelajte za vse otroke v skupini.
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VECDELNI TANGRAM

Namen in cilji dejavnosti:

Na osnovi izkusenj s predhodnimi tangrami bodo nekateri otroci sposobni sestaviti sedemdelni tangram
iz oblik, ki so jih ze osvojili (kvadrat, pravokotnik, trikotnik itd.).
Nekateri otroci bodo sestavili nacrt lastnega tangrama.

U¢na sredstva in materiali:

Skarje, ¢rn flomaster, bel papir, debelejsi barvni papir.

Vloga odraslega (priprava prostora in/ali u¢nih sredstev):

Izrezite sedm delov tangrama (dva velika trikotnika, en srednje velik trikotnik, dva majhna trikotnika,
en kvadrat in en romboid). Uporabi prilozene predloge. Posamezne dele tangrama plastificirajte, da
bodo bolj obstojni.

Prekopirajte prilozene predloge za otroke.

Dele sedmdelnega tangrama shranite v posebno kuverto.

Nadgradnja dejavnosti:

Najprej dovolite otroku, da tangram prosto raziskuje, nato ga usmerite, da iz najmanjsih trikotnikov
sestavi kvadrat. Otroci bodo resevali problem na svoj nacin, da bodo sestavili Zeleno obliko. Z nekaj
vaje jim bo uspelo sestaviti tudi trapezoid in paralelogram.

Otrokom povejte, da lahko postanejo nacrtovalci sestavljank. Svoje oblike naj narisejo na bel papir. Ko
konc¢ajo, naj robove narisanih oblik obrobijo s ¢rnim flomastrom. (Obrobljeni naj bodo vsi deli, notranji
in zunanji.) Na nacrte zapisite ime oblike in avtorja, ki jo je izdelal. Konc¢an izdelek plastificirajte za
nadaljnjo uporabo.

54



DELI TANGRAMA

55



SESTAVLJANKA

56




PREDLOGA ZA SIVANJE IN DESKA ZA
OBLACENJA

Namen in cilji dejavnosti:

Dejavnost razvija koordinacijo rok in o¢i ter utrjuje prostorske odnose. Otroci vadijo osnovne spretnosti,
ki jih potrebujejo pri oblacenju, s tem pa se krepi otrokova samozavest.
Ob igri otrok razvija zavedanje, kaj spada skupaj in razvija fino motoriko.

Uc¢na sredstva in materiali:

Debelejsa lepenka ali karton, vrvica ali vezalke, obla¢ila z razli¢nimi zapenjali, skarje, lesene natikanke,
lesena plosca, kladivo z Zeblji ali spenjac.

Vloga odraslega (priprava prostora in/ali u¢nih sredstev):

Predloge za $ivanje izdelajte iz debelejie lepenke, velike naj bodo priblizno 7cm x 12cm. Sivalne predloge
naj bodo razli¢nih oblik. Pripravite vrvice ali vezalke, s katerimi boste $ivali in izdelajte luknjice za
pretikanje.

Deska za oblacenje naj bo lesena. Pripravite $est desk, velikih 22cm x 30cm.

Poiscite oblacila z zadrgami, gumbnicami in gumbi, zaponkami, pritiska¢i, vrvicami in vezalkami.
Izrezite vsak tip zapirala, vendar pazite, da boste pustili dovolj blaga, da boste oblacila lahko pritrdili
na desko.

Pribijte ali pripnite kose blaga z zapirali na desko.

Potek dejavnosti:

S triletnimi otroki nizajte lesene natikanke na vrvico. Vsak otrok naj si izdela svojo ogtlico.

Predloge za $ivanje ter deske za oblacenje naj bodo shranjene v centru za namizne igre, kjer se lahko
otroci, kadar Zelijo, z njimi igrajo na svoj nadin. Odrasli jih pri delu opazujete in jim po potrebi
priskocite na pomo¢. Otroke spodbudite k poimenovanju spretnosti, ki jih urijo.




Nadgradnja dejavnosti:

e Pazite, da boste imeli predloge za oblacenje tako za decke in deklice, saj je pomembno, da vsi vadijo

zapenjanje, odpenjanje, zavezovanje ipd.
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ZADRGA VEZALKA GUMBIL
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ZAKOVICA ZAPONKE PENTLJE

SODELOVAN]JE Z DRUZINAMI

Na srecanju s starsi se pogovarjajte o tem, kako pomembno je za otroke, da so samostojni pri
oblacenju in obuvanju ter na kaksen nacin lahko odrasli spodbujamo samostojnost pri otrocih.
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KAJ PRIVLACI MAGNET?

Namen in cilji dejavnosti:

® Dejavnost in razvr$¢anje Sirita otrokovo razumevanje koncepta magnetizma. Z aktivnim raziskovanjem
magnetov in predmetov bodo otroci spoznali, da magneti nekatere predmete privlacijo, druge pa ne.

® Otroci predvidijo dogajanje, preverjajo napovedi, opazujejo rezultate in oblikujejo ugotovitve, skratka,
pricenjajo prakti¢no uveljavljati znanstveno poizvedovanje in odkrivanje.

U¢na sredstva in materiali:

e Pripravite razli¢ne predmete za eksperimentiranje: zamaske iz plute, kovance, kovinsko zlico, gumijasti
trak, kamencke, kljuce, palicice, gumbe, pokrovcke za steklenice, kovinske sponke, ve¢ magnetov, karto
z oznako »DA« in sliko »magneta«, karto z oznako »NE« in pre¢rtano sliko »magneta« ter dva kartonska

podstavka ali pladnja.

Vloga odraslega (priprava prostora in/ali u¢nih sredstev):

e Naredite karto z oznako »DA« in sliko »magneta« in karto z oznako »NE« in precrtano sliko
»magnetac.
e Pritrdite karti na kartonski podstavek oziroma pladen;j.

Potek dejavnosti:

® Pripravite sredstva in omogocite otrokom dovolj ¢asa za raziskovanje delovanja magnetov. Opazujte jih
pri samostojnem raziskovanju in odkrivanju. Predstavite jim simbolni zapis na kartonskih podstavkih,
spodbujajte jih oziroma jim pomagajte pri razvr$¢anju sredstev in komentiranju izbire.

e Kasneje lahko z novim izborom predmetov otroke spodbudite k predvidevanju, ali bo magnet predmet
privlacil ali ga ne bo.

® Predvidevanje otrok preverite s poskusom.
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Nadgradnja dejavnosti:

® Po raziskovanju in spoznavanju magnetizma lahko to dejavnost razsirite z gibalno igro.

* Enotrok ima vlogo magneta, drugi pa imajo vlogo predmetov. Otrokom na uho povejte, kateri predmet
predstavljajo in ali jih magnet privlaci ali ne. Otroci hodijo prosto po prostoru. Ce se »magnet« dotakne
otroka, ki predstavlja magnetni predmet, mu ta pove, kaj predstavlja in se mu prikljuci. Tudi drugi
otroci, ki predstavljajo predmete, katerih magnet ne privlaci, povedo kaj predstavljajo, ko se jih le-ta

dotakne, vendar se mu ne prikljucijo.
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IGRA Z MAGNETI

Namen in cilji dejavnosti:
® S tem, ko se otroci igrajo z magneti in jih raziskujejo, odkrivajo in spoznavajo magnetno privlacnost,
ki je ni mogoce videti ali zacutiti, se pa lahko njen vpliv vidi ali zacuti.

® V tej dejavnosti otroci eksperimentirajo z znanimi predmeti, spoznavajo, katere magnet privladi, katere
ne, in jih poimenujejo.

Uc¢na sredstva in materiali:

e Kartonske ali plasti¢ne skatle in kovinski predmeti (kljuci, sponke za papir, zeblji, vijaki, matice itd).

Vloga odraslega (priprava prostora in/ali u¢nih sredstev):

e Kovinske predmete (kljuce, sponke, Zeblje, vijake...) dajte v skatle.
e Zavsako skupino pripravite $tiri magnete.

Potek dejavnosti:

® Vsakemu otroku v skupini najve¢ $tirih otrok ponudite po en magnet in eno skatlo s kovinskimi
predmeti. Spodbudite jih, da se z magnetom in predmeti igrajo, jih primerjajo in razvrscajo po lastnostih
in izbiro komentirajo. Za preizkusanje jim omogocite dovolj ¢asa.

®  QOdrasli otroke usmerjate tako, da priblizujete magnet k posameznemu predmetu. Otroke spodbudite
k opazovanju dogajanja z vprasanji, kot je: Kaj se bo zgodilo? Zakaj tako menis?
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POGLED OD ZGORAT

POGLED 5 STRANI

Nadgradnja dejavnosti:

e Narisite mesto z mrezo ulic. Kovinske avtomobil¢ke ali plasti¢ne avtomobilcke z nalepljeno kovinsko
ploscico na kolesih premikajte tako, da z magnetom drsite na spodnji strani lista, na katerem je narisano
mesto.

e Izrezite kos papirja, ki se bo prilegal dnu $katle. Kanite nekaj kapelj barve na papir. Polozite kovinski
predmet, kot je npr. sponka za papir, v kapljo barve, ki ste jo kanili na papir. Vlecite magnet na spodnji
strani $katle in opazujte risanje. Igro nadaljujte z drugimi predmeti in drugo barvo.

SODELOVANJE Z DRUZINAMI

Otroci in starsi lahko z raziskovanjem materialov nadaljujejo v igri »Lov z magnetom« (potrebujejo
samo magnet), doma in v njegovi okolici. Raziskovanje naj poteka v obliki igre in brez omejitev.
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PLAVALCI IN NEPLAVALCI

Namen in cilji dejavnosti:

Otroci s poskusom ugotavljajo, kateri predmeti potonejo in kateri ostanejo na povrsini vode.
Dejavnost predstavlja uvod v razumevanje znanstvenih konceptov vzgona v vodi, izpodrivanja vode,
povrsinske napetosti vode, specifiéne teze in pritiska.

Otroci preko dejavnosti odkrivajo in spoznavajo lastnosti teles.

U¢na sredstva in materiali:

Veéja posoda z vodo, dve posodi oz. Skatli za razvr$¢anje predmetov, karton s slikovnim zapisom, da
predmet plava in karton s simbolnim zapisom, da ne plava, pisalo, razli¢ni predmeti (zamaski iz plute,
papir, listje, plastika, kovina, kovanci, balon, kamencki, ledene kocke, perje, gobice, itd.).

Vloga odraslega (priprava prostora in/ali u¢nih sredstev):

V posodo nalijte vodo do visine desetih centimetrov. Pripravite razlicne plavajoce in neplavajoce
predmete — npr. zamaske iz plute, papir, listje, plastiko, kovino, kovance, balone, kamencke, ledene
kocke, perje, gobice, itd.

Pripravite dve posodi oz. $katli za razvr$¢anje predmetov. Naredite kartonc¢ek s simbolnim zapisom
(sliko), da predmet plava in kartoncek s simbolnim zapisom (sliko), da predmet ne plava. S kartoni
oznadite posodi.

Potek dejavnosti:

V posodo z vodo dajte kovanec, nato zamasek in postopoma $e druge predmete in skupaj opazujte
dogajanje. Otrokom omogocite dovolj ¢asa in priloznosti, da preizkusajo, opazujejo, odkrivajo, da
nekateri predmeti plavajo, drugi pa ne.

Spodbudite jih k predvidevanju, kateri predmeti bodo plavali in kateri bodo potonili, nato pa predvideno
preverite s preizkusi polaganja predmetov v vodo. Ko ugotovijo, v katero skupino predmet spada, ga
dajo v oznaceno posodo oziroma v $katlo. (»Plava« ali pa »Ne plavac).

Nadgradnja dejavnosti:

Spodbudite otroke k izboru predmetov, ki so v prostoru in za katere menijo, da plavajo ali da ne
plavajo.

Naredite razpredelnico. Preden predmete polozite v vodo, jih stehtajte. Kaj boste ugotovili? Ali podobni
predmeti enake teze plavajo?

V vodo dodajte sol in eksperimentirajte z istimi predmeti, ki ste jih pred tem dali v ¢isto vodo. Kateri
predmeti plavajo v slani vodi? Kateri potonejo v slani vodi? Ali predmeti, ki plavajo v ¢isti vodi, plavajo
tudi v slani vodi?
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MERJENJE TEKOCIN

Namen in cilji dejavnosti:
* 'V tej dejavnosti se otroci seznanjajo s strategijami merjenja prostornine. Z nalivanjem in prelivanjem

spoznavajo, da v majhne posodice lahko nalijejo manj tekocine kot v velike.
®  Dri tej dejavnosti si otroci razvijajo tudi fino motoriko in koordinacijo vida in roke.

Uc¢na sredstva in materiali:

® Posodazvodo, $karje, papir, vré z lijakom, razliéni prozorni lon¢ki, kozarci, plasti¢ne steklenice: majhne,
srednje in velike (steklenice lahko prerezete na polovici, da dobite lijak in kozarec).

Vloga odraslega (priprava prostora in/ali u¢nih sredstev):

® Pripravite posodo z vodo.
® Naredite lijak iz papirja in lijak iz plastenke (kot kaze slika). Oblepite ostre robove.
e Pripravite posodice, lonc¢ke, kozarce in jih postavite k vodi, da se bodo lahko otroci z njimi igrali.

Potek dejavnosti:

® Otroci naj se igrajo z vodo, jo nalivajo, prelivajo, polnijo razli¢no velike kozarce, uporabljajo pa naj vré
in lijake. Pomagajte jim pri uporabi lijakov. Prelivanje vode spremljajte z zastavljanjem vprasanj:
»Koliko posodic vode morate naliti v kozarec, da ga napolnite?«
»Kaj se bo zgodilo, ¢e boste za prelivanje vode v kozarec uporabili $e manj$o posodico?«
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PAPIRNAT LIJAK

PREREZI PO ¢RTI
.

‘..

PREREZI TU ‘E

@ LITAK IZ PLASTENKE

Nadgradnja dejavnosti:

® Otroci lahko primerjajo merjenje vode s podobno dejavnostjo v peskovniku — z merjenjem mivke.

e  Odrasli naredite lijake iz papirja, ki jih oblikujete v stoZec. Na ustreznem mestu izreZite odprtino ter
robove lijaka spnite ali zalepite.

e Izberite dve posodici enake prostornine, toda razli¢ne oblike (nizko, $iroko in visoko, ozko). Spodbudite
otroke k razmisljanju, ugotavljanju, v katero posodico lahko nalijemo ve¢ vode. Predvidevanje nato
preverite z nalivanjem vode, mivke ...

* Belezite meritve z grafi¢nimi prikazi.

*  Otroci naj uporabljajo tudi loncke z narisanimi menzurami.

SODELOVAN]JE Z DRUZINAMI

Starsi naj pripravijo prostor, posodice, kozarce, vrce za igro z vodo, mivko, rizem, moko tudi doma.
Skupaj z otrokom nalivajo, prelivajo, merijo ipd.
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TOPNOST IN NETOPNOST SNOVIV VODI

Namen in cilji dejavnosti:

®  Otroci spoznavajo lastnosti nekaterih snovi in odkrivajo, kako se snovi mesajo (v vodi se nekatere snovi
topijo, druge pa ne). Preizkusali bodo, katere snovi so topljive in katere niso.
®  Otroci bodo spoznali posamezne sestavine in ugotavljali njihove lastnosti.

Uc¢na sredstva in materiali:

. Casopisni papir, lijak, sol, sladkor, pesek, zlica, pisalo, kozarci za vodo, kuhalnica, skodelice, kartonski

papir.

Vloga odraslega (priprava prostora in/ali u¢nih sredstev):

e ZaiCitite mizo s ¢asopisnim papirjem.

® Dejavnost naj poteka z majhno skupino otrok.

® DPripravite tri kozarce z vodo (lahko pa tudi ve¢, ¢e uporabljate ve¢ sestavin), kuhalnico za vsakega
otroka ter posamezne sestavine: sol, sladkor, pesek itd. Spodbudite otroke, da si vodo nalijejo sami.
Vsako sestavino dajte z Zlico v posebno skodelico, ki jo imate pripravljeno za mesanje.

e DPripravite tabelo za belezenje. V koloni oznadite sestavine, v vrsticah pa, ali so topne ali netopne.

Potek dejavnosti:

* Vodi dodajte sol in pri mesanju z vprasanji spodbudite otroke k dejavnosti.

®  Otroke spodbujajte k eksperimentiranju in raziskovanju: »Poglejmo, kaj se bo zgodilo, ko bomo dodali
sol v kozarec z vodo. Pomesajte. Kaj lahko opazite? Kam je izginila sol? Pomo¢ite prst v vodo in ga
polizite? Kaksnega okusa je? Sol je tako drobna, da je ne morete videti, saj se je raztopila.«

® Enak postopek ponovite s sladkorjem, peskom itd... V tabelo vpisujte rezultate dejavnosti in
opazovanja.

® Dejavnost zakljucite z razgovorom s skupino otrok ob tabeli (otroci naj komentirajo ugotovitve).
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TOPLTIV [NETOPLIIV

Nadgradnja dejavnosti:

Dejavnost lahko nadaljujemo z mesanjem teko¢in, npr. vode in olja. Otroci tako odkrivajo in spoznavajo,
kako se snovi mesajo in pri tem spreminjajo lastnosti (topnost in netopnost snovi v vodi).

SODELOVAN]JE Z DRUZINAMI

Starsi ali sosedje lahko prispevajo stare lonce, posode in druge pripomocke, ki prispevajo k igri
otrok s peskom in vodo. Lahko prisprevajo tudi posebno zemljo za lon¢nice, s katero bodo otroci

eksperimentirali.
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EKSPERIMENTIRAN]JE Z GOBO

Namen in cilji dejavnosti:

® Otroci bodo odkrivali in spoznavali lastnost vode, njeno tezo (z vodo napolnjena goba je tezja kot
suha). Otroci spoznavajo, da se tudi teza drugih materialov poveca, ¢e jim dodamo vodo.
e Dri opisani dejavnosti merjenja otroci razvijajo razumevanje koncepta teze in njenega spreminjanja.

U¢na sredstva in materiali:

e Casopisni papir, gobice enake velikosti, kuhinjska tehtnica, vré z vodo.

Vloga odraslega (priprava prostora in/ali u¢nih sredstev):

® Razprostrite ¢asopisni papir po mizi.
® V blizini mize z vodo pripravite tehtnico.

Potek dejavnosti:

e Na tehtnico polozite suho gobo. Z otroki poglejte, v kak$nem polozaju je kazalec. Nato na tehtnico
polozite mokro gobo in zopet preverite polozaj kazalca. Komentirajte ugotovitve. Otroci naj v eno roko
primejo suho in v drugo mokro gobo. Postavljajte jim vprasanja: »Katera je tezja, suha ali mokra goba?
Zakaj?«

Nadgradnja dejavnosti:

®  Mokro gobo preko nodi pustite v vodi. Zjutraj z otroki preverite, kaj se je zgodilo in ugotavljajte, ali se
je goba spremenila.

®  Majhni skupini otrok razdelite kose povos¢enega papirja, papirnate brisace in ¢asopisni papir. Otroci naj
kanejo kapljico vode na vsako vrsto papirja. Nato naj opazujejo, kako se voda na posameznem papirju
razsirja. Nekateri listi papirja bodo vpili vodo hitreje kot drugi. Otroci bodo opazili, da povoscen papir
ne vpija vode. Enak preizkus lahko izvedete z razli¢nimi vrstami tkanin.

SODELOVAN]JE Z DRUZINAMI

Spodbudite starse, da jim otroci pomagajo pri pranju perila, ker tako spoznavajo razliko v tezi, ko
je perilo mokro ali suho.
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RAZISKOVANJE Z MAGNETI RAZLICNIH
VELIKOSTI IN OBLIK

Namen in cilji dejavnosti:

*  Otroci raziskujejo lastnosti, ki jih imajo magneti. S tem, ko ugotavljajo, kje je mo¢ magnetov najvecja,
si postopoma oblikujejo spoznanja o tem, kaj pomeni polarnost in kako magnet deluje.

U¢na sredstva in materiali:

® Sponke za papir, trije magneti razli¢nih velikosti in oblik.

Vloga odraslega (priprava prostora in/ali u¢nih sredstev):

* Sponke za papir in magnete polozite na mizo.

Potek dejavnosti:

® Dejavnost je naértovana za delo v skupini z dvema ali tremi otroki, ki izmeni¢no delajo z magneti. Otroci
naj drzijo magnet v obliki konjske podkve na zaokrozenem delu nekoliko nad kupcki sponk za papir.
Nato naj oba konca magneta priblizajo kupcku. Postopek naj ponovijo s pravokotnim magnetom.

¢ Komentirajte ugotovitve (konec magneta privlaci sponke).

® Dejavnost nadaljujte z okroglim magnetom in z otroki ugotavljajte kaksni so rezultati v tem primeru.

Nadgradnja dejavnosti:

e Uporabite verigo iz sponk za papir in predstavite mo¢ koncev ali polov magneta. Koliko sponk lahko
magnet pritegne? Kateri magnet (ve¢ji/manjsi) je mocnejsi?
e Pripravite igro »lov z magneti« in i8¢ite stvari, ki jih lahko magnet pritegne.

SODELOVAN]JE Z DRUZINAMI

Zagotovite naj moznost, da si lahko vsak otrok v vrtcu izposodi magnete in jih uporablja doma.
Starsi na seznamu izberejo dneve, ko jim najbolj ustreza, da se njihov otrok igra z magneti. StarSem
pojasnite, da bo to mozno le, ¢e bodo magnete pravocasno vrnili v vrtec, tako da jih bo lahko prejel
naslednji otrok na seznamu.
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KOTALJENJE PREDMETOV

Namen in cilji dejavnosti:

Pri tej dejavnosti otroci spoznavajo, da se vsak predmet, ki ga zakotalimo po strmini ali drsalnici
(klanc¢ini) navzdol, kotali v razdalji, odvisni od njegove teze.

Otroci spoznavajo splosne znacilnosti koncepta teznosti (gravitacije), teze, hitrosti in razdalje, odvisne
od naklona (podrobneje bo to obravnavano v posebnem poglaviju).

Uc¢na sredstva in materiali:

Lesene ali plasti¢ne kocke razli¢nih velikosti, voda, plasti¢ni trak, lepilni trak, kapalka.

Vloga odraslega (priprava prostora in/ali u¢nih sredstev):

Tri kocke razli¢nih velikosti postavite pokonci v ustrezni razdalji, po velikosti od najve¢je do najmanjse
in jih z pokrijete s plasti¢nim trakom tako, da en konec traku pritrdite na najvisjo kocko, drugi konec
pa na najnizjo.

V kozarcu si pripravite vodo in kapalko.

Potek dejavnosti:

Otroci naj pridobijo veliko izkusen;j s plezanjem na strmine in spus¢anjem po njih. Pogovarjajte se o
njihovih ob¢utkih, ko so $li navzgor in ko so se spuscali navzdol.

Oblikujte skupine treh otrok za igro, raziskujte z vodo na klancini, drsalnici. Prvi otrok naj pri¢ne
spuscati kapljico vode z najvisje tocke in oznadi cilj, do kod je spolzela, drugi naj kapljico spusti na
sredini klancine in prav tako oznadi, do kod je spolzela, tretji pa naj jo spusti na najnizji tocki klancine
in oznaci cilj kapljice. Otroci naj primerjajo poti kapljic, primerjajo, katera kapljica je polzela najdlje,
ugotavljajo zakaj in opazujejo hitrost gibanja kapljic. Vzpodbudite dodatne zamisli in ideje otrok
(kapljice polzijo dlje takrat, kadar jih spustimo z visje tocke).
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Nadgradnja dejavnosti:

e Klancino lahko naredite tudi iz skladovnice knjig, z leseno desko ali z debelejsim kartonom. Spuséajte
avtomobil¢ek z razli¢nih visin strmine. Bolj ko je klanéina strma, dlje se bo avtomobil¢ek zapeljal,
potem ko bo dosegel spodnji rob klancine.

® 7 otroki se igrajte na razli¢nih strminah.

SODELOVAN]JE Z DRUZINAMI

Vzpodbudite star$e, da naredijo drsalnico tudi doma. Po njej naj spuscajo razli¢ne predmete.
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MESANJE BARV

Namen in cilji dejavnosti:

* Otroci spoznavajo, da lahko barve spreminjamo, ¢e jih me$amo (npr., ¢e zme$amo rdec¢o in modro
barvo, dobimo vijoli¢asto barvo), da spreminjamo njeno intenzivnost, ¢e dodamo ve¢ enake barve ali
pa zmanjsamo, ¢e dolijemo ve¢ vode.

® Otroci spoznavajo imena barv: rdeca, oranzna, rumena, zelena, modra in vijolicasta.

® Dejavnost vzpodbuja ustvarjalno izrazanje in raziskovanje.

e Z uporabo kapalke za me$anje barv otroci razvijajo koordinacijo vida in roke.

Uc¢na sredstva in materiali:

e Casopisni papir, plasti¢ni kozarci, vr¢ za vodo, rde¢a, modra in rumena zivilska barva, tri kapalke,
kuhalnica.

Vloga odraslega (priprava prostora in/ali u¢nih sredstev):

® Mizo in tla za$¢itite s ¢asopisnim papirjem.
® Vsak otrok v skupini, v kateri so najve¢ trije, dobi rdeco, modro in rumeno zZivilsko barvo, kapalko,
kozarec, do polovice napolnjen z vodo ter kuhalnico.

Potek dejavnosti:

® Otroci v vlogi raziskovalcev odkrivajo nove barve. Pomagajte jim pri delu s kapalko, barve naj
poimenujejo.

® Pogovarjajte se o delu raziskovalcev (kako resujejo probleme in kako spreminjajo stvari).

® Spodbujajte otroke k odkrivanju novih barv (mesanje, dodajanje, odvzemanje).

Nadgradnja dejavnosti:

e Namesto zivilskih barv lahko otroci uporabijo tudi osnovne tempera barve (rdeco, rumeno in modro),
nato pa tudi sekundarne barve (vijoli¢asto, zeleno in oranzno).

e Za mesanje uporabite nekoliko ve¢jo posodo.

® Seckundarne barve kanite na papirnato brisaco ali na filter za kavo ter tako prikazite lo¢evanje.Otroci
naj opazujejo proces.

SODELOVAN]JE Z DRUZINAMI

To dejavnost lahko starsi in otroci izvajajo doma.




»SUMECA PRESENECENJA«

Namen in cilji dejavnosti:

e »Sumea presenecenja« je dejavnost, pri kateri otroci odkrivajo in spoznavajo, da se spremeni kemicna
sestava, ¢e me$amo razli¢ne snovi (ob mesanju kisa in sode pride do nastajanja plina), spoznavajo
lastnosti sestavin.

* Otroci napovedujejo, kaj se bo zgodilo in po opazovanju odgovarjajo na posamezna vprasanja.

U¢na sredstva in materiali:

e Kis, soda za peko, ¢rn marker, kartonski papir, zlicke, prozorna plastenka.

Vloga odraslega (priprava prostora in/ali u¢nih sredstev):

® V prozorno plastenko nalijte kis, priblizno do visine 5cm.
e 7 markerjem na balon nari$imo obraz (nos, usta, o¢i), vanj dajte dve zlicki sode za peko.
e Odprtino balona nataknite na vrh steklenice in opazujte dogajanje.

Potek dejavnosti:

® Postopek mesanja kisa in sode za peko izvajajte s skupino najveé¢ treh otrok. Vsakemu dajte majhno
koli¢ino posamezne sestavine, naredite poizkus ter opazujte. Povejte otrokom, kaj se dogaja s sestavinami
in zakaj se je balon napolnil.

e Otroci naj dejavnost izvedejo veckrat, da pridobijo izku$nje s kemi¢nimi spremembami, ki nastanejo,
ko mesamo kis in sodo za peko. Ce nimate balonov, lahko date kis in sodo v majhno skodelico ali
kroznik. ZabeleZite opazovanja.
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Nadgradnja dejavnosti:

e Naredite vulkan. Iz peska naredite hrib, na vrh nalijte kis in dodajte jedilno sodo. Z otroki dejavnost
analizirajte: »Kaj se je najprej zgodilo? Kaj se je zgodilo zatem?« Nato jo zabeleZite s slikovnim
zapisom.

*  Otroci naj napihujejo balon in opazujejo spreminjanje (ta se razteguje, medtem ko pihajo v balon).

SODELOVAN]JE Z DRUZINAMI

Kako se materiali mesajo in spreminjajo, lahko otroci spoznavajo pri opazovanju, ko pomagajo
starSem pri pripravi hrane in hkrati sodelujejo pri vsakodnevnih opravilih v druzini.
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CILJAN]JE S FRNIKOLAMI

Namen in cilji dejavnosti:

V postopku se bodo naucili spoznavati lastnosti, kot sta teza in sila teznosti (gravitacije), ki vplivata na
predmete.
Dejavnost omogoca otrokom spoznavanje zakonitosti sile teze, ki vpliva na predmete.

U¢na sredstva in materiali:

Tulci papirnatih brisa¢, lepilni trak, frnikole.

Vloga odraslega (priprava prostora in/ali u¢nih sredstev):

Pripravite material.
Nekaj tulcev prerezite na polovico, tako da napravite poligon za »ciljanje«.

Potek dejavnosti:

Za mizo isto¢asno zberite tri ali $tiri otroke in jim razlozite, da bo vsak od njih naredil stezo za frnikole
(kroglice). Otrokom najprej omogocite, da se nekaj ¢asa igrajo s frnikolami. Kotalijo jih navzdol po
nagnjeni povrsini. »Katero pot bodo izbrale? »Ali bodo $le navzgor po drsalnici?« »Zakaj ne?« Otrokom
povejte, da se zaradi sile teze kroglice kotalijo po povrsini navzdol.

Vzgojiteljica naj otrokom predstavi, kako frnikola, ki je postavljena na najvisji tocki poligona (steze),
potem ko jo »odbijemoc, potuje od zadetka do konca. Sila teznosti potegne frnikolo do najnizje tocke
Nato naj si otroci za napravijo svojo tekmovalno stezo. Otroke vzpodbujajte, naj bodo ustvarjalni,
vendar naj pazijo na to, da bo lahko kroglica vedno potovala navzdol. Potem ko nekaj otrok konca z
delom in Ze pripravi stezo za frnikole, primerjajte ¢as, ki je potreben da kroglica prepotuje od zacetka
do konca steze. »Ali lahko na nekaterih stezah frnikola potuje hitreje kot na drugih? Zakaj na nekaterih
stezah poteka potovanje pocasneje kot na drugih? Kako dale¢ bo frnikola potovala?«. Steze za frnikole
razpostavite po prostoru, tako da otroci vidijo, kaj so napravili.

76



/F =

Nadgradnja dejavnosti:

e Pripravite razlien odpadni material. Iz njega naj otroci izdelajo: past za misi, labirinte, robote, vesoljske
ladje itd. Z uporabo razli¢nega materiala se otroci seznanijo z zakonitostmi ravnotezja, ki je potrebno
pri gradnji.

e Kot skupinski izdelek naj otroci v skupini naredijo skupno stezo za ciljanje s frnikolami.

SODELOVAN]JE Z DRUZINAMI

Zberite papirnate tulce in kartonske $katle. Star$em dovolite, da sredstva odnesejo domov. Prosite
jih, da vam povedo, kaj so otroci doma napravili iz materiala.
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3. poglavje:

KOTICEK/CENTER
ZA DEJAVNOSTI S
PESKOM IN VODO



MILNICA

Namen in cilji dejavnosti:

®  Otrok uporablja izraze za opisovanje dejavnosti in ugotavlja vzroke in posledice dogajanja.
® Otroci poimenujejo posamezne predmete.

Uc¢na sredstva in materiali:

® Posoda z vodo, kuhinjski stepalnik ali $iba, detergent ali milo, vr¢ za vodo.

Vloga odraslega (priprava prostora in/ali u¢nih sredstev):

® Okolju in zdravju neskodljiv detergent ali milo dodaj v vodo. Pripravi nekaj stepalnikov ali $ib za
sneg.

Potek dejavnosti:

* Otroci naj z razli¢nimi sredstvi delajo mehurcke v vodi, ki smo jih dodali detergentu, pri tem pa jih
vzpodbujamo, da opisujejo, kaj delajo in razmisljajo, kaj se dogaja z detergentom ali milom v vodi.

® Besede, s katerimi bodo otroci opisovali dejavnost, zapisemo na plakat. Ob pregledu napisanih besed
otroke seznanimo z novo besedo, to je »raztapljanje«.

®  Otroke vzpodbudite k razmisljanju, v katerih primerih $e lahko uporabimo iste besede.

Nadgradnja dejavnosti:

®  Otroci naj sodelujejo pri vzdrzevanju reda in éistoce v prostoru.
e Skupaj z otroki se odlocite, kdo bo poskrbel za dolo¢en prostor ali igraco.

SODELOVANJE Z DRUZINAMI

Otrokom je potrebno omogoditi, da imajo ¢im ve¢ ¢asa za igro in sprejmejo dolo¢eno vlogo ali
sodelujejo pri domacih opravilih, kot so pranje perila ali pomivanje oken.
Pomembno pa je, da se s Cistilnimi sredstvi najprej igrajo in jih raziskujejo.
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IGRA Z MEHURCKI

Namen in cilji dejavnosti:

*  Otroci pridobivajo izku$nje z opazovanjem spremembe kemicne sestave vode.

Uc¢na sredstva in materiali:

¢ Tekoce milo, slamice, vr¢ za vodo, $karje, plastenka, posoda z vodo, kozarci.

Vloga odraslega (priprava prostora in/ali u¢nih sredstev):

® V posodo z vodo primesajte mesanico za spus¢anje mehurckov (pri tem vam lahko otroci pomagajo)
po naslednjem postopku:

® Primesajte tekoce milo.

® 7 mesanico napolnite dvolitrsko plastenko.

e Slamice prerezite na pol.

® Vsakemu otroku dajte kozarec z mesanico za spus¢anje mehurckov in slamico.

Potek dejavnosti:

*  Otroke vzpodbujajte, da sami ugotovijo, kako lahko s slamico spus¢ajo mehurcke. Vprasanja, ki jih
boste postavljali naj bodo odprtega tipa: »Kaj se je zgodilo? Kaj mislite, kaj je v notranjosti mehurcka?
Ali je mehurcek obarvan?

* Opazujte barvo mehurcka.

® Otrokom postavljajte vprasanja: »Kaj se zgodi, ko se mehurcek razpoci? Kaj se zgodi, ko premocno
pihnes$? Kaj se zgodi, ¢e pihnes preve¢ nezno? Kaj se zgodi, ¢e se dva mehurcka dotakneta?«

Nadgradnja dejavnosti:

® Otroci naj pihajo skozi slamice v ¢isto vodo. Opazujte, kaj se dogaja z mehurcki. (Hitro se razpodijo,
mesanica vode in mila pa povzrodi, da trajajo dalj ¢asa). Otroci naj nato pihajo v kozarec z mesanico za
mehuréke, vi pa opazujte, kaj se bo zgodilo.

e Nekateri otroci bodo spontano spustili svoj mehuréek proti drugemu otroku. Otrok lahko poskusa
ujeti mehurcek na slamico, ga odpihniti nazaj k lastniku in tako nastane nova igra.

e Pripravite ustrezno glasbo in otroke spodbudite k temu, da plesejo tako, kot so se premikali mehureki.
Plesu se pridruzite tudi vi.

SODELOVAN]JE Z DRUZINAMI

Starse seznanite z dejavnostjo ter jih vzpodbudite, da tudi doma skupaj z otrokom spucajo mehurcke,
pri tem izmenjajte informacije o otrokovih dosezkih in sposobnostih.




IZDEILAVA IN UPORABA CEDILA

Namen in cilji dejavnosti:

evee

®  Ob uporabi cedila otroci spoznajo, da voda te¢e vedno navzdol in i$¢e najnizji nivo.

Uc¢na sredstva in materiali:

® DPlasti¢ne posodice, zeblji, vr¢ z vodo, kladivo, ¢asopisni papir, majhni koscki lesa.

Vloga odraslega (priprava prostora in/ali u¢nih sredstev):

e Pripravite nekaj odpadnih plasti¢nih posodic, zeblje in kladivo.

® Mizo prekrijte s ¢asopisnim papirjem, da je ne poskodujete z Zeblji, hkrati pa papir nekoliko zadusi
zvok pri zabijanju s kladivom.

e Zagotovite stalni nadzor odraslih. Presoditi, kateri otroci so Ze sposobni samostojno uporabljati zeblje
in kladivo.

Potek dejavnosti:

e Povabite 3 do 4 otroke, da sodelujejo pri izdelavi cedila.

®  Otroci si izberejo posodico in nekaj zebljev. Nato jih vzpodbudite, da naj posodico obrnejo tako, da bo
dno na vrhu. Nato naj s kladivom in Zeblji napravijo v dnu nekaj lukenj. Vzpodbujajte jih k uporabi
razli¢no debelih Zebljev.

¢ Naredijo naj toliko lukenj, kot si Zelijo. (Pod posodico polozite kos lesa, saj bo tako zabijanje lazje.)

®  Ob posodi z vodo otrokom postavljajte razli¢na vprasanja kot so: Kaj se bo zgodilo, ¢e bomo nalili vodo
v cedilo? Kje bo voda iztekla? Kaj se bo zgodilo, ¢e boste cedilo dvignili? Kaj se bo zgodilo, ¢e boste
cedilo postavili nizje? Iz katerega cedila bo voda hitreje odtekala? Iz katerega cedila bo voda odtekala
pocasneje? Kaj misli, zakaj je tako? Kaj pa se zgodi, ¢e pod cedilo postavis kocko?

J Vzpodbujajte otroke, da si cedila izmenjujejo in jih preizkusajo. Povprasajte otroke, katera od posod

je najtezja.
¢ Otroci naj svoj odgovor utemeljijo.
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Nadgradnja dejavnosti:

e Odpravite se na sprehod, kjer opazujete in se pogovarjate o vodi. Otroci opazujejo in ugotavljajo, ali
voda tece navzgor ali navzdol. Kaj se zgodi z vodo, ¢e dezuje, ko naleti na skale, pesek in zemljo?

e Na sprehod se odpravite tudi med dezjem in opazujte vodo. Kje se je predvidevanje skupine pokazalo
kot to¢no? Otroke vprasajte, kje se pojavljajo vrtinci in zakaj prav tam.

e S starej$imi otroci se lahko pogovarjate o pojavu erozije (izpiranju, razjedanju). Kaksen vpliv ima vodni
tok na zemljo? Kako lahko omilimo vpliv vode na povzrocanje erozije?

SODELOVAN]JE Z DRUZINAMI

Predlagajte starSem, naj se z otrokom sprehajajo tudi v dezju, opazujte in se pogovarjajte, kako se
voda izogiba stavbam in tece v odtoke, po jarkih in Zlebovih.
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LADJA IZ OREHOVE LUPINE

Namen in cilji dejavnosti:

Izdelava ladjice vzpodbuja pri otrocih razumevanje sile vzgona in povrsinske napetosti vode.
Otroci pri¢enjajo razumevati, da mora biti izpolnjenih nekaj pogojev, da se pojavi sila vzgona.

Uc¢na sredstva in materiali:

Orehove lupine, Skarje, glina, vré z vodo, zobotrebci, svin¢niki ali flomastri, velika posoda z vodo,

kos¢ki nekoliko debelejSega barvanega papirja.

Vloga odraslega (priprava prostora in/ali u¢nih sredstev):

Otroci naj iz barvnega papirja izrezejo razliéne like, velike priblizno 7-8cm (kroge, pravokotnike,
kvadrate, trikotnike).

Izberejo naj obliko in jo uporabijo za jadro.

Vsak otrok na vzame kosc¢ek gline in jo pritisne v odprti del orehove lupine.

Pomagajte otrokom pritrditi jadro na zobotrebec, nato naj spodnji del jambora polozijo v glino.

Potek dejavnosti:

V majhni skupini naj otroci postavijo ladje v posodo z vodo in jih opazujejo. Pri vodenem razgovoru
spodbujajte otroke k razmisljanju z vprasanji: » Ali ladje plujejo? Ali se je katera od ladij potopila? Kaj
mislite, zakaj se je potopila? Kaj vpliva na to, da ladja pluje? Kaj se zgodi, ¢e napravimo valove?«
Vprasajte otroke, kaj se bo zgodilo, ¢e bodo na ladje nalozili ve¢ tovora. Po pogovoru z otroki o
posledicah, naloZite na ladje drobne kamencke, nov¢ice ali sponke za papir. Otroci naj ugotavljajo, kaj
se je zgodilo z ladjami.

Izdelajte tabelo, na katero zapisite predvidevanja in pridobljena spoznanja otrok.

Nadgradnja dejavnosti:

Spoznavanje plovil je zelo primerno Ze za najmlajse otroke. Otroci tako v povezavi s to temo spoznavajo
tudi ¢olne, jadrnice, podmornice ipd.

Ladje izdelajte tudi iz drugih materialov, npr. iz lepenke ali stiropora. Uporabni so tudi naslednji
materiali: aluminijasta folija, glina, slama in zobotrebci. Ladjam lahko dodate okraske, ki jih pritrdite z
lepilom, lepilnim trakom ali spenjacem.




IGRANJE S KOZARCI

Namen in cilji dejavnosti:

Z razvrs¢anjem se otrok pribliza razumevanju pojma $tevila. Urejanje zahteva sposobnost urejanja
predmetov ali stvari v dolocen red.

Dejavnost vzpodbuja otroke k ugotavljanju velikosti vzorca — npr. od najmanjsega do najveéjega in
obratno.

U¢na sredstva in materiali:

Kozarci za vodo enake velikosti, vr¢ z vodo, pesek.

Vloga odraslega (priprava prostora in/ali u¢nih sredstev):

Pripravite si tri do pet posodic enake velikosti
Kozarce za vodo napolnite z vodo do razli¢nih visin.

Potek dejavnosti:

S primerjavo kozarcev z vodo bodo otroci imeli moznost njihovega urejanja.

Otroka ali skupino otrok vzpodbudite, da kozarce razporedijo glede na to, kako so napolnjeni. Kozarce
naj postavijo od leve proti desni. Vzpodbujajte otroke, da uporabljajo izraze za primerjanje glede na
koli¢ino vode v posameznih kozarcih. Na primer otroci ugotavljajo, da je v kozarcu ve¢ vode kot v
kozarcu pred njim, v prvem kozarcu najmanj vode, v zadnjem najve¢ vode (voda v tem kozarcu je visje
kot v kozarcu pred njim).

Nadgradnja dejavnosti:

Namesto vode lahko uporabite tudi pesek.

Vzpodbudite otroke, da razvrstijo tri merilne posodice po velikosti od najmanjse do najve¢je.
Napolnite sedem kozarcev z vedno manjso koli¢ino vode. Potrkajte po posameznem kozarcu in
prisluhnite. Ugotovite kaj se zgodi.

SODELOVAN]JE Z DRUZINAMI

Obvestite starse o dogajanju v oddelku ter jih vzpodbudite k izvedbi podobnega primera doma.
Z otrokom lahko razvr$¢ajo predmete po tezi, velikosti ipd. Povabite jih, da prikaZejo dejavnost v
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OLJE IN VODA

Namen in cilji dejavnosti:

Pri mes$anju vode in olja bodo otroci odkrivali in spoznavali, kako se tekocine razli¢ne specificne teze
mesajo in kako se pri tem spreminjajo lastnosti.

Otroci bodo prisli do ugotovitev, ki bodo temeljile na njihovem opazovanju, kar je predpogoj za
uporabo znanstvenih metod.

Uc¢na sredstva in materiali:

Lijak, posodice za vodo, rastlinsko olje, velik kos papirja, voda, merilne posodice, prozorna plasti¢na
steklenica, svin¢nik ali flomaster.

Vloga odraslega (priprava prostora in/ali u¢nih sredstev):

Preden pri¢nete s to dejavnostjo, izvedite poskus:

- mesanja sladkorja in soli v vodi

- z dodajanja detergenta v vodo

Z lijakom nalijte vodo v plastenko, nato dodajte olje.

Potek dejavnosti:

Predhodno pripravite bazen z vodo. Otroke povabite k dejavnosti in jih vzpodbudite k razmisljanju o
tem, kar ze vedo o vodi. Njihove ugotovitve zapisite.

Otroke seznanite z novim preizkusom s tekodinami. Povejte jim, da bodo uporabili olje in vodo.
Vzpodbudite jih k razmisljanju, kako se razlikujeta voda in olje. Odgovore otrok zapiSete na plakat.
Nato olje in vodo nalijte v plastenko ter jo zaprite z zamaskom. Plastenko naj si ogledajo vsi otroci.
Vzpodbudite jih k pripovedovanju o tem, kaj se je zgodilo.

Plastenko pretresite. Vsakemu izmed otrok omogocite, da pretrese plastenko in si od blizu ogleda
tekocino. Njihove odgovore in ugotovitve zabeleZite na list papirja.

Preizkus ponovite v manjsih skupinah. Ponovno otroke zdruzite v enotno skupino in se pogovorite o
ugotovitvah. Pridobljena spoznanja lahko tudi nariite in razstavite.

Nadgradnja dejavnosti:

Naslednji dan lahko dodate v vodo $e druge tekodine in opazujete, ali so se v vodi raztopile ali so se
pomesale z vodo.

Poskusajte zmesati $e druge trdne snovi in vodo — npr. sol, sladkor, moko ali pesek in ugotovljajte ali so
se te trdne snovi raztopile.

85



SODELOVANJE Z DRUZINAMI

Star$e seznanite s pridobljenimi spoznanji ob ogledu razstavljenih risb. Otrok naj starSem pojasnjuje
kaj se je zgodilo, ter jim opise potek dela in rezultat dela.
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4. poglavje:

KOTICEK/CENTER
ZA IGRE VLOG IN
DRAMATIZACIJO



OBISK POSTE

Namen in cilji dejavnosti:

® V okviru te dejavnosti se povezujejo vsebine s podroéij matematike, druzboslovja, naravoslovja in
jezikoslovja.

® Otroci bodo spoznanja, ki so si jih pridobili z opazovanjem dela odraslih, prenesli v svojo igro vlog
(urejanje, prestevanje, uporabo Stevilk...).

U¢na sredstva in materiali:

e Barvice, papir, domaci naslovi posameznih otrok, sukanec, gumbi ali prazne posodice od filmov,
flomastri, ena ovojnica za vsakega otroka, denar za nakup znamk za pismo.

Vloga odraslega (priprava prostora in/ali u¢nih sredstev):

® Zaobisk poste se vzgojitelj/-ica predhodno dogovori. Postni usluzbenec bo otroke seznanil s posameznimi
opravili na posti.

® O obisku na posti seznanite starse.

» Otroke vzpodbudite, da nariSejo risbo ali kaj podobnega, kar bodo poslali starSem.

Potek dejavnosti:

® Dejavnost je razdeljena na tri dele — na pripravo obiska, obisk in na dejavnosti po opravljenem
obisku. Preden se z otroki odpravite na obisk, otroke seznanite, da boste obiskali postni urad. Otroke
vzpodbudite k risanju ali »pisanju« pisma. Otroci naj sami izberejo osebo, ki ji bo pismo namenjeno.
Seznanite jih, kam ga boste odnesli. Pripravite sporo¢ilo za starse ali zapisite sporocilo, ki ga bi otroci
zeleli poslati svojim starSem.

*  Otrokom pomagajte pismo zloziti in ga vloziti v ovojnico. Otrokom demonstrirajte, kako se na ovojnico
zapise naslov prejemnika.

® Do opravljenem ogledu se otroci v vrtcu igrajo »posto«. Vzpodbujajte jih, da prevzemajo vloge, ki so jih
videli na posti.

®  Otroci naj izdelajo denar, s katerim bodo kupovali ali prodajali znamke, vlagali in menjavali denar.
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Nadgradnja dejavnosti:

* Dogovorite se za obisk gasilskega doma, zdravstvenega doma, gradbenega podjetja in drugih ustanov v
okolici vrtca.

¢ Obiscite samopostrezno trgovino.

e  Otroke vzpodbudite k opazovanju urejenosti predmetov in hrane na policah. Bodite pozorni na to,
kako so hrana in drugi predmeti urejeni na policah.

SODELOVAN]JE Z DRUZINAMI

Starsem posljite sporoéilo, da boste obiskali posto. Povabite jih, da jo lahko obis¢ejo skupaj z vami.
Obvestite jih, da bodo prejeli pismo. Star$e vzpodbudite, da se pogovarjajo z otrokom o obisku
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TELEFON 1Z PLOCEVINK

Namen in cilji dejavnosti:

® S pogovorom, poslusanjem in razmisljanjem otroci izrazajo svoje karakterne lastnosti, temperament in
ustvarjalnost.
® Telefoniranje omogoca vnasanje resni¢nega sveta v njihovo igro.

U¢na sredstva in materiali:

® Prazne plocevinke, konzerve, zebljicek, dolga vrvica, lepilni trak za prekrivanje.

Vloga odraslega (priprava prostora in/ali u¢nih sredstev):

e  Ostre robove konzerve prekrijte z lepilnim trakom.
® Izvrtajte luknjico na dnu vsake konzerve ali pa dno prebodite z zebljickom.
® Do dve konzervi povezite z vrvico ali nitko in na koncih napravite velik vozel.

Potek dejavnosti:

e K sebi povabite dva otroka. Postavite jima vprasanje, ¢e vesta, kako se ljudje med seboj pogovarjajo,
kadar so dale¢ in se ne morejo videti. Vprasajte ju, ¢e sta ze kdaj telefonirala, s kom sta se pogovarjala.

* Otrokoma pokazite telefon, narejen iz konzerv.

® Vsakemu otroku podajte en konec telefona in ju vzpodbudite, da ga preizkusita.

e K dejavnosti povabite Se ostale otroke in jih vzpodbudite, da si sami izdelajo svoje telefone.
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Nadgradnja dejavnosti:

e Ko vzgojitelj ugotovi, da so otroci ze pridobili spretnost uporabe telefona, lahko pri¢nete z igro vlog
oziroma dramatizacijo. Vprasamo jih, kam bi lahko postavili svoje telefone. Spodbudimo jih, da jih
uporabijo za telefoniranje med posameznimi koti¢ki.

e Uporabo telefona lahko vklju¢imo v mnoge druge dejavnosti. Z njim lahko povabimo prijatelje na
piknik. (Pripravite koSe, prte, primerne prehrambene izdelke itd.). Telefon lahko uporabite tudi v
koti¢ku s kockami.

SODELOVANJE Z DRUZINAMI

Starse prosite, da vam pripravijo nekaj odvecnih konzerv (potrebno jih je seveda odistiti in na dnu
vsake konzerve izvrtati luknjo). Na tak nac¢in lahko v dejavnost vkljucite tudi tiste starSe, ki sicer ne
bodo vkljuceni v dejavnost neposredno v vrtcu. Drugi starsi lahko obis¢ejo vrtec in sodelujejo ter
pomagajo pri povezovanju »telefonov.
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DALJNOGLED

Namen in cilji dejavnosti:
® S to dejavnostjo seznanjamo otroke z uporabo opti¢nih instrumentov, ki omogocajo priblizevanje

oddaljenih predmetov.
® Dejavnost vzpodbuja otroke, da iz Ze uporabljenega materiala sestavljajo daljnoglede.

Uc¢na sredstva in materiali:

® Dva kartonska tulca za vsakega otroka, barvni toaletni papir, lepilo, luknjag, vrvica.

Vloga odraslega (priprava prostora in/ali u¢nih sredstev):

Iz kartonskega tulca izdelajte daljnogled.
Tulca prekrijte z barvnim papirjem. Zlepite ju skupaj.
Na koncu vsakega tulca napravite luknjo in ju povezita z vrvico.

Otrokom pokazite, kako se daljnogled uporablja.

Potek dejavnosti:

* Ceje le mogoce, si nekje sposodite pravi daljnogled in omogocite otrokom, da ga preizkusijo.

e Z otroki pois¢ite informacije, zakaj se daljnogled uporablja, kje se uporablja in kdaj se uporablja.
Izdelajte plakat. Nato povabite otroke k izdelavi daljnogleda.

*  Otroke vzpodbujajte, da daljnogled okrasijo z barvnim papirjem. Pomagajte jim pritrditi vrvico.
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Nadgradnja dejavnosti:

e Otroci lahko opazujejo predmete tudi skozi povecevalno steklo. Primerjajo lahko velikost predmetov,
ko so v njihovi roki in ko se povecajo.

*  Otrokom dajte na voljo ve¢ predmetov, ki jih lahko povecujejo v prostorih ali na prostem.

e Ce imate na voljo mikroskop, omogotite otrokom, da ga uporabijo. Naredite povezavo med
mikroskopom, povecevalnim steklom in daljnogledom. Vsi so opti¢ni instrumenti.

SODELOVAN]JE Z DRUZINAMI

StarSe prosite, da hranijo kartonske tulce in druge posode, ki bi jih lahko uporabili v vrtcu pri
izvedbi razli¢nih dejavnosti.
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IGRA S SENCAMI

Namen in cilji dejavnosti:

e Pri tej dejavnosti otroci spoznavajo povezavo med svetlobo, senco in oddaljenostjo predmeta od vira
svetlobe.
e Jgra s sencami razvija otrokovo ustvarjalnost.

Uc¢na sredstva in materiali:

e Reflektor ali svetilka, listi papirja.

Vloga odraslega (priprava prostora in/ali u¢nih sredstev):

e Z listom papirja prekrijte predmet, ki bo delal senco.
e Pripravite reflektor ali svetilko.

Potek dejavnosti:

* Z majhno skupino otrok se igrajte igro ugibanja senc znanih predmetov.

e Zalistom papirja prizgite lu¢ in posvetite na razli¢cne predmete. Lahko uporabite tudi sadje. Otroci naj
poskusajo ugotoviti, katero sadje dela senco.

® Nato, prav tako z manjso skupino, posvetite z reflektorjem ali drugo svetilko na steno. S prsti naj otroci
oblikujejo razli¢ne figure. Otroci se bodo zelo zabavali, ko bodo prikazovali usesa zajca, psa, posasti ali
pa abstraktnih oblik. Pri dejavnosti lahko uporabljajo tudi lutke.

*  Vzgojitelj/-ica naj z glasbo popestri ritmi¢no gibanje in izrazanje otrok. Otroci lutke oddaljujejo in
priblizujejo k viru svetlobe in opazujejo, kako se spreminja senca.

® S celotno skupino otrok, najbolje na zunanjem igri$¢u ob son¢nem dnevu, vzpodbujajte otroke, da
izvajajo smesne gibe in opazujejo svoje sence.

Nadgradnja dejavnosti:

e Na igris¢u se lahko otroci igrajo igro »Dotikanja senc«. Otroci naj se poskusajo s svojo senco dotakniti
senc vseh drugih otrok. Kasneje se lahko igrajo »Lovljenje senc«.

® Iz papirja izreZite sence. Vzpodbudite otroke, da ugotovijo ¢igava je senca ter da senco povecajo ali
pomanjsajo.

SODELOVAN]JE Z DRUZINAMI

Igra s sencami omogoca odraslim, da svoje izku$nje iz otro$tva posredujejo otrokom. Starse
vzpodbujajte, da i$¢ejo moznosti za tak$no sodelovanje za igro s sencami tudi doma.




MEGAFON

Namen in cilji dejavnosti:

® S to dejavnostjo bomo otrokom pokazali, kako se da ojacati glas, ¢e uporabimo megafon.

Uc¢na sredstva in materiali:

e Karton ali debelejsi barvni papir, lepilni trak.

Vloga odraslega (priprava prostora in/ali u¢nih sredstev):

® Papir poloZite na ravnino (mizo). Prerezite ga na pol ter ga pri¢nite na enem vogalu zavijati v stoZec.

*  Ozji konec stozca naj ima premer priblizno 2,5cm.

® Na robovih oblepite stozec z lepilnim trakom. Iz higienskih razlogov naj ima vsak otrok svoj megafon,
oznacen z imenom.

®  Otrokom pokazite, kako nastaviti megafon k ustom in kako govoriti vanj. Napravite megafone razli¢nih
dolzin in otroke opozorite na to, da daljsi, kot je megafon, bolj se spreminja ¢loveski glas.

Potek dejavnosti:

® Megafon uporabljate na zunanjih povr$inah.

® Otroci naj se prosto gibljejo po igris¢u, nato jih poklicite preko megafona: »Zberimo se pri
peskovnikul«

® Megafon je pripomocek, ki ga lahko uporabljamo pri igri vlog. Z njim lahko npr. pozivamo v primeru
pozara, uporabljajo ga re$evalci na morju in ob bazenih, uporabljajo pa ga tudi kapitani ladij za
sporazumevanje, ko se jim pokvari radijska zveza.

Nadgradnja dejavnosti:

*  Otroci lahko skozi megafon tudi prepevajo — posamic¢no ali v skupini.

SODELOVANJE Z DRUZINAMI

Otroci seznanijo svoje starse s postopkom izdelave megafona. Doma pa si lahko izmislijo tudi druge
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HRANILNIK

Namen in cilji dejavnosti:

* Hranilnik je pripomocek, ki ga lahko otroci uporabljajo na zelo razli¢ne nacine in v razli¢nih situacijah
— v prodajalni, v posti ali v banki.
®  Otroci si ob uporabi hranilnika v razli¢nih situacijah pridobivajo izkusnje za svoje lastne potrebe.

Uc¢na sredstva in materiali:

* Jogurtovi lon¢ki, barvni papir, barvice, lepilni trak, lepilo, skarje.

Vloga odraslega (priprava prostora in/ali u¢nih sredstev):

® Izmerite in izreZite papir tako, da boste z njim ovili jogurtov lonéek. Vzpodbudite otroke, naj na lon¢ek
narisejo ali prilepijo razli¢ne okraske.

e Nazgornjem, najsirSem delu loncka napravite v papir ozko rezo, dovolj veliko, da boste lahko skozi njo
spustili kovanec. Odprtino oblepite z lepilnim trakom.

Potek dejavnosti:

® Hranilnik se lahko obcasno uporabi pri igri otrok, zlasti takrat, ko se otroci igrajo z denarjem.
Vzgojitelj/-ica ga lahko zelo enostavno vkljuéi v igro tako, da rece: »Morda boste potrebovali hranilnik

za shranjevanje denarja, ki ste ga sami naredili«.

Nadgradnja dejavnosti:

® Nekaj kovancev (¢e imate v skupini ze nekoliko starejse otroke) lahko spravite v hranilnik. Vzpodbudite
otroke k poimenovanju kovancev.

e Ugotovite ali poznajo njihovo vrednost. Koliko je vreden posamezen kovanec? Kateri kovanec je najve¢
vreden in kateri najman;?

SODELOVANJE Z DRUZINAMI

StarSe seznanite s pomenom in koristnostjo domisljijske igre pri uporabi predmetov, ki se nahajajo
v njihovem domu.
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5. poglavije:

KOTICEK/CENTER
7ZA OPISMEN]JEVAN]JE



CUDEZNA SKRINJICA

Namen in cilji dejavnosti:
®  Otroci razvijajo sposobnost prepoznavanja predmetov z dotikom ter preko opisovanja bogatijo svoj

besedni zaklad.

U¢na sredstva in materiali:

® Srednje velika skatla, zbirka kamenckov, zrnja, lus¢in, listov, skoljk, perja ipd.

Vloga odraslega (priprava prostora in/ali u¢nih sredstev):

eV $katlo izrezite odprtino.

Potek dejavnosti:
® Vkatlo polozite nabrane predmete. Po en primer vsakega predmeta polozite na mizo, tako da ga imajo

otroci moznost videti. Otroci naj izmeni¢no sezejo v Skatlo. Ko otipajo predmet, naj ga opisejo ter
skusajo ugotoviti, kateri predmet so otipali. Lahko si pomagajo z razstavljenimi predmeti na mizi.

CUDEZNA
SAKRIN.T A
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Nadgradnja dejavnosti:

e V gkatlo polozite nabrane predmete. Na mizo poloZite enega od predmetov, ki so v $katli. Otroci naj v
skatli poskusajo poiskati predmet, ki je na mizi.

e V gkatlo polozite $e ve¢ predmetov in spodbudite otroke, naj jih s pomocjo otipa opisejo in
prepoznajo.

e Vkatlo polozZite geometrijska telesa (kroglo, kocko, kvader), oz. predmete teh oblik. Otroci naj skusajo
¢im bolj natan¢no opisati predmet.

SODELOVAN]JE Z DRUZINAMI

S starsi se pogovarjajte o tem, kako pomembno je, da z otroki komunicirajo v nepopacenem jeziku.
Razlago pojavov, pojmov, predmetov naj seveda prilagodijo razvojni stopnji otroka, vendar pa naj
pri tem uporabljajo nepopaceno izrazoslovje.
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KNJIZICA Z BARVNIMI LISTI

Namen in cilji dejavnosti:

e Khnjizica vzpodbuja otroke k prepoznavanju barv. Vsebina knjizice se lahko spreminja v skladu z
otrokovim poznavanjem barv.

U¢na sredstva in materiali:

* Barvni papir, bel papir, skarje, lepilo, spenja¢ ali vrvica.

Vloga odraslega (priprava prostora in/ali u¢nih sredstev):

® Prepognite stiri ali pet belih listov.

e Na zgornjem robu liste spnite ali povezZite z vrvico.

® Izrezite obarvane kvadrate in jih prilepite na posamezne strani. Na sosednjih straneh naj ne bosta
kvadrata enake barve.

ceve

® Vzpodbudite otroke, da lahko sedaj listajo po knjizici ter primerjajo liste s posameznimi barvami.

Potek dejavnosti:

* Knjigo lahko uporabljate na razli¢ne nacine. Otroci naj se z njo najprej igrajo, nato pa pri¢nite s prvo
barvo. Ko otroci najdejo pravo stran, preidite na novo stran na levi strani.
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Nadgradnja dejavnosti:

e Na podoben naéin lahko izdelate knjiZico za ugotavljanje Stevil, rastlin, zivali, predmetov ipd.

SODELOVAN]JE Z DRUZINAMI

To preprosto dejavnost lahko izvajajo otroci in starsi tudi doma. Gre za knjizico, ki ima na posameznih
stranch enake barve ali enake slike. Starsi izdelajo knjizico glede na otrokov interes (v kolikor otroka
zanimajo psi, potem izdelajo knjizico, v kateri bodo otroci primerjali razli¢ne pasme psov).
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LOTO PLOSCA

Namen in cilji dejavnosti:
* Loto plos¢a je plosca z nalepljenimi sli¢icami. Uporablja se podobno kot igra Spomin. Primerna je

za razli¢ne igre primerjanja. Sposobnost primerjanja, iskanja enakosti in razlik je zelo pomembna na
podro¢ju naravoslovja, matematike in opismenjevanja.

U¢na sredstva in materiali:

e Kos kartona ali debelejSega papirja, svin¢nik ali flomaster, velika ovojnica ali mapa, slike oz. fotografije
iz revij (po dve enaki), lepilo, skarje.

Vloga odraslega (priprava prostora in/ali u¢nih sredstev):
e S svin¢nikom ali flomastrom razdelite plo$¢o na enake dele (plo$¢a naj ima od osem do dvajset delov).
Posamezni deli naj bodo dovolj veliki, da lahko nanje prilepimo sliko.

® Drugi par slicice lahko nalepimo na trsi papir in izrezemo.
e Posamezno loto plosc¢o s pripadajo¢imi kartami spravite v ovojnico ali mapo.

Potek dejavnosti:

e Individualna dejavnost: Otrok naj premesa karte s slicicami. Sli¢ice naj polaga na ustrezno mesto na
ploséi.

® Dejavnost za dva otroka: Dva otroka se lahko igrata z dvema loto plos¢ama. Pri igri si izmenjujeta
vloge. Najprej prvi otrok izklicuje sli¢ice in drug otrok na ustrezno mesto polaga karte. Nato plosci
zamenjata in izklicevalec postane polagalec, prejsnji polagalec pa postane izklicevalec.

Y
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Nadgradnja dejavnosti:

® V manjsi skupini: Pripravite ve¢je Stevilo loto plosé¢, ki omogocajo primerjanje risb ali slik z barvami,
oblikami, imeni, pikami, $tevilkami, sadjem, zelenjavo, ljudmi itd. Vsakemu otroku dajte druga¢no
loto plos¢o. Vse karte za primerjanje pomesajte. Dolodite izklicevalca, ki je lahko odrasla oseba ali
otrok.

® Na loto plosc¢e prilepite tkanine razli¢nih struktur. Otroci naj opisujejo strukturo tkanine na plosci

(gladka, mehka, groba).

SODELOVAN]JE Z DRUZINAMI

Spodbudite tarse, da podobno dejavnost izvajajo doma.
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LUTKE

Namen in cilji dejavnosti:

* Lutke uporabljamo pri igri vlog in dramatizaciji.
e Uporaba lutk spodbuja otrokov jezikovni in socialni razvoj.

U¢na sredstva in materiali:

e Palice razli¢nih dolZin, vrvica, gumbi, $karje, papirnate vrecke, tekstilni ostanki, papir, lepilo, ¢asopisni

papir, polnilo (vata ipd).

Vloga odraslega (priprava prostora in/ali u¢nih sredstev):

*  Otroci naj oblikujejo lutko s pomogjo palice in papirnate vrecke. Zgornji del naj napolnijo s ¢asopisom
ali z drugim polnilom.

® Zgornji (napolnjen) del vrecke prevezite z vrvico, tako da oblikujete glavo.

* Spodbudite otroke, da lutki narisejo obraz; iz ostankov tekstila izdelajo obla¢ila.

Potek dejavnosti:

* Spodbudite otroke, naj pripovedujejo zgodbo s pomodjo lutke. Pripravite dramatizacijo najljubse

zgodbe.
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Nadgradnja dejavnosti:

e Izdelajte lutkovni oder.

SODELOVAN]JE Z DRUZINAMI

Na delavnici s starsi izdelajte lutke. Povabite starse, da pripravijo lutkovno igrico za otroke.
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IGRA S SKATLAMI

Namen in cilji dejavnosti:

® Dejavnost spodbuja oblikovanje kriti¢cnega misljenja, logi¢nega sklepanja in bogatenje besednega
izrazanja pri otrocih.

U¢na sredstva in materiali:

e 'Tri enako velike skatle, papir, flomaster.

Vloga odraslega (priprava prostora in/ali u¢nih sredstev):

® Na vsako $katlo prilepite oznako POMEMBNI PREDMET .

e Pripravite tabelo z imeni vseh otrok v skupini.

Potek dejavnosti:

e Z otroki se pogovarjajte o razli¢cnem pomenu, ki ga posamezniki pripisujemo posameznim predmetom.
Predmet, ki je za nekoga zelo pomemben, je za drugega popolnoma nepomemben. Razlozite otrokom,
da bo vsak med njimi imel moznost v eno od $katel poloziti predmet oz. predmete, ki so pomembni
njemu ali njegovi druzini.

¢ Ko pri¢nete z izvajanjem dejavnosti, nalepite na steno tabelo z imeni otrok in zapisite predmet, ki ga je
posamezen otrok prinesel.

Nadgradnja dejavnosti:

®  Ob zaklju¢ku dejavnosti seznanite starse, katere predmete so otroci prinesli v vrtec.
e Zbrane predmete spravite v vreco, kjer jih otroci i$¢ejo oz. prepoznavajo.

SODELOVANJE Z DRUZINAMI

StarSem pojasnite namen in cilj dejavnosti, ki bo potekala v vasem oddelku. Skupaj z otroki naj
doma poiséejo pomembne predmete in jih vlozijo v $katlo. Z otroki naj se pogovarjajo o razlogih,
zakaj so izbrali ravno ta predmet. Spodbujajo naj jih k argumentiranju, prepri¢evanju, zagovarjanju
dolodenega predmeta. Otroke naj seznanijo z uporabo posameznih predmetov, tako da bodo njihovo
uporabo lahko predstavili vrstnikom v skupini.
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OSEBNA KNJIGA

Namen in cilji dejavnosti:

Z oblikovanjem osebne knjige krepimo otrokovo samopodobo in vzpodbujamo jezikovni razvoj.

U¢na sredstva in materiali:

Debelejsi barvni papir, $karje, spenja¢, gumijasti trak, karton, vrvica ali nitka, lepilo, luknja¢, sponka za
papir, stare revije, razglednice, fotografije ipd.

Vloga odraslega (priprava prostora in/ali u¢nih sredstev):

Za platnice uporabite trsi papir oz. karton, vmes vstavite bele liste. Preluknjajte s pomodjo luknjaca in
zvezite.

Otroke spodbudite k oblikovanju osebne knjige. Opisujejo lahko sebe ali svojo najljubso zZival,
knjigo, stvari, ki jih radi po¢nejo. Zapisujte, kar otrok pripoveduje. Knjigo opremite s fotografijami,
ilustracijami, slikami iz revij, razglednicami ipd.

Potek dejavnosti:

Z otroki se pogovarjajte o neponovljivosti, enkratnosti vsakega od njih - o lastnostih, ki si jih ljudje
delimo oz. nas delajo podobne in o tistih, ki so znadilne samo za vsakega posameznika. Spodbudite
jih k oblikovanju osebne knjige. Knjiga naj nastaja postopoma, vanjo naj otroci vlagajo svoje
fotografije, odtis rok, nog, seznam najljubsih predmetov, barv, Zivali, dejavnosti itd. Zapisujte otrokovo
pripovedovanje.

Omogodite otrokom, da bodo lahko pregledovali svojo osebno knjigo in osebne knjige drugih otrok,
razstavite jih v koti¢ku za opismenjevanje, kjer naj bodo dostopne toliko ¢asa, dokler otroci izrazajo
interes za njihovo pregledovanje.
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Nadgradnja dejavnosti:

e Pripravite nekaj primerov knjig razli¢nih oblik. Otroci naj si izberejo obliko in temo knjige, ki jim je
najbolj vse¢. Pri mlajsih otrocih izdelajte prvo in zadnjo stran knjige in jo napolnite z nekaj praznimi
listi.

e Starejsi otroci bodo morda sami Zzeleli oblikovati knjigo posebne oblike. Ponudite jim pomo¢, ¢e jo
potrebujejo.

®  Otrokom predstavite razli¢ne nacine vezave knjige.

e  Otroci lahko izdelajo knjigo o Stevilih, pomembnih za njih - npr. koliko so stari, hi$no Stevilko, starost
¢lanov druzine, $tevilo druzinskih ¢lanov itd.

SODELOVAN]JE Z DRUZINAMI

Organizirajte delavnico za star$e in otroke, kjer boste skupaj izdelovali knjige.
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IGRAN]JE Z GLASOVI IN CRKAMI

Namen in cilji dejavnosti:

¢ Ugotavljanje podobnosti in razlik.
®  Urejanje ¢rk po abecedi, razvijanje predbralnih spretnosti.

Uc¢na sredstva in materiali:

e Kartonska embalaza, debelejsi barvni papir, karte (po pet za vsakega otroka), prozorna folija, $karje,
lepilo, lomastri.

Vloga odraslega (priprava prostora in/ali u¢nih sredstev):
e Zavsako ¢rko abecede pripravite po en kos kartonske embalaze.

* Embalazo odistite in jo oblepite z barvnim papirjem, nato jo oznadite s érkami.
® Izdelajte Se $tiri dodatne karte za vsako ¢rko abecede.

Potek dejavnosti:

®  Otroke vzpodbudite, da ob dejavnosti razvrs¢anja ¢rk le-te tudi poimenujejo.

Nadgradnja dejavnosti:

® V posamezno kartonsko embalazo, oznadeno s ¢rko, naj otroci vstavljajo slike predmetov, ki se za¢nejo
na isti glas.

SODELOVANJE Z DRUZINAMI

Starse spodbujajte k vsakodnevnemu branju otrokom. Branje naj postane rutina pred spanjem ali
v poljubnem delu dneva. Z otroki naj se pogovarjajo o prebranem, pri tem naj uporabljajo ¢im ve¢
odprtih vprasan;.
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6. poglavje:

KOTICEK/CENTER
7ZA UMETNISKE
DEJAVNOSTI



KOLAZ 1Z SEMEN

Namen in cilji dejavnosti:

®  Otroci pri razvr$¢anju spoznavajo strukturo, teksturo in obliko razliénih semen. Razvricajo in urejajo
jih po razli¢nih kriterijih ter jih prestevajo. Tako si razvijajo sposobnost raziskovanja dvodimenzionalnih
povrsin. (Cutno zaznavanje je pri otrocih osnova gibalnega in kognitivnega razvoja.)

e Otroci sestavljajo oblike, vzorce ipd., pri tem pa razvijajo fino motoriko in koordinacijo oko-roka.

®  Ob ustvarjanju kolaza se otroci seznanjajo s pojmi majhen, velik, mehak, trd, nazob¢an, raznolik.

®  Dejavnost razvija otrokovo ustvarjalnost.

Uc¢na sredstva in materiali:

e DPosodice, razliéna semena (lubenica, buéa, son¢nica, kumara), belo lepilo, ¢opi¢, ¢asopisni papir, karton,
risalni list, list formata A4.

Vloga odraslega (priprava prostora in/ali u¢nih sredstev):

® Mizo ali tla zaditite s ¢asopisnim papirjem.
e Skupaj z otroki v posodice razvrstite razli¢na semena.
e Pripravite lepilo in podlago za lepljenje (karton, risalni list, list formata A4).

Potek dejavnosti:

e Mlajsi otroci naj semena posujejo na podlago, namazano z lepilom. Ko se posusi, dvignejo izdelek in
semena, ki se niso prilepila, odpadejo.
e Starejsi otroci naj semena izbirajo in jih lepijo - izdelujejo sliko.
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Nadgradnja dejavnosti:

*  Otroci izdelujejo razli¢ne kolaze, npr. skupinske in iz razli¢nih materialov.
®  Otroci razvrs¢ajo semena po dolocenih znacilnostih.

* Igrajte se igro ugibanja — predvidevanja, kjer otroci ugibajo, po kateri lastnosti so razvri¢ena semena.
®  Ob Stetju semen naj otroci belezijo izsledke s simbolnim zapisom.
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TISKANJE

Namen in cilji dejavnosti:

¢ Tiskanje vzpodbuja razporejanje likov v razli¢ne vzorce.

Uc¢na sredstva in materiali:

e (Casopisni in barvni papir, blazinica ali papirnata brisaca, tempera barve, zbirka tridimenzionalnih
predmetov z razli¢no oblikovanimi osnovnimi ploskvami, kot so: pokroveki od steklenic, leseni deleki,
pokrovi od $katel, skoljke, orehove lupine, kamencki, model¢ki za pecivo, kosi gobe ipd.

Vloga odraslega (priprava prostora in/ali u¢nih sredstev):

® V posodice pripravite barve.
e DPripravite vsaj pet trodimenzionalnih predmetov razli¢nih oblik.
¢ Izberite predmet in ga pritisnite na obarvano gobo ali brisaco.

Potek dejavnosti:

e Blazinico ali papirnato brisa¢o namodite v barvo.

¢ Otroci naj si izberejo predmet, ga pritisnejo na obarvano blazinico ali brisa¢o in na papirju poljubno
odtiskujejo z istim in z drugimi predmeti.

e Starej$im otrokom pripravite predlogo za tiskanje po vzorcu.

Nadgradnja dejavnosti:

® Oblikujte pecate iz plute, krompirja, lesa in odtiskujete razli¢ne vzorce (zvezde, trikotniki, rombi, krogi
itd.).

e Razli¢ne predmete vtiskujete v glino.

e Na sprehodih in izletih zbirajte predmete iz naravnih materialov, ki jih lahko odtiskujete.

SODELOVAN]JE Z DRUZINAMI

Vzpodbudite starse, da uporabijo tehniko tiskanja in z otroki okrasijo ovojni papir za darila, izdelajo
zbirko z vzorci, odtiskujejo dlani ipd.
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SLIKANJE S PRSTI

Namen in cilji dejavnosti:

® Otroci se izrazajo z osnovnimi barvami in jih igrivo mesajo, ugotavljajo, kako se spreminja barva in
kako se barve mesajo.

Uc¢na sredstva in materiali:

e Zascitni trak, prstne barve (modra, rumena, rdeca), zas¢itna oblacila.

Vloga odraslega (priprava prostora in/ali u¢nih sredstev):

e Zaslikanje izberite ¢isto pralno povrsino in pripravite dve posodi z barvami.

® 7 za$¢itnim trakom razdelite vedjo risalno povrsino na $tiri enake dele.

®  Otroci oblecejo zas¢itna oblacila.

® Dejavnost pripravite v blizini kopalnice, oziroma pripravite vodo, kjer si bodo otroci lahko umili
roke.

Potek dejavnosti:

* Navedjem listu papirja slikajo stirje otroci. Dva otroka slikata na eni strani, druga dva pa na drugi strani
lista, do mesta, ki je oznaceno z zas¢itnim trakom.

® Do dolo¢enem c¢asu slikanja odstranite trak, tako da lahko slikajo po celotni povrsini, ne glede na
prostorske omejitve.

* 7 mesanjem osnovnih barv se pojavljajo nove barve. Otroci naj jih poimenujejo.

Nadgradnja dejavnosti:

e Naredite »odtis« slike. Vzemite kos ¢asopisa in ga polozite na obarvano povr$ino. Nato ponovno
odtisnite sliko na belem papirju.
® V poletnem ¢asu dejavnost pripravite na prostem in omogocite otrokom, da slikajo s podplati.

SODELOVAN]JE Z DRUZINAMI

Vzpodbudite starse, da slikajo skupaj z otroki na ve¢jih formatih. Taksen nacin ustvarjanja otroka
osvobaja $ablonskosti.
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VZORCI

Namen in cilji dejavnosti:

® Prepoznavanje vzorcev je osnovna sposobnost za razvoj matemati¢nega misljenja. Stevilski sistem je
oblikovan na osnovi zbirke vzorcev. Izku$nje z vzorci so lahko vizualne, govorne ali telesne.
®  Otroci razvijajo koncepte za razumevanja matematike.

Uc¢na sredstva in materiali:

e Razlicne tkanine, tapete, dekorativni material, pokrovcki od steklenic, kljuci, gumbi, razli¢ni liki,
kamni, zamaski iz plute, palilice, obarvane kocke ipd.

Vloga odraslega (priprava prostora in/ali u¢nih sredstev):

e DPripravite sredstva.
e Na predloge narisite razli¢ne vzorce.
® 7 otroki opazujte in primerjajte razli¢ne vzorce v okolici.

Potek dejavnosti:

®  Otrokom ponudite razli¢ne tkanine, tapete in podoben dekorativni material, kjer lahko opazijo razli¢ne
vzorce.

®  Vzpodbujajte jih, da se pogovarjajo o vzorcih, ki so jih videli - s tem bodo vzorce analizirali.

® Iz manipulativnega materiala oblikujte vzorec, otroci naj ga nadaljujejo.

®  Vzorec naj ne bo vedno v eni vrsti, isti vzorec ponazorite tudi v vertikali.

Nadgradnja dejavnosti:

® Otroci naj oblikujejo vzorce s predmeti, z aktivnostjo in verbalizacijo. Nekaj primerov: tleskanje,
ploskanje, tleskanje, ploskanje. Otrokom podajte navodila: «Vstanite, sedite, pokleknite, vstanite,
sedite, pokleknite ipd.«

®  Opazujte in iS¢ite razli¢ne vzorce v vrtcu in na zunanjih povrsinah.

SODELOVAN]JE Z DRUZINAMI

Vzpodbudite starse, da z otroki opazujejo vzorce in se o njih pogovarjajo.
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BARVNA SLIKA

Namen in cilji dejavnosti:

® S kombiniranjem barvnih in prozornih trakov otroci spoznajo, kako dve primarni barvi tvorita
sekundarno barvo.

U¢na sredstva in materiali:

o Skarje, maskirni trak, rde¢, rumen in moder celofanski ali acetatni papir.

Vloga odraslega (priprava prostora in/ali u¢nih sredstev):

e Pripravite rde¢, moder in rumen celofanski ali acetatni papir in ga narezite po dva trakova vsake barve
v velikosti 12cm x Scm.
® Ce uporabljate acetatne trakove, za¢itite ostre robove z maskirnim trakom.

Potek dejavnosti:

® Oblikujte skupine $tirih otrok. Vsak otrok dobi barvni trak in gleda skozenj tako, da ga drzi proti
svetlobi. Poisée ali poimenuje nekaj, kar je enake barve kot trak, skozi katerega gleda. Otroci naj si
trakove izmenjajo.

® Dajte otrokom po dva trakova razli¢nih barv. Vsak otrok naj gleda skozi oba trakova, tako da vidi,
kaksna barva je nastala.

® Ponudite $e tretji trak, tako da imajo otroci tri trakove v osnovnih barvah: v rde¢i, modri in rumeni.
Otroci naj trakove med seboj mesajo in skozi njih gledajo. Opazujejo naj barve, ki nastajajo.

Nadgradnja dejavnosti:

* Otrokom omogocite, da sami izreiejo kose celofanskega ali acetatnega papirja in tvorijo svoje
kombinacije.

SODELOVAN]JE Z DRUZINAMI

Starse vzpodbudite, da skupaj z otroki izdelajo barvna ocala ter opazujejo okolico.
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ODTISKOVAN]JE ALI FROTAZ

Namen in cilji dejavnosti:

®  Otroci z enostavnim $ablonskim tiskom raziskujejo razli¢ne povrsine in strukture materialov.

U¢na sredstva in materiali:
e Tanek bel papir, vos¢enke temnejse barve, oglje, oljni pasteli, krede, lepilni trak, zbirka predmetov z

razli¢nimi strukturami (mehko, hrapavo, grobo, gladko, npr. kovanec, listje, kljuci, glavniki, plos¢ice,

drevesno lubje, $koljke ipd.).

Vloga odraslega (priprava prostora in/ali u¢nih sredstev):

® DPripravite predmete s strukturno bogatimi povrsinami (papir, voscenke, krede, pastele ipd).

Potek dejavnosti:

* Otroci izberejo predmet, nanj poloZijo tanjsi papir in po njem drgnejo z vos¢enko temnejse barve
(kredo, ogljem...).

® Zalazje delo mlajsim otrokom papir na vogalih pritrdite z lepilnim trakom na mizo ali na ta.
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Nadgradnja dejavnosti:

e Organizirajte igro v parih. Eden od otrok v paru z drgnjenjem odtisne predmet, drugi ugiba, kaj je
odtisnjeno. Nato otroka vlogi zamenjata.
e  Odtiskujte strukturo povrsin debel.

SODELOVAN]JE Z DRUZINAMI

To dejavnost lahko starsi in otroci izvajajo tudi doma tako, da uredijo zbirko predmetov z razli¢nimi
povrsinami in skupaj raziskujejo, kaksni odtisi bodo nastali.
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VOSKAN]JE

Namen in cilji dejavnosti:

*  Otroci ustvarjajo, raziskujejo in eksperimentirajo ob uporabi razli¢nih likovnih tehnik in materialov.

U¢na sredstva in materiali:

® Bel papir, vosc¢enke, ¢asopisni papir, posodica z vodo, vodene barve, ¢opicé.

Vloga odraslega (priprava prostora in/ali u¢nih sredstev):

® Mizo oziroma tla, kjer bodo otroci risali in barvali, zas(itite s ¢asopisnim papirjem.
® Pripravite papir, vo$¢enke, vodene barvice, copice.
® V posodice za ¢opice nalijte vodo.

Potek dejavnosti:

® Otroci z vo$¢enkami risejo na bel papir. Ko je risba koncana, jo prebarvajo z vodenimi barvicami in
pocakajo, da se posusi.

®  Vzpodbudite otroke k predvidevanju tako, da jim postavljate vprasanja: »Kaj se bo zgodilo? Zakaj?«
Nato skupaj preverite komentarje.
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Nadgradnja dejavnosti:

® Za barvanje lahko namesto vodenih barv uporabite ¢rnilo, tempera barve ali Zivilske barve.
® 7 vo$¢enkami risite na ¢rnem papirju. Nato ga prebarvajte z razredéenimi tempera barvami.

SODELOVAN]JE Z DRUZINAMI

V vrteu pripravite delavnico, kjer bodo otroci seznanili starSe s tehniko voskanja z vos¢enkami.
Skupaj ustvarjajte razli¢ne slike in jih razstavite.
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TKANJE

Namen in cilji dejavnosti:

®  Otroci razvijajo ro¢ne spretnosti, koordinacijo roka-oko in spoznavajo prostor.

Uc¢na sredstva in materiali:

e Kartonski pokrovi od skatel, razli¢cne barvne nitke, $karje, luknja¢, vecja plasti¢na $ivanka.

Vloga odraslega (priprava prostora in/ali u¢nih sredstev):

® DPripravite pokrove od skatel.
e Na vseh straneh z luknja¢em naredite luknje v razdalji od 1 — 2cm.
e DPripravite razli¢ne nitke in Sivanke.

Potek dejavnosti:

¢ Nitko pritrdite na notranji strani pokrova skatle in jo potegnite skozi uho Sivanke. Otroci $ivanko z
nitko vlecejo skozi razli¢ne luknje na vseh straneh pokrova.

® Spodbudite otroke k menjavi barve nitke, da popestrijo vzorec. Nato dodajte $e ve¢ razli¢nih barv
nitk.

®  Otroci lahko tkejo tudi s prsti, brez $ivanke in tako ustvarjajo najrazli¢nejse vzorce.
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Nadgradnja dejavnosti:

e Napnite vrvice po dolzini pokrova od zgornjega do spodnjega dela. Otroci naj s plasti¢no Sivanko in
nitko prepletajo napete vzdoline nitke zaporedoma, tako kot pri statvah za tkanje. Nitke naj otroci
prepletajo tesno drugo ob drugi, da bo tkanje trdno (otrokom pomagajte pri zategovanju nitke). Tkejo
lahko tudi s prsti.

e Tkanje lahko popestrite z vpletanjem razli¢nih kroglic, peres...

e Otroci naj prepletajo vrvi, elastiko, volno med mizami, stoli, pletejo naj pti¢ja gnezda in pajkove
mreze.

e Uporabite ribisko mrezo, ki jo pritrdite na lesen okvir. Otroci naj prepletajo trakove skozi mrezo in
oblikujejo svoje tkane vzorce.

SODELOVANJE Z DRUZINAMI

V vrtec povabite tkalca, oziroma osebo, ki bo otrokom in starem predstavila tehniko tkanja.
Vzpodbudite starse, da z otroki tkejo na pokrovih $katel ali si izdelajo lesene statve.
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ISCEMO RAVNOTEZJE NA OBESALNIKU

Namen in cilji dejavnosti:

®  Otroci spoznavajo koncepte ravnotezja, teznosti in teze. Zgodnje izkusnje iz tega podro¢ja prispevajo k
razvoju matemati¢nega misljenja in k razumevanju prostorskih odnosov.

Uc¢na sredstva in materiali:

®  Obesalniki, blago za za$¢ito obesalnika, lepilo, svin¢niki, vrvica, nitka, $katle razli¢nih velikosti, razli¢ni
liki, skarje, lepilni trak, vrvica.

Vloga odraslega (priprava prostora in/ali u¢nih sredstev):

®  Obesalnike ovijte z blagom ali barvnimi trakovi, krep papirjem ali volnenimi nitkami (zas¢itite vse ostre
dele obesalnika).

e Z otroki pripravite $katle in nanje prilepite vrvice.

® Vigralnici napnite vrvico, kamor bodo otroci obesili obesalnik.

Potek dejavnosti:

® Dejavnost pri¢nite z vajami za ravnotezje: otroci hodijo po ravni ¢rti, vrvi, zamahujejo z eno nogo,
stojijo na eni nogi, se zibajo na veliki Zogi leze na trebuhu, hodijo po robu peskovnika.

e Nadaljujte z obe$anjem razli¢nih $katel, likov na obesalnik. Otroci naj obesajo, dokler ne dosezejo
najboljsega polozaja za ravnotezje. Pri tem eksperimentirajo, predvidevajo, poskusajo in spoznavajo
odnos med vzrokom in posledico.

® Obesalnike s skatlami razobesite po prostoru.
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Nadgradnja dejavnosti:

* Na obesalnike obesajte jesenske plodove, gumbe, kocke ipd.
e  Starejsi otroci naj s pomodjo simbolov belezijo Stevilo na obesalnike obesenih predmetov.

SODELOVAN]JE Z DRUZINAMI

Starse, ki so ves¢i manipuliranja z lesom prosite, da vam pomagajo izdelati slikarsko stojalo.
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IZDEILAVA SLIKARSKEGA STOJALA

Namen in cilji dejavnosti:

® Jzdelava slikarskega stojala, ki je primerno za uporabo v igralnici ali na prostem, lahko pa visi tudi na
steni ali na ograji na igriscu.

Uc¢na sredstva in materiali:

®  Vodoodporna lesena deska (priblizno 60cm x 60cm), dve kovinski sponki, sveder, dve kljukici v obliki
¢rke S, deska (12cm x 60cm), Zeblji.

Vloga odraslega (priprava prostora in/ali u¢nih sredstev):

e Hisnik ali star$i naj vam pomagajo izrezati desko za slikarsko stojalo, izvrtati luknje za obesanje in
izrezati descico, ki bo sluzila za drzalo za barve. Vanjo izrezite luknje za posodice z barvami. Posodice z
barvami lako postavite na desc¢ico — v tem primeru luknje niso potrebne.

® Pred barvanjem zascitite tla pod stojalom, pripravite barve, ¢opice, vodo, zas¢itna oblacila ipd.

e Slika prikazuje slikarsko stojalo od sprednje strani in v preseku. Iz slike je razvidno, kako ga obesimo
na steno. Stojalo s $katlo za barve lahko postavimo tudi na mizo, saj lahko stoji samostojno. Uporabite
lahek les za lazje prenasanje.

Potek dejavnosti:
®  Otroci sodelujejo pri pripravi sredstev za slikanje. Slikajo naj spontano, z razlicno debelimi ¢opidi, z

razli¢nimi barvami.
®  Vzpodbudite otroke, da me$ajo barve in jim omogocite ustvarjalno izrazanje.
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Nadgradnja dejavnosti:

e Otrokom omogocite risanje s kredami.

e  Uporabljajte razli¢na sredstva za nanasanje barv: peresa, bombazne krpice na paliici, zmeckan ¢asopisni

papir, krpe, itd.

SODELOVAN]JE Z DRUZINAMI

Starse vzpodbudite, da izvajajo dejavnosti, ki pri otrocih spodbujajo razvoj ravnotezja, primerjajo
tezo razlicnih predmetov in zbirajo odpadne materiale za izdelavo obesalnikov.
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7. poglavje:

DEJAVNOSTI NA
PROSTEM



HERBARI]J

Namen in cilji dejavnosti:

®  Otroci izkustveno spoznavajo naravo in njene znadilnosti.
® Dejavnost omogoca otrokom primerjanje po barvi, velikosti, obliki in spoznavajte posamezne rastlinske
vIste.

U¢na sredstva in materiali:

e Kbnjiga, lepilo, bel papir, povoscen papir, razli¢ni rastlinski listi oz. deli rastlin, kovinske sponke, vrvica
in luknjac.

Vloga odraslega (priprava prostora in/ali u¢nih sredstev):

e List polozite med dva povos$¢ena papirja ali med papirnati brisaci.
e  DPapir z listom vstavite v knjigo. Knjigo dodatno obteZite s tezkim predmetom.
e Stisnjen drevesni list prilepite na bel list, liste zvezite ali spnite.

Potek dejavnosti:

e Na sprehodu naberite listje in druge rastline. Otroke spodbudite k opazovanju razlik med listi.

o Izberite liste, ki jih boste uporabili za izdelavo herbarija.

* Stisnjene liste prilepite vsakega na svoj papir. Na posamezno stran pripiSete komentarje otrok.

e Otroci, ki ze piSejo, naj ob listu zapiSejo poimenovanja listov.

e Herbarij bodo otroci radi pregledovali, zato ga postavite v primeren koti¢ek, kjer bo otrokom
dostopen.

128



Nadgradnja dejavnosti:

e Naredite odtis listov. Tisto stran, kjer so vidne listne »zile«, postavite pod kos papirja in po njem rahlo
podrgnite s svinénikom ali vos¢enko. Odtis lahko naredite tudi tako, da list namazete z barvo in ga
pritisnete na bel papir.

e Liste vstavite med dva kosa povoscenega papirja in jih »polikajte« s toplim likalnikom. Z otroki se
pogovorite o tem, kako je povoscen papir povezal liste.

o Izdelajte herbarij cvetlic, zelis¢ ipd.

SODELOVAN]JE Z DRUZINAMI

Skupaj z otroki predstavite herbarij starSem. Star$e vzpodbudite, da otrokom postavljajo vprasanja
in pohvalijo komentarje otrok.
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SLIKANJE ZVODO NA PROSTEM

Namen in cilj dejavnosti:

Pri tej dejavnosti bodo otroci slikali z vodo in s ¢opici na suhi zunanji povrdini (plo¢nik, igrisce,
plos¢ad...). Neposredno bodo lahko opazovali, kako son¢na toplota susi njihove izdelke.
Opazovali in spoznavali bodo proces izhlapevanja vode.

.....

U¢na sredstva in materiali:

Skodelice ali lon¢ki, vr¢ z vodo, veliki ploscati ¢opici, barve.

Vloga odraslega (priprava prostora in/ali u¢nih sredstev):

Vsakemu otroku ponudite skodelico z vodo in velik ¢opi¢ za barvanje. Poskrbite za dodatno koli¢ino
vode.

Ob soné¢nem dnevu pojdite na sprehod in poiscite ustrezno mesto za slikanje. Najustreznejsa mesta so
sprehajaliséa, podhodi, igris¢a in plo¢niki.

Potek dejavnosti:

Dejavnost najprej za¢nite z manj$o skupino otrok. Otrokom pojasnite, da bodo raziskovali skrivnosti
vode in zraka. Otroci bodo slikali z vodo in nato pozorno opazovali, kaj se dogaja z njihovimi slikami. Na
voljo jim dajte dovolj ¢asa, da razi$éejo in razmisljajo o pojavu »izginjanja« vode. Z otroki se pogovorite
o tem, kaj se je zgodilo z njihovimi slikami. Razlozite jim proces izhlapevanja vode.

Slikajte na son¢nih in senénih predelih in ugotavljajte, kaj se dogaja s slikami. Otroke spodbujajte k
predvidevanju, ali bo veter izhlapevanje pospesil ali upocasnil, kaj bi se zgodilo, ée bi bil dan obla¢en

itd.

Nadgradnja dejavnosti:

Plitvo posodo z vodo postavite na sonce. Zjutraj in popoldne, pred odhodom iz vrtca preverite koli¢ino
vode.

Razgovor o izhlapevanju razsirite na spoznavanje morja, rek, jezer.

Otroke seznanite s pojavom megle in oblakov.

Spremljajte, kaj se zgodi, ¢e obesite svoja vlazna oblacila na stojalo za perilo. Operite obleke dojenckov.
Uporabite posodo z vodo, milo, vrvico za suSenje in $¢ipalke za perilo. Oprano perilo obesite na sonce,
da se posusi.
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SODELOVAN]JE Z DRUZINAMI

Starse spodbudite, da slikajo skupaj z otroki. To je prijetna dejavnost za skupno prezivljanje prostega
¢asa. Stare opozorite, naj bodo pozorni na komentarje otrok ter na njihova opazanja, kaj se dogaja
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VRTNARJENJE

Namen in cilj dejavnosti:

* Sajenje rastlin in posledi¢no oblikovanja pozitivnega odnosa do njih je dejavnost, primerna za otroke
vseh starosti. Vrtnarijo lahko v notranjih prostorih ali na zunanjih povrinah.

e Ob vrtnarjenju otroci spoznavajo, kaj vse rastlina potrebuje za svojo rast ter hkrati spremljajo razvoj
rastline od poganjka do plodu.

®  Ob dejavnosti bodo otroci razvili odgovoren odnos in skrb za ziva bitja ter spoznavali vpliv letnih ¢asov
na svoj vrti¢ek, ko bodo opazovali in ugotavljali spremembe.

Uc¢na sredstva in materiali:

® Vigralnici: Lon¢ki za rastline, kamencki, zemlja, Zlica, voda, semena ali sadike.
® Zunaj: Vrtno orodje, semena ali sadike, zalivalka za vodo, cev za vodo, vrvica in pali¢ice za oznadevanje
rastlin.

Vloga odraslega (priprava prostora in/ali u¢nih sredstev):
Sajenje v notranjih prostorih:

® Na dno loncka postavite kamencke za drenazo (odvajanje vode) in ga napolnite z zemljo.
® DPosadite sadike rastlin (¢esen, timijan, petersilj ali baziliko), lahko pa tudi druge sobne rastline ali roze.
Korenine pazljivo prekrijte z zemljo in jo rahlo potladite.

Sajenje na zunanjih povrsinah:

e DPoiscite primeren prostor, kjer bodo zelis¢a, zelenjava ali cvetlice lahko rasle. Vsakemu otroku oznacite
kos povrsine, kjer bo vrtnaril.

e Pripravite nekaj vrtnarskega orodja in pripomockov: otrosko orodje za vrtnarjenje (lopata, grablje,
motika); semena ali sadike; dostop do vode (zalivalke, cev z vodo); vrvice in palico za oznadevanje.

Potek dejavnosti na notranjem vrticku:

*  Otroke spodbudite, da posadijo svojo rastlino. Spodbujajte jih k samostojnosti, hkrati pa jim ponudite
pomog, ko jo potrebujejo.

® DPosadite nekaj dodatnih rastlin in jih postavite na mesto, kjer ni sonca. Nekaj sadik posadite in jih ne
zalivajte. Opazujte razliko v rasti med rastlinami, ki so na soncu in tistimi, ki nimajo son¢ne svetlobe.
Primerjajte rast rastlin, ki jih redno zalivate s tistimi, ki jih ne zalivate. Ugotavljajte, kaj potrebujejo
rastline za zivljenje. Primerjajte, kako hitro so vzklila posamezna semena. Opazujte in se pogovorite o
tem, da rastline rastejo na enak nacin, toda vsaka nekoliko drugace. Primerjajte rast rastlin z razvojem
Cloveka in Zivali.
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Potek dejavnosti na zunanjem vrticku:

Vrtnarjenje zahteva dobro naértovanje in pripravo. Pois¢ite primerno mesto na prostem, ki bo vsak dan
najmanj pet ur obsijano s soncem. Povrsina velikosti 2,5m x 2,5m zado$¢a za posaditev nekaj razli¢nih
rastlin. Zemlji dodajte gnojilo ali kompost.

Otroci naj posadijo roze, zelenjavo in zelis¢a - pomagajo naj si z vrtnarskim orodjem. Pogovorite se,
kako boste skrbeli za redno vzdrzevanje in nego vrta. Spodbujajte sodelovanje otrok - starejsi otroci naj
pomagajo mlajsim. Otroci naj sodelujejo pri ¢iséenju plevela, zalivanju in pobiranju pridelkov. Vzemite
si ¢as za vonjanje posameznih rastlin in za obéudovanje odpiranja cvetov.

Spodbujajte razmisljanje otrok s postavljanjem odprtih vprasanj - zakaj se rastline obracajo k svetlobi,
kaj potrebujejo za rast itd.

Nadgradnja dejavnosti:

Z otroki pojdite na sprehod do drevesnice, vrtnarja, kmetije ali bliznjega vrta.

Opazujte, kaj vse raste na vrtu. Opazujte tudi zivali na vrtu. Otrokom bo v posebno veselje, ¢e boste
nasli dezevnika in druge zivali. Zemljo opazujte s povecevalnim steklom.

Izdelajte grafikon za spremljanje kaljenja posameznih semen. Izmerite velikost rastlin in primerjajte
njihove velikosti in oblike.

Prosite ¢lane druzin, ki radi vrtnarijo, da vam pripovedujejo o delu na vrtu. Katera je njihova najbolj
priljubljena rastlina in zakaj? Zakaj radi vrtnarijo? Zakaj je vrt koristen?

SODELOVAN]JE Z DRUZINAMI

Starse spodbudite, da skupaj z otroki posadijo rastline ali posejejo semena. Otroci bodo tako razvijali
pozitiven odnos do rastlin in se naucili skrbeti zanje.




RAZISKOVALCI

Namen in cilji dejavnosti:

®  Pri tej dejavnosti se otroci seznanijo s povecevalnim steklom in z njegovim pomenom pri spoznavanju

narave.

Uc¢na sredstva in materiali:

® Debelejsi papir, povecevalno steklo, lepilo, predmeti iz narave — npr. lesniki, orehi, drevesni listi, lubje

ipd.
Vloga odraslega (priprava prostora in/ali u¢nih sredstev):

® Vzpodbudite otroke, da izberejo zanimive predmete iz narave kot so npr. smrekovi storzi, drevesno
lubje, lesniki, orehi, jagode, listi, kamencki, cvetlice ipd.
® Vsak posamezen predmet naj prelepijo na debelejsi papir. (vn vrzi podajte otrokom navodilo...)

Potek dejavnosti:

® Otroke spodbudite, da si ogledajo vse, kar so nabrali. Nato jim pokazite povecevalno steklo in jih
opozorite na ukrivljeno obliko le¢e. Vprasajte jih, ¢e poznajo predmet oz. so seznanjeni z njegovo
uporabo. Ce je odgovor pritrdilen, naj povecevalno steklo predstavi otrok, ki je seznanjen z njegovo
uporabo, vi pa dopolnite informacije. Sicer povecevalno steklo predstavite vi, pokazite otrokom, kako
se ga uporablja in jim omogocite, da si ogledajo pripravljene predmete. Otroci naj opisejo, kaj so
opazili, ko so opazovali predmete skozi poveéevalno steklo.

*  Otroke spodbujajte k opisovanju lastnosti predmetov kot so: hrapav, mehak, grob, gladek ipd.

e Starejsi otroci naj opisujejo ve¢ podrobnosti.
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Nadgradnja dejavnosti:

® Otrokom pokazite povecevalno steklo. Pogovorite se o njegovi funkciji in pomenu. Od blizu in od
strani poglejte v oci svojega soseda. Otroke usmerite na podobnost ocesa in lece.

e Zapisite opise, ki so jih otroci podali ob opazovanju s povecevalnim steklom in jih prilepite ob opazovani
predmet. Tako boste spodbujali opismenjevanje otrok.

SODELOVAN]JE Z DRUZINAMI

Vzpodbudite star$e, da otrokom pripravijo ustrezen prostor ali skatlo, kjer lahko zbirajo zanimive
predmete, ki so jih nabrali na sprehodih oz. nasli zunaj. Otroke naj starsi spodbujajo k opisovanju
posameznih predmetov. Organizirajte dneve predstavitev naravoslovnih zbirk in na predstavitev
povabite starse.
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POSVOJITEV DREVES

Namen in cilji dejavnosti:

Ta projekt poteka eno leto. Skupina treh ali stirih otrok lahko »posvoji« drevo, ki je nekaj posebnega.
Ob rednih dnevnih sprehodih naj opazujejo spremembe in rast drevesa. Ugotavljajo naj spremembe ob
menjavi letnih ¢asov, vplive dezja, vetra in drugih vremenskih pojavov. Otroci naj med sabo primerjajo
»svoja« drevesa.

Ta naravoslovna dejavnost oblikuje odnos otrok do narave in razvija sposobnosti opazovanja,
sporazumevanja in komuniciranja.

Oderasli postavljajo odprta vprasanja in poslusajo razmisljanja otrok o naravi.

Uc¢na sredstva in materiali:

Vrvice razli¢nih barv, svin¢nik in papir, barvice ali flomastri.

Vloga odraslega (priprava prostora in/ali u¢nih sredstev):

Ko si otroci izberejo drevo, ki ga bodo opazovali, posamezno drevo oznadite z barvno vrvico. Tako boste
otrokom pomagali, da si bodo zapomnili »svoje« drevo.

Izdelajte »osebno izkaznico« drevesa, na kateri bodo podatki o tem, kje se drevo nahaja, imena otrok, ki
so ga posvojili, barva vrvice, s katero je drevo oznaceno, vrsta drevesa, priblizna visina, obseg debla ipd.

Potek dejavnosti:

V jesenskih mesecih oblikujte skupine od 4 do 5 otrok in jih peljite na sprehod po okolici. Otroci naj
bodo posebej pozorni na drevesa. Vsaka skupina otrok naj si izbere po eno drevo, ki ga bodo posvojili.
Ko si drevo izberejo, naj ga narisejo. Nato naj v manjsih skupinah ugotavljajo njegove posebnosti:
ugibajo naj, kako visoko je, kaksen je obseg debla, kaksno je na dotik, kaksen vonj ima, kaksne liste
ima itd. Skupine naj drevo veckrat opazujejo v razli¢nih letnih casih in opisujejo spremembe: kaksno
je drevo, ko ozeleni, ko odvrze listje, ko je zasnezeno, spomladi, ko pri¢enjajo rasti prvi poganjki, ko se
pojavijo cvetovi in semena.

Fotografirajte spremembe na drevesu v posameznih letnih ¢asih in jih shranite v osebno izkaznico
drevesa.

Nadgradnja dejavnosti:

Primerjajte lubje, listje in semena dreves, ki so jih otroci posvojili. V ¢em se razlikujejo? V ¢em so si
podobni? Pozornost starejsih otrok usmerite na liste dreves. Opazujejo naj podrobnosti, v katerih se
listi razlikujejo med seboj.

Otroke spodbudite, da dajo svojemu drevesu ime. Oblikujejo naj zgodbo o svojem drevesu. Nekateri
otroci bodo k zgodbi narisali tudi risbo. Spoznajte botani¢na imena dreves.

Naredite odtise listov. Otroci naj zberejo ¢im vec razli¢nih listov. Izberite liste, ki niso preve¢ suhi in
krhki. Na gobo kanite nekoliko tempera barve. List pritisnite na gobo, nato pa odtisnite obarvano stran
na papir.
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e 7 drgnjenjem naredite odtis lubja ali listov. Kos papirja polozite pod lubje drevesa. Odtis strukture
lubja naredite tako, da s plos¢atim delom svin¢nika podrgnete po papirju. V igralnici lahko na podoben
nacin naredite odtis listov.

* 'V knjiznici si izposodite knjige in enciklopedije o drevesih. S posameznimi otroki pregledujte vsebino
knjige in primerjajte podobnosti in razlike med drevesi.

SODELOVANJE Z DRUZINAMI

StarSem predstavite projekt skupine. Ko obiséejo vrtec, naj jim otroci pokazejo drevo, ki so ga
posvojili. Skupaj z njimi naj ga opazujejo. Spodbudite druzine, da posvojijo drevo v svoji okolici.
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8. poglavije:

KOTICEK/
CENTER ZA
KONSTRUKCIJSKE
DEJAVNOSTI



REKE IN MOSTOVI

Namen in cilji dejavnosti:

Ko se otroci igrajo s konstruktorji, kreativno resujejo probleme, krepijo svojo domisljijo ter razvijajo
matemati¢ne koncepte in pojme - velikost, obliko, tezo, visino, obéutek za prostor, ravnotezje,
stabilnost, ravnovesje, merjenje in Stetje, razmerje, urejanje, razvri¢anje (po velikosti, obliki, barvi ipd.),
predvidevanje ipd.

Ob igri s kockami si otroci bogatijo besedis¢e (predvsem pojme, povezane z matemati¢nimi koncepti)
in krepijo socialne spretnosti.

Uc¢na sredstva in materiali:

Papir, tempera barve: modra, zelena, bela, slike in fotografije mostov, $iroki ploséati ¢opici, lepilni trak,
skarje.

Vloga odraslega (priprava prostora in/ali u¢nih sredstev):

Otroke povabite k izdelovanju makete.

Zlepite skupaj nekaj velikih kosov papirja.

Narisite reko in jo skupaj z otroki pobarvajte.

Ko se izdelek posusi, zalepite maketo na tla v koticku s kockami. V knjigah, enciklopedijah, revijah, na
svetovnem spletu poiséite slike mostov in jih izrezite. Obesite jih na steno koticka v visini o¢i otrok.

Potek dejavnosti:

OD risbi reke se z otroki pogovarjajte o rekah, ki jih otroci poznajo. Pogovarjajte se o tem, kako reko
preckajo avtomobili, ljudje ali zivali. Ko omenijo mostove, jih takoj povabite, da pri¢no z gradnjo
mostov. Ce otroci mostov ne bodo omenili, jih povabite, da si ogledajo slike mostov, ki ste jih prilepili
na stene koticka.

Pri dejavnosti upostevajte razli¢ne razvojne stopnje otrok in njihove razli¢ne interese. Nekateri otroci
bodo gradili enostavne mostove.

Starej$e otroke spodbudite, da poskusajo zgraditi zahtevnejse konstrukeije. Z odprtimi vprasanji jih
spodbujajte k razmisljanju o moci konstrukcije, prometu, ki se odvija na mostu in pod njim, itd.
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Nadgradnja dejavnosti:

e Igrajte se tako, da postavite makete kamnov »v vodo«. Otroke prosite, da reko preckajo tako, da stopajo
po kamnih. Dejavnost spodbuja razvoj grobe motorike in koordinacije.

*  Oglejte si most v vasi blizini. Oglejte si promet na njem in pod njim. Opazujte most in ga ¢im bolj
natancno opisite. Iz esa je zgrajen — iz kamnov, kock, lesa, jekla? Na kaksen nadin je zgrajen? Kaksne

oblike je?

SODELOVAN]JE Z DRUZINAMI

Starse seznanite z dejavnostjo, ki poteka v vasi igralnici. Vzpodbudite jih, da na sprehodih opazujejo
razline velikosti stavb, nacine gradnje, $tejejo okna, primerjajo dolZino mostov ter z odprtimi

vprasanji otroke spodbujajo k opazovanju, razmisljanju in pogovoru. StarSem nanizajte nekaj
primerov odprtih vprasan;j.
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DVIGALO

Namen in cilji dejavnostii:

® Ob igri s kockami se otroci seznanjajo s konceptom stabilnosti in ravnotezja ter razvijajo prostorsko
predstavo.

Uc¢na sredstva in materiali:

® Tulec (toaletni papir ali papirnate brisace), skarje, luknja¢ za papir, vrvica, $katla.

Vloga odraslega (priprava prostora in/ali u¢nih sredstev):

o Skatli odreZite stranico. V vsako stranico $katle naredite luknjico z luknjacem.

® Na obeh koncih tulca naredite po dve luknjici. Odrezite dve enako dolgi vrvici. Vrvico vpeljite skozi
luknjico na Skatli, pretaknite skozi luknjici na eni strani tulca in jo privezite v naslednjo luknjico na
skatlici. Enako naredite z drugo vrvico. Vrvici naj se med seboj krizata.

® 7 navijanjem vrvic na tulec dobite dvigalo.

Potek dejavnosti:

® Dvigalo postavite v koti¢ek s kockami. Z otroki se pogovarjajte o tem, kako na gradbis¢u delavci
prenesejo gradbeni material na vrh stavbe oz. kako v zelo visokih stavbah ljudje pridejo do zgornjih
nadstropij.

® Demonstrirajte delovanje dvigala tako, da kocko ali frnikolo postavite v dvigalo. Nato naj pri¢no z
raziskovanjem tudi otroci.
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Nadgradnja dejavnosti:

e 7 otroki se pogovarjajte o razli¢nih vrstah dvigal.
e Doiscite slike, opise dvigal v enciklopedijah, knjigah, revijah, na svetovnem spletu.
e Oglejte si ¢im ved razli¢nih vrst dvigal.

SODELOVAN]JE Z DRUZINAMI

StarSe seznanite, da se boste z otroki v skupini pogovarjali o dvigalih. Prosite jih, da otrokom
omogocijo, da se peljejo v eno smer z dvigalom, v drugo pa gredo pes. Z otroki naj se pogovarjajo
o tem, kako razli¢ne naprave lajsajo delo in poenostavijo Zivljenje. Doma naj skupaj poiscejo stroje,
aparate in kuhinjske pripomocke.
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PROMETNI ZNAKI

Namen in cilji dejavnosti:

S pomo¢jo prometnih znakov in drugih oznak, ki so name$¢eni v koticku s kockami se pri otrocih
razvijajo vidne predstave.

Otroci se ob opisovanju razli¢nih oblik in velikosti seznanjajo s pojmi enako, razli¢no, dolgo, kratko in
se urijo v od¢itavanju simbolnih zapisov.

Uc¢na sredstva in materiali:

Karton, lesene kocke, flomastri, lesene palice, vrtalnik, lepilo.

Vloga odraslega (priprava prostora in/ali u¢nih sredstev):

Iz kartona oblikujte zbirko prometnih znakov in drugih oznak, npr.: semafor, »Stop« znak, znak »Prehod
za pesces, znak »Otroci na cesti« ipd.

V kocke iz lesa zvrtajte luknje.

Vsak posamezni znak prilepite na leseno palico in jo vstavite v odprtino na leseni kocki.

Skupaj z otroki pois¢ite prostor za shranjevanje prometnih znakov.

Potek dejavnosti:

Opazujte, igro otrok v koti¢ku s kockami in prisluhnite njihovemu pogovoru. Ce se igrajo z avtomobil&ki
in gradijo ceste, jim ponudite prometne znake in razlozite njihov pomen.

Otroke spodbudite k poimenovanju objektov, ki jih gradijo. Na papir zapisite naziv objekta in ga
postavite ob objekt. Oznake oz. napise zapisite na trsi papir, objekt lahko predstavite tudi simbolno.
Oznake shranite, morda jih bodo otroci zeleli uporabiti veckrat. Napisi so spodbuda za celostno
opismenjevanje. Skupaj s prometnimi znaki oblikujte maketo mesta s cestami, ulicami in prometnimi
znaki.

Otrokom ponudite dolo¢eno oznako, s katero dobijo izto¢nico za nadaljnjo gradnjo.

Nadgradnja dejavnosti:

Pojdite na sprehod. Opazujte promet, prometne znake in kako le-ti uravnavajo tok prometa. Prisluhnite
hrupu prometa.

Prebirajte in listajte knjige o prometu, vozilih, prometnih znakih. Pravila lahko prenesete tudi na druga
podrodja Zivljenja. Spodbujajte otroke k razmisljanju o razli¢nih pravilih, ki jih poznajo.
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SODELOVAN]JE Z DRUZINAMI

Izkoristite prihode in odhode otrok ter star$e povabite v oddelek. Pokazite jim konstrukcije, ki so jih
otroci oblikovali v koti¢ku s kockami. Opozorite jih na vse podrobnosti, ki so jih otroci izdelali. Starse
seznanite, da se boste v oddelku pogovarjali o prometu. Prosite jih, naj se tudi doma pogovarjajo o
prometnih znakih, ki jih opazijo na cesti. To bo otrokom pomagalo pri prepoznavanju pomena in
sporocila prometnih znakov, prepoznavanje simbolov pa je ena prvih stopenj v opismenjevanju.
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GARAZA ZA AVTOMOBILE

Namen in cilji dejavnosti:

¢ Otroci se urijo v primerjanju, Stetju in urejanju.

Uc¢na sredstva in materiali:

o Tetrapaki, lepilo, skarje, kartoncki, lomaster, vozila.

Vloga odraslega (priprava prostora in/ali u¢nih sredstev):

e Odrezite zgornjo ploskev tetrapaka.

e DPripravite kartoncke s $tevilkami:

e Kartoncek razdelite na polovico, na eno stran narisite pike, na drugo stran pa ustrezno $tevilko (uporabite
stevilke od 1 do 5);

e Kartoncek prilepite na procelje posamezne garaze.

e Vozila opremite z o$tevil¢enimi kartoncki.

Potek dejavnosti:

® Z otroki se dogovorite o pravilih igre - vsako vozilo ima svojo garazo. Za zacetek skupaj prestejte pike
na garazah in vozilih in ugotavljajte, katero vozilo pripada doloceni garazi.

) o
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Nadgradnja dejavnosti:

e Kasneje lahko dodate $tevila do deset, oz. Ze takoj lahko pripravite nekaj avtomobilov in garaz, oznacenih
s Stevilkami.

e Otroke spodbudite, da razmisljajo $e o drugih parih ali pa drugih bivalis¢ih (npr.: ptica in gnezdo).
Otroci lahko to tudi narisejo, iz risb pa lahko oblikujete knjigo.

SODELOVAN]JE Z DRUZINAMI

Poprosite starSe, naj v pogovorih z otroki ¢im veckrat uporabljajo $tevilke. Skupaj naj Stejejo
najrazli¢nejse predmete, koli¢ine in pojave. Na tak nacin se krepi otrokovo razumevanje $tevilskih

146



ODKRIVANJE ENAKOSTI

Namen in cilji dejavnosti:

* Dejavnost otroke spodbuja k merjenju in uporabi kock kot merskih enot.
®  Otroci opazujejo razmerja med posameznimi kockami in uporabljajo matemti¢no izrazoslovje.

Uc¢na sredstva in materiali:

® Grafikon enote kock: pol enote, enota, dve enoti, $tiri enote. (Enota je osnovna, enojna kocka, ki nam
sluzi kot osnova za izdelavo grafikona).

Potek dejavnosti:

* Ko se otroci igrajo s kockami, obi¢ajno Ze sami odkrijejo razmerja razli¢nih velikosti kock, na primer
namesto ene dvojne kocke, lahko uporabijo dne enojni.

® Razmerja kock skupaj z otroki nariSite oz. oznacite na grafikonu, zaradi ve¢je preglednosti pa lahko
posamezno enoto kocke pobarvate z enako barvo.

* Ko otroci gradijo navpic¢no ali vodoravno, naj za merjenje dolzine konstrukcije uporabijo trak ali vrvico.
Dolzina konstrukcije jim lahko sluzi kot osnovna enota, s katero lahko izmerijo vi$ino mize, dolzino
igralnice ipd.

Nadgradnja dejavnosti:

e Oznacite kocke. Otroke boste tako spodbujali k samostojnosti pri pospravljanju ter razvijanju
matemati¢nih konceptov.
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DRSALNICA Z NAGIBOM

Namen in cilji dejavnosti:

Ob tej dejavnosti zelimo otroke seznaniti z znanstvenim raziskovanjem in s procesi predvidevanja,
eksperimentiranja, opazovanja, ugotavljanja, opisovanja, primerjanja, razvrs¢anja in razumevanja.

Uc¢na sredstva in materiali:

Lesene kocke, tri trde Zoge, pike iz kartona/papirja ali kak$na druga oznaka.

Vloga odraslega (priprava prostora in/ali u¢nih sredstev):

Pois¢ite primeren, dovolj velik prostor za izvajanje eksperimenta.

Skupaj z otroki zgradite tri drsalnice razli¢nih visin ter opazujte, kako dale¢ se na posamezni drsalnici
zoga odkotali. Bolj strma kot je drsalnica, dlje se bo Zoga odkotalila.

Zgradite tri drsalnice z razli¢cnimi nagibi. Vsaka drsalnica naj bo v $irini dveh dolgih lesenih kock.
Visina je odvisna od $tevila kock, na katere boste naslonili drsalnico. Prva drsalnica naj bo najnizja,
druga malo visja in tretja najvisja.

Potek dejavnosti:

Ko bodo drsalnice zgrajene, naj otrok poskusa napovedati, kako dale¢ se bo zoga odkotalila. Postavi
naj se na mesto, do koder misli, da se bo zoga odkotalila in naj ga ozna¢i s papirnato piko ali drugo
oznako.

Otrok naj Zogo polozi na vrh drsalnice in jo spusti.

Otroci naj na svoji drsalnici opravijo nekaj preizkusov. Po koncani dejavnosti spodbujajte otroke k
preverjanju lastnih hipotez. So menili, da se bo zoga kotalila dlje? Kaj se je zgodilo? Zakaj? Kaj mislijo,
od cesa je odvisna hitrost in dolzina kotaljenja - od zoge ali drsalnice? Kako bi to ugotovili?

Otroci bodo ugotavljali vzroke za hitrost in dolzino kotaljenja ter spoznali, da visja kot je drsalnica
(njen nagib), hitreje in dlje se Zoga kotali.

Nadgradnja dejavnosti:

Otrokom pojasnite, da raziskovalci svoja opazanja zapisejo. Skupaj z otroki pripravite razpredelnice/
grafe za belezenje svojih ugotovitev.

Otroci naj kotalijo Zogo tudi po toboganih na igris¢u. Uporabljajte zoge razli¢nih velikosti in tez. Do
kaksnih ugotovitev so prisli otroci na osnovi opazovanja?
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9. poglavje:

KOTICEK/CENTER
7ZA GLASBENE
DEJAVNOSTI



ROPOTULJE 1Z PLOCEVINK

Namen in cilji dejavnosti:

¢ Cilj izdelave in uporabe ropotulje je prepoznavanje razli¢nih zvokov, razli¢ne glasnosti, ritmov ipd.

Uc¢na sredstva in materiali:

*  Gumbi, semena (polnila so lahko tudi fizol, riz, pesek, prodnik), sponke za papir, aluminijaste plo¢evinke
s pokrovom ali plastenke razli¢nih velikosti, izolirni trak.

Vloga odraslega (priprava prostora in/ali u¢nih sredstev):

® Dve enaki plocevinki oz. plastenki napolnite z enako koli¢ino semen.

® Duve enaki ploc¢evinki oz. plastenki napolnite z enakim $tevilom enako velikih gumbov.

® Dve enaki plocevinki oz. plastenki napolnite z enakim Stevilom enako velikih sponk za papir.
® Posode pokrijte s pokrovi in oblepite z izolirnim trakom.

Potek dejavnosti:

® DPotresite vseh Sest ropotulj in skupaj z otroki razmisljajte o tem, kako zvenijo.

* Spodbudite otroke, da poskusajo poiskati ropotulji, ki imata isti zvok. Ko najdejo pare, jih prosite, naj
poskusajo opisati zvok.

®  Otroke vprasajte, kako nastane zvok.

Nadgradnja dejavnosti:

* Dodajajte ali odvzemite vsebino iz posamezne plo¢evinke/plastenke. Nato naj otroci ponovno stresejo
plocevinko.

® Otroke spodbujajte k razmisljanju, kako ropotulje zvenijo oziroma v ¢em se novi zvok razlikuje od
prejs$njega.

® Sestavite orkester, z ropotuljami spremljate pesmi, dolocajte ritem korakanja, ploskanja ipd.

SODELOVAN]JE Z DRUZINAMI

Starse spodbudite, naj na sprehodu in doma prisluhnejo razli¢nim zvokom. Otroci se bodo zabavali,
ko bodo tresli razli¢ne kuhinjske pripomocke in poslusali njihov zven.
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TOLKALO

Namen in cilji dejavnosti:

e Jgranje na tolkala razvija otrokovo fino motoriko, omogoca eksperimentiranje z razli¢nimi ritmi,
sekvencami, glasnostjo ipd.

® Otroci slisijo razliéne zvoke in jih med seboj primerjajo ter z igranjem na tolkala izrazajo svoje
razpolozenje.

Uc¢na sredstva in materiali:

e Tulci papirnatih brisa¢ ali toaletnega papirja, tempera barve, aluminijasta folija, debelejsi papir, elastika,
trakovi in vrvice, semena, frnikole, pokrovcki od steklenic, kolaz papir, krep papir, lepilo.

Vloga odraslega (priprava prostora in/ali u¢nih sredstev):

®  Otroci naj pobarvajo kartonaste tulce. Ko se barva posusi, naj eno stran tulca prekrijejo z aluminijasto
folijo ali z debelej$im papirjem in ga pritrdijo z elastiko. Med izvedbo dejavnosti spodbujajte otroke k
medsebojni pomodi.

¢ Tulec napolnite s semeni, frnikolami ali s pokrovcki plastenk.

e Zaprite $e drugi konec tulca.

® Zunanjost tulca naj otroci Se dodatno okrasijo.

Potek dejavnosti:

® Otroci naj se posedejo v krogu. Izbrani otrok naj dolo¢i ritem, ki ga bo zaigral na tolkalo in kateremu
bo sledila cela skupina. Primer: ritem oblikujte na osnovi imena otroka - npr. Ma-ja — dva udarca; Ma-
ti-ja — trije udarci.

® Otroke spodbudite k ugotavljanju, kako nastane zvok. S svojimi in$trumenti naj proizvajajo razli¢ne
ritme. Povprasajte jih, kakSen zvok nastane, e se tolkalo kotali ali ¢e ga narahlo potresejo.

Nadgradnja dejavnosti:

® Zaigrajte melodijo ali pa jo predvajajte, otroci naj korakajo po prostoru in melodijo spremljajo s
tolkalom.
e Otroke prosite, da vam opisejo glasbeni vzorec. Primer: udarec, udarec, pavza, udarec, udarec, pavza.

SODELOVAN]JE Z DRUZINAMI

Starse prosite, naj otroke naucijo pesmico iz svojega otrostva. Skupaj naj jo zapojejo ter z dlanmi ali
doma izdelanim tolkalom spremljajo ritem.




BRENCALO

Namen in cilji dejavnosti:

® Z igranjem na brencalo otroci odkrivajo, kako se trese zrak, kako vibrira povos¢en papir in proizvaja
visoke ali nizke tone.

®  Otroci spoznavajo zakonitost, da pocasne vibracije ustvarjajo nizje tone in da hitre vibracije ustvarjajo
visoke tone.

U¢na sredstva in materiali:

e Tulci toaletnega papirja, tempera barve, Copici, barvni papir, lepilo, povosten papir, elastika,
flomastri.

Vloga odraslega (priprava prostora in/ali u¢nih sredstev):

® Pripravite barvni papir, flomastre in barve.

* Spodbudite otroke, da okrasijo tulce.

® Brencalo izdelajte tako, da s kosom povoscenega papirja prekrijete eno odprtino tulca in ga pritrdite z
elastiko.

e Mlajsi otroci bodo morda potrebovali pomo¢ starejsih otrok ali vzgojitelja-ice.

Potek dejavnosti:

e Otroci naj v brencalo potiho zabrundajo ali zamomljajo. Nato naj poskusajo glasneje.
®  Otroke spodbudite, da proizvajajo visoke tone, nato nizke tone

® Otroci na preizkusajo $e druge nacine, da se bo brencalo pricelo tresti, vibrirati.

® S celotno skupino zaigrajte pesem.

e Ce kateri od otrok Zeli, naj pesem zaigra sam.

Nadgradnja dejavnosti:

® DPredvajajte zgoscenko ali glasbo zaigrajte v zivo. Otroci naj korakajo po prostoru in z brenc¢alom
spremljajo glasbo.

e Skupina otrok naj v brencalo brunda na razli¢ne nacdine. Nato naj drugi otroci poskusajo posnemati
enak glasbeni vzorec. Primer: glasbeni vzorci so lahko — visok ton, nizek ton,visok ton; visok ton, visok
ton, nizek ton, nizek ton ipd.
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LESENA HARFA

Namen in cilji dejavnosti:

* Dejavnost spodbuja otroke k igranju na razli¢ne instrumente.

Uc¢na sredstva in materiali:

® Lesena deska, elastike, Zeblji, flomastri, kladivo.

Vloga odraslega (priprava prostora in/ali u¢nih sredstev):

® Vzemite kos deske. Na levo stran zabijte tri zeblje - enega pod drugega. Razdalja med Zzeblji naj bo
enaka. Potegnite diagonalno ¢rto od desnega zgornjega roba proti levemu spodnjemu robu. Na ¢rto v
isti ravnini z ze zabitimi Zeblji zabijte po en Zebelj. Med obema Zebljema napnite elastiko. Pomagajte
si s skico.

Potek dejavnosti:

® Otroci naj zabrenkajo na harfo.
e DPredlagajte jim, naj na zadnji konec harfe priblizajo uho, da zaslisijo zven in dolzino tona.

evee

*  Otroke vzpodbudite k ugibanju, katera struna proizvaja najvisji in katera najnizji ton.
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Nadgradnja dejavnosti:

e Preko pokrovk napnite razli¢no dolge elastike. Zabrenkajte na elastiko in prisluhnite razli¢nim zvokom.
Otroke povprasajte po zvoku. Na primer: »Kaksen zvok oddajajo razli¢no velike pokrovke?« Elastiko na
dolo¢enih mestih pritrdite z lepilnim trakom in prisluhnite druga¢nim zvokom.

e Nekaj steklenic iz nelomljivega stekla napolnite z razliéno koli¢ino vode. Otroci naj po steklenici
udarjajo s kovinsko zlico ali vilicami. Zastavite jim naslednja vprasanja: »Kaksen zvok nastaja? Kaj
vpliva na to, da se pojavijo razli¢ni zvoki? Kaj se bo zgodilo, ¢e uporabimo prazno steklenico?«

e Otroci naj trkajo po prazni steklenici ali pihajo v vrat steklenice in proizvajajo razli¢ne zvoke.

e Na sprehodu po vrtcu ali igris¢u naj otroci prepoznavajo razli¢ne zvoke. Zvoke posnemite, da jih boste
lahko poslusali veckrat.

e Pripravite preglednico z vizualnim prikazom predmetov, ki proizvajajo zvok — sliko smetarskega vozila,
sliko ptice — otroci pa naj poskusajo ponoviti glasove, zvoke, ki so jih slisali.

SODELOVAN]JE Z DRUZINAMI

StarSem svetujte, da oblikujejo »druzinski orkester« in uporabijo instrumente, ki so jih sami izdelali
doma. V vrtcu organizirajte glasbeni vecer in povabite druzine, da predstavijo »druzinski orkester«.
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BRENKALO

Namen in cilj dejavnosti:

® Jzdelava glasbil in igranje nanje pri otrokih ustvarja osnovno razumevanje vibracij, nasi¢enosti zvoka
in tonov.

® Otroci raziskujejo in prepoznavajo visoke in nizke tone.

® Ob pogovoru z otroki in primerjavi zvokov otroci odkrivajo, da krajse elastike proizvajajo vije tone,
daljse elastike pa niZje tone.

Uc¢na sredstva in materiali:

o Skatla za cevlje s pokrovom, elastika, $karje, kartonski tulec, palicice ali svinéniki.

Vloga odraslega (priprava prostora in/ali u¢nih sredstev):

® Drosite starse, da izdelajo nekaj brenkal iz skatel za ¢evlje. S Skarjami naj izrezejo ovalno odprtino na
sredini pokrova $katle.

® Pokrov naj polozijo na $katlo in ¢ezenj napnejo $tiri elastike. Elastike naj bodo med seboj oddaljene
priblizno 2,5cm.

e Na vrhu instrumenta lahko dodajo tudi kartonasti tulec ter svin¢nike oziroma palicice (glej skico).

Potek dejavnosti:

® Otroci naj zaigrajo na instrument.
®  Otroke spodbudite k opisovanju zvoka in jim postavljajte odprta vprasanja: »Kaksne zvoke proizvajajo
razli¢ne strune? Kako lahko spreminjamo zvok?«

A T E

B
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Nadgradnja dejavnosti:

e Otroke prosite, naj v parih poskusajo zaigrati ¢im ve¢ razli¢nih tonov.

e Zaigrajte nekaj ritmi¢nih sekvenc in otroci naj jih poskusajo posnemati. Primer: plunk, plunk, pavza;
plunk, plunk, pavza. Opozorite jih, da ritem predstavlja doloc¢en glasben vzorec. Nato naj otroci sami
poskusajo najti dolocene ritme in si jih medsebojno predstavijo.

SODELOVAN]JE Z DRUZINAMI

Star$e vzpodbudite k razgovoru z otroki o tradicionalnih instrumentih in o ljudskih pesmih, ki so
se jih u¢ili v otrostvu.
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