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Solski knjiznic¢arji imamo odgovorno nalogo. V sklopu knjizni¢nega
informacijskega znanja ter pri individualnem delu moramo uc¢ence nauciti uporabe
knjiznice. Vsi uCenci naj bi namre¢ ob koncu tretjega triletja postali samostojni
uporabniki knjiznice, njenega gradiva in informacijskih virov. In kako na zanimiv
in neprisiljen nacin ucence motivirati in popeljati na pot samostojnih uporabnikov?
Ena od metod poucevanja, ki od ucencev zahteva aktivno vlogo, kar pripomore

k bolj$emu in hitrejSemu pomnjenju u¢ne snovi, je igra. V nasi knjiznici tako
ucencem dvakrat letno pripravimo igro, ki smo jo poimenovali Knjizni detektiv.
Naloge v igri so zastavljene tako, da zahtevajo od ucencev aktivno vlogo, vodijo jih
po vseh oddelkih knjiznice, resujejo pa jih lahko povsem samostojno.
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School librarians have a responsibility. Within the scope of library and information
knowledge and in one-on-one work we have to teach pupils how to use the library.
At the end of the third triennium, all pupils are to become independent users of
the library, of its books and information sources. How to motivate pupils in an
interesting and unforced way, and lead them down the path of independent users?
One teaching method that requires pupils to take on an active role, which helps
them to memorize the learning content better and faster, is play. Twice a year,

our library organizes a game for our pupils called Book Detective. The tasks of

the game require pupils to take on an active role; they lead them through all the
sections of the library and can be solved by the pupils on their own.
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»Knjizni¢na zbirka $olske knjiznice je nacrtno
in sistemati¢no urejeno knjizni¢no gradivo, ki
je zbrano po dolocenih kriterijih, da je na voljo
uporabnikom« (Posodobitve, 2014, str. 72).

Hkrati s prenosom celotne knjizni¢ne zbirke

v COBISS+ smo se v Osnovni $oli Grm lotili
tudi celovite preureditve knjiznice. Izlo¢ili in
odpisali smo vecjo koli¢ino poskodovanega in
zastarelega gradiva, odstranili nekaj knjiznih
regalov in jih nadomestili z zabojniki, ki so bolj
dostopni mlaj$im u¢encem. Tako smo na novo
oblikovali celotno postavitev knjiznice. Post-
avitev gradiva mora biti namre¢ za uporabnike
pregledna, razumljiva in sledljiva (Posodo-
bitve, 2014).

Postavitev knjiznega gradiva v knjiznici OS
Grm:

leposlovje za otroke in mladino (urejeno
po starostnih stopnjah C, P, M),

poezija,

uganke,

ljudsko slovstvo,

stripi,

leposlovje v tujih jezikih,

pouc¢no gradivo (urejeno po UDK),

priro¢na zbirka (leksikoni, enciklopedije,
slovarji ...),

uciteljska knjiznica.

Leposlovje za starostno stopnjo C smo uredili
v zabojnikih. Lo¢ili smo ga na leposlovje z ve-
likimi tiskanimi ¢rkami in leposlovje z malimi
tiskanimi ¢rkami ter ga uredili po abecedi
naslovov. Prav tako smo lo¢ili leposlovje za
starostni stopnji P in M, ki je bilo do sedaj
postavljeno skupaj, in ga opremili s pikto-
grami, ki predstavljajo razli¢ne Zanre. Izdelali
smo plakat s celotno postavitvijo gradiva nase
knjiznice, pripravili nove napise za knjizne
police in zabojnike ter jih barvno in vsebinsko
uskladili s plakatom. UDK za pou¢no gradivo
smo opremili $e slikovno in ga tako priblizali
mlajsim uc¢encem. Uredili smo poseben
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koticek z racunalnikom, kjer lahko ucenci sa-
mostojno i$¢ejo gradivo po katalogu COBISS+.

Tako je postala knjizni¢na zbirka za ucence
veliko bolj pregledna, postavitev pa skladnejsa
s postavitvijo v splosnih knjiznicah. Nasa
$olska knjiznica je sedaj primeren prostor, kjer
lahko ucence vzgajamo v samostojne uporab-
nike. Znanje o postavitvi in iskanju gradiva v
knjiznici jim posredujemo individualno med
referen¢nim pogovorom in v sklopu izvajanja
knjizni¢nega informacijskega znanja (KIZ).

Eden od splos$nih ciljev KIZ v osnovni $oli

je, da se ucenci navajajo na knjizni¢no okolje
in vzdusje knjizni¢nega prostora ter zavze-
majo pozitiven odnos do knjiznice in njen-
ega gradiva. Ob koncu tretjega triletja naj bi
ucenec postal samostojni uporabnik knjiznice,
njenega gradiva in informacijskih virov (Susec,
Zumer, 2005).

In kako na zanimiv in neprisiljen nacin ucence
motivirati ter popeljati na pot samostojnih
uporabnikov knjiznice? To mi je kot novo
zaposleni bibliotekarki, ki je na fakulteti prido-
bila veliko teoreti¢nega znanja, a zal zelo malo
prakti¢nih izkusenj, kar nekaj ¢asa predstavl-
jalo poseben strokovni izziv.

Solska knjiznica naj bi bila informacijsko
sredisce $ole. Kot navaja Fekonja (Posodo-
bitve, 2014) imamo $olski knjiznicarji zelo
odgovorno nalogo ucence nauciti uporabe
$olske knjiznice in jih vzgojiti v samostojne
uporabnike, ki se bodo razvili v kasnejse redne
uporabnike tudi drugih vrst knjiznic.

Verjetno je za vsakega knjiznicarja najlepsi
obcutek, ko spremlja, kako ucenci srkajo
znanje, ki jim ga predaja tako pri individual-
nem delu kot tudi pri urah KIZ, in kako znajo
potem to znanje uporabiti kot samostojni
uporabniki. Lepo je videti zadovoljne ucence,
ki obvladajo celoten proces iskanja gradiva:

ko znajo sami opredeliti svojo informacijsko
potrebo, v katalogu poiskati gradivo, preveriti,
ali je dostopno v nasi knjiznici, ali je prosto, na
kateri knjizni polici se nahaja in ga potem tudi
najti. Toda, kako jim vse to znanje priblizati na
zanimiv nacin?



Galesa (1995) navaja, da je za ucinkovito
posredovanje znanja pomembno poznavanje
razli¢nih metod poucevanja. Metode so
namre¢ orodja, ki nam pomagajo priti do cilja
in so najmanj toliko pomembne kot snov, saj
brez ustreznih metod tezko dosezemo zastav-
ljene cilje.

Tako lo¢imo stati¢ne in dinami¢ne metode
dela. Pri stati¢nih metodah so udelezenci
pasivni, veckrat so le v vlogi poslusalcev ali
opazovalcev, aktiven pa le ucitelj, medtem ko
so pri dinami¢nih metodah ucenci aktivni,
sodelujejo pri pouku in skupaj z uditeljem
ustvarjajo proces ter odkrivajo novo znanje.
Dinamic¢ne metode omogocajo izkustveno
ucenje, s katerim ucence spodbujamo k vedji
aktivnosti, aktivnost udelezencev pa pripomo-
re k boljsemu pomnjenju u¢ne snovi. Znanja,
pridobljena na aktiven nacin, ko uc¢enec nekaj
sam preizkusi, se vZivi v situacijo, sam poisce
reSitev, so trajnejsa.

Med dinamic¢ne metode tako sodi tudi igra,
ki je pomemben posredovalec znanj. Ucenci
namre¢ v igro vkljucijo znanje, ki ga ze imajo,
ter ga nadgradijo z novim znanjem, ki ga

pridobijo preko igre ter sodelovanja z drugimi.

Igra tako omogoca celostno ucenje in zahteva
vi§jo kognitivno stopnjo razmisljanja (Mrak
Merhar et. al., 2013).

Podgornikova (2015) navaja, da so otroci ved-
no Zeljni izzivov, ki jim jih postavimo preko
zanimivih nalog. Ker so tovrstne aktivnosti
bolj podobne igri kot u¢enju, so uc¢encem vsec
in tako znanje hitreje usvojijo, ob¢utijo zado-
voljstvo in pridobijo samozaupanje. S tovrst-
nimi aktivnostmi na nevsiljiv na¢in pove¢amo
njihovo vedozeljnost, razvijamo miselne
procese in s tem funkcionalno znanje.

Tudi Pecjakova (2000) navaja, da je za otroka
igra temeljna spoznavna izku$nja in osnova
za proces ucenja. Igra in ucenje se namre¢

ne izkljuCujeta, ravno nasprotno. Ucenje z
igro je lahko najbolj uspesno. To je namre¢
dejavnost, pri kateri je otrok samostojen,
svoboden, ustvarjalen, raziskuje in i§¢e nove
moznosti, tekmuje s sabo, z drugimi, s casom,
s cilji, ki pa so lahko tudi u¢ni. Preko nalog

tako zastavimo uc¢ni cilj, ki ga morajo ucenci v
igri doseci.

Marenti¢ Pozarnikova (2000) to dopolnjuje z
dejstvom, da se ne samo otroci, ampak tudi

odrasli veliko pomembnega nau¢imo preko
igre.

In katera igra iskanja gradiva je nase ucence
najbolj navdusila? To je igra, ki smo jo poi-
menovali Knjizni detektiv in jo pripravimo
vsako leto v mesecu oktobru ter aprilu. Zelo
priro¢na pa je tudi, ¢e moramo nepricakovano
izpeljati nadomescanje kaksne ucne ure.

Ucencem pripravimo ucne liste z nalogami, ki
so oblikovane tako, da so lahko pri reSevanju
povsem samostojni. To od njih zahteva vedjo
aktivnost. S tem ko so ucenci bolj aktivni in
samostojno pridejo do resitve, na nevsiljiv
nacin usvojijo razli¢ne u¢ne cilje, znanje je
trajnejse, pridobivajo na samozaupanju, hkrati
pa se poveca tudi njihova vedozeljnost. Zelijo
si novih nalog in izzivov.

Ucence k resevanju povabimo s plakatom, ki
ga postavimo pred knjiznico. ReSevanje pote-
ka cel mesec. Ce ob enem obisku u¢nega lista
ne uspejo resiti, ga shranimo, z reSevanjem pa
nadaljujejo takrat, ko imajo cas.

Prva naloga knjiznega detektiva od ucencev
vedno zahteva dekodiranje odlomka
dolocenega knjiznega dela. Da lahko nalogo
uspesno resijo, potrebujejo kodirni krog z
abecedo. Kodirni krog je sestavljen iz vecjega
kroga, kjer je zapisana »prava« abeceda, ter
iz manjs$ega, na katerem je zapisana kodirana
abeceda. Na u¢nem listu je besedilo v kodi-
rani abecedi, uCenci pa ga morajo prevesti v
pravo abecedo, pri ¢cemer morajo paziti, da
na primer ¢rko A na manj$em krogu post-
avijo pod ¢rko A na vecjem krogu. Klju¢na
¢rka je ob vsaki novi igri knjiznega detektiva
drugac¢na. Ko ucenci na izposojevalnem pultu
opazijo Skatlico s kodirnimi krogi,' Ze vedo, da
je Cas za knjiznega detektiva.

1 Dekodirne kroge smo pripravili po navodilih s spletne
strani http://krokotak.com/2015/07/coded-letter-lets-be-
detectives/. Prilagodili smo jih slovenski abecedi.
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Slika 1: Povabilo.

KODIRNI KROG

Vetji krog predstavija wprave abecedos, manjil
pa kodirano abecedo.
Pred dekodiranjem postavi érko A na majhnem

krogu tako, da bo pod Erko A velikega kroga.
Pomaga) i s sponkami,

Slika 2: Kodirni krogi.
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Slika 3: Resevanje

Preko re$evanja ostalih nalog ucenci spoznajo
oddelke knjiznice in njihovo postavitev. V
igri tako uporabijo znanje, ki ga ze imajo, ter
ga nadgradijo in utrdijo z novim znanjem, ki
ga pridobijo skozi proces resevanja u¢nega
lista. Tako se na nevsiljiv in zabaven nacin
usposabljajo za samostojne uporabnike
knjiznice, ki bodo usvojeno znanje znali
uporabiti tudi v drugih vrstah knjiznic.

Knjizni detektiv je uspesno koncan z resitvijo
zadnje naloge, ki od ucencev zahteva malo ve¢
¢asa in domisljije.
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Ceprav se zdi, da danasnji otroci ves cas
potrebujejo »servis«, da samo cakajo, da jim
ucitelji posredujejo pripravljeno gradivo,

da niso samostojni, da jim je odvec vsaka
naloga, ki od njih zahteva nekaj ve¢ vlozenega
Casa in truda, pa je povsem drugace, Ce jim
naloge zastavimo preko igre oz. razli¢nih
ugank. Tovrstno ucenje namre¢ ucencem
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