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LB s Fizika — Naloge

TOMBOLA

Mali Martin se je odlocil, da bo za svoj rojstni dan povabil nekaj prija-
teljev, jih primerno pogostil in priredil preprosto tombolo. Tombolo si je
zamislil takole. Vsak udelezenec dobi tablico, na kateri so po vrsti v treh
vrsticah po tri napisana Stevila od 1 do 9. V vsaki vrstici je eno od &tevil
obkrozeno (glej sliko na naslednji strani, na kateri so prikazane 3 izmed
27 moznih tablic).
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Martin bo iz vrecke z devetimi Zetoni, na katerih so napisana Stevila od
1 do 9, na slepo vlekel Zeton za Zetonom in vsakié naznanil izvleéeno
tevilko. Glavno nagrado bo dobil tisti igralec, ki bo imel prvi izvletene
vse tri obkrozene Stevilke.

In tu pride do tezave. Martin ima na voljo le dve glavni nagradi,
opazil pa je, da se lahko zgodi, da na istem koraku veé igralcev konéa
igro. Na primer, €e v igri nastopajo trije igralci s tablicami z gornje
slike in po vrsti izvleéemo stevilke 7, 9, 8, 1, 2, 5, potem imamo kar tri
zmagovalce, pri zaporedju 5, 7, 9, 1 sta zmagovalca dva, pri zaporedju 1,
2,3,4,5,6, 7 pa en sam.

Martin bi rad povabil ¢im vet prijateljev, hkrati pa zeli prepreéiti,
da bi v tomboli lahko zmagala ve¢ kot dva igralca. Zato ne sme povabiti
preveé prijateljev, hkrati pa mora “pametno” izbrati obkroZzena stevila na
tablicah. Svetuj mu, koliko prijateljev sme povabiti in kako naj izbere
tablice, da bo tombolo lahko uspesno izvedel.

Martin Juvan






