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IZBIRA IN NACRTOVANJE DEJAVNOSTI ZA RAZVO]J
DIGITALNIH KOMPETENC PRI POUKU

Imag. Radovan Krajnc
1Zavod Republike Slovenije za Solstvo, Ljubljana, Slovenija

Povzetek

Digitalne kompetence zajemajo samozavestno, kriticno in odgovorno
uporabo digitalnih tehnologij pri ucenju, delu in druzbenem
udejstvovanju. Kljub njihovi pomembnosti pa pri pouku pogosto
primanjkuje motivacije in sistemati¢nega pristopa k njthovemu razvoju.
Raziskave kazejo, da mladostniki digitalne tehnologije sicer uporabljajo
intuitivno, vendar predvsem za medosebno komunikacijo in zabavo,
medtem ko je njihova produktivna in varna uporaba v vsakdanjem
zivljenju pogosto  zapostavljena. V  prispevku  predstavljamo
sistematicno umescanje in razvijanje digitalnih kompetenc, kjer je v
sredis¢e dejavnosti postavljen ucenec, ki svoje digitalne kompetence
razvija pri razlicnih predmetih in do konca izobrazevanja razvije vec¢ino
digitalnih kompetenc iz okvirja DigComp 2.2. V drugem delu prispevka
predstavljamo tri primere nac¢rtovanja in izvedbe vkljucevanja digitalnih
kompetenc v pouk pri predmetih domovinska in drzavljanska kultura
in etika, geografija ter matematika. Za vsak prikazan primer podajamo
konkretne predloge uc¢nih scenarijev, ki uciteljem omogocajo

ucinkovito implementacijo digitalnih kompetenc v pouk.

SELECTION AND PLANNING OF ACTIVITIES FOR
THE DEVELOPMENT OF DIGITAL COMPETENCES
IN TEACHING

Abstract

Digital competences encompass the confident, critical, and responsible
use of digital technologies in learning, work, and social engagement.
Despite their significance, motivation and a systematic approach to
their development are often lacking in the classroom. Research
indicates that while young people use digital technologies intuitively,
they primarily do so for interpersonal communication and
entertainment, whereas their productive and safe use in everyday life is

frequently neglected. This paper presents a systematic approach to
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integrating and developing digital competences, placing the student at
the center of activities. Students develop their digital competences
across various subjects, progressively acquiring most of the
competences outlined in the DigComp 2.2 framework by the end of
their education. The second part of the paper introduces three
examples of planning and implementing digital competences in the
classroom, focusing on the subjects of civics, geography, and
mathematics. For each example, we provide concrete teaching
scenarios that support teachers in effectively incorporating digital

competences into their lessons.

1UVOD

Razvijanje kompetenc v okviru vzgoje in izobrazevanja pomeni nadgradnjo "znanja" v
tradicionalnem pomenu besede z njegovo uporabnostjo in povezavo z vsakdanjim
zivljenjem. V slovenskih uc¢nih nacrtih in katalogih znanj je razvijanje kompetenc zapisano
ze od zacetka 21. stoletja. Gre za osem klju¢nih kompetenc za vsezivljenjsko ucenje, ki sta
jih sprejela Evropski parlament in Svet Evropske unije (2006), med katerimi je tudi
podrodje digitalnih kompetenc. Prvi¢ so jih opredelili leta 2006, po dopolnitvah v skladu s
Priporocili Sveta iz leta 2018 pa zanje velja naslednja opredelitev (Evropska komisija, 2019,
str. 10): »Digitalne kompetence vkljucujejo samozavestno, kriticno in odgovorno uporabo
digitalnih tehnologij in njihovo vkljué¢evanje pri uéenju, delu in druzbenem udejstvovanju:
Vkljucujejo informacijsko in podatkovno pismenost, komuniciranje in sodelovanje,
medijsko pismenost, ustvarjanje digitalnih vsebin (tudi programiranje), varnost (tudi
digitalno blagostanje in kompetence v zvezi s kibernetsko varnostjo), vprasanja

intelektualne lastnine, reSevanje problemov in kriti¢no misljenje«.

Zdi se, da pomanjkanje znanja in motivacije za razvoj digitalnih kompetenc pri pouku
pogosto ni prepoznano kot tezava, saj prevladuje prepricanje, da bodo obstojeci pristopi
zadostovali tudi v prihodnje (Kwasniewski, 2024). Taksno razmisljanje pa ucence in dijake
postavlja v depriviligiran polozaj, saj igra Sola kljucno vlogo pri zagotavljanju znanj, ki jih
ti v domacem okolju vecinoma ne morejo pridobiti, saj starejSe generacije teh znanj
pogosto ne posedujejo (OECD, 2021). Brez ustreznega razvoja digitalnih kompetenc so
prikrajsani za vescine, ki so nujne za uspesno delovanje v sodobni druzbi. Po podatkih
indeksa digitalnega gospodarstva in druzbe (DESI) za leto 2022 se Slovenija sicer uvrsca
nad evropsko povpreéje po delezu strokovnjakov s podrocja informacijsko-

komunikacijskih tehnologij, vendar velik del prebivalstva, vklju¢no z otroki in mladostniki,
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$e vedno nima ustreznih digitalnih kompetenc. Delez drzavljanov z vsaj osnovnimi

digitalnimi spretnostmi je pod povprec¢jem EU (Evropska komisija, 2022).

Ce uditeljev pomanjkanje digitalnih kompetenc med mladimi ne skrbi, se soo¢amo z resno
tezavo. Kljub razirjenemu prepricanju o "digitalnih domorodcih" (Prensky, 2001)
raziskave kazejo, da mladostniki digitalne tehnologije sicer intuitivno uporabljajo, vendar
pretezno za medosebno komunikacijo in zabavo, ne pa za produktivno in varno rabo v
vsakdanjem zivljenju (Fraillon, 2024). Klju¢na vprasanja ostajajo: ali mladi digitalno
tehnologijo uporabljajo varno? Znajo preko spleta narociti zdravstveni pregled pri
specialistu? So sposobni kriticno presojati spletne informacije in prepoznati verodostojne
vire? Razumejo uporabo elektronskih identifikacijskih sistemov, kot so pametne osebne
izkaznice? Ali znajo oblikovati in poslati uradno elektronsko sporocilo s prilogo in vec

naslovniki, pri tem pa za$cititi osebne podatke prejemnikov?

Kljub o¢itni potrebi po teh znanjih se pogosto soocamo z izgovori uciteljev, da so ucni
nacrti prenatrpani in da preprosto ni casa za dodatne vsebine. Res je, da razvijanje
digitalnih kompetenc zahteva aktivno vlogo ucenca, kar lahko pomeni ve¢ porabljenega
¢asa, vendar hkrati prinasa bolj trajno in uporabno znanje. Poleg tega ni nobenega
posebnega predmeta za razvijanje digitalnih kompetenc, zato moramo razvijanje digitalnih
kompetenc ucencev prevzeti ucitelji vseh predmetov. Kako se torej lotiti razvijanja
digitalnih kompetenc v $oli? Pomembno je, da se digitalne kompetence razvijajo nacrtno,
sistematicno in usklajeno pri vseh predmetih vsa leta Solanja. V trenutno potekajoci
prenovi ucnih nacrtov v osnovni $oli in gimnaziji je Kurikularna komisija za skupne cilje,
za podro¢je digitalne kompetentnosti, predlagala nabor digitalnih kompetenc za vsak
predmet po celotni vertikali izobrazevanja. Predmetno kurikularne komisije za posamezne
predmete, so ta predlog upostevale in vkljucile razvoj predlaganih digitalnih kompetenc v
cije in didakticna priporocila posameznih uc¢nih naértov. V projektu Inovativna
pedagogika 5.0 (v nadaljevanju IP 5.0) smo prevzeli predlog digitalnih kompetenc, ki bi jih
naj ucenci razvijali v prenovljenih uc¢nih naértih pri posameznih predmetih. Ucitelje v
projektu IP 5.0 smo podprli z vrsto izobrazevanj o sistemati¢nem nacrtovanju razvoja
posamezne digitalne kompetence. Pri tem poudarjamo njthovo vkljucitev v letno
nacrtovanje na nivoju $ole, saj je razvijanje digitalnih kompetenc dolgotrajen in usklajen

proces pri vseh predmetih, ne pa enkraten dogodek v ucilnici.

V prispevku bomo predstavili proces nacrtovanja posamezne digitalne kompetence s
pomocjo okvirja DigComp 2.2 in izbiro ustreznih dejavnosti, kjer bodo ucenci dosegali

predmetne cilje in hkrati razvijali izbrano digitalno kompetenco (slika 1). Za boljse
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razumevanje tega procesa bomo predstavili tri prakticne primere vpeljave digitalnih
kompetenc pri pouku za predmete domovinske in drzavljanske kulture in etike, geografije

ter matematike.
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Slika 1: Sistematicno nacrtovanje digitalnih kompetenc

2 TEORETICNI OKVIR RAZVIJANJA DIGITALNIH KOMPETENC PRI
POUKU

V projektu IP 5.0 se osredoto¢amo na razvoj digitalnih kompetenc ucencev skozi ustrezne
didakti¢ne pristope pri pouku. Pri tem se opiramo na Okvir digitalnih kompetenc za
drzavljane — DigComp 2.2 (Vuorikari idr., 2022), ki ga razvija in nadgrajuje Raziskovalno
sredis¢e Evropske komisije. Ta okvir opredeljuje 21 digitalnih kompetenc, razvrscenih v
pet kljuénih podrocij (slika 2): informacijska in podatkovna pismenost, komuniciranje in
sodelovanje, ustvarjanje digitalnih vsebin, varnost in reSevanje problemov. Prva tri
podrocja obsegajo kompetence, ki so vezane na specificne naloge in aktivnosti. Nasprotno
pa sta Cetrto in peto podrocje, varnost ter reSevanje problemov, SirSe zastavljeni, saj se te
kompetence prepletajo z razlicnimi vidiki uporabe digitalnih tehnologij. Resevanje
problemov je $e posebej pomembna kompetenca, saj se prepleta z vsemi ostalimi podrocji.
Kljub temu je opredeljena kot samostojno podro¢je, da bi poudarili njen kljucni pomen

pri usvajanju in prakticni uporabi digitalnih tehnologij (Vuorikari idr., 2022).

Za vsako kompetenco okvir DigComp 2.2 doloca osem ravni kompetentnosti ter
ponuja primere uporabe v delovnem in izobrazevalnem okolju. Poleg tega vkljucuje 259

primerov znanja, spretnosti in staliS¢, ki so vezani na posamezne kompetence. Ucitelji, ki
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sodelujejo v projektu IP 5.0, lahko DigComp 2.2 uporabijo kot temeljni vir pri nac¢rtovanju
ucnih dejavnosti. Ker je nabor digitalnih kompetenc preobsezen, da bi jih bilo mogoce
razvijati v okviru enega samega predmeta, smo se v razvojni skupini projekta Inovativna
pedagogika 5.0 odlocili, da upostevamo seznam digitalnih kompetenc, ki so umescene v
predloge prenovljenih uénih nacrtov pri posameznih predmetih v osnovni Soli' in

gimnazijiZ.

|

Informacijska in
podatkovna pismenost

IzraZanje informacijskih
potreb, iskanje in priklic digitalnih
podatkov, informacij in vsebin

Presojanje zanesljivosti virov in
njihove vsebine

Shranjevanje, upravljanje in
organiziranje digitalnih podatkov,
informacij in vsebin

|

Komuniciranje in
sodelovanje

Interakcija, komuniciranje in
sodelovanje z uporabo digitalnih
tehnologij ob hkratnem zavedanju
kulturne in generacijske
raznolikosti

Udejstvovanje v druzbi z uporabo
javnih in zasebnih digitalnin
storitev

Upravljanje digitalne navzognosti,
identitete in ugleda

®
N

»'

=

Ustvarjanje
digitalnih vsebin

Ustvarjanje in urejanje digitalnih
vsebin

Izboljsevanje in vkljutevanje
informacij in vsebin v obstojete

znanje ob hkratnem razumevaniju,

kako je treba spostovati in
uporabljati avtorske pravice
in licence

Znati dajati razumljiva navodila
ratunalniskim sisternom

Vamost

Varovanje osebnih podatkov in
zasebnosti v digitalnih okoljih

Skrb za telesno in dudevno
zdravje ter zavedanje pomena
digitalnih tehnologjj za druzbeno
dobrobit/blagostanje in druzbeno
vklju€enost

Zavedanje vplivov digitalnih
tehnologij in njihove uporabe na
okolje

ReSevanje
problemov

Prepoznavanje potreb in
problemov, redevanje konceptualnih
problemov in problemskih situacij
v digitalnih okoljih

Uporaba digitalnih orodij v
inovativnih procesih in proizvodih

Ohranjanje koraka z digitalnim
razvojem

Slika 2: Pet kljucnih podrocij digitalnih kompetenc (Vuorikari idr., 2022)

Pri na¢rtovanju razvijanja digitalne kompetence ucitelj izbere eno kompetenco iz seznama
(glej Tabela 1), nato pa izbere znanja, spretnosti in stalis¢a izbrane digitalne kompetence
in jih poveze s cilji iz uénega nacrta. Kljucno je, da ucitelj pripravi dejavnosti, pri katerih
bodo ucenci z aktivnim resevanjem problemov uporabljali digitalno tehnologijo, sodelovali
in tako postopno razvijali izbrano digitalno kompetenco do Zelenega nivoja. Predlagamo,

da ucitelj izbere in nacrtuje razvoj le ene digitalne komptence naenkrat.

Za boljse razumevanje vkljucevanja digitalnih kompetenc v pouk prilagamo primer (Tabela
1) iz ciljnega seznama za razvijanje digitalnih kompetenc pri predmetu geografija v osnovni

Soli.

1 Seznam predlaganih digitalnih kompetenc za osnovno $olo razvtseénih po predmetih:
https://mir1001.¢ithub.io/cpi generate/prenovappt.html

2 Seznam predlaganih digitalnih kompetenc za gimnazije razvrscéenih po predmetih:

https://mir1001.github.io/cpi generate/prenovappg.html
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Tabela 1: Razvijanje digitalnih kompetenc pri predmetu geografija v OS'

VIO DK |Opis Raven
2.6  [Upravljanje digitalne identitete 3

Wl

2.6  [Upravljanje digitalne identitete 4
4.4 Varstvo okolja 4
53 Ustvarjalna uporaba digitalne tehnologije 2

[SS)

[SS)

V prvem stolpcu zgornje tabele 1 je zapisano vzgojno izobrazevalno obdobje (VIO). V
drugem in tretjem stolpcu je zapisana Stevilka in ime digitalne kompetence, povzeto po
okvirju DigComp 2.2, v zadnjem stolpcu pa raven, do katere bi naj ucenci razvili to

digitalno kompetenco. Vidimo, da bi naj ucenci pri geografiji razvijali kompetence:

- 2.6 upravljanje z digitalno identiteto v drugem VIO do tretje ravni kompetentnosti
in v tretjem VIO do cetrte ravni kompetentnosti.

- 4.4 varovanje okolja v tretjem VIO do cetrte ravni kompetentosti.

- 5.3 ustvarjalna uporaba digitalnih tehnologij v tretiem VIO do druge ravni
kompetentnosti.

V okviru DigComp 2.2 je opredeljenih osem ravni kompetentnosti. Kot prikazuje Slika 3,
predstavljamo primer teh ravni za digitalno kompetenco 2.6 upravljanje digitalne identitete.
Na enak nacdin lahko ucitelji v okvirju DigComp 2.2 pois¢ejo ustrezne ravni

kompetentnosti tudi za druge digitalne kompetence.
‘ * 3. SKLOP * RAVEN KOMPETENTNOSTI

+ prepoznati digitalno identiteto,
Na osnovni ravni inob  +  opisati preproste natine, kako varovati svoj ugled na spletu,

£ 1
2 podpori drugihznam: . prepoznati preproste podatke, ki jih stvarim z uporabo
' 2 digitalnih orodij ali storitev v digitainih okoljih.
<
2
3 Na osnovni ravni znam ~ *  Prepoznati digitalno identiteto,
§ 2 samostojnoin ob + opisati preproste naine, kako varovati svoj ugled na spletu,
primemi podporl, kadar . prepoznati preproste podatke, ki jih ustvarim z uporabo
Je to potrebro: digitalnih orodij ali storitev v digitainih okoljin
+ lotiti med razlitnimi jasno opredeljenimi in obicajnimi digitalnimi identitetami,
Pri samostojnem R A
) 2 5 retesomyiami * Pojasniti jasno opredeljene in obiajne naine varovanja svojega ugleda na spletu,
+ PODROCJE KOMPETENC g problemov znar - opisati jasno opredeljene podatke, ki jin po navadi ustvarjam z
s uporabo digitalnih orodij in storitev v digitalnih okoljin.
<
2 Samostojno, skladno
8 S svojimi potrebam « prikazati razlitne specifitne digitalne identitete,
& 4 znam pri redevanju « razpravljati o specifiénih natinih varovanja svojega ugleda na spletu,
Jasno opredeljeninin . delati s podatki, ki jih ustvarim z uporabo digitalnih orodij ali storitev v digitalnih okoljih
* KOMPETENCA neobitajnih problemov:
- uporabljati razli¢ne digitalne identitete,
s Polegtega da usmerjam +  na razlitne naine varovati svoj ugled na spletu,
g druge, znam - uporabljati podatke, ki jih ustvarim z uporabo razlitnih digitalnin
H orodij in storitev ter v razlitnih digitalnih okoljih.
Ustvarjanje in upravljanje ene ali ve¢ g
Navisokiravniznam, . |ogiti
digitalnih identitet, varovanje lastnega ] Siatbas egion lné.m med razli¢nimi digitalnimi identitetami,
ugleda, delo s podati, ki jih ustvarimo 5 o Corebami i povebam * POJaSNit primemeige natine varovanja svojega ugleda,
2 uporabo razliénih digitalnih orodij in drugh, v kompleksnih  + SPreminjati podatke, ki jih ustvarim 2 uporabo razli¢nih digitalnih
storitev ter v razlitnih digitalnih okoljih. okoligtinah orodij in storitev ter v razli¢nin digitalnih okoljin
- najti resitve za delno opredeljene kompleksne probleme, povezane z
5 || Namojstrski ravni upravijanjem digitalnih identitet in varovanjem ugleda posameznikov,
znam + vkljuZevati svoje znanje, da prispevam h krepitvi strokovnosti in

znanja ter da usmerjam druge pri upravljanju digitalne identitete.

- najti reSitve za kompleksne probleme s Stevilnimi prepletenimi dejavniki, ki se
navezujejo na upravijanje digitalnih identitet in varovanjem ugleda posameznikov,
- predlagati nove zamisli in postopke na tem podrotju

Na najvigji mojstrski
ravni znam:

MOJSTRSKA RAVEN

Slika 3: Osem ravni kompetentnosti pri kompetenci 2.6 Ugotavljanje digitalne identitete (1 norikari idr., 2022)
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Tudi v gimnaziji so digitalne kompetence sistemati¢no porazdeljene po predmetih’, pri
tem pa so ravni digitalnih kompetenc dolocene za 4. letnik oziroma za zadniji letnik, v
katerem se predmet poucuje. Ucitelj samostojno odloca, v katerem letniku in kdaj bodo
dijaki razvijali izbrane digitalne kompetence. Tabela 2 prikazuje predlog razvoja digitalnih

kompetenc pri pouku matematike v gimnaziji.

Tabela 2: Razvijanje digitalnib kompetenc pri predmetn matematika v gimnaziji

DK Opis Raven
13 Upravljanje podatkov, informacij in digitalnih vsebin 6
2.4 Sodelovanje z uporabo digitalnih tehnologij 6
52 Ugotavljanje potreb in opredelitev tehnoloskih zadreg 4

Doloc¢ene kompetence ucenci in dijaki razvijajo v sklopu ve¢ predmetov. Tako lahko
ucitelji iz seznama za osnovno $olo* in gimnazijo preveri pri katerih predmetih bodo
ucenci razvijali izbrano digitalno kompetenco in se uskladi z ucitelji teh predmetov. Za
boljse razumevanje prilagamo primer (tabela 3) iz ciljnega seznama za razvijanje digitalne

kompetence 2.6 upravljanje z digitalno identiteto pri predmetih.

Tabela 3: Razgvijanje digitalne kompetence 2.6 Upravijanje 3 digitalno identiteto pri predmetib v osnovni Soli

VIO Predmet Raven
1 T] - Tuj jezik 1
2 SLJ - Slovenscina 2
2 GEO - Geografija 3
3 GEO - Geografija 4

V zgornji tabeli vidimo, da se bo kompetenca 2.6 Upravljanje z digitalno identiteto razvijala
pti treh predmetih: tujemu jeziku, slovenséini in geografiji. V prvem VIO ucenci razvijajo
digitalno kompetenco pri tujem jeziku, v 2. VIO pri slovenscini in geografiji ter v 3. VIO
spet pri geografiji. Ob koncu osnovne Sole bi naj imeli ucenci to kompetenco razvito do

4. ravni.

3  Seznam  predlaganih  digitalnih  kompetenc  za  gimnazije razvrséenih  po  predmetih:
https://mir1001.¢ithub.io/cpi generate/prenovappg.html

4 Seznam predlaganih digitalnih kompetenc za osnovno $olo razvrs¢enih po kompetencah:
https://mir1001.¢ithub.io/cpi generate/prenovapdkt.html

5> Seznam predlaganih digitalnih kompetenc za gimnazijo razvrs¢enih po kompetencah:
https://mir1001.¢ithub.io/cpi generate/prenovapdke.html
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V nadaljevanju predstavljamo nekaj moznih primerov dejavnosti za razlicne predmete in

razlicne digitalne kompetence.

3 TRIJE PRIMERI VPELJAVE DIGITALNIH KOMPETENC V POUK
PRI PREDMETIH DOMOVINSKA IN DRZAVLJANSKA KULTURA IN
ETIKA, GEOGRAFIJA IN MATEMATIKA

3.1 Razvoj kompetence driavljansko udejstvovanje 3 uporabo digitalnih
tehnologij pri predmetu domovinska in dravljanska kultura in etika v 8.

ragredu’

Oglejmo si primer vkljucevanja digitalne kompetence 2.3 Drzavljansko udejstvovanje z
uporabo digitalnih tehnologij, pri pouku DKE v osmem razredu. Ta kompetenca zajema
udejstvovanje v druzbi prek javnih in zasebnih digitalnih storitev ter iskanje priloznosti za
samoopolnomocenje in aktivno drzavljanstvo z uporabo ustreznih digitalnih orodjj
(Vuorikari idr., 2022, str. 19).

Ucenci bi naj to kompetenco razvili do tretje ravni, ki opredeljuje sposobnost
samostojnega resevanja enostavnih problemov. Na tej ravni zna ucenec izbrati jasno
dolocene in pogosto uporabljane digitalne storitve za udejstvovanje v druzbi ter prepoznati
ustrezne digitalne tehnologije, ki podpirajo samoopolnomocenje in omogocajo aktivno
drzavljanstvo (Vuorikari idr., 2022, str. 19).

Ucitelj nato v u¢nem nacrtu za DKE (Program osnovna sola drzavljanska in domovinska
vzgoja ter etika, Uéni nacrt, 2011) poisce cilje, pri katerih je smiselno vkljuciti razvoj te

kompetence. Med moznimi cilji so:

e Ucenci spoznavajo aktivnosti in gibanja za reditev vprasanj (npr. pomo¢ ljudem,
prizadetim v vojnah ali nesrecah, tehnoloske resitve, organizacije, kot je
Greenpeace itd.). Razvijajo motivacijo in stali$¢a do aktivnosti in gibanj.

¢ Ucenci spoznavajo, kako pomembno je za drzavljansko skupnost, da so njeni ¢lani
aktivni.

e Ucenci spoznavajo pomen strpnosti in medsebojnega spostovanja za kulturo
sobivanja.

e Ucenci znajo povezati pojme demokracija, javnost in odgovornost.

6 Pri pripravi primera je sodelovala pedagoska svetovalka za DKE, na ZRSS OE Maribor, Klavdija Sipué.
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Uctitelj nato v okviru DigComp 2.2 poisc¢e ustrezna znanja, spretnosti in stali§ca, s katerimi

dosega zastavljene cilje iz uénega nac¢rta. Med njimi so (Vuorikari idr., 2022, str. 20):

e Ucenci se zavedajo obstoja spletnih platform civilne druzbe, ki omogocajo
drzavljanom sodelovanje pri dejavnostih z vplivom na globalne spremembe ter
prispevanje k trajnostnemu razvoju na razlicnih ravneh — lokalni, regionalni,
drzavni, evropski in mednarodni.

¢ Razumejo vlogo tradicionalnih (Casopisi, televizija) in novih oblik medijev
(druzbeni medjiji, internet) v demokrati¢nih procesih.

e Znajo uporabljati digitalne tehnologije za povezovanje z drugimi pri doseganju
trajnostnega razvoja, pri Cemer prepoznavajo, da lahko digitalna orodja sluzijo
tako vkljucevanju kot izklju¢evanju posameznikov in skupin.

e Imajo odgovoren in konstruktiven odnos do uporabe interneta, pri ¢emer
upostevajo spostovanje clovekovih pravic in temeljnih vrednot, kot so

dostojanstvo, svoboda, demokracija in enakopravnost.

Ko iz DigComp 2.2 izbere znanja, spretnosti in staliS¢a za izbrano digitalno kompetenco
in ko v uénem nacrtu izbere predmetne cilje, zacne nac¢rtovati dejavnosti za ucni sklop. Pri
omenjeni digitalni kompetenci predlagamo scenarij izvedbe pouka, ki vkljucuje niz

dejavnosti, izvedenih v dveh Solskih urah.

V prvi fazi ucitelj preveri predznanje ucencev z uporabo interaktivnega orodja, kot je
Mentimeter. Ucenci odgovarjajo na vprasanja o orodjih za sodelovanje in komunikacijo,
ki jih Ze uporabljajo, ter o tem, katere platforme lahko legalno uporabljajo pri svoiji starosti.
Prav tako razmisljajo o vrstah vsebin, ki jih najpogosteje delijo, in o tem, kdo je vkljuc¢en
v digitalna okolja ter kdo je izkljucen in zakaj. Ta razmislek omogoca ucencem, da
prepoznajo morebitne oblike digitalne izkljucenosti in razmislijo o nacinih, kako bi lahko

v sodelovanje vkljucili vse sosolce.

Sledi razprava o rezultatih ankete, v kateri ucenci v manjsih skupinah izberejo druzbeni
problem (npr. pomoc¢ ljudem, prizadetim v vojnah ali nesrecah, tehnoloske resitve,
organizacije, kot je Greenpeace itd.), ki ga bodo obravnavali. Nato se odlocijo za digitalno
orodje, s katerim bodo pripravili e-plakat, e-sporocilo ali videoposnetek, in dolocijo
platformo (npr. Solska spletna stran, druzbena omrezja, interna ucna okolja), na kateri
bodo izvedli svojo akcijo. Ucitelj pri razpravi usmetja pogovor tako, da ucenci ozavestijo
moznosti vkljucevanja in izkljucevanja v digitalnih okoljih ter razmislijo o pomenu

odgovornega digitalnega drzavljanstva.
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V tretji fazi ucenci nacrtujejo in izvedejo svojo akcijo, s katero se aktivno vkljucujejo v
druzbeno dogajanje prek digitalnih tehnologij. Pri nacrtovanju akcije se ucenci najprej
naucijo uporabljati izbrano digitalno orodje, ki jim bo omogocilo ustvarjanje vsebine, kot
so plakat, anketa ali videoposnetek. Po pridobitvi tehni¢nih spretnosti pripravijo svoje
izdelke in jih predstavijo vrstnikom, ki jim podajo povratne informacije. Nato skupaj

izberejo izdelke, ki bodo uporabljeni za izvedbo akcije.

Sledi izvedba akcije, kjer ucenci svoje izdelke objavijo na izbranih platformah, kot so Solska
spletna stran, Facebook ali TikTok. Cilj je doseci $irSe obcinstvo in pridobiti odziv okolja,

s ¢imer se ucenci ucijo pomena aktivnega digitalnega drzavljanstva.

Zakljucni del pouka je namenjen refleksiji. Ucenci razmisljajo o tem, kako je izbira digitalne
platforme vplivala na vkljucevanje sosolcev in reSevanje izbranega problema. Razpravljajo
o tem, katere digitalne tehnologije so spoznali, kaksen ucinek je imela njthova akcija na
druzbo in katero ciljno skupino so dosegli. Prav tako razmislijo o moznostih za nadaljnje
druzbeno angaziranje in predlagajo nove probleme, ki bi jih lahko naslovili v prihodnje.

Po zaklju¢ku pouka ucitelj naredi analizo ucnih ur.

3.2 Ragvoj kompetence varovanje okolja pri predmetu geografija v 8. ali 9.

ragredu’.

Pri pouku geografije, v osmem ali devetem razredu, bi naj ucenci razvili digitalno
kompetenco 4.4 Varstva okolja, do Cetrte ravni kompetentnosti. V okviru DigComp 2.2 je
ta kompetenca opredeljena kot zavedanje vplivov digitalnih tehnologij in njihove uporabe
na okolje (Vuorikari idr., 2022, str. 41). Na cetrti ravni te kompetence znajo ucenci
samostojno in skladno s svojimi potrebami pri reSevanju neobicajnih problemov
razpravljati o nacinih varstva okolja pred vplivi digitalnih tehnologij in njihove uporabe
(Vuorikari idr., 2022, str. 41).

Utitelj v u¢nem nacrtu za geografijo (Program osnovna $ola geografija, Ucni nacrt, 2011)
poisce cilje, pri katerih je smiselno vkljuciti razvijanje digitalne kompetence varstva okolja.
Standard znanja ob koncu tretjega vzgojno-izobrazevalnega obdobja opredeljuje, da
ucenec razume, kako upostevanje trajnostnega razvoja vpliva na kakovost zivljenja ter na
nacrtovanje in gospodarjenje s pokrajino, okoljem in naravnimi viri. Cilji u¢nega nacrta

dolocajo, da ucenec v osmem razredu:

7 Pri pripravi primera je sodelovala pedagoska svetovalka za geografijo, na ZRSS OE Maribor, Melita Vidovic.
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e razume obcutljivo povezanost med ¢lovekom in naravo;
e prek Studija primerov raziskuje obmocja okoljskih tveganj in nacine varovanja
okolja na razli¢nih celinah.

in devetem razredu:

e ozaves¢a pomembnost ohranjanja okolja za trajnostni razvoj druzbe v sedanjosti
in prihodnosti.

Utitelj v okviru DigComp 2.2 poisce opise znanj, spretnosti in stalis¢, ki bi jih lahko ucenci
razvijali pri obravnavi digitalne kompetence Varstva okolja. Glede na izpostavljene cilje
ucnega nacrta se kot posebej ustrezno izkaze znanje pot st. 204 (Vuorikari idr., 2022, str.
41), ki poudarja zavedanje vplivov, ki jih na okolje povzroca proizvodnja digitalnih naprav
in baterij, vkljuéno z onesnazevanjem, strupenimi stranskimi proizvodi in porabo energije.
Ucenci se ob tem udijo tudi o pomenu ustreznega odlaganja digitalnih naprav po koncu
njithove zivljenjske dobe, s ¢imer se omejuje njthov vpliv na okolje ter omogoca ponovna

uporaba dragocenih sestavnih delov in naravnih virov.

Ko ucitelj geografije izbere znanja, spretnosti in stali§ca, ki jih bo razvijal z ucenci, nacrtuje
dejavnosti, ki omogocajo doseganje ciljev iz ucnega nacrta in hkrati razvijanje omenjenih

znanja spretnosti in stalis¢. V nadaljevanju predstavljamo dva primera dejavnosti.

Namen prvega primera je, da se ucenci zavedajo, da proizvodnja digitalnih naprav in baterij
onesnazuje okolje. Ucenci najprej razpravljajo o tem, iz katerih materialov in elementov so
sestavljene digitalne naprave. Z iskanjem informacij na spletu ugotavljajo sestavne
elemente mobilnih telefonov in racunalnikov ter poiscejo najvecje svetovne proizvajalke
dragih kovin. Pri tem uporabljajo gospodarsko karto sveta in kljucne besede, kot so
ZLemjevid sveta in proigvodnja surovin ga mobilne telefone. Ucenci naj podatke na spletu is¢ejo tudi
v angleskem jeziku. Ko ucenci predstavijo svoje ugotovitve, ucitelj razsiri razpravo s
konkretnimi primeri. Na podlagi spletnih virov in fotografij prikaze okoljske posledice
pridobivanja surovin, kot so onesnazevanje vode in tal ter zmanjSanje biotske
raznovrstnosti. Predstavi lahko primere, kot so izkoris¢anje litija v bolivijskem slanem
jezeru in v puscavi Atacama v Cilu. U¢itelj nato usmeri razpravo tudi na socialne vidike.
Predstavi delovne in Zivljenjske razmere v rudnikih, kjer pogosto prihaja do izkoris¢anja
delavcev, otroskega dela in neustreznih varnostnih pogojev. Kot primer lahko navede
rudnike kobalta v KKongu, kjer delavci delajo brez zacite, za nizko placilo, ob pomanjkljivi

ali neobstojeci okoljski zakonodaji.
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Namen drugega primera dejavnosti je zavedanje, da odlaganje odsluzenih digitalnih naprav
mocno onesnazuje okolje. Ucitelj u¢encem pojasni, da ima Zemlja omejene vire, zato jih
moramo uporabljati premisljeno. Trajnostni razvoj pomeni, da napredujemo, ne da bi pri
tem skodovali okolju. V zadnjih desetletjih pa ljudje porabljajo naravne vire hitreje, kot jih
lahko nadomestimo, hkrati pa povzrocajo vedno ve¢ onesnazenja. Ucitelj lahko pri tej
dejavnosti izhaja iz prispevka Tona gavrsenib mobilnib telefonov je bogatejsa z latom kot tona rude
Zlatas. Na podlagi prispevka lahko nacrtuje razpravo o varovanju okolja in pomenu
recikliranja odsluzenih naprav zaradi omejenih kolicin naravnih virov. Nato ucenci s
pomocjo iskalnikov raziskujejo, kje se v Sloveniji nahajajo lokacije za odlaganje odsluzenih
elektronskih naprav. Pri tem lahko uporabijo ¢lanek Kaj se zg0di 3 odsiugenimi elektronskini
napravami?’ ter druge spletne vire. Na podlagi zbranih informacij lahko izdelajo plakat, ki
prikazuje lokacije zbirnih centrov po Sloveniji, kamor je mogoce oddati odsluzene naprave.
Alternativno lahko poiscejo tudi trgovine v svoji blizini, ki omogocajo zbiranje in

recikliranje elektronskih naprav.

3.3 Razvoj kompetence upravljanje podatkov, informactj in digitalnih vsebin pri

matematiki v 3. vygojno izobragevalnem obdobju’

Pri pouku matematike bi naj ucenci v tretjem vzgojno-izobrazevalnem obdobju razvijali
kompetenco 1.3 Upravljanja podatkov, informacij in digitalnih vsebin, do cetrte ravni. Ta
kompetenca vkljucuje organiziranje in shranjevanje podatkov, informacij in vsebin za
bodo¢o uporabo v digitalnih okoljih ter njihovo organiziranje in obdelovanje v
strukturiranem okolju (Vuorikari idr., 2022, str. 13). Na cetrti ravni te kompetence ucenci
samostojno in skladno s svojimi potrebami resujejo jasno opredeljene in manj obicajne
probleme. Pri tem znajo ucinkovito organizirati podatke in vsebine, tako da jih lahko
preprosto shranjujejo in pridobivajo. Prav tako znajo informacije, podatke in vsebine

smiselno razporediti v strukturiranem okolju (Vuorikari idr., 2022, str. 13).

8 STA. (2021, 14. oktober). Tona zavrienilh mobilnih telefonov je bogatejsa 3 Flatom kot tona rude Zlata.

https://caszazemljo.si

9 Drevensek, S. (2018, 28. februar). Kaj se zg0di 3 odsiugenimi elektronskimi napravami? Svet
Kapitala. https://svetkapitala.delo.si

10 Pri pripravi primera je sodelovala pedagoska svetovalka za matematiko, na ZRSS OE Maribor, Melita Gorse
Pihler.
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Med zapisanimi spretnostmi in stalis¢i (Vuorikari idr., 2022, str. 14) lahko izberemo

naslednje. Ucenci:

e s pomocjo osnovnih orodij, kot so spletni obrazci, zbirajo digitalne podatke in jih
predstavijo na dostopen nacin (npr. z uporabo glave v preglednici);

e v strukturiranem okolju (npr. preglednici) preprosto statisticno obdelajo podatke,
da lahko izdelajo diagrame in druge vizualne prikaze (npr. histograme, strukturne
stolpce, tortne diagrame);

e razlikujejo med razlicnimi moznostmi za shranjevanje podatkov (lokalne naprave,
lokalno omrezje, oblak) ter izberejo najustreznejso za uporabo (npt. do podatkov
v oblaku lahko dostopamo kadar koli in od koder koli, vendar to vpliva na cas
dostopa);

e pri vrednotenju zahtevnejsih prikazov podatkov, kot so preglednice ali vizualni
prikazi, pazijo na to¢nost, saj jih je mogoce uporabiti za zavajanje, kadar ustvarjajo
lazen vtis objektivnosti.

Zgoraj opisane spretnosti in stalis¢a bi lahko ucenci razvijali, ¢e bi hkrati dosegali tudi cilje
iz ucnega nacrta za matematiko v sklopu zbiranje, urejanje in prestavitev podatkov

(Program osnovna sola matematika, Ucni nacrt, 2011).

Ucenci v 7. razredu:

e razberejo podatke iz prikazov in jih interpretirajo,

e pri reSevanju problemov izberejo in izdelajo primeren prikaz za predstavitev
podatkov,

e uporabljajo primerne prikaze in tabele za prikaz Zivljenjskih situacij (populacija,
sprememba tecaja valute, bruto druzbeni proizvod, rast prebivalstva itd.),

e izdelajo prikaz z racunalnisko preglednico,

e kriticno razmisljajo o orodjih za prikazovanje podatkov,

e razvijajo kriti¢ni odnos do interpretacije rezultatov,

e izdelajo empiri¢no preiskavo.

Ucenci v 8. razredu:

e prikazejo odvisnost diskretnih spremenljivk z grafi,
e prikazejo odvisnost zveznih spremenljivk z grafi,
e izdelajo empiri¢no preiskavo.
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Ucenci v 9. razredu:

e poznajo osnovne vrste vprasanj (da-ne, izbirna, Steviléni odgovori, prosti
odgovori ipd.),

e sestavijo vprasalnik,

e uporabijo vprasalnik v empiri¢ni preiskavi,

e kriticno razmisljajo o orodjih za zbiranje, urejanje in prikazovanje podatkov,

e izdelajo empiri¢no preiskavo.

Ucitelj se lahko na podlagi izbranih znanj, spretnosti in staliS¢ ter predmetnih ciljev iz
ucnega nacrta odloci, da bo digitalno kompetenco 1.3 Upravljanje podatkov, informacij in
digitalnih vsebin razvijal v tretjem VIO v sklopu zbiranje, urejanje in predstavitev
podatkov pri izdelavi empiri¢ne preiskave. Cilj, ki bi si ga postavil ucitelj, bi lahko bil, da
se ucenci naucijo izvesti celoten proces od nacrtovanja empiri¢ne preiskave (Word),
pridobivanja podatkov (1ka, Google obrazci, MS Forms), obdelave podatkov (Excel),
prikaza podatkov (graficni prikazi v Excelu ali v 1ka-i in PPT) ter interpretacije podatkov.
Pri tem bi lahko ucitelj matematike podpiral ucence pri rabi digitalnih orodij, preveril

njihovo predznanje in pripravil dejavnosti za ucenje uporabe teh orodij.

Scenarij izvedbe pouka matematike, kjer bi ucenci hkrati razvijali tudi digitalno
kompetenco upravljanja podatkov, informacij in digitalnih vsebin, bi lahko potekal v vec¢
fazah. Najprej bi ucenci ponovili znanje o obdelavi podatkov in izdelavi empiricne
preiskave, pridobljeno v 7. in 8. razredu. Nato bi pridobili nova znanja o aritmeti¢ni sredini,
modusu in mediani ter se naucili uporabljati digitalna orodja, kot je Excel, za izracun teh
statisticnih mer. Sledilo bi spoznavanje priprave vprasalnika za empiricno preiskavo, pri

¢emer bi ucenci uporabljali digitalna orodja za izdelavo spletnih vprasalnikov.

V naslednji fazi bi potekala razprava in izbor podrocja preiskave. Ucenci bi lahko izbrali
temo, ki jih zanima, ali pa bi jim jo predlagal ucitelj, na primer trajnostni razvoj, ucenje
ucenja, zdrav Zivljenjski slog ali prekomerna raba digitalnih naprav. Po oblikovanju skupin
bi ucenci ustvarili vprasalnike in pridobili podatke. Vsak ucenec bi najprej pripravil svoj
vpradalnik, nato pa bi skupina izbrala in oblikovala en skupni vprasalnik, sestavljen iz
najbolj smiselnih vprasanj. Vsi ¢lani skupine bi sodelovali pri Sirjenju vprasalnika in
zbiranju podatkov.

Pridobljene podatke bi nato izvozili, pri ¢emer bi se ucenci seznanili s pravilnim

shranjevanjem in formatiranjem datotek. Podatke bi nato obdelali s pomocjo digitalnih

orodij, kot so Excel, 1ka ali Google preglednice. Sledila bi interpretacija rezultatov ter

-200-



Revija Inovativna pedagogika/Journal of Innovative Pedagogy

priprava zakljuckov. Na koncu bi ucenci predstavili podatke in ugotovitve, pri ¢emer bi

bila posebna pozornost namenjena to¢nosti in eticnosti pti ravnanju s podatki.

4. ZAKLJUCEK

Namen prispevka je bil predstaviti sistematicen pristop k razvijanju digitalnih kompetenc
ucencev pri vseh predmetih. Najprej smo opisali model DigComp 2.2 in njegovih pet
kljuénih podrocij razvoja digitalnih kompetenc: informacijsko in podatkovno pismenost,
komuniciranje in sodelovanje, ustvarjanje digitalnih vsebin, varnost ter reSevanje
problemov (Vuorikari idr., 2022). Ker je nabor digitalnih kompetenc preobsezen za
posamezen predmet, smo privzeli pristop sistemati¢nega, nacrtnega in usklajenega razvoja
digitalnih kompetenc v predlogu prenovljenih uénih nacrtov posameznih predmetov. V
tem predlogu se ucitelji osredotocijo le na razvijanje tistih digitalnih kompetenc, ki so

predvidene za njihov predmet.

V drugem delu prispevka smo na primerih prikazali, kako lahko uditelji digitalne
kompetence ucinkovito vkljucujejo v pouk. Ucitelj pri izbrani digitalni kompetenci najpre;
preveri njeno opredelitev v okviru DigComp 2.2 ter ravnijo kompetentnosti, ki je
predvidena v prenovljenih ucnih nacrtih. Pri nacrtovanju dejavnosti uposteva povezavo
med znanji, vesc¢inami in spretnostmi dolocene digitalne kompetence ter cilji ucnega nacrta
izbranega predmeta. Na tej podlagi oblikuje ucne scenarije, ki omogocajo smiselno in
ucinkovito vkljucevanje digitalnih kompetenc v pouk. Predstavili smo tri primere. V prvem
primeru smo prikazali razvoj kompetence drzavljansko udejstvovanje z uporabo digitalnih
tehnologij v 8. razredu pri predmetu domovinska in drzavljanska kultura in etika. Drugi
primer se nanasa na razvoj kompetence varovanje okolja pri pouku geografije v 8. ali 9.
razredu, tretji pa na razvoj kompetence upravljanje podatkov, informacij in digitalnih

vsebin pri matematiki v tretjem vzgojno-izobrazevalnem obdobju.

Na podlagi ugotovitev lahko zaklju¢imo, da je sistematicno vkljucevanje digitalnih
kompetenc v pouk nujno za uspesen razvoj digitalnih kompetenc ucencev, sodelovanje v
digitalni druzbi, kriti¢cno razmisljanje in resevanje kompleksnih problemov. Ucitelji igrajo
pti tem osrednjo vlogo, saj z ustreznim nacértovanjem in izbiro ucnih pristopov omogocajo,
da digitalne kompetence postanejo sestavni del pouka. Z vkljucevanjem digitalnih
kompetenc v pouk ne sledimo zgolj zahtevam sodobnega izobrazevanja, temvec¢ ucencem
omogoc¢amo pridobivanje znanj in spretnosti, ki jih bodo potrebovali za aktivno in

odgovorno delovanje v prihodnosti.
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