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V prispevku se osredoto¢amo na gradivno identifikacijo in osnovno tipolosko
klasifikacijo semantema grad v slovanskih pravljicah. Na osnovi medbesedil-
nega in medkulturnega sooc¢enja skusamo razkriti bistvena nacela upodablja-
nja gradu, tj. ugotoviti, v katerih pripovednih situacijah in predmetno-mo-
tivskih konstelacijah je izbrani semantem ikoniziran, ter razjasniti njegovo
funkcijo in arhetipski pomen v metaforiki slovanskih pravljic. Predposta-
vljamo, da grad v svetu pravljic in magi¢nih zgodb predstavlja svojevrsten
in ugleden topos, ki je sestavni del potovanja literarnega lika (Campbell)
oz. njegove iniciacije (Propp, Hodrova) ali individualizacije (Jung, Hollis,
Bettelheim). Prispevek predstavlja osnovni pregled obravnavane tematike.

The present paper focuses on the material identification and basic typological
classification of the “castle” as a sememe in the Slavic fairy tales. Through
intertextual and intercultural confrontation, we will try to reveal the constitu-
tive principles of depicting the castle, i.e. to find out what narrative situations
and subject-motivic constellations this sememe is iconised in, and clarify its
function and archetypal meaning in the metaphoric code of the Slavic fairy
tales. We assume that the “castle” in the world of fairy tales and magic stories
represents a distinctive and distinguished topos, which is an integral part of
the “hero’s journey” (Campbell), and/or his initiation (Propp, Hodrova), or
the process of individualisation (Jung, Bettelheim, Hollis). The present paper
is the primary probe into the chosen topic.

Kljuéne besede: arhibesedilna tematologija, interpretacija, slovanske pra-
vljice, grad
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Vyber vyskumnej materialovej bazy a metodolégie

Prekladany prispevok predstavuje prvotnu sondu do vyskumnej témy semémy
»zamku“ v arovnych rozpravkach. Ako uz naznacuju ramcové Casti prispevku
(titul, abstrakt, kl'a¢ové slova), naSu vyskumna vzorku textov tvoria ¢arov-
né rozpravky z tzv. slovanského jazykovo-kulturneho okruhu zaznamenané
folkloristami a zberate'mi I'udovej slovesnosti (napr. Pavol Dobsinsky, Viera
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Gasparikova, Bozena Némcova, Karel Jaromir Erben, Vuk Stefanovi¢ Karadzic¢
atd’) alebo prekladatelmi a editormi, ktori pri zostavovani rozpravkovych
zbierok pracovali s originalnymi textovymi predlohami!. Motivacia vyberu
materidlovej bazy nie je ndhodna. Viedla nas predovsetkym domnienka, Ze
pokial’ proponovany prispevok predstavuje len prvotnii sondu do zvolene;j
témy, forma spracovania ¢arovnych rozpravok slovanskych narodov je naSmu
kultarno-historickému zazemiu najblizsia, predstavuju preto idealny vstup do
zvolenej problematiky. Zaroven recepcia pramenov zaznamenanych v slovan-
skych jazykoch podstatne znizuje riziko interpretacného posunu. Kulturne a
jazykovo homogénnejsia textova vzorka, ktora sa v priebehu d’alSieho vyskumu
bude postupne rozrastat, poskytuje priestor pre hlbsi a déslednejsi pristup k vy-
skumu semémy zamku v ¢arovnych rozpravkach. Na zaklade takto postavenej
materidlovej vzorky ziskame zavery, ktoré bude mozné v dalSom vyskume
bezpecne konfrontovat’ a komparovat’ s inym jazykovo-kulturnym okruhom.

Z &isto lingvistického hl'adiska na textovej? i mimotextovej Grovni ¢itania
starobylych pribehov vyjadruja lexémy ,,zamok®, ,,hrad®, ,,palac” ¢i ,kralov-
stvo osobitt informaéne nasytenti semému.? Vo fikénom svete slovanskych
carovnych rozpravok sa recipient najéastejsSie stretava s pojmom zamok, preto
vyssie vymenovan¢ lexémy zastreSujeme pod tuto semému.

Vo vseobecnosti rozliSujeme v ¢arovnych rozpravkach dva typy zamkov:

— svetské,
— carovné.

Prvy a podstatny rozdiel medzi svetskym a ¢arovnym zadmkom je lokalizacia
v topografickej Struktire prislusného fik¢ného univerza. Podla estonskeho se-
miotika Jurija Lotmana je narativny priestor zakladnym prostriedkom chapania
a realizacie skuto¢nosti. Clovek chape Zivot a okolity svet prostrednictvom
najvseobecnejsich socialnych, nabozenskych, politickych ¢i etickych modelov
(napr. opozicie viastné — cudzie, my — oni, bezpecné — nebezpecné, blizko — da-
leko, profanne — sakralne, obycajné — carovné), ktoré su silne determinované
prislusnou kulturou. Tieto modely binaritnej povahy mézu v §trukture textu
nadobudat’ pevné priestorové charakteristiky a stavaju sa konstitu¢nou zaklad-
nou pre vystavbu (nielen) rozpravkového obrazu sveta (Lotman 1990: 270-271).
Bipoléarne rozdelenie narativneho priestoru tak ma svoj predobraz v aktudlnom
svete (Dolezel) a vychadza z prirodzenych potrieb ¢loveka ohranicit’ a vytycit
si vlastné teritorium/uzemie, na ktorom sa moze citit’ bezpecne, a ktoré dokaze

! Pozri k tomu Citované literdarne pramene.

2 This study was made possible thanks to the APVV-17-0026 project titled Thematologic
interpretation, analysis and systemization of archnarratives as the semiotic models of
world and existential strategies.

3 Lingvisticky termin seméma mdzeme nahradit’ pojmom fopos, ktory vstupuje do eu-
répskej literatury ako rudiment rétoriky a je pojmom intertextudlnym. Seméma, resp.
topos je tzko prepojeny s pojmom archetyp alebo s terminom motiv ¢i figura (Muller,
Sidak 2012: 529; pozri aj Hodrova 1997: 8; Lotman 1990: 263; Curtius 1998: 8).
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mat’ pod kontrolou. Podl'a rumunského religionistu Mircea Eliadeho archaické
a tradi¢ne zalozené kultary vnimaji svoje zndme prostredie ako mikrokozmos a
zvys$ny vonkajsi, neznamy priestor, nachadzajuci sa za hranicami mikrokozmu,
ako nebezpecny a pusty svet duchov, démonov, strasidiel, kralovstvo mrtvych,
v ktorom vladne chaos, smrt a noc. Napriek tomu, Ze ide o nehmatatelny
fantasticky svet, v ndbozensko-mytickej ¢i rozpravkovej geografii vsetkych
narodov a spolocenstiev je redlnym priestorom par excellence (Eliade 2004:
38). Do tohto neznameho a nebezpecného (myticko-rozpravkového) priestoru
mozu vstupovat' len vyvoleni jedinci, ako napr. hrdina, iniciant ¢i Saman, kto-
rym je pridelené akési ,,vizum®. To im umoziuje na urciti dobu a za urcitych
podmienok nahliadnut’ do iného, tajomného sveta, transcendentdlne sa spojit
s nadprirodzenymi bytostami a dosiahnut’ tak sebapoznanie, midrost,, odstranit’
prvotny nedostatok, prosit’ o radu ¢i zachranit’ milovanu bytost.

Na podlozi vyssie vymenovanych opozitnych kategorii modelujucich makro-
kompoziciu prislusného narativneho sveta, zastupuje svetsky zamok, umiest-
neny v l'udskom svete a osidleny prednostne 'udskymi postavami, kategériu
profanneho, znameho, vlastného, blizkeho a bezpecného priestoru. Existuju
vSak vynimky — v d’alSom vyklade sa im budeme venovat’ —, v ktorych aj svetsky
zamok moze nadobudnit’ charakter nebezpe¢ného miesta. Avsak kym vo svet-
skom zamku hrdina ¢eli hrozbe pochadzajucej z 'udského sveta, v arovnom
zamku ma nebezpecenstvo nadprirodzeny, mysticky povod, predstavuje preto
neznamo. Okrem toho, ¢arovny zamok je oproti svetskému zamku lokalizova-
ny na izolovanom a tajomnom mieste, spravidla v inom (fantastickom) svete,
kde vladnu nadprirodzené bytosti. Priestor ¢arovného zamku tak kontrastne
zhmotiuje kategorie dalekého, nezndmeho, cudzieho, nebezpecného a sakral-
neho/nadprirodzeného.

Proponovany vyskum zretelne ,,lezi* na pomedzi niekol'kych vednych
disciplin. Predmetové tazisko, ktoré tvori literarna veda a estetika, sa okrajovo
prekryva s existencialnou semiotikou, folkloristikou, kultirnou antropologiou
a hlbinnou psychologiou. Vzhladom na interdisciplindrnu povahu a temato-
logické zameranie prispevku modzeme nas§ vyskum metodologicky ukotvit
pod novovznikajlcu literdrnovednii/umenovednu subdisciplinu arcitextudlna
tematologia.

Arcitextualna tematoldgia nadvézuje na povodnt koncepéno-metodologic-
ku tradiciu nitrianskej interpretacnej Skoly, prednostne na koncept recepcnej
poetiky a pragmatickej estetiky FrantiSka Mika a Cubomira Plesnika. Kriticky
sa stavia k postmodernému relativizmu a postStrukturalistickému/postmoder-
nistickému antimimetizmu. Obracia pozornost na literarnovedny (tematologic-
ky) vyskum starobylych kultirotvornych narativov, ako st rozpravky, myty,
eposy, nabozenské texty atd. Podra literdrnej teoretitky Mariany Cechovej sa
arcitextudlna tematoldgia zaoberd témou ,,ako vyrazom/prejavom (mystéria) za-
kladajucej skusenostnej a nadindividualne, historicky i praxeologicky overenej
mudrosti, ktord podkladéd a zarovenl presahuje Cisto individudlne kreécie. Jej
cielom je postihnut’ fundamentalne modely zobrazenia osnovnych zivotnych/
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existencialnych problémovych situdcii a v nich vyslovne alebo implicitne ob-
siahnutych ponati zivotného sveta, pobytu v nom (Dasein) a stratégii jeho ¢o
najzmysluplnejsicho zvladnutia“ (Cechové 2017: 280). Tato intencia predpoklada
ikonicky vztah medzi témou (ako ekvivalent k Platonovmu a Aristotelovmu
logos, inventio klasickej antickej rétoriky, fabuly ruského formalizmu, Aistoire
francuzskeho Strukturalizmu ¢i Mikovmu systému zobrazovaného) a aktual-
nym, Zivotnym svetom (Cechovéa 2016: 53—187; Cechova, Plesnik 2016: 7—13,
Cechova 2017: 278).

V naSom vyskume povazujeme za tému semému zamku, ktora sa objavuje vo
fantastickych rozpravkovych sujetoch (nielen) slovanského kultiirneho okruhu
v Sirokom diapazone moznych konkretizujicich stvarneni (Carovny a zakliaty
zamok ako miesto hrdinovej iniciac¢nej skusky, svetsky zamok ako hrdinova
findlna odmena alebo miesto hrdinovho nedostatku, zamocka komnata ako
miesto s tajomstvom atd’.).

Svetsky zamok

V metaforickom kéde rozpravkovych sujetov sa svetské zamky spajaju so vzne-
Senym statusom, blahobytom a luxusnym zivotnym S§tylom. Symbolizuji
pozemsku, hmotnu sféru, st odrazom svetskych potrieb a tela (matérie). Ako
piSe literarna teoreticka Jutka Rudas, metafora ako symbol nie je len ozdobou
literarneho diela. Sila metafory pochadza z mimésis, preto dokaze odzrkadlit’
povahu i vyznam l'udského konania a vnimania, t. j. zachytit’ podobu kazdo-
denného zivota. Ide o tzv. zivu metaforu, ktora vo fikénom svete narativov
dokaze odhalovat realitu aktualneho sveta (Rudas 2009: 195).

V pozitivnom aspekte materialistickej symboliky predstavuje svetsky za-
mok hrdinovu finalnu a zaslizeni odmenu/odplatu za absolvovanie naro¢nych
skusok. Najmé v carovnych rozpravkach umocniuje ziskanie prepychového
zamku hrdinov $tastny koniec, t. j. nezvratné dosiahnutie hmotnej zdbezpeky,
ale aj citového naplnenia — so zdamkom zvycajne hrdina ziskava aj vysnivant
princezni. V tomto kontexte sa svetsky zamok stava synonymom bezpecia
a finalneho Stastia, preto je pevnou sucastou invariantnej sujetovej osnovy
v rozpravkovych typoch z okruhu pribehov indexovanych v Aarne-Thom-
pson-Utherovom* medzinarodnom katalogu rozpravkovych typov pod ¢islami
300 — 399 Nadprirodzené dobrodruzstva (Supernatural Adversaries), 400 — 459
Nadprirodzena alebo zakliata manzelka/manzel (Supernatural or Enchanted
Wife/Husband) a 460 — 499 Magické ulohy (Supernatural Tasks) (napr. slo-
venské rozpravky O macicke /ATU 400/, pol'ska rozpravka Ako pastierik zabil
draka /ATU 300/, ruska rozpravka Marja-Krasa dlhoviasa a Ivanusko /ATU
301/, luzickosrbska rozpravka Princ a jeho carodejny kon /ATU 314/).

4 Skratene ATU.
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Motiv svetského zamku ako finalnej odmeny za protagonistovo hrdinstvo
objavujeme v rdznych variaciach aj v d’alSich motivickych typov, za osobitu
zmienku vSak stoja ¢arovné pribehy, ktoré¢ st v ATU katalogu indexované
ako redakcia 545B Koctr v ¢izmach (Puss in Boots): bieloruska rozpravka
Ako kocur ozenil hlupeho Kuzmu, slovenské rozpravky O mlynarovi a liske
a O chudobnom cloveku atd. Redakcia je sucastou vicsieho rozpravkového
typu ATU 545 Macka ako pomocnik (The Cat as a Helper).’ V prislu§nych
rozpravkach antropomorfizované zviera pomaha chudobnému, lenivému alebo
inak pasivnemu hrdinovi ziskat’ pomocou roznych figlov a podvodov zamok
a princeznu. Hrdina teda pocas deja nevynakladd na ziskanie zdmku ziadne
vlastné Gsilie — neprekondva Zivot ohrozujuce, typicky hrdinské skusky, preto sa
pojem odmeny v kontexte deja implicitne ironizuje, resp. relativizuje. Dovodom
takto ponatej odmeny v rozpravkach z redakcie o kocurovi v ¢izmach mdze
byt aj fakt, Ze sa v nich tematizuju Sibalské motivy a antropomorfné zviera,
ktoré I'stou ziskava pre hrdinu zamok a princeznu, predstavuje isti podobu
mytologicko-rozpravkového §ibala (trickstera).®

Negativny aspekt svetského zamku odrdza hrdinov prvotny stav prchavého
pozemského (telesného a citového) naplnenia a zasadny negativny zvrat v jeho
fiktivnej existencii. Povodne znamy, bezpecny a Stastny mikropriestor zdmku
sa totiz po objaveni nedostatku a/alebo zdsahom $kodcu meni na miesto regresu,
nebezpecné a zivot ohrozujlice iizemie, z ktorého hrdina dobrovol'ne odchadza,
potajme unika, alebo je z neho po mnohych utrapach vyhnany.

PodTa ruského folkloristu Vladimira Proppa méze byt v ¢arovnych sujetoch
expozicna situacia pocitenia nedostatku vyjadrend roznym sposobom: hrdina
dusevne dospieva/dozrieva, tuzi po dobrodruzstve, hrdinskych ¢inoch, neveste,
magickom/vzacnom predmete atp. (Propp 1999: 32-35). Dobrovolne odchadza
z rodného obydlia — v rdmci nami skimanej problematiky zo zdmku, ktory pre
neho predstavuje miesto regresu — a vydava sa do sveta, aby nedostatok odstra-
nil. Napriklad v ruskej rozpravke O Ivanovi Bykovicovi (ATU 300) odchadza
dospievajlici hrdina z pohodlia rodného zamku na nebezpeént cestu do sveta,
aby zabil draka a ziskal princeznll. V srbskej rozpravke Zlata jablon a devdit
pavic (ATU 402) odchadza carovi¢ do sveta, aby nasiel svoju mili — pannu,
ktora sa dokaze premenit’ na pava. Pocitenie nedostatku a svetsky zdmok, ktory
symbolizuje miesto hrdinovho regresu, sa objavuje vzdy v uvode prislusného
sujetu a hrdina z neho odchadza dobrovolne.

5 Podla slovenskej folkloristky Viery Gasparikovej je pomenovanie redakcie ,,kocur
v ¢izmach® nepresné, pretoze okrem nadprirodzenej macky sa najmé v mladsich va-
riantoch objavuju aj kohut, liska a v azijskom kulturnom okruhu opica a Sakal. Okrem
toho ktizelné zviera nosi ¢izmy len zriedka a vo vacSine narativov tento motiv absentuje.
Nepresnost’ v pomenovani prameni podl'a Gasparikovej z toho, Ze cela redakcia nesie
nazov po rovnomennej a recepcne najznamejsej Perraultovej rozpravke Kocur c¢izmach
z konca 17. storocia (Filova, Gasparikova 2002: 678).

¢ Viac k tomu pozri DaniSova (2021: 130-139).
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Za morfologicky ekvivalent nedostatku Propp povazuje skodcovstvo, ktoré
je charakteristické nasledujucimi narativnymi situaciami: hrdina je Skodcom
prekliaty, tyrany, ponizovany ¢i inak ohrozovany na Zivote, prip. Skodca unasa
a nasledne vizni hrdinovu blizku osobu — v Proppovom ponimani hladanu
postavu (Propp 1999: 32-35). Skodcova &innost’ sa v stvislosti so svetskym
zamkom vyrazne spritomnuje vo fyzickej, telesnej rovine. Predovsetkym
ide o tematizovanie incestu, vrazdy, zmrzacenia, porodu, telesnej premeny/
zakliatia, priCom ich zobrazovanie na plane textu neraz sprevadza brutalita
¢i drastickost’ vyrazu.

Ak svetsky zamok plni funkciu rodného obydlia, hrdina z neho unika uz
v tivode sujetu a v role Skodcu najcastejSie vystupuje (ne)vlastny rodi¢. Napri-
klad protagonistka v slovenskej rozpravke Mysacia bundicka (ATU 510B) uteka
z rodného zamku pred sobasom s vlastnym otcom. V inej slovenskej rozpravke
Sol’ nad zlato” zase otec vyhaha z pohodlia rodného zdmku najmladsiu a naj-
oblibenejSiu dcéru za to, ze ho ma ,,rada ako sol*. V slovenskej rozpravke
O krdalovskych synoch® matka preklaje bratov na havrany a oni musia odist’
z bezpecia rodného zamku do carovného sveta. V dalSej slovenskej rozpravke
Dvandasti bratia a trindsta sestra (ATU 451B) sa kralovi narodi vytizena dcéra,
preto sa rozhodne zmarnit’ svojich synov. Bratia, aby si zachranili Zivot, utecu
z rodného zamku do lesa. Obdobnu motivicku paralelu nachadzame aj v ruske;j
rozpravke Vedma a sincova sestra. Carovi a carovnej sa narodi vytuzena dcéra,
z ktorej ma podla vestby vyrast obavana a l'udozrava Carodejnica. O jej osude
sa ako jediny dozvie carovi¢ Ivan a z rodného zdmku unikd, aby sa vyhol
smrti. V uvode slovenskej rozpravky O zakliatej sestre (ATU 301) zase unesie
princeznll z rodného zamku drak.

Svetsky zamok sa ako negativny priestor moze objavit’ aj v jadre sujetu.
Hrdina sa do neho dostdva v krizovej situdcii potom, ako v uvode dobrovolne
odide, resp. je vyhnany z vlastného domova. Svetsky zamok najprv plni funkciu
hrdinovho utociska, avSak ide len o do€asntl iliziu. Svoju ochrannu auru straca
kratko po hrdinovom prichode, ked’ do neho vstupi skodca, resp. v niektorych
pribehoch sa Skodca moze nepozorovane dostat’ do zamku spolu s hrdinom
a zamocky priestor tak nadobtida negativnu sémantiku. Skodca totiz svojim
disturbativnym a brachidlnym konanim zacne sposobovat hrdinovi fyzicka
ujmu a napokon ho zo zdmku perzekvuje. Svetsky zamok ako iliizia bezpecia
sa vel'mi Casto objavuje v rozpravkach z okruhu pribehov o nespravodlivo obvi-
nenej Zene-matke a nemej neveste, ktoré su v ATU katalégu zaznamenané pod

7 Rozpravka sa tradine zarad’'uje medzi pribehy o Popoluske v ATU indexované pod
¢islom 510. Anglicka folkloristka Marian Coxova v8ak deli pribehy z rozpravkového
typu 510 na tri skupiny. Rozpravka Sol’ nad zlato, ktora podla nej obsahuje tzv. sud
krala Leara — otec trva na tom, aby mu dcéra povedala, ako ho Iibi, ale jej odpoved
sa mu nepadi — oznacuje ako typ C. Viac pozri Cechova (2019: 18—19).

8V tejto verzii rozpravky bratia nebyvaji pred svojim zakliatim na vtaky v chatréi, ako
je pre latku indexovanu v ATU katalégu pod Cislom 451 Sestra, ktora hl'ada svojich
bratov (The Maiden Who Seeks Her Brothers) typicke, ale v zamku.
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¢islami 706 Okyptena (The Maiden without Hands) a ATU 707 Deti nevinne
upodozrievanej matky (The Three Golden Children/Sons). Napriklad v slo-
venskej rozpravke Vikolak hrdinka utecie v ivode deja z rodného domu pred
svojim otcom vlkolakom, ktory ju chce zozrat’ a ukryje sa v princovom zamku.
Sprvu jej zamok poskytuje ochranu, blahobyt a citové naplnenie (princ-manzel
a vlastné deti). Vlkolak vSak svoju dcéru vypatra a do zamku sa dostane preob-
leCeny za zobraka. S prichodom skodcu sa sprvu bezpecny priestor svetského
zamku nahle meni na miesto hrozy: vlkolak brutdlne zabije hrdinkine deti
a intrigami presvedc¢i princa, Ze ich zahubila ona; Zena je nespravodlivo obvi-
nend z vrazdy, zmrzacena (odtnu jej ruky), poniZzend a vyhnana z kralovstva.
V bieloruskej rozpravke O dvandastich cdrovicoch v ivode macocha vyzenie
tri nevlastné dcéry z domu a ony zabludia v ¢iernom lese. Najde ich car, kto-
rému sa zapacia natol’ko, Ze ich privedie do svojho prepychového palaca. Car
sa ozeni s najmladSou sestrou, co vyvola zavist starSich sestier. Pocas carovej
nepritomnosti prikdzu hrdinku aj s najmlads$im synom zadebnit’ a ostatnych jej
synov zasit' do mechu. Napokon nevinné obete hodia do mora. Obdobny motiv
Skodcu, ktory sa dostava do zdmku spolu s hrdinom, nachddzame aj v dalSom
afinitnom rozpravkovom type ATU 450 Bracek a sestricka (Little Brother and
Little Sister). Napriklad v slovenskej rozpravke Brat a sestra macocha v ivode
pribehu tryzni stirodencov, preto sa rozhodni ujst’ z domu do lesa. Skodkyia
preklaje mlaku, z ktorej sa brat pocas uteku napije a premeni sa tak na baran-
¢eka. Surodencov néjde bohaty zeman, oboch ich odvedie do svojho zamku a
s diev€inou sa oZeni. Ked’ sa ma hrdinke narodit’ dieta, macocha prezlecena za
babicu prichddza do zdmku. Hrdinku po pérode vyhodi von oknom do rieky
a na jej miesto dosadi svoju Skaredd dcéru. Obdobnu sémantiku plni svetsky
zamok vo vSetkych pribehoch z prislusného rozpravkového typu ATU 450.
Ako priklad eSte uved'me bulharskt rozpravku Bracek a sestricka. Macocha
chce zjest’ svoje nevlastné deti, preto utec¢ti z domu do lesa. Chlapec sa napije
zo zakliatej studnicky a prement sa na jelenia. Onedlho deti n4jde syn vojvodu.
Zalubi sa do dievCiny a spolu s jelencekom — jej zakliatym bratom, ich odvedie
do svojho zdmku. Dievca sa stava jeho Zenou a spolu s bratom spokojne ziju
v prepychu a bezpec¢i. Macocha vsak na deti nezabudla a lichdtkami sa votrie
mladej vojvodkyni opét’ do priazne. S jej prichodom sa vSak zdmok meni na
miesto hrozy. Macocha mladu vojvodkynu utopi, zaujme jej miesto a intrigami
presvedci vojvodu, aby zabil aj brata-jelenceka.

Zamok ako utocisko, ktoré najprv predstavuje iluziu $tastia, ale neskor sa
meni na miesto hrozy, nachadzame aj v chorvatskej rozpravke Milutin, ktora
svojou sujetovou osnovou spada pod rozpravkovy typ ATU 725 Chlapec odmie-
ta povedat’ o svojom sne (The Boy Who Wouldn’t Tell His Dreams). V ivode
deja sa otec pyta deti, ¢o sa im v noci prisnilo. Diev¢a na otazku odpoveda,
ale chlapec zaryto mlci, lebo sa mu prisnilo, ako zabil grofa a spolu s jeho
dcérou ziskal zdmok. Otec chlapca za jeho mlcanlivost’ za¢ne bit. Uvidi ich
okoloidtici grof a ponukne otcovi, ze chlapca odkupi. Chlapec prichadza do
grofovho zamku a isty ¢as tam naziva vel'mi dobre — grof mu poskytuje otcovsku
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opateru aj hmotnt zabezpeku. Jedného diia sa vSak chlapcovi prisni osudny sen
a ked’ sa ho na to grof opyta, chlapec opat’ ml¢i. V tomto dejovom momente sa
postava grofa-ochrancu meni na brachidlneho skodcu, s ¢im stvisi aj premena
sémantiky zamockého obydlia: zo Zi¢livého priestoru zamku sa stdva miesto
hrdinovho vézenia, pretoze grof prikdze chlapca za jeho mlcanie zamurovat’
do veze, aby tam umrel od hladu.

Protagonista dobrovol'nym odchodom alebo ttekom/vyhnanim zo svetského
zamku, ktory odraza nastrahy a pdzitky zmyslového, telesného sveta, zapocina
iniciaénl cestu hrdinu (Campbell), ktord vzdy smeruje k jeho duchovnému
prebudeniu a k bytostnej (fyzickej aj duchovnej) uplnosti.

Klasifikaciu svetského zamku vyjadrime v nasledujucej schéme:

SVETSKY ZAMOK

(materialna sféra, aspekt telesnosti)

negativny aspekt pozitivny aspekt
miesto hrdinovho hrdina ako obet’ nasilia <€———— utocisko hrdinu hrdinova odmena
regresu — vdzenie
— tyranie

— usilovanie o Zivot

Carovny zamok

V rdmci narativneho priestoru je mikrokozmos ¢arovného zdmku sucastou nad-
prirodzeného sveta alebo ho ako samostatne fungujici makrokozmos priamo
zhmotiuje. Carovné zamky najéastejsie ukryvaji zakliatu pannu alebo vzacny
poklad, ktoré strazi démonicky Skodca a ktoré sa hrdina snazi pomocou svojej
odvahy a Sikovnosti ziskat. Aj preto sa ¢arovné zamky, Casto vystavané v od-
lahlych krajinach a postavené z netradi¢nych materialov, matricovo zobrazuji
v invariantnej sujetovej osnove pribehov z rozpravkovych typov patriacich do
kategorie 300 — 399 Nadprirodzené dobrodruzstva (Supernatural Adversaries),
nie su vSak ojedinelé ani v inych motivickych €arovnych latkach.

Z hladiska vertikalneho kozmologického ¢lenenia mytologicko-rozpravko-
vého univerza méze byt Carovny zamok lokalizovany v:

— hornom svete: napr. vo vzduchu (srbska rozpravka O cardaku, ktory nebol
ani na zemi, ani na nebi /ATU 301/), na strome (slovenska rozpravka Sin-
covy kon /ATU 301/),

— pozemskom svete: napr. v zaCarovanom lese (slovenské rozpravka Zlato-
viaska /ATU 310 a 707/),
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— dolnom svete: napr. v pekle (slovenska rozpravka Lomidrevo alebo Valibuk
/ATU 301/), pod zemou (ukrajinska rozpravka Ach /ATU 325/), na dne mora
(ruska rozpravka Vodny car a Jelena Premudra /ATU 313/).

Divotvornu auru zamku ¢asto umocnuje neobvykly a vzacny stavebny material.
Napriklad v slovenskej rozpravke Lubka a Kovovilad (ATU 407) je podzemny
zamok postaveny z krystéalu, v slovenskej rozpravke Skrupinovy zamok (ATU
530) je zamok v pustatine postaveny z vaje¢nych Skrupiniek, v ruskej rozpravke
O guslarovi Sadkovi a carovi vodnikov stoji na dne mora palac z peral, jantaru
a zlata (ATU 313).

Carovny zamok je vzdy lokalizovany na izolovanom (opustenom), tazko
dostupnom mieste a protagonista musi absolvovat’ nebezpecnu put, aby sa
k nemu dostal. Vyznamnu rolu pri hrdinovom dobyvani ¢arovného zamku
zohréva priestor hranice (napr. most, rebrik, temny les, vodna plocha), ktora
zamok oddel'uje od sveta oby&ajnych Pudskych postav.’ Hrani¢né priechody st
v mytologicko-rozpravkovych predstavach Casto z netradi¢ného, nebezpecného
alebo tazko schodného materidlu/terénu, ¢o poukazuje na naro¢nost’ hrdinovej
iniciaénej cesty a s tym stvisiaceho metafyzického poznania (Eliade 2017:
408—412). Podra ceskej literarnej teoreticky Daniely Hodrovej patri prekrocenie
hranice k tzv. predbeznym skuskam (Hodrova 2014: 72). V metaforicko-sym-
bolickom vyklade sa ¢arovny zamok — ako mysticka architektura duse, stava
tajomnym miestom hrdinovho zasvitenia: mohutnd, uzavretd stavba chranena
zdanlivo nepreniknutel'nou hranicou a temnymi strazcami znazornuje hrdinovu
narocnu cestu k dosiahnutiu dusevnej zrelosti (Hodrova 2014: 81). To suhlasi
s Proppovym tvrdenim, ze rozne tajuplné a tazko dostupné kralovstva (zdmky)
z netradi¢ného materidlu predstavuji osobity imagen analogicky k zahrobiu,
v ktorom hrdina preziva svoju iniciaciu (Propp 1999: 185). Napriklad v sloven-
skej rozpravke Traja zhavraneni bratia (ATU 451) sa zakliati bratia-havrany
ukryvaju v sklenenom zamku, ktory visi vo vzduchu a neméa ziadne dvere ani
schody. Aby sa hrdinka dostala do zdmku, postavi si rebrik z vtacich kosticiek
a vlezie oknom. V srbskej rozpravke O cardaku, ktory nebol ani na zemi, ani
na nebi (ATU 301) hrdina vystriel'a svoje Sipy do tvaru rebrika a vylezie po
nom do vzdusného zdmku, aby zachranil princeznt pred drakom. V ruskej
rozpravke O nesmrtelnom Kascejovi (ATU 302) hrdina musi prejst’ cez devét
hor, devit lesov a devit riek, aby sa dostal do vzacneho zamku z bieleho ka-
mena a zlatou kopulou.

V priestoroch ¢arovného zamku ¢akaju na hrdinu rézne typy iniciacnych
uloh:

— fyzicky nadro¢né (vyrubat stromy, bojovat’ s démonickymi bytostami,
upratovat’ atd’),

— dusevne naro¢né (dodrzat’ sl'ub ml¢anlivosti, odpovedat’ na otazku/hadanku,
identifikovat’ vyvolent pannu atd’.).

® Viac k tomu pozri Gabor (2015: 116-131).
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Napriklad v slovenskej rozpravke 7ri stromy (ATU 313) musi hrdina v areali
carovného zamku zotat’ pocas troch mesiacov tri stromy z dreva tvrdého ako
kamen. PocCas dalSich troch mesiacov musi zotaté drevo narubat’, nanosit’ ho
na kopu a zapalit’ vatru. Vtedy zo zamku vylezu priSery, ktoré ma hrdina bi-
¢ovanim zahnat’ do ni¢ivého ohtia. Obdobny motiv nachddzame v slovenskej
rozpravke Surina pan kral’ a Otolienka (ATU 313). Hrdina musi v arealy zamku
okopat’ pole, nasadit’ tam ovocné stromy a zariadit, aby mali do d’alSieho rana
plody. V srbskej rozpravke Stojsa a Mladen (ATU 301) sa v hrdina tuspesne
pasuje s drakom v jeho zamku. V inej slovenskej rozpravke Dobry strelec (ATU
300) hrdina porazi v zamku draka a neskor zastreli démonického cierneho psa,
ktory beha po zdmockych chodbach. Drak, Cierny pes a ini $kodcovia obyva-
juci zamok, symbolizuji nebezpecenstvo a smrt’, ktort musi hrdina prekonat’.
Najmi pes je uzko prepojeny s posmrtnym zivotom a spolu s inymi dravymi
Selmami vyvolava negativne konotacie (Ceh Steger 2009: 137). S druhym typom
uloh, ktoré si vyzaduju hrdinov um, trpezlivost’ a sustredenost, sa stretdvame
zriedkavejsie. Napriklad v slovenskej rozpravke O veternom kralovi (ATU 301)
musi hrdina v zamku veterného krala rozoznat' medzi dvandstimi totoznymi
devami svoju sestru.

Hodrova nazyva zamok v podruci temnych kuziel, v ktorom hrdina pod-
stupuje fyzicky i duSevne naro¢né tlohy, ako zhubny zdamok, resp. zamok
hrézy. Podla nej ide o priestor bludiacich dusi, mystickej smrti, smrti tela
(hmoty, matérie) a predstavuje variant zostupu do podsvetia (Hodrova 2014:
92). Jadro kuzelného zamku Casto zhmotiuje iniciacna izba/komnata, ktora
sa pocas deja stava tajomnym miestom hrdinovho obradu, resp. javiskom jeho
iniciacie (Hodrova 2014: 92). Hrdina v tajomnej komnate nachddza zaarované
postavy (zvac¢sa princezné-panny) alebo démonickych Skodcov (drak, striga,
cernoknaznik), zriedkavo aj postel-rakvu, na ktorej stravi nepokojni noc plnti
fyzickych a dusevnych ttrap. Identifikacnym znakom iniciacnej izby je Casto
magickd, pre Carovné sujety typickd numerdcia (std/trindsta/dvandsta komnata
atd) alebo priznac¢ny privlastok ,,skryta®, ,,nedobytna®, ,,zakazana™ ¢i,,zapove-
dana. Iniciacna izba vzdy ukryva nieco nadprirodzené, zakazané, existencne
Sokujuce a straSidelné. Vstupom do nej hrdina meni svoj osud — odhaluje
tajomstva zivota a smrti, ¢im zahajuje obdobie razkych skusok (Propp), t. j.
vlastny iniciacny/individuacny proces (Campbell, Propp, Jung). Napriklad v
slovenskej rozpravke Zlatoviaska (ATU 310 a 707) protagonistka neposliichne
zéakaz Ciernej pani¢ky a otvori std komnatu. V izbe uvidi dvanast’ zakliatych
Iudi sediet’ za stolom a trindsteho stat’ za dverami. Ten ju zaprisahdva, aby
Ciernej pani¢ke ani pod hrozbou smrti nevyzradila, ¢o v komnate videla.
Cierna pani¢ka prenasleduje a tyranizuje hrdinku (ohrozuje na Zivote jej deti
a intriguje aj jej smrt), no Zlatovlaska napriek tomu ni¢ nevyzradi. V zavere
sujetu vdaka svojej mlcanlivosti a stato¢nosti vyslobodi zakliatych I'udi uviz-
nenych v stej komnate. V ruskej rozpravke Marja-Krdasa dlhovlasa a Ivanusko
(ATU 301) otvori carovi¢ Ivan v paldci svojej milej, ktora ma nadprirodzeny
povod, zakazanu komnatu Ta je v skutocnosti tajnym védzenim nebezpecného
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ernokiiaznika Kosteja Nesmrtelného. Skodca oklame naivného hrdinu a s jeho
pomocou ziskava slobodu. Pri uteku z vdzenia unesie Ivanovu milu a carovic¢
podstupuje nebezpecné skusky, aby ju ziskal spét. Rovnaky motiv nachadzame
v chorvatskej rozpravke Krdlovic a vila (ATU 301). Kralovic sa ozeni s vilou
a Stastne prebyva v jej zamku. Jedného dna vsak napriek vyslovnému zakazu
vily otvori zapovedanu komnatu, v ktorej je uvizneni démonicky carodejnik.
Hrdina mu vo svojej naivite pomoze na slobodu a on unesie jeho mili. Obdobou
tajomnej miestnosti je aj komnata zo slovenskej rozpravky Kinkas Martinko
(ATU 500). Chudobna vdova nahovori kralovi, ze jej dcéra — v skutocnosti
vel'mi leniva, dokaze priast’ z obyc¢ajného konope zlaté nite. Kral' diev¢inu
od matky kupi, privedie ju do svojho palaca a zamkne v komnate s vretenom
a praslicou. Diev¢inin narek privold tajomnu bytost, ktora sa pontkne, ze zlaté
nite upradie namiesto nej. V skutocnosti vSak ide o Skodcu s démonickymi
imyslami. Skriatok dava hrdinke podmienku: ak neuhadne do troch dni jeho
meno, musi si ho vziat’ za muza. Tajomna komnata, ktord v sebe ukryva postel’
smrti (rakvu) sa objavuje napr. v slovenskej rozpravke Neboj sa (ATU 307).
Hrdina musi na 16Zku po tri noci preckat’ mucenie a nevydat’ pri tom ani hlasok.
V slovinskej verzii ATU 307 O mladencovi, ktory by rad spoznal strach sa
hrdina dostane do zakliateho zamku, kde sa stretne s obrom. Obor mu prikazuje
otvorit’ zamknutu komnatu v zamku, ale hrdina ho nepocuvne a ntiti obra, aby
ju otvoril sdm. Obor napokon komnatu otvori a prezradi hrdinovi, Ze sa kedysi
zle spraval ku svojim poddanym, preto bol zakliaty na obra. Odkliat’ ho mohol
len Clovek, ktory ho donuti otvorit’ zamknutu komnatu. Obor napokon daruje
hrdinovi za pomoc ¢ast’ majetku z tajomnej komnaty a kralovstvo.

V mnohych pribehoch sa mdéze smrtonosna aura zhubného, hroézostrasné-
ho zdmku rozplynut’ potom, ako hrdina splni nebezpecné ulohy a vyslobodi
zakliate postavy. Po odkliati zdmok opét’ nadobuda svetskll podstatu a stava
sa symbolom hrdinovej odmeny za jeho preukazanti odvahu. Napriklad v slo-
venskej rozpravke Matej velky kral’ a Uliana velka kralovna (ATU 400) sa
v tajomnej miestnosti nachddza kralovna, ktora tristo rokov ¢aka na hrdinu
Mateja. Ten musi kralovnej zotat hlavu, aby ju i cely jej zdmok vyslobodil
z prekliatia. Matej uspesne zlozi vSetky skusky a stava sa kralom. Motiv
odkliateho zamku je pevnou sucastou invariantnej sujetovej osnovy redakcie
425C Kraska a zviera, ktora patri do komplexného a celosvetovo rozsireného
rozpravkového typu ATU 425 Muz, ktory zmizne a ktorého hl'ad4 jeho Zena
(The Search for the Lost Husband). V tomto type pribehov je odkliatie zamku
podmienené vyslobodenim muzskej postavy zo zvieracej (najCastejSie medve-
dej) podoby (napr. slovenské rozpravky Roza Krasna, Trojtuza, Ruzovy puk).

Zaver

V predkladanom prispevku sme analyzovali semému ,,zamku* v slovanskych
Carovnych rozpravkach. Zamok v narativnom univerze vzdy predstavuje osobity
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a vyznacny topos/archetyp, ktory je neodmyslitelnou sucastou hrdinovej cesty
(Campbell), resp. procesu jeho inicidcie (Propp, Hodrova) ¢i individualizacie
(Jung, Hollis, Bettelheim).

Podstatny rozdiel medzi svetskym a ¢arovnym zamkom je jeho lokalizacia
v topografickej Struktire prislusného fikéného univerza. Z tohto elementarneho
hladiska moze zamky rozdelit’ na svetské alebo Carovné.

Na podlozi binaritnych opozitnych kategérii modelujucich makrokompoziciu
prislusného narativneho sveta (svoje — cudzie, blizke — daleké, zname — nezndame,
bezpecné — nebezpecné atp.), zastupuje svetsky zamok, ktory je umiestneny
v P'udskom svete a osidleny prednostne 'udskymi postavami, kategoriu profan-
neho, znameho, vlastného, blizkeho a bezpecného priestoru. V metaforickom
kode rozpravkovych sujetov sa svetské zamky spajaju so vzneSenym statusom,
blahobytom a luxusnym Zivotnym §tylom. Symbolizuju pozemsku, hmotnt sfé-
ru, su odrazom svetskych potrieb a tela (matérie). V predloZzenom prispevku sme
zistili, Ze v pozitivnom aspekte materialistickej symboliky predstavuje svetsky
zamok hrdinovu finalnu a zaslizeni odmenu/odplatu za absolvovanie naroc-
nych skusok, ktoré alegorizuju hrdinov narocny iniciacny/individuacny proces.
Ziskanie prepychového obydlia potvrdzuje hrdinovo nezvratné $tastie, preto
je svetsky zdmok vo svojej pozitivnej symbolike vzdy zobrazovany v zavere
prislusného sujetu. Negativny aspekt svetského zamku naopak odraza hrdinov
prvotny stav prchavého pozemského (telesného a citového) naplnenia a avizuje
bliziaci sa zasadny negativny zvrat v jeho doterajSej fiktivnej existencii. Povodne
znamy, bezpecny a Stastny mikropriestor zdmku sa totiZ po objaveni nedostatku
a/alebo zasahom Skodcu meni na miesto regresu, nebezpecné a Zivot ohrozujuce
uzemie, z ktoré¢ho hrdina dobrovolne odchadza, potajme unika alebo je z neho
po mnohych utrapach perzekvovany. Svetsky zdmok s negativnou sémantikou je
zvyc¢ajne zobrazeny v ivode alebo jadre sujetu a avizuje zaciatok protagonistovej
hrdinskej cesty, resp. poc¢iatok procesu jeho inicidcie/individualizdcie.

Carovny zamok je oproti svetskému zamku lokalizovany na izolovanom
a tajomnom mieste, v inom (fantastickom) svete, kde vladnu nadprirodzené
bytosti. Priestor ¢arovného zdmku tak kontrastne zhmotiiuje kategorie da-
lekého, neznameho, cudzieho, nebezpecného a sakralneho/nadprirodzeného.
Divotvornt auru zamku ¢asto umociiuje neobvykly, resp. vzacny stavebny
material a nutnost’ hrdinovho prechodu cez nebezpec¢nu hranicu (limes), ktora
zdmok obklopuje. V samotnom priestore carovného zdmku potom ¢akaji na
hrdinu rézne typy iniciaénych uloh — fyzicky alebo dusevne naro¢né, ktoré
Propp nazyva tzv. fazkymi skuskami. Carovny zamok v sebe Gasto ukryva za-
povedanu komnatu, ktora predstavuje koncentrované nebezpecenstvo/tajomstvo
(tremendum) a neraz sa stava javiskom hrdinovej sktisky. Carovny zamok sa
spravidla objavuje v druhej polovici sujetu, najéastejsie vo finale. V mnohych
pribehoch sa méze smrtonosna aura zhubného, hrézostrasného zdmku celkom
rozplynut’ potom, ako hrdina splni Zivot ohrozujice skusky a vyslobodi za-
kliate postavy. Po odkliati zdmok opét’ nadobuda svetskll podstatu a stava sa
symbolom hrdinovej finalnej odmeny za preukazant odvahu.
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Ako pastierik zabil draka (Zelmira GASPARIKOVA, 1977: Hop, ¢izmicky, sto mil!
Bratislava: Mladé leta.)

Bracek a sestricka (Julia STAJKOVA, 1983: Dreveny tron. Bulharské rozpravky. Bra-
tislava: Mladé leta.)

Brat a sestra (Bozena NEMCOVA, 1965: Krdl ¢asu: slovenské rozprdvky. Bratislava:
Mladé leta.)

Dobry strelec (Pavol DOBSINSKY, 2017b: Prostondrodné slovenské povesti. 3. zv.
Bratislava: Tatran.)

Dvandsti bratia a trindsta sestra (Pavol DOBSINSKY, 2016: Prostondrodné slovenské
povesti. 1. zv. Bratislava: Tatran.)

Kinkas Martinko (Bozena NEMCOVA, 1965: Kral’ casu: slovenské rozprdvky. Brati-
slava: Mladé leta.)

Kralovic a vila [Kralovic a vila] (Karel Jaromir ERBEN, 1916: Chorvatské pohadky.
Pacov: Pfemysl Placek.)

Lomidrevo alebo Valibuk (Pavol DOBSINSKY, 2016: Prostondrodné slovenské povesti.
1. zv. Bratislava: Tatran.)

Lubka a Kovovlad (Pavol DOBSINSKY, 2017a: Prostondrodné slovenské povesti. 2. zv.
Bratislava: Tatran.)

Marja-Krdsa dlhoviasd a Ivanusko (Zdetika PSUTKOVA, 1984: Krdsa Nesmirnd: ruské
lidové pohadky. Praha: Lidové nakladatelstvi.)

Matej vel'ky krdl' a Uliana vel'kd kralovnd (Pavol DOBSINSKY, 2016: Prostondrodné
slovenské povesti. 1. zv. Bratislava: Tatran.)

Milutin [Milutin] (Karel Jaromir ERBEN, 1916: Chorvatské pohddky. Pacov: Pfemysl
Placek.)

Mysacia bundicka (Pavol DOBSINSKY, 2016: Prostondrodné slovenské povesti. 1. zv.
Bratislava: Tatran.)

Nebojsa (Pavol DOBSINSKY, 2017b: Prostondrodné slovenské povesti. 3. zv. Bratislava:
Tatran.)

O cardaku, ktory nebol ani na zemi, ani na nebi [O ¢ardaku, ktery nebyl ani na zemi,
ani na nebi] (Vuk Stefanovié KARADZIC, 1959: Srbské lidové pohddiky. Praha: Odeon.)

O dvandstich cdrovicoch [O dvanacti carevigich] (Vaclav CERNY, Michaela TVR-
DIKOVA, Ivo VACULIK, 1989: O srdnatém strelci Andrejovi a jiné pohadky. Praha:
Lidové nakladatelstvi.)

O guslarovi Sadkovi a carovi vodnikov [O guslaru Sadkovi a carovi vodnikt] (Vaclav
CERNY, Michaela TVRDIKOVA, Ivo VACULIK, 1989: O srdnatém stielci Andrejovi
a jiné pohadky. Praha: Lidové nakladatelstvi.)

O Ivanovi Bykovicovi [O Ivanu Bykovicovi] (Vaclav CERNY, Michaela TVRDIKOVA,
Ivo VACULIK, 1989: O srdnatém stielci Andrejovi a jiné pohddky. Praha: Lidové na-
kladatelstvi.)

O kralovskych synoch (Bozena FILOVA, Viera GASPARIKOVA, 2004: Slovenské
ludové rozpravky. 3. zv. Bratislava: Veda.)
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O chudobnom ¢loveku (Bozena FILOVA, Viera GASPARIKOVA, 2001: Slovenské
ludové rozpravky. 2. zv. Bratislava: Veda.)

O macicke (Bozena FILOVA, Viera GASPARIKOVA, 2002: Slovenské ludové rozpravky.
1. zv. Bratislava: Veda.)

O mladencovi, ktory by rad spoznal strach [O mladenicu, ki bi rad strah poznal] (Blanka
JAMLI, 2016: Slovenske ljudske pravljice. Ljubljana: Genija.)

O mlyndrovi a liske (Bozena FILOVA, Viera GASPARIKOVA, 2002: Slovenské Iudové
rozpravky. 1. zv. Bratislava: Veda.)

O nesmrtelnom Kascejovi [O nesmrtelném Kag&ejovi] (Vaclav CERNY, Michaela TVR-
DIKOVA, Ivo VACULIK, 1989: O srdnatém stielci Andrejovi a jiné pohddky. Praha:
Lidové nakladatelstvi.)

O Sirokom, Dlhom a Ziarookom (Bozena NEMCOVA, 1965: Kral casu: slovenské
rozpravky. Bratislava: Mladé letd.)

Strateny chlapec (Bozena NEMCOVA, 1965: Kral ¢asu: slovenské rozprdavky. Bratislava:
Mladé leta.)

O veternom kralovi (Pavol DOBSINSKY, 2017a: Prostondrodné slovenské povesti. 2.
zv. Bratislava: Tatran.)

O zakliatej sestre (Bozena NEMCOVA, 1965: Krdl casu: slovenské rozpravky. Brati-
slava: Mladé leta.)

Princ ajeho ¢arodejny kén (Pawot NEDO, 1975: Smolny Peter. LuZickosrbské rozpravky.
Bratislava: Mladé leta.)

Roza Krasna (Bozena FILOVA, Viera GASPARIKOVA, 2001: Slovenské ludové roz-
pravky. 2. zv. Bratislava: Veda.)

Slncovy kéi (Pavol DOBSINSKY, 2017b: Prostondrodné slovenské povesti. 3. zv. Bra-
tislava: Tatran.)

Sol’ nad zlato (Pavol DOBSINSKY, 2017b: Prostondrodné slovenské povesti. 3. zv.
Bratislava: Tatran.)

Stojsa a Mladen [Stojia a Mladen] (Vuk Stefanovié KARADZIC, 1959: Srbské lidové
pohadky. Praha: Odeon.)

Skrupinovy zdmok (Pavol DOBSINSKY, 2016: Prostondrodné slovenské povesti. 1. zv.
Bratislava: Tatran.)

Surina pan krdl a Otolienka (Bozena NEMCOVA, 1965: Krdl ¢asu: slovenské rozpravky.
Bratislava: Mladé leta.)

Ruzovy puk (Bozena NEMCOVA, 1965: Krdl' casu: slovenské rozpravky. Bratislava:
Mladé leta.)

Traja zhavraneni bratia (Pavol DOBSINSKY, 2017b: Prostondrodné slovenské povesti.
3. zv. Bratislava: Tatran.)

Tri stromy (Pavol DOBSINSKY, 2016: Prostondrodné slovenské povesti. 1. zv. Brati-
slava: Tatran.)

Trojruza (Pavol DOBSINSKY, 2017b: Prostondrodné slovenské povesti. 3. zv. Brati-
slava: Tatran.)
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Vedma a slncova sestra [Védma a Sluncova sestra] (FrantiSek VYMAZAL, 1883:
Ruské narodni pohadky. Ze sbirky A. I. Afanasjeva. Brno: Tiskdrna moravské akciové
knéhtiskarny.)

Vikolak (Pavol DOBSINSKY, 2016: Prostondrodné slovenské povesti. 1. zv. Bratislava:
Tatran.)

Vodny cdr a Jelena Premiidra (Zdetika PSUTKOVA, 1984: Krdsa Nesmirnd: ruské
lidové pohadky. Praha: Lidové nakladatelstvi.)

Zlatd jabloit a devit pavic [Zlata jabloii a devét pavic] (Vuk Stefanovi¢ KARADZIC,
1959: Srbské lidové pohadky. Praha: Odeon.)

Zlatovldska (Pavol DOBSINSKY, 2016: Prostondrodné slovenské povesti. 1. zv. Brati-
slava: Tatran.)

SEMANTEM GRAD V SLOVANSKIH PRAVLJICAH

V pravljicah poznamo dve vrsti gradov — profane in ¢arobne. Prva in bistvena razlika
med njima je lokacija v topografski strukturi izmisljenega sveta. Na podlagi binarnih
opozicijskih kategorij, ki modelirajo makrokompozicijo relevantnega pripovednega sveta
(lastno — tuje, blizu — dale¢, znano — neznano, varno — nevarno itd.), profani grad, ki
se nahaja v ¢loveskem svetu in ga naseljujejo predvsem cloveske figure, predstavlja
kategorijo znanega, lastnega, bliznjega in varnega prostora. Profani gradovi so v prav-
ljicah povezani s plemi$kim statusom, blaginjo in razko$nim zivljenjskim slogom.
Simbolizirajo zemeljsko, materialno sfero, so odraz posvetnih potreb in telesa (materije).
V pozitivnem smislu materialisticnega simbolizma profani grad predstavlja zadnjo in za-
sluzeno nagrado literarnega lika oz. mascevanje za prestane tezke preizkusnje. Negativni
vidik profanega gradu pa odraza zacetno stanje minljive zemeljske (fizi¢ne in Custvene)
izpolnjenosti literarnega lika in temeljnega negativnega preobrata v njegovem fiktivnem
obstoju. Prvotno znan, varen in sre¢en mikroprostor gradu se po odkritju pomanjkljivosti
in/ali po posegu negativnega lika spremeni v prostor regresije in v zZivljenjsko nevarno
obmogje, ki ga lik prostovoljno zapusti, na skrivaj pobegne ali pa je preganjan.

V nasprotju s profanim gradom se ¢arobni grad nahaja na izoliranem in skrivnostnem
mestu, najveckrat v drugem (¢arobnem) svetu, kjer vladajo nadnaravna bitja. Predstavlja
kategorije oddaljenega, neznanega, tujega, nevarnega in nadnaravnega. Cudezno avro
gradu pogosto okrepijo nenavadni ali redki gradbeni materiali in preckanje nevarne
meje. V mnogih pravljicah se lahko smrtonosna avra pogubnega, grozljivega gradu
razblini, potem ko junak prestane Zivljenjsko nevarne preizkus$nje in osvobodi zaklete
like. Po prekletstvu grad ponovno pridobi svojo profano bistvo in postane simbol nagrade
literarnega lika za pogum.

V svetu pravljic in magi¢nih zgodb grad predstavlja pomemben topos, ki je sestavni del
potovanja glavnega lika (Campbell) oz. njegove iniciacije (Propp, Hodrova) ali procesa
individualizacije (Jung, Bettelheim, Hollis).
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