stavljali smo si, da naj bi ta objekt obiskal
vsak planinec, ker je to del identitete vseh
¢lanov in drustev. PZS je vendarle najbolj
razvejana nevladna organizacija z veliko
tradicijo. Po drugi strani pa je tu ena od
izhodi$¢nih tock za pohode v gore, zato naj
bi bil muzej programsko zasnovan, obe-
nem pa naj bi bil informacijsko sredisée,
Kkjer bi planinec dobil podatke o vremenu,
o zasedenosti planinskih ko¢, o razmerah
na planinskih poteh idr. Se ve¢, to naj bi
bila toc¢ka, ki bi bila privlaéna tudi za tuje
turiste. Tujcev verjetno ne zanimajo samo
podatki o razvoju planinstva in alpiniz-
ma na Slovenskem, pac pa tudi slovenski
vrhunski alpinisti¢ni dosezki, kamor $te-
jem Karnicarjevo smucanje z Everesta,
Humarjevo reSevanje na Nanga Parbatu,
morda Grosljeve vrhove vseh kontinentov
in osemtisocake, $portno plezanje in dru-
go. Slovenijo bi predstavil celovito in po-
drobno po posameznih regijah. Na ve¢jih
ekranih bi se vrstile fantasti¢ne fotografije
s podatki o kocah, planinskih poteh idr.
En del stalne razstave bi bil npr. Slovenija
planinari. Vsak planinec naj bi ta muzej
razumel kot svoj hram.

Dr. Leskovec je ¢lovek z veliko predlogi
inidejami. Ena od teh je, da biimeliz Re-
inholdom Mesnerjem, ki ima zanimiv pla-
ninski muzej v Avstriji, stalno izmenjavo
zanimivih vsebin preko opti¢nih povezav.
Ima tudi izvirno zamisel za zasnovo spo-
menika alpinistom, umrlim v Himalaji, ki
naj bi stala ob muzeju.

Jebil to zanj izziv? "Vsekakor, bil je izziv
in zadovoljstvo obenem. Naj spomnim,
da sem v okviru doktorata raziskoval zgo-
dovino $porta in planinstva,” je poudaril
Leskovec.

Otvoritve se bo udelezil in podal bo tudi
svoje konstruktivno kriti¢no mnenje. Ve-
selimo se ga. ©

TEMA MESECA

Dr. Sonja Ifko,
oblikovalka razstave

#5 in @ Vladimir Habjan

Arhitektka Sonja Ifko je Ze stala na
vrhu Triglava in bila nekdaj tudi
¢lanica Planinskega drustva Limbus
Pekre. V preteklih dveh letih se je s pla-
ninstvom ukvarjala na drugacen nacin,
bila je namrec glavna oblikovalka planin-
skega muzeja. Podrodje njenega dela so
ukvarjanje z dedis¢ino, revitalizacija in
varovanje dedis¢ine, po drugi strani pa
interpretacija dedi$¢ine in oblikovanje
razstav. Slednje je specialna dejavnost,
s katero se ne ukvarja prav veliko ljudi.
Sama dela na tem priblizno dvanajst let,
med drugim pa je oblikovala stalne raz-
stave Tehniskega muzeja, Pokrajinske-
ga muzeja na Ptuju, Koroskega muzeja
na Ravnah itn. Vsako leto postavi eno,
dve ali celo tri razstave. Kolikor se le da,
spremlja dogajanja po svetu na podro-
¢ju muzealstva. Kot nam je povedala, se
oblikovanje razstav precej razlikuje od
klasi¢nega oblikovanja in projektiranja,
saj je izjemno pomembna interakcija s
skupino za vsebino. Ce ne najdes prave
povezanosti, gredo lahko zadeve "zelo
pro¢ od zastavljenega koncepta".
Fakulteta za arhitekturo se je prijavila
na javni razpis za oblikovanja razstave
planinskega muzeja, bila je izbrana in
Sonja Ifko je kot vodja ekipe prevzela

Stalna razstava Slovenskega planinskega muzeja Vzpon na goro

Vsebinski sklopi:

. GORE ME KLICEJO

. 1ZBIRAM CILJ IN POT

. PRIPRAVLJAM SE NA POT

. V GORE GREM Z VODNIKOM

. CE SE ZGODI NESRECA
. USTAVIL SEM SE V PLANINSKI KOCI

WOoONOGOULAWN=

10. PRISPEL SEM NA VRH
11. GORE PUSCAJO SLEDI
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. SEM CLAN PLANINSKE ORGANIZACIJE

. HODIM PO GORSKEM SVETU IN GA SPOZNAVAM

. KOT ALPINIST OBISKUJEM DOMACE IN TUJE STENE IN VRHOVE

)

Dr. Sonja Ifko

vajeti v svoje roke. Scensko postavitev
je zasnovala sama, v pomoc¢ ji je bila
arhitektka Petra Stoisavljevi¢, grafiéno
oblikovanje je prevzel Ivan Ili¢, avdio-vi-
zualno prezentacijo pa Slavko Zdesar. Se
najboljjih je pestilo pomanjkanje ¢asa, saj
jebilo od idejne predstavitve do otvoritve
le leto in pol, kar je sicer videti veliko, v
resnici pani. V tem ¢asu je namrec treba
izdelati projektno nalogo, potrditi idej-
no zasnovo, pripraviti izvedbene nacrte,
zadeve izvesti in se med drugim dodobra
spoznati tudi s skupino za vsebino.

Kaj je bila osnovna ideja razstave? "Pot
na goro. Pot je pomembnejsa kot cilj, vse
je tako zasnovano. Razstava je interaktiv-
na. Obiskovalec se lahko, ce Zeli, vklju¢i,
se udelezuje razli¢nih iger, kjer tekmu je,
ali poskusa osvojiti razli¢ne vsebine, ki
so vezane na planinarjenje, zgodovino
itn. Ko doseze cilj, pa dobi nagrado. To
je bila temeljna ideja, ki so jo razdelili
na 11 vsebinskih sklopov in vsak sklop
tudi prostorsko predstavili. Poskusali
smo slediti arhitekturi stavbe, ki je za-
nimiva. Vtis objekta, neke skale, pa je bilo
glede na specifi¢nost objekta, Se posebej
v mansardnem prostoru, za scensko po-
stavitev tezko zasnovati. Gre namre¢ za
velike vi$inske razlike, od 1,4 metra pa do
8 metrov, torej smo imeli malo manevr-
skega prostora. Razstavnega prostora je
le 300 m?, kar za nacionalni muzej, kjer
hoces pokazati skorajda 'vse', res ni veli-
ko. Zato smo morali biti zelo selektivni in
izbrati najvidnej$e eksponate. Skupina za
vsebino se je morala zelo potruditi, da je



prisla do postavitve, ki pokrije vsa podro-
¢ja planinstva in se oblikovno navezuje
na objekt, naidejo skale - ven. Tako kot
so po vsebinski strani delali pot na goro,
so poskusali tudi ambient oblikovati kot
pot na goro. Povrsine, ki predstavljajo
vso zgodbo skale, opremljamo z razlic¢-
nimi vsebinami, prediramo z vitrinami,
vstavljamo monitorje, oblepimo z vse-
binskimi predstavitvenimi plakati in tako
skusamo ustvaritiambient, ki se ti dogaja
na poti v hribe," je povedala Ifkova.
Investitor (PZS) se je odlo¢il, da so
kustosi Gornjesavskega muzeja vezna
toc¢ka med vsebinskimi strokovnjaki, ki
so izbirali materiale. Z njimi so intenziv-
no sodelovali, na osnovi njihovih idej in
tekstov je bil pripravljen idejni koncept,
kako bi oblikovno pripravili prostor. Na
osnovi tega so izdelali izvedbeni nacrt.
Kot je povedala Ifkova, so s kustosi sode-
lovali od zacetka in bodo vse do otvoritve.
"Razstava je tako oblikovanje, kjer res
mora$ imeti naro¢nika ves ¢as ob sebi
in z njim sodelovati, da lahko naredi$
najboljse. Nas izdelek je projekt, kjer so
izrisani vsi detajli, prav vsi elementi za
steklarje, mizarje, skratka za vse izvajalce.
Pripravili smo tudi avdio-vizualni kon-
cept. Interaktivne avdio-vizualne vsebine
so znacilnost sodobnih muzejev, ne sme
jih biti preve¢, morajo pa biti usklajene
z zgodbo. V zadnjih letih je trend, da se
da vec vsebin na ra¢unalnik. Ampak v
kon¢ni fazi lahko tédko razstavo gledas
tudi prek interneta od doma, zato je v
muzealski stroki to presezek ideje. Ved-

no bolj se vsi vracajo k zanimivejSemu
nacinu predstavljanja samih predmetov.
Mi smo poskusali pot na goro zastaviti
kot igrico, vzporedno z reSevanjem na-
log, seveda za tiste, ki si to Zelijo. Vse je
zastavljeno tako, da ko pride$ v muzej,
dobis vstopnico, lahko stopi$ do bliznjega
rac¢unalnika, kjer si izberes svojo goro,
npr. Jalovec. O njej dobi$ osnovne in-
formacije in na koncu, ko prehodis vso
pot, ko si ogledas vso razstavo, pride$ na
vrh. Ra¢unalniku se Ze prej identificiras
in na koncu te spozna ter ti pokaze tvojo
izbrano goro. To je ena moznost, hkrati pa
lahko sodelujes tudi pri mnogih igricah.
Gre za poucne igre, kjer npr. odkrivas
zaklad gore Bogatin, naucis se, kaj je tre-
ba dati v nahrbtnik, spozna$ planinsko
cvetje, izves, katerih roz ne smes trgati,
dobi$ osnovne informacije o varovanju,
spoznas, kaj pomeni vpis v vpisno knjigo.
Cesi uspesen, dobi$ na koncu nagrado,
preprosto, vendar kot izraz veselja v go-
rah. Poskusali smo ¢im bolj ve¢plastno
razstavitiigro. Ogled naj bi bil neke vrste
igra, tudi za druzine, tako da si zazelijo
$e drugega ogleda. To je bila ideja," je
izérpno razlozila Ifkova.

V bistvu gre pri razstavi za scensko
postavitev, ne pa za klasi¢no razstavo z
vitrinami, panoji itn. "Skusali smo pri-
praviti scenografijo poti na goro, kjer so
razli¢ne tocke, postojanke, na katerih se
obiskovalec ustavi. Gre torej za kombina-
cijo scenskih postavitevin vsebin. Besedi-
la smo poskusali zmanj$ati na minimum,
saj smo ljudje vizualna bitja. Na$ nacin
Zivljenja in pridobivanja informacij je
vedno bolj skoncentriran. To smo skusali
upostevati. Zato so kustosi morali precej
predistiti vsebine," je poudarila Ifkova.

Cilj oblikovalcev je bil, da bo razsta-
va sodobna, da bo sledila oblikovnim
trendom, da bo podajanje informacij
prijazno in hkrati tudi zabavno. Zato je
postavitev dale¢ od klasi¢nih muzejev.
Snovalci so upostevali razli¢ne katego-
rije, tudi otroke, ki sodijo med najpo-
gostejse obiskovalce. "Solske skupine so
pomemben segment publike, hkrati pa
pritegnejo skozi igrivost, skozi otrosko
noto, tudi odrasle. Za starejse je znacilna
spostljivost do muzejev, mi pa si Zelimo,
da bi se v nasi postavitvi zabavali tudi
odrasli. Konec koncev se mi zdijo taki
muzeji najboljsi. Otroci se hitro za¢nejo
igrati, odrasli pane," jeizpostavila Ifkova.

Zigricami in nalogami so poskusali biti
snovalci ¢im bolj neformalni in zabavni,
vendar tako, da ne bi utesnjevali. Kdor
se noce, se pac ne bo vkljucil. Razstava
poskusa predstaviti tudi vtise umetnikov,
ki so se jih gore dotaknile, hkrati pa po-
zove obiskovalce, da Se sami pustijo vtis
z vpisom v knjigi vtisov. "Upamo, da bo
to zazivelo in da bodo obiskovalci radi
sodelovali," je povedala Ifkova.

Zanimiva jeideja pomanjsanega biva-
ka, kjer obiskovalci dozivijo simulacijo
nevihte. Planinski muzej bo eden prvih,
ki bo imel tudi predstavitev vseh vsebin
v Braillovi pisavi. Tudi slepi bodo tako
lahko doziveli gorski svet, kamor tezko
pridejo. "Zgodbo smo zastavili tako, da
bi slepi skozi eksponate, ki jih bo mogoce
potipati ali vzeti v roko, dozZiveli gorski
svet. To je $e ena razseznost tega muzeja,"
je razlozila Ifkova.

Zanimalo nas je Se mnenje o postavitvi
plezalne stene. Zeleli smo pokazati kolaz,
trak navez z vsemi pomembnimi dosezki
in dogajanji v skladu zidejo muzeja — Na-
veza zavrhove prihodnosti. Ideja o plezalni
steni ob stopnicah Zal ni bila uresnicljiva,
¢ebibila drugace zasnovana, pa bi slo. Po-
vezovanje dveh funkcij, muzeja in $porta,
pasicer ni slabo." je povedala Ifkova.

Razstava je stalna, vendar je po besedah
Ifkove pomembno, da so jo zasnovali tako,
dajobo mogoce dopolnjevati in spremi-
njati. Razstave se morajo namre¢ hitro
menjavati. Vsak sklop ima nek izposta-
vljen inizbran eksponat, ki se bo lahko na
leto ali na pol leta zamenjal. Za to bodo v
prihodnje skrbele kustosinje. V kleti pa je
$e en prostor za druge obcasne razstave.
Kot zanimivost naj povemo, da bodo na
razstavi na voljo tudi vse Studije, ki smo
jih izdelali, za tiste, ki bi se Zeleli bolj po-
globljeno spoznati s konceptom razstave.

Zadnje tedne pred otvoritvijo je bila
ekipa Sonje Ifko nadvse obremenjena.
Pri postavljanju razstave je namre¢ po-
memben vsak detajl, tudi pri izvajalcih,
tako da so skorajda dnevno sodelovali
in se usklajevali z mizarji, steklarji ... "V
kon¢ni fazi je pomembno, da kontroliras
kon¢nega izvajalca. V tujini namrec z ze
znanimi kon¢nimi izvajalci prevzames ves
posel od zacetka do konca in tako lazje
garantira$, da bo delo opravljeno stro-
kovno in pravocasno. Pri nas tega e ni,
tako je pac potrebnega vec sodelovanja
in nadziranja, je zakljudila Itkova." ©
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