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Avtorica kolaza: Anita Kracun (vir: spletna trgovina JYSK)



O projektu

Mladinske kreativne produkcije

Julija 2016 je Mladinski center Dravinjske
doline v Slovenskih Konjicah zacel izvajati
projekt Mladinske kreativne produkcije (MKP).
Projekt MKP zdruzuje perspektivhe mlade
iz razlicnih podrodij kreativne industrije,
predvsem arhitekture in oblikovanja.

Projekt MKP sofinancirata Republika Slovenija in
Evropska unija iz Evropskega socialnega sklada.
Mladi, ki se vanj vkljucujejo, pridobivajo delovne
izkusnje, prepoznavnost, reference in priloznosti
mrezenja s potencialnimi delodajalci. S tem se
zvisuje njihova zaposljivost in ustvarja prostor za

njihove storitve na trgu dela.
Nocna omarica (vir: spletna stran trgovine JYSK)



Kreativna skupnost
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Alen Ali¢ Gregor Bogovi¢ Tanja Cuk Gaber Tjasa Gobec Denis Hitrec Ana Jausovec
graficno oblikovanje arhitektura, arhitektura in graficno notranja oprema arhitektura arhitektura,
dipl. inz. arh oblikovanje univ. dipl. inz. arh

Lora Jevsenak Anja Kapun Lucija Krauser Anita Kracun Maja Majeric¢ Doroteja Mazej
graficno oblikovanje fotografija grafino oblikovanje arhitektura, krajinska arhitektura, arhitektura,
mag. inz. arh. dipl. inz. kr. arh. dipl. inZ. arh.

Mladi s podrocja arhitekture in
oblikovanja se v projektu MKP
zdruzujejo v KREATIVNO SKUPNOST.
Kreativna skupnost mladim omogoca
dostop do specificnega, prakticnega
znanja. Gre za moznost uporabe
znanj, ki so jih pridobili v formalnem
izobrazevalnem procesu.

Kreativna skupnost nudi tudi mentorstvo

[e)]

izkusenih  arhitektov in  arhitekt iz
gospodarstva. Mentorica usposabljanj z
nazivom Mladinski arhitekturni natecaj je
Mia Crnic.

Mentorstvo sta v enem mladinskem
arhitekturnem  natecaju  izvedla tudi
arhitekta Janko Rozic in Miroslav Kvas.
Kreativna skupnost trenutno Steje 23
oseb in je vseskozi odprta za nove ¢lane
in Clanice.
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Kreativna skupnost
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Anamarija Masa Mlinsek Petra Orozel Sanja Plantak Ana Plavéak Urska Podgrajsek Jaka Potocnik

arhitektura, urbanizem, krajinska arhitektura arhitektura, krajinska arhitektura, arhitektura arhitektura,

dipl. inz. arh. urb. dipl. inz. arh prostorsko nacrtovanje, dipl. inZ. arh

dipl. inz. kr. arh.,

mag. prost. nacrt

Mia Crnic

arhitektura,

Erik Vodenik

arhitektura,

Nina Savc

Sabina Selimovi¢ Gregor Vida

graficno oblikovanje arhitektura, arhitektura,

dipl. inZ. arh. dipl. inz. arh mentorica arhitekturnih izvajalec Arhi ture
natecajev dipl. inZ. grad.
univ. dipl. inz. arh
Kreativno  skupnost sestavljajo novih izzivov, s Cimer se nasa karierna Koristite Storit"e, ki vam iih nudi
mladi s podroédja arhitekture in pot Siri in bogati. Vase Zelje nam posljite

kreativna skupnost!

na elektronski

oblikovanja, ki resujejo prostorska

naslov info@mecdd.si.

vprasanja. Ce vam je, tako kot nam, ljubsi osebni A .
----------------------- stik, nas obis¢ite v co-working prostorih - - A o
Ce se odlotate za gradnjo hide, v Mladinskem centru Dravinjske doline Iﬂfﬂ@mCdd.Sl ] ‘.
opremljianje  stanovanja,  renovacijo (Zitka cesta 4a, Slovenske Konjice) s 051 308 500 i '
\ 1

starin prostorov ali pa Zelite osveziti
razporeditev pohistva v prostoru, vam
pri tem lahko pomagamo. Zeljni smo

predhodno najavo na 051 308 500.
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Avtorica fotografije: Nina Savc




Beseda arhitektur

USPOSABLJANUJE

10

Naslonjac (vir: spletna stran trgovine JYSK)

Projekt MKP
usposabljanja na
in oblikovanja. Eno od njih je Beseda

ponuja razli¢na
temo arhitekture

arhitekturi, ki mladim nudi priloznost
za pridobitev kompetenc in znanj
na podrocju pisanja trendovskih in
kreativnih tekstov.

Mentorji in mentorice usposabljanj so

prevajalka in lingvistka Alja Gartner
(delavnica Beseda), fotografa M&G Pics
(Gasper Jelenko in Melanie Lorencic)
(delavnica Fotografija) in arhitektka Mia
Crni¢ (delavnica Kolaz).

V projektu MKP je mladim omogoceno
mesecno objavljanje prispevkov na temo
arhitekture in oblikovanja v obliki aktualnih
nasvetov za opremljanje doma na spletni

Nasveti o arhitekturi in oblikovanju:

Otroski svet str. 11

Kreativno ohlikovanje spletnih

e Poustvari str.
strani str. 14

Trajnostna arhitektura str. 16

12

strani www.kreativneprodukcije.si. Mladi
arhitekti, arhitektke
oblikovalke svoje storitve svetovanja na

in oblikovalci ter

podrodju prostorskih vprasanj nudijo tudi
Sirsi javnosti. Nasvete delijo v sodelovanju z
razli¢nimi ponudniki pohistvenih izdelkov.
Vprasanja sprejemamo na info@mcdd.si
in na telefonu 051 308 500.



OPREMA OTROSKE SOBE

Clanek: Kaj upostevati pri opremljanju otroske sobe?
Datum objave: november 2017
Mesto objave: www.kreativneprodukcije.si
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Udobne sedalne povrsine in ko3are za shranjevanje igra¢
(vir: www.popsugar.com)

Otroska soba je otrokovo zatocisce,
v katerem se udi, igra, spi in sanja.
V njej se mora otrok dobro pocutiti,
zato mora biti ta funkcionalna,
varna, zanimiva in seveda udobna.

Udobnost otroske sobe zagotovimo
z izbiro mehkega materiala za tla,
preprogami ali igralnimi
povrsinami ter izbiro primernega in

Z raznimi

udobnega lezis¢a. To pozivimo z izbiro
Zivih vzorcev posteljnine in okrasnih
blazin. V sobo lahko dodamo tudi
pisane vrece za sedenje, kar prostor
e dodatno pozivi. Ce nam nosilnost
stropa lahko  nanj
namestimo visee elemente, kot so

to omogoda,

gugalnica ali leseni krogi za gimnastiko.
Razporeditev pohistva v otroski sobi
zahteva od nas kvaliteten premislek.
Pomembno je, da pri izbiri pohistva
pazimo na funkcionalnost in otrokovo
varnost. Obcutek varnosti zagotovimo
tako, da otrosko posteljo namestimo
ob steno. Za opremljanje otroSke sobe
uporabljamo pohistvo, ki je nevtralne
barve, saj lahko kasneje, ko otrok
odraste zraznimi dodatkiin spremembo
barve zidu, vzorcev in uporabljenega
materiala v sobi ustvarimo popolnoma
drugaden ambient.

V otrodki sobi seveda ne sme manjkati
tudi igralni kotiek, v katerem je po
navadi nered. Temu se lahko izognemo

Viseci elementi popestrijo otrosko sobo
(vir: www.pinterest.si)

tako, da predvidimo plasti¢ne zaboje
ali pletene kosare, v katere lahko hitro
pospravimo vse igrace.

Pri opremljanju sob za nase najmlajse
je treba paziti pri zagotavljanju
zadostne koli¢cine dnevne svetlobe.
Ce te ni dovolj, za njo poskrbimo
z umetno razsvetljavo. V sobi je
priporocljivo, da je na stropu ali steni
glavna lu¢ in manjsa lucka, ki osvetljuje
delovno povréino. V sobo lahko, da
bo otroku soba zanimivej$a, vnesemo
tudi okrasne in barvne ludi ter svetlece
nalepke, ki se svetijo v temi.

Lora Jevsenak
(Uskladil: MCDD)



PREDSOBA

Clanek: Poustvari | predsoba

Datum objave: januar 2018

Mesto objave: www.kreativneprodukcije.si

Pozabljen koticek v domu

1| OMARICA ZA CEVLIE
2| OGLEDALO

3 | CVETLICNI LONCEK
4| CRKE (home)

5 | PREDPRAZNIK

(vir: spletna trgovina JYSK)
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Novo leto lahko pomeni zacetek necesa novega in
je morda cas, da preuredimo in osvezimo prostor, v
katerem Zivimo.

V vsakem domu nas najprej pozdravi predsoba. Gre
za prostor, v katerem odlagamo plasce in sezuvamo
Cevlje. Pomembno je, da prostor deluje prijetno in
gostoljubno. Za vas sem poustvarila predsobo, ki
je nekoliko manjsa, z dodajanjem pohistva pa je
primerna tudi za vecje hodnike in prostore. Izbrala sem

Primer opreme predsobe
(vir: www.pinterest.si)

skandinavski slog opremljanja.

V vedjih predsobah je dovolj prostora za umestitev
klopi, saj si sede lazje obujemo cevlje. V kot pa lahko
postavimo samostoje¢ obedalnik za plasce. Ce je
omarica za Cevlje nizja, nanjo postavimo skledo ali
okrasni pladenj za odlaganje kljuev in podobnih
drobnarij, ki bi jih sicer pri odhodu iz hise iskali.

Anja Kapun
(Uskladil: MCDD)



6 | PREPROGA (siva)
7| KLOP

8 | STOJALO ZA PLASCE
9| STENSKE POLICE

(vir: spletna trgovina JYSK)
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Kreativa na spletu

Spletna stran predstavlja virtualno
podobo podjetja. Njen cilj je obiskovalca
oziroma obiskovalko prepricati, da

nekaj stori. Te cilje najlazje dosezemo
s privla¢no, funkcionalno lahko
dostopno spletno stranjo oziroma
uporabniskim vmesnikom. Spletna stran
mora imeti dobro graficno podobo,
enostavno navigacijo strani ter logicno in
pregledno postavitev. V nadaljevanju je
nekaj nasvetov, kako se lotiti oblikovanja
spletnih strani.

KREATIVNO RAZMISLJANJE

Najpomembnejse  pri oblikovanju
kreativno razmisljanje. Z razumevanjem tega

je

lazje ugotovimo, kje se nam je zataknilo, kaj
lahko naredimo bolje in ob tem ozavestimo
svoje pozitivne lastnosti in prepoznamo
svoje slabosti.

ZELJE IN POTREBE STRANK

Preden za¢nemo oblikovati, se moramo
pozanimati, kaksne so Zelje stranke. Razumeti
moramo, zakaj stranka Zeli spletno stran
in kaj zeli z njo dosedi ter poizvedeti, kdo
so kon¢ni uporabniki oziroma uporabnice.

Klju¢nega pomena je razumevanje storitev,
ki jih stranka ponuja oziroma kaj pocne
njeno podjetje. Preveriti moramo, ali Ze ima

S stranko se veliko pogovarjajte
(vir: www.pinterest.si)

spletno stran. Ce jo ima, se pozanimamo,
kaj ji je na njej vsec in kaj ne. Pogovoriti se
moramo tudi, katere funkcije naj spletna
stran ima (koSarica za nakupovanje, galerija
slik, moznost komentarjev, idr.).

Vsako podjetje ima konkurenco. Nasa
naloga je, da ugotovimo, v ¢em strankino
podjetje izstopa. Ce stranka tega $e ne ve,
jo je treba usmeriti, da bo zacela razmisljati
o tem. Pozanimajte se o konkurenci, kaj
ponuja in kaksne so njihove spletne strani.
Stranka naj vam pokaze, kaj ji je na drugih
straneh vsec in kaj ne.




Vizualna podoba podjetja je pomembna
(vir: www.pexels.com)

CILJNA SKUPINA

Poleg stranke moramo v raziskavo vkljuditi
tudi konc¢ne uporabnike in uporabnice
tako, da se z njimi pogovarjamo o izzivih.
Predvsem se pozanimamo, kako uporabniki
in uporabnice razmisljajo in kaksna so
njihova pricakovanja.

VIHARJENJE MOZGANOV

Ko smo zbrali vse potrebne informacije
za razumevanje zelj stranke, poskusamo
poiskati ideje in prepoznati izziv iz razli¢nih
zornih kotov. Poskusamo se postaviti v
vlogo stranke in konc¢nega uporabnika
oziroma uporabnice ali pa se o moznih
resitvah posvetujemo skupaj z vsemi. Ta faza
se imenuje inkubacija. V njej se porodijo
prve ideje, zanjo potrebujemo veliko casa
in potrpljenja, saj predstavlja najpocasnejsi
del kreativnega razmisljanja. Faza inkubacije
se lahko pohitri tako, da organiziramo
viharjenje mozganov.

Inkubaciji sledi olajsanje, kjer se vsi delcki
informacij sestavijo v smiselno celoto in
pridemo do resitve. To se zgodi, ko najmanj
pricakujemo oziroma kadar ne razmisljamo
o izzivu. Priporocljivo se je ukvarjati s

KREATIVNA SPLETNA STRAN

Clanek: Kreativno oblikovanje spletnih strani
Datum objave: april 2018

Mesto objave: www.kreativneprodukcije.si

kreativnostjo na splosno, saj s tem pohitrimo
ta del procesa.

KONSTRUKTIVNA KRITIENOST

Resitev je vedno potrebno preveriti. Drznite
si biti konstruktivno kriti¢ni do svojega dela,
saj je to najboljsi nacin, da ga izboljsate.
Pri tem se nam lahko zgodi, da pademo

A L
Enostavna metoda iskanja idej (viharjenje mozganov)
(vir: www.pinterest.si)

nazaj v inkubacijo, ¢e se nam resitev ne zdi
dovolj primerna. S tem ni ni¢ narobe, saj se
med kreativnim razmisljanjem pogostokrat
vratamo kaksen korak ali ve¢ nazaj in se s
tem vedno naucimo nekaj novega.

Tanja Cuk Gaber
(Uskladil: MCDD)



TRAJNOSTNI RAZVOJ

Clanek: Trajnostna arhitektura

Datum objave: maj 2018

Mesto objave: www.kreativneprodukcije.si

V zadnjem casu se na arhitekturnem
podrocju veliko govori o trajnostnem
razvoju. A kaj to pravzaprav pomeni in
katere vidike zajema trajnostni razvoj?

Trajnostni razvoj je zamisel o ureditvi cloveske
druzbe, ki pri svojem delovanjem bolj smotrno
izkori¢a naravne vire in danosti, spostuje
poskusa
zmanjsati negativne posledice ¢loveskega

temeljne ¢lovekove pravice in

Strategija trajnostnega razvoja
(vir: http://eucbeniki.sio.si/geo1/2558/index1.html)
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delovanja na planet. Strategija za trajnosti
razvoj obravnava tri glavne veje delovanja. Te
so gospodarski in socialni razvoj ter varstvo
okolja.

TRAJNOSTNA ARHITEKTURA

Trajnostna arhitektura se je oblikovala kot
odgovor na potratne in ekolosko sporne
metode v arhitekturi 20. stoletja. Hitro rastoca
rast prebivalstva je kreirala potrebo po
novih stanovanjih, gradbenih in industrijskih
objektih, naprednejsa tehnologija pa je slednje
omogocila. Nastalo je veliko gradbenih
objektov, ki so se izkazali za energijsko
potratne in ekolosko nevzdrzne. Razmere na
trgu so povzrodile hiter dvig cen nepremicnin
v mestih, kar je privedlo do paradoksa
izpraznjenih stanovanj, saj si jih veliko ljudi ni
moglo privosciti.
Trajnostna arhitektura sledi in upoSteva
naslednja nacela:

» manj gradiv oziroma smotrnost teh,

« ¢im manj posegov v okolje,

» nacelo celostne arhitekture,

« upostevanje celotnega procesa projektiranja,
ki zajema nacin gradnje, namen uporabe in
razgradnjo.

NALOGA TRAJNOSTNE ARHITEKTURE
Prva naloga in skrb trajnostnega razvoja

okoljski odtis
Primeri

v arhitekturi je zmanjsati
obstojecih stavb in novograden;.
dobre prakse trajnostne arhitekture zajemajo:
« uporabo lokalnih materialov,

« transport z nizjim ogljicnim odtisom,

» revitalizacijo zapuscenih industrijskih
obmodij,

« urbane parke v mestih,

- inovativno oblikovanje, ki izboljsuje kakovost
zivljenja prebivalcev in prebivalk,

+ zmerna in premiljena raba energije.

Doroteja Mazej
(Uskladil: MCDD)



Primeri trajnostne arhitekture:

1. Lighthouse, Velika Britanija, Watford, 2007, (Sheppard Robson, Alan Shingler, Dan Burr, Ben Reed, Cara Oliver)

(vir: www.sheppardrobson.com)
I l

2. Vrtec Dragen, Danska, Sanderum, 2008-2009 (F. Maller Architects; Julian Weyer, Mette Nyman Nielsen)
(vir: www.cfmoller.com)



Arhi tura

LIKOVNO KREATIVNO USPOSABLJANUJE
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Mladinski center Dravinjske doline v
okviru projekta MKP izvaja likovno
kreativho usposabljanje  Arhi tura.
Usposabljanje vsebuje dvanajst aktivnosti,
ki jih vodi arhitekt Erik Vodenik.

Dijaki in dijakinje ter vsi, ki jih zanima podrocje
arhitekture in oblikovanja z usposabljanjem
dobijo priloZznost za spoznavanje sodobnih
kreativnih industrij in podrocij, kot sta
arhitektura  in  oblikovanje.  Rezultat
usposabljanja so specificne kompetence s
podrocja arhitekture, slikarstva, graficnega,
industrijskega in unikatnega oblikovanja.
Usposabljanje sestavljajo Stirje vsebinski

sklopi. V prvem sklopu se spoznava osnove
likovne ustvarjalnosti, v drugem elemente
arhitekturne risbe, v tretiem kreativno
nacrtovanje v arhitekturi in oblikovanju, v
Cetrtem pa konkretne nacrtovalske oziroma
oblikovalske izzive iz lokalnega okolja.
Cilj usposabljanja je tudi, kako poglobiti
vedenje o prostorskem ustroju domacega
okolja in pomena grajene kulturne dedis¢ine
v njem. Znanje in vedenje se pridobiva
skozi teoreti¢ni del, ki je sestavljen iz avdio
vizualnih vsebin in prakti¢ni del, ki vkljucuje
risanje.

Erik Vodenik



Nudimo izvajanja likovno kreativnega usposabljanja na temo arhitekture in ohlikovanja.
Za rezervacijo termina in podrohnejse informacije pisite na info@mcdd.si ali poklicite

na 051 308 500.
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Mladinski arhitekturni natecaj

USPOSABLJANUJE

Usposabljanje poimenovano Mladinski arhitekturni
natecaj (MAN) omogoca izdelavo idejnih projektov
za lokalne skupnosti. Mladi s podro¢ja arhitekture,
krajinske arhitekture in graficnega oblikovanja se
lotijo reSevanja prostorskih izzivov, ki jih predstavijo
v obliki idejnih projektov z javno razgrnitvijo.

V casu trajanja projekta MKP so bili izdelani idejni
projekti za Stiri lokalne skupnosti: Slovenske Konjice,
Vitanje, Celje in Velenje. V vsakem MAN so mladi
izdelali projekte po meri in Zeljah skupnosti.

MAN obsega prostorsko analizo problemati¢nega
arhitekturnega vprasanja v sodelovanju z lokalnimi
skupnostmi in samo reSevanje v obliki idejnega
projekta. Tekom izvajanja MAN je mladim na voljo
strokovno mentorstvo lokalnih arhitektov in arhitektk.
Mentorica arhitekturnih natecajev v sklopu projekta
MKP bila arhitektka Mia Crni€. Promocijo mladih
arhitektov in arhitekt ter projektov zagotavljamo s
kvalitetno zasnovanim medijskim in informacijskim
nacrtom.

V prvi izdaji revije Kreativne produkcije so bili
predstavljeni idejni projekti za lokalno skupnost
Slovenske Konjice in Vitanje. Mladi so izdelali dva idejna
projekta za Mladinski center s hostlom, s predvideno

22

Marec 2018 Mestna plaZa Celje, Celje

Obstojeca Mestna plaza, ki kazi staro mestno jedro (vir: MCDD)



Julij 2018 Dom krajanov Podkraj, Velenje

Mestna obcina Velenje (vir: MCDD)

lokacijo v Starem trgu v Slovenskih Konjicah ter
prenovo trske hise v Vitanju — Vitan'ka, s celostno
graficno podobo. V drugi izdaji revije Kreativne
produkcije se mladi predstavljajo z idejnim projektom
ureditve obmodja Mestne plaze Celje, celostno grafi¢no
podobo predvidenega objekta in igro za otroke Knezje
mesto, ki so jo izdelali za lokalno skupnost Celje. V
zadnjem MAN so sodelovali z lokalno skupnostjo
Velenje in zanje pripravili dva idejna projekta Dom
krajanov Podkraj s celostno grafi¢no podobo.

Produkti nastalih del so na ogled na voljo na spletni
strani www.kreativneprodukcije.si.

Mestna obcina Velenje si prizadeva realizirati idejni projekt Dom krajanov Podkraj
(vir: MCDD)
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Mestna plaza Celje marec 2018

IDEJNI PROJEKT

Lokacija: Savinjsko nabreZje, Celje
Datum in kraj izdelave: marec 2018, Slovenske Konjice

Avtorstvo, podrodje:

Idejni projekt ureditve obmocja Mestne plaze v Celju

Doroteja Mazej, arhitektura, (dipl. inz. arh.)

Mentorica:
Tjasa Gobec, notranja oprema

Mia Crnic, arhitektka, univ. dipl. inz. arh.
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Lokacija
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Ortofoto lokacije

obmodje obdelave
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Prometna analiza

o AR S s s i

B primarno cestno omrezje @
== sekundarno cesto omrezje

parkiris¢a
- omrezje poti za pesce in kolesarje
- - - Zelezniska proga

28
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Analiza zelenih povrsin

- @
[1] obrecna vegetacija/travnata povrsina

[ parkovna ureditev

@ posamezna drevesa/gruce dreves
~ reka Savinja



Gospodarska infrastruktura_komunala, energetika

== vodooskrbna cev

w= kanalizacijski vod (D
= plinovod

== elektroenergetski vodi
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staro mestno jedro
[ stavbna dediscina

vrtnoarhitekturna dedis¢ina

e 20. stoletje

19. stoletje
18. stoletje
16.in 17. stoletje

srednji vek (1000 - 1500)
rimska doba

Analiza kulturne dediscine

1Knezji dvorec 7 hotel Evropa 13 kip splavarja

2 Stara grofija 8 zelezniska postaja

3 vodni stolp 9 palaca Krekov trg
4 cerkev Sv. Danijela 10 Marijino znamenje
5 cerkev Marjjinega vnebovzetja 11 obrambni stolp

6 Celjski dom 12 Savinjsko nabrezje



Analiza omejitev
F il 3 /.

NATURA 2000
poplavna obmodja

staro mestno jedro
stavbna dediscina
vrtnoarhitekturna dedis¢ina

DN B |

gozdovi s posebnim namenom obcinskega pomena
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=== yplivno obmodje kulturne dedis¢ine in spomenika
== varstveni pasovi za oskrbo s pitno vodo




Zaznavna analiza
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== naravni rob < veduta
eee umetnirob - Zeleznica ... mestni utrip

A dominanta MW obmodje hrupa

© vozlisce

i vozlis¢e - motorni promet om 100 m



Koncept_ureditev obmocja Mestne plaze
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lapidarij

moznost postavitev
razstave

zelene povrsine

ureditev nabreZja Savinje
z manjsimi lesenimi potezami

Obravnavana zelena povrsina je razmejena na dve
coni.

V prvi je predvidena parkovna ureditev, iz katere je
odstranjen obstojeci objekt. Vanjo ne posegamo,
predvideni sta le dve sprehajalni poti. V drugo cono je
prestavljena lokacija gostinskega lokala, saj smo tam
glede na robne pogoje in umescenost ostalih gostinskih
lokalov predvideli vec¢jo gostoto ljudi. V tem delu se je
prej nahajalo otrosko igrisce, ki smo ga zaradi varnosti in
boljse organizacije prostora premaknili v zaledje lokacije.

s travnato resetko in del tlakovanja

nova lokacija otroskega igrisca

nova lokacija gostinskega lokala

obstojeca gostinska dejavnost @

na novo vzpostavljena gostinska dejavnost @

N

=S

urejene travnate
povrsine s travnato
resetko

obstojeca parkirna povrsina
se spremeni v zeleno povréino

Predvideno igris¢e je namenjeno uporabnikom vrtca in
gostinskega lokala.

Ureditev nabrezja predvideva ob glavni sprehajalni poti
potezo nasada prvotnih brez in vzpostavitev manjsih
terasastih plosc¢adi. Te so dostopne iz zgornje in spodnje
sprehajalne poti. Razmejene so z nizko in visokoraslimi
travami ter grmicevjem. Predstavljajo zasebne koticke
Mestne plaze z lepimi pogledi na grad in okolico.



Gostinski lokal je mobilen in dvignjen od
povrsine na tockovnih temeljih

V poletnem casu gostinski lokal obratuje

V zimskem Casu se objekt v celoti odstrani

Koncept_mobilen gostinski lokal

Gostinska dejavnost je na obmodju Mestne plaze
predvidena v objektu kontejnerskega tipa.

Objekt je mobilen, kar pomeni, da se ga v jesenskem
in zimskem casu, ko se gostinska dejavnost ne izvaja,
odstrani. Objekt je dvignjen na temelije. S tem je
omogocena distanca med objektom in travo, ki na tak
nacin ostane neposkodovana. Objekt se odpre z dviznimi
vrati, ki obenem sluzijo kot zascita pred soncem ali
dezjem. Poleg objekta je predviden lesen podest.

. - =
N e —_ _-— T |
|
|
|
" — objekt
NS,
e o
~ o
el ’_/’ lesena plos¢ad
A
e e
) EEELS T
1

_./.. - T 1

T ————— | dvizna vrata
': J /\\ . | Vi

u f

J lesena ploscad
. — e
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Programska shema
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sanitarije za
Zenske in
gibalno ovirane
osebe

sanitarije za
moske

sanitarije za
zaposlene

delovni prostor

Objekt je zasnovan kot gostinski lokal. Programsko
je razdeljen na sanitarije, ki so namenjene
obiskovalcem gostinskega lokala ter delovnim
prostorom in prostorom za skladiscenje.

Sanitarije so namenjene zZenskam, moskim in gibalno
oviranim osebam. V sredinskem delu se nahajata
garderoba in sanitarije za zaposlene, ki sta dostopna

iz delovnega prostora. Ta je sestavljen iz dveh

garderoba za
zaposlene

vzporednih delovnih povrsin. Predvidena sta tudi dva
vhoda, ki olaj$ata gibanje zaposlenih. Ob izdajnem pultu
so predvideni barski stoli. Ob objektu se nahaja lesen
podest, kjer je namescenih nekaj zlozZljivih stolov in miz.
Ob lesenem podestu je na travnati reSetki predvidenih
nekaj lezalnikov in vise¢ih mrez. Zaradi laZje dostopnosti
objekta za dostavo smo prostore za skladis¢enje umestili
v rob objekta. Zunanje pohistvo se ob ne-obratovanju
pospravi v prostor za skladiS¢enje.

shramba

mere kontejnerja
dolzina: 609,6 cm
Sirina: 243,8 cm
visina: 259,71 cm




Situacija in prerez obmocdja
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Situacija obmocgja O0m 50 m

= zelene povriine asfaltirane poti

mam travnata reSetka == |esena terasa
0 pesek m=  lesene ploscadi
= pesdcene poti razstavni paneli




Tloris in prereza

Tloris
L3
. IR
Prerez A - A
]
- i
PrerezB - B
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St. prostora, namembnost

povrsina [m?]

1sanitarije (Zenske/gibalno ovirane) 3,14
2 sanitarije (moski) 2,5
3 sanitarije (zaposleni) 1,42
4 garderoba (zaposleni) 122
5 delovni prostor 10,05
6 shramba 4,98
Skupaj (neto)

23,31




Fasadi
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Juzna fasada
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Severna fasada



Fasadi

Juzna fasada

Severna fasada
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Vizualizacija
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Mestna plaza Celje marec 2018)

CELOSTNA GRAFICNA PODOBA Lokacja Savisko rabreze, Cele

Datum in kraj izdelave: marec 2018, Slovenske Konjice

Avtorstvo, podrodje:

Celostna grafiéna podoba Mestne plaze Mentorica:

Alen Ali¢, graficno oblikovanje Mia Crni¢, arhitektka, univ. dipl. inz. arh.
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Celjski grad Narava

Z izbranim znakom je prikazana harmonija
med mestom in naravo. Logotip je sestavljen iz
naslednjih elementov: podobe gradu v povezavi
z zelenim prostorom in reko, ki ga obdaja (reka
Savinja, ki teCe ob mestnem nabrezju). Posamezni
elementi so zdruzeni v obliki kvadrata, kar pomeni,
da je bila pri oblikovanju upostevana tudi simetrija.
Logotipu se pridruzi tipologija, ki ima mehke in okrogle
poteze. Ustvarjena je z efektom Copica. To v opazovalcu
vzbudi obcutek igrivosti, vendar $e vseeno nakazuje na
grajeno okolje. Tipologija je namenjena ciljni publiki —
otrokom, druzinam, turistom. Logotip odraza obmocje
Mestne plaze. Je sodoben in kar je najbolj pomembno
- hitro zapomljiv. V logotipu tanke linije tipografije
in znaka ponazarjajo eleganco, modernost in nekaj
lahkotnega oziroma spros¢enega. Njegova raba je
v zeleni in modri barvi — vode in flore. Logotip lahko
uporabljamo v razlicnih oblikah. Mestno plazo lahko
predstavljamo s tipografijo, s posami¢nim znakom, ki
je lahko tudi v kvadratu (kot prikazuje naslednja stran)
ali kombinacijo enega in drugega v kvadratu ali brez
njega. Sama oblika se sklada tudi s krogom zato, ker je
geometri¢ne oblike.

Koncept logotipa

L]
L]
ALAAAN A
Reka Savinja Logotip Mestne plaze

mestna
olaza
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Tipografija

Cera Brush, a hand-crafted,
brush-made geometric font
with high-res details.

Cera Brush, a hand-crafted, brush-made Cera Round Pro rounds out the Cera
geometric font with high-res details. collection, bringing warmth to the Latin,
Kupunnuua and EMnvika scripts
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Razli¢ne velikosti logotipa
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Konstrukcija logotipa
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Mestna plaza Celje marec 2018

| G R A Z A 0 T R 0 K E . K N E ZJ E M E S T O Datum in kraj izde\ats:kswcgfécsgg‘ngE?o:::gijiof\;i

Avtorstvo, podrodje:

Igra za otroke: Knezje mesto Mentorica:
Lora Jevsenak, graficno oblikovanje Mia Crnic, arhitektka, univ. dipl. inz. arh.
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Igralna plosca




Oigri
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Igralni karti

Barvna lestvica

L3

Igra je namenjena otrokom in
vsem, ki radi igrajo druzabne igre.
Igralna plosca se polozi na mizo in
upostevajo se dana navodila. Igra
se lahko igra kjerkoli. Navezuje se
na Celje - Knezje mesto, saj so v igri
upodobljene celjske stavbe in trgi.
Veliko vprasanj se navezuje na samo
mesto Celje in njegove znamenitosti.
Knezje mesto je razvedrilnaigraza2 -6
igralcev, starih od tri leta napre;j.

Igralni pripomocki: igralna plosca, 6
barvnih figur, igralna kocka s Stevilkami.
Vsak igralec dobi eno figuro, ki so med
seboj razlicnih barv. Zacne tisti, ki vrze
najvisje Stevilo na kocki. Tisti igralec
se pomakne na toliko polj naprej, kot
jih je pokazala kocka. Nato nadaljuje

naslednji igralec.

Igra vsebuje 58 igralnih polj. Med
polji se pojavljajo tudi posebna polja
z motivom daril in vprasanj. Ko igralec
pride na polje z darilom, lahko povlece
Kartico presenecenja. Igralec uposteva
navodila in naloge izvlecene kartice. Na
igralni plos¢i se pojavljajo tudi polja z
vprasanji. Ko igralec prispe na to polje,
mu soigralec izvleCe kartico Vprasanje
in mu prebere vprasanje. Ce igralec
na vprasanje odgovori pravilno, se
lahko pomakne za eno polje naprej. Ce
igralec na vprasanje odgovori napacno,
ostane na istem mestu. Ko vprasanje
zahteva vel odgovorov, gre igralec
naprej za toliko polj, kot je podal
pravilnih odgovorov. Zmaga igralec, ki
prvi prispe na cilj.



Vizualizacija
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Dom krajanov Podkraj uij 2018

IDEJNI PROJEKT

Lokacija: Podkraj pri Velenju
Datum in kraj izdelave: julij 2018, Slovenske Konjice

L

Rl ok
[

]
i

Avtorstvo, podrodje:

Idejni projekt 1

Petra Orozel, krajinska arhitektura
Sanja Plantak, arhitektura (dipl. inz. arh)
Nina Savc, arhitektura (dipl. inz. arh.)

Idejni projekt 2

Gregor Bogovic, arhitektura (dipl. inz. arh.) Mentorica:

Urska Podgrajsek, arhitektura Mia Crnic, arhitektka, univ. dipl. inz. arh.
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Lokacija

-
A
I
@

Ortofoto lokacije

obmocje obdelave
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Morfoloska analiza_polno
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Il rolno

- - obravnavana lokacija

150 m
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Morfoloska analiza_prazno

[] polno

- - obravnavana lokacija




Namenska raba

obmodja stanovanj

obmodja centralnih dejavnosti
gozdno zemljisce

kmetijsko zemljisce
obravnavana lokacija




Prometna analiza

e dhe I
.

mesto za izposojo koles Bicy (1,3 km) == javna pot predlagana smer javnega prometa (0 m)
avtobusna postaja Stari trg (1,3 km) = = drzavna kolesarska povezava (900 m)
Jjavno parkirisce (1 km) predlagan javni krozni promet (0 m)
me=  ObCinska cesta = = 0bseg vplivnega obmocdja (400 m)
=== |Okalna cesta --~ obravnavana lokacija
Om io m
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Komunalni vodi

komunikacije

—
=== kanalizacija
wesvodovod

toplovod

plinovod

elektrovod
varovalni pas (10 m)
obravnavana lokacija



Analiza reliefa

mmm 0D gozda = = nadmorska visina + 450 m
—— nadmorska visina + 375 m = m nadmorska visina + 475 m
— — nadmorska visina + 400 m mm nadmorska visina + 500 m
== nadmorska visina + 425 m - == obravnavana lokacija

Om 150 m
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Analiza osoncenosti

60

pot sonca

podrodje osoncenosti
vidno polje

smer neba
obravnavana lokacija

datum: 27. junij

soncni vzhod: 4:15 (6:30-7:00)
soncni zahod: 19:45 (17:45-18:00)
osoncenost: 15 h 30 min

(10 h 45 min /11h 30 min)

datum: 21. september

soncni vzhod: 6:00 (9:45-10:30)
soncni zahod: 12h 0 min
osoncenost: 12 h 0 min

(6 h 45 min /7 h 30 min)

o
e}
=
2
o
£
&

21. decemeber

datum: 21. december
sonc¢ni vzhod: 7:45 (0)
sonc¢ni zahod: 16:15 (0)
osoncenost: 8 h 30 min
(0 h 0 min)



Analiza kulturne dediscine

trsko jedro

gozdno obmocje

spomenik

vplivno obmocje spomenika
- -~ obravnavana lokacija

higa Stari trg 26
higa Stari trg 32
higa Stari trg 24
hisa Stari trg 22
hisa Stari trg 18

[6] hisa Staritrg 16
higa Stari trg 2
Vila Bianca
[9] hisa Stari trg 23
hisa Stari trg 21

higa Stari trg 13 higa Ljubljanska 6
higa Stari trg 11 higa Ljubljanska 8

Velenjski grad
hisa Ljubljanska 3
cerkev Karmelske Matere bozje

Om 150 m

61



Zaznavna analiza

naravni rob - gozd

tréko jedro

dominanta

kvalitetni pogledi
najmocnejsi prometni tok

©o1 I

mocnejsi prometni tok
Sibkejsi prometni tok
prometno vozlisce
vozlis¢e prehajanj
obravnavana lokacija



Dom krajanov Podkraj (julij 2018)

ldejni projekt 1

Petra Orozel, krajinska arhitektura Mentorica:
Sanja Plantak, arhitektura (dipl. inz. arh)
Nina Savc, arhitektura (dipl. inz. arh.)

Mia Crni¢, arhitektka, univ. dipl. in. arh.
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Koncept arhitekture

64

Z volumnom objekta smo Zeleli ustvariti

introvertiran prostor za zunanje
(igralne/vecnamenske) povrsine, ki pa
so vseeno vidne z vseh strani objekta. S
tem ustvarimo povezljivost programov.
Z izbrano obliko in premislijeno lokacijo
objekta ter pravilno povezavo z zunanjimi
povrSinami poskrbimo, da je objekt
v &im vedji meri osvetlien z naravno
svetlobo. Prostori objekta so posledi¢no
kvalitetnejsi in prijetnejsi za delo, druzenje
in organiziranje prireditev.

Objekt je povezan z okolico, ki je v naSem
primeru zelo specificna, saj se teren
postopoma dviguje. Predviden objekt je
vkopan v hrib, ki meji na okoliske parcele, s
tem pa je dostopen z vi$jega nivoja - nivoja
ceste po ozelenjeni strehi, ki se visinsko
steka z okoliskim hribovitim delom. Na tak
nacin objekt postane del vzpetine.

Ker je objekt umeScen v okolje, kjer se
nahajajo stanovanjske hise, je pomembno,
da s pravilnim oblikovanjem preprec¢imo
Sirjenje hrupa, ki bi nastal v primeru
prireditev. Slednje doseZzemo z izbranim
volumnom, visinsko razliko, vkopanostjo

objekta in pravilno postavitvijo na parcelo.



objekt z
zeleno streho

otrosko igrisce

cesta |obmota

Koncept krajinske arhitekture

| dostop do obravnavanega

sekundarni dostop
(travnata resetka)

\
A Y
\

\

N\
A Y
A Y
>
e

”

' d

e
4
meja parcele ~ A’ P
SN 7 \ A parkirié¢e za avtomobile
\ P *
»
dovozna pot
otrosko
igrisce

Sportno igrisce, ki se v

rob gozda zelena primeru vedjih prireditev
povrsina

Ureditev
kombinacija

zZunanjega prostora  je

zelenih, pescenih in
betonskih povrsin.

Tlakovane povrsine so izdelane iz
betonskih plos¢, ki peljejo mimo objekta
do vhoda ter do igris¢a izdelanega iz
tartana. Pri glavnhem vhodu v objekt je
pot nekoliko razsirjena.

Manjse rokometno igrisce, ki je v primeru

vedjih prireditev parkirisce, se povezuje s
parkirnim prostorom s travnato resetko.
Parkiri$¢e in dovozna pot sta peScena.
Priskrbljen je tudi prostor za parkiranje koles.
Otrosko igrisce z nekaj igrali je postavljeno na
pesceno povrsino ob zelen pas zasaditve.

Na travnati povrsini so postavljene klopi, prav
tako na obeh straneh igrisca. Ti sta nekoliko
dalj$i in sluzita tudi kot prepreka za Zogo.
Zelena linija zasaditve med parkiris¢em in

uporabi kot parkirisce

igris¢em sluzi kot bariera in senca.
Zasaditve, ki so na obmodju, imajo vlogo
sence, orientacije gibanja in preprecevanje
pogledov ter hrupa na sosednje parcele.
Posajeni so gabri, ki se jih vzdrzuje v
srednje visoke grmovnice ter ¢rne jelSe, ki
zrastejo tudi do 20 m visoko.

Vse linije v obmodju so skladne z linijami
objekta.
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Situacija
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Tloris pritlicja

@

)Q)
/
St. prostora, namembnost povrsina [m?]
1 Sportna dvorana, parket 233,74
2 skladisce Sportne dvorane, keramika 24,25
3 garderoba 1, keramika 15,95
4 garderoba 2, keramika 16,51
5  vhod 1/avla, kamen 23,00
6 hodnik 1, kamen 10,07
7 WC moski, keramika 7,79
8  WC zenske, keramika 12,90
9  hodnik 2, kamen 5,26
10 sejna soba, parket 35,00
11 shramba/skladis¢ni prostor, keramika 15,62
12 ¢ajna kuhinja, keramika 9,80
13 hodnik 3, kamen 22,67
14 pisarna 1, parket 10,07
15 pisarna 2, parket 10,07
16 pisarna 3, parket 10,05
17 shramba za distila, keramika 9,16
18  tehnicni prostor, keramika 15,99
19  vhod 2, kamen 6,94
skupaj - neto 494,84
skupaj - bruto 558,20
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Tloris strehe

$t. prostora povrsina [m?]

om 5m 1 streha- bruto 624,62



Prereza

ﬁ*‘.!l LA |!I

Prerez A - A

Prerez B - B
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Fasadi
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Juzna fasada
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Vizualizacija 1
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Vizualizacija 2
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Dom krajanov Podkraj (julij 2018)

ldejni projekt 2

Gregor Bogovic, arhitektura (dipl. inz. arh.) Mentorica:
UrSka POdgrajéek' arhitektura Mia Crni¢, arhitektka, univ. dipl. in. arh.
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Koncept

rob gozda

obravnavano obmodje

A obstojece stanje

B objekt na robu parcele

C soncu izpostavljene majhne hiske

Pritlicni betonski del objekta je
pomaknjen v severozahodni del
parcele, zato da zavzame ¢im manj
odprtega prostora.

Na vkopani strani, kjer se stavba stika s
terenom, so garderobe in servisni prostori.
Na drugi strani, ki se odpira proti Sportnim
igrisem in okoliskim gozdovom, sta
dvorana in vhodna avla, na severovzhodni
krajsi stranici pa se nahajata glavni vhod za
zunanje obiskovalce in vhod za dostavo.
Nad pritli¢jem sta dve manjsi hiski, ki sta iz
vseh Stirih strani obsijani s soncem. Oblika

74

in velikost sta izpeljani iz vzorca okoliske
zazidave, medtem ko izbira materiala (lesa)
subtilno izstopa iz okolice in naznanja neko
lokalno pomembnejso tocko.

V prvem volumnu se nahaja zgornji del (dve
etazi visoke) dvorane, v drugem so pisarne in
sejna soba, v medprostoru pa lezi terasa, ki je
namenjena pisarniskemu osebju za sprostitev,
uzivanju v soncu in razgledom na $portni del
obmodja.

Ureditev zunanjega prostora je razdeljena
na Stiri pasove, ki so postavljeni vzporedno
s cesto. Prvi del, tik ob cesti, zajema dve
loceni  parkirni povrSini s pripadajo¢im

D stran od ceste pomaknjeno sportno igrisce

parkirnim mestom za gibalno ovirane osebe.
V notranjosti sledi zeleni obro¢ s pretezno
nizkim rastjem, ki loCuje povrsine namenjene
prometu od povrSin namenjenih Sportnim
aktivnostim. Naslednji pas je tlakovan z
betonskimi tlakovci razlicnih dimenzij, zajema
predprostor objekta, teraso in zunanji zbirni
prostor. Zadnji del ob gozdu vkljucuje 40 krat
20 metrov veliko osvetljeno Sportno igrisce
iz tartana s pripadajoco tribuno, otroskim
igriS¢em na pesku in moznostjo uporabe kot
parkirne povrsine v ¢asu vecjih prireditev.
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Tloris pritli¢ja
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A
St. prostora, namembnost povrsina [m?]
1 vetrolov, brusen beton 51
2 vhodna avla, brusen beton 27,7
3 hodnik, brusen beton 18
4 razdeljevalna kuhinja, keramika 50
5 hodnik, brusen beton 8,0
6  sanitarije, keramika 50
7 sanitarije, keramika 52
8  garderoba, keramika 6,0
9  kopalnica, keramika 6,1
10 garderoba, keramika 6,7
11 kopalnica, keramika 57
12 hodnik, brusen beton 16,8
13 prostor za distila, keramika 35
14 skladisce, brusen beton 5,8
15 kotlovnica, brusen beton 12,6
16 Sportni rekviziti, brusen beton 14,8
17 skladisce, brusen beton 31
18 dvorana, parket 204,8
skupaj - neto 343,7
skupaj - bruto 428,7



Tloris nadstropja
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povrsina [m?]

St.

1 vetrolov, brusen beton 3,5
2 hodnik, brusen beton 13,6
3 pisarna, parket 13,5
4 hodnik, brusen beton 4,7
5  sanitarije, keramika 3,8
6  sanitarije, keramika 3,8
7 ¢&ajna kuhinja, keramika 54
8  pisarna, parket 12,7
9  pisarna, parket 127
10 sejna soba, parket 291
skupaj - neto 102,8
skupaj - bruto 137,6
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Tloris strehe

(N

N

30°

30°

86,7 m?

$ +3,06m

$+3,46m

$t. prostora, namembnost

1 dvokapnica, trapezna plocevina
2 dvokapnica, trapezna plocevina
3 ravna streha, betonske plosce

povrsina [m?]
229,4

137,6

99,0

skupaj - bruto

446,0



Prereza

8,30

4570

2,90

000

Prerez A - A

530 -£9,00

2570

2,90

000

PrerezB - B
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Fasadi

Severovzhodna fasada s pogledom na vzhodno fasado
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Jugovzhodna fasada
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Vizualizacija
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Dom krajanov Podkraj quij 2018

CELOSTNA GRAFICNA PODOBA Dot i cszdelave ol A0 S Ko

DOM KRAJANOV

PODKRAJ

Avtorstvo, podrodje:

Celostna graficna podoba Doma krajanov Podkraj Mentorica:

Lucija Krauser, grafi¢no oblikovanje Mia Crni¢, arhitektka, univ. dipl. inz. arh.
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Dom Krajanov

DOM KRAJANOV

PODKRAJ

Podkraj

Logotip Dom krajanov Podkraj je
sestavljen iz dveh delov - iz slikovnega
(grafike) in besednega.

Slikovni del je kvadrat, v katerega so
umescene  Crte.  Kvadrat  simbolizira
stabilnost, mocne, trde temelje skupnosti in
gotovost. Crte predstavljajo inicialke imena
objekta. Vse Crte se stekajo v eno tocko, kar
predstavlja povezanost ljudi in pripadnost
enemu kraju.

Besedni del je celotno ime objekta izpisano
z velikimi tiskanimi ¢rkami, pri katerih
okroglost ¢rk kaze na doloceno spro$éenost
in igrivost, medtem ko debelina ponovno
poudarja trdne temelje kraja in s tem dodaja
logotipu vtis enotnosti.

Koncept
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Konstrukcija in polje nedotakljivosti logotipa
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DOM KRAJANOV

PODKRAJ

DOM KRAJANOV

PODKRAJ

3A

2A

DOM KRAJANOV

PODKRAJ

Tipografska mera ima osnovno enoto v mrezi A. Uposteva
se razdalja od slikovnega elementa logotipa. Od tega
morajo biti vsi ostali elementi oddaljeni za razdaljo A, na
spodnji stranici pa v primeru uporabe primarnega logotipa
za razdaljo 2A. Sekundarni logotip ima polje nedotakljivosti
v vse smeri A.

Najmanjsa dovoljena viSina, v kateri se pojavlja primarni
logotip, je 10 mm viSine slikovnega dela (h = 10 mm).
Sekundarni logotip in logotip brez teksta je enako dovoljeno
pomanjsevati do visine 10 mm (h = 10 mm). Oboje se
uposteva v vseh barvnih razli¢icah. Logotip se lahko povecuje
neomejeno.



Crno-bela pojavnost

DOM KRAJANOV
PODKRAJ PODKRAJ PODKRAJ



Vizitka




Primer uporabe logotipa
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