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Arhitektura in komunikacija

V Clanku je predstavlien vpliv tehnologife, znano-
st in kapitalskih strategij na spremembe tradicio-
nalnih oblik in definicij prostora, arhitekture in te-
lesa. Spoznava nas z novimi procesi mislienja in
bivanja, ki se stalno preoblikujsjo v novih dinamic-
nifr €asovnih in prostorskih kontekstih. Prostor po-
staja informacijski filter, komunikacijska mreZa. S
prerezom treh pokrafin: pokrajine megastrukiur,
nomadske pokrajine in psihedeliéne pokrajine teo-
rija prispeva k razumevanju razvoja medijev in ve-
solfske tehnologije, informacijske tehnologije in
elekironskega jezika. Ponuja oblikovanje razliénih
megastrukiur, medijskih povrsin in ovojev sodob-
ne informacijske druzbe: antropoloski modul, hi-
pertelesa in infratelesa, bioelekronska telesa in te-
lesa populacijske genetike. Pradstavija arhitekturo
komunikacije.

1. Uvod

Ideja popularne kulture je tesno povezana s
teorijo masovne kulture, ta pa z Marchallom
McLuhanom in njegovima legendarnima ci-
tatoma: Medij je sporoCilo (orig. The media
is a message) in Svet je globalna vas (orig.
The world is a global village), ki ju danas-
nja elektronska revolucija uveljavlja z neu-
stavljivo hitrostjo. Richard Hamilton, britan-
ski pop umetnik, definira vsebinc nove este-
tike 60. let — pop kulturo- kot »popularno,
minljivo, potroini¥ko, poceni, masovno,
mladostno, duhovito, seksi, glamurozno in
komercialno«. Sestdeseta leta so torej &as, ki
je najmocneje oznadil vizijo prihodnosti. To
je Cas, ki je prestopil mejo med arhitekturo
in drugimi polji umetnosti. To je ¢as popu-
larne kulture polne simbolov in metafor, ¢as
nove vizualne senzibilnosti, ki zahteva spre-
membe, uZitek in novosti. Nove tehnologije,
ki izhajajo iz uresnifenih projektov Nase,
razvoja medijev, znanstvene fantastike in
pop kulture, vplivajo na stvaritve futuristiéne
mode, oblikovanje, umetnost, glasbo, na na-
¢rtovanje mest in urbano regeneracijo. Poj-

The article presents effects of technology, science
and capital strategies on changes in traditional
forms and definitions of space, architecture and
bodies. It confronts us with new processes of thin-
king and living that are constantly being transfor-
med into new dynamic time and spatial contexts.
Space is becoming the information filter, commu-
nication network. A crosssection of three landsca-
pes: landscape of megastructures, nomadic
landscapes and psychodelic landscapes, theory
contributes to understanding of media and space-
age technology, information technology and elec-
tronical language. It offers designs of various me-
gastructures, media surfaces and envelopes of
contemporary information society: the anthropolo-
gical module, hyper- and infra-bodies, biol-elec-
tronical bodies and population genetics bodies. It
presents the architecture of communication.

mi masovna druZba, komunikacija in potro-
§nistvo dobijo pomen tudi v arhitekturi. To-
krat se prvi¢ zgodi, da vsa generacija umet-
nikov in arhitektov deluje globalno in kljub
geografski razliki (London — Archigram, Du-
naj — Coop Himmelblau, Hollein, Missing
Link, Haus-Rucker-Co, Firence — Archizoom,
Superstudio, Tokio — Metabolisti ...) ponuja
skupne vizionarske koncepte mest in arhitek-
ture. Pod vplivem Andya Warhola, Cleasa Ol-
denburga, Roya Lichtenstaina in Toma Wes-
selmanna, najvidnejih predstavnikov pop
arta, projicirajo svoje vizije z razliénimi me-
diji (kolaZ, film, performans, initalacije, ¢a-
sopis, plakat). Warhol reproducira milijone
ikon medijske druZbe in postane za¥ditni
znak za Coca Colo, Campbells, Brillo in dru-
ge komercialne izdelke. Ukvarja se z odno-
som potroinik-proizvod. Njegova Factory je
bila jedro inovativnosti, ustvarjalni mikro-
kozmos, kjer so razli¢ni udeleZenci ustvarja-
li skupno umetnisko produkcijo. Paco Ra-
banne s svojimi kovinskimi oblekami oblece
Jane Fonda v filmu Barbarella (1967) reZi-
serja Rogerja Vadima. Fantazijski svet ob-
Cutljivih, Eutnih in tipnih povrdin mehkih
organskih plasti¢nih oblik ponujata tudi
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Olivier Mourgue in André Courréges v psihe-
deli¢ni pokrajini Kubrickovega filma 2001: A
Space Odyssey (1968). »Poster Dress« z moti-
vom Boba Dylana, modularni sistemi stolov
in interierji Vernerja Pantona, Cardinovi ve-
soljski klobuki in televizor ter stoli v obliki
globusa Eera Aarnia so novosti, ki temeljijo
na tehnolofkem pospefevanju potrodniske
druZbe. Potro3nistvo in tehnologija postane-
ta zadovoljevalca potreb in Zelja ljudi.

Danes Velvet Underground in Nico nadomes-
¢ajo nove glasbene pop ikone: Madonna,
Bjork, Bowie. Martin Margiela, Maria Blaisee,
Hussein Chalayan, Issey Myake, Jean Paul
Gaultier so modni oblikovalei tehnoloskih
membran, nosilk sporodil, vimesnikov med te-
lesom in arhitekturo. Jeff Koons popularizira
Cicciolino, Martin Creed ustvarja mehka, gib-
ljiva okolja, Jenny Holzer pa zapiSe umetnost
na elektronski zaslon. Ustvarja medijske pro-
store in i§¢e meje med informacijo in propa-
gando. Tudi arhitektura vstopa v elektronsko
simulirana okolja. Masovno potro3nistvo in
ikone pop kulture se evforiéno realizirajo v
najrazli¢nejdih »worldih in Las Vegasih«, v si-
mulacijah realnosti, ki sledijo dinami¢nim
gibanjem vlaganja kapitala in ponujajo kon-
cepte medijskih membran, mehke arhitektu-
re, tekoCe in transtekodée arhitekture, hiper-
povrsine, hipertelesa ...

2. Pokrajina megastruktur

Mobilni, komunikacijski in bioloki koncep-
ti urbanizma, spremenjeni osnovni principi
bivanja »ugodja in zadovoljstvae, ki jih po-
nuja tehnolo3ki napredek, in moZnosti na-
raifajoce individualne mobilnosti so s poj-
mom veddimenzionalnih odnosov moéno
zaznamovali Sestdeseta leta. Analogija med
anatomsko strukturo in arhitekturo, prepre-
deno s komunikacijskimi tokovi transporta
in medijev, se izraZa v konceptih zacasnosti,
fleksibilnosti, prenosljivosti in prehodnosti
dru¥be megastruktur in mobilnosti. Multipli-
kacija prostora je v »funkciji poSevnin«, ki
z medsebojnim prepletanjem podpirajo, »7ze-
prekinjeno, lekoCe gibanje in prisilijo felo,
da se prilagodi nestabilnosti ... da ustvari
Cutni odnos z arbitekturo<[1l. To je &as so-
Zasnega individualnega in druZbenega tele-
sa. Individualna bivalna celica je postala po
zgledu avtomobila in avtodoma mobilna ce-
lota vse bolj avtomatizirane industrijske

proizvodnje, Fullerjev Dymaxion House
(1942), »ki mora biti tako kot clovek kar-
Seda popolnomea samostofna in samovz-
drZevana, s svofim lastizin znacajem, po-
nosom in lepoto ali harmonijo<[2], Posta-
ne potrodniski produkt minljivosti in zaga-
snosti, ki se vse bolj »pribliguge ideji stalne
menjave kosov oblek«[3]. Hibrid arhitekture
in transporta kot mobilnega sredstva, ki se
ponovi v velikanskem merilu dinami¢nega
organizma - megastrukturi — sestavljenega
iz konstrukcijskih mreZ posameznih enot,
ypetih v infrastrukturne sisteme. Kolonizaci-
ja ogromnega, ekstremnega, brezgravitacij-
skega, praznega prostora pa vpliva na radi-
kalno precblikovanje telesa in arhitekture.
Vesolje se odpira kot alternativen bivalni pro-
stor, ki za preZivetje zahteva simbiozo telesa
in tehnologije.

2.1 Komunikacijski tokovi

Nenehna rast in transformacija sistemov z
majhnimi, hitro spremenljivimi funkcional-
nimi celicami ali kapsulami odgovarja na-
raséajoli osebni mobilnosti ter konceptom
Archigramove avfopije, avtomobilskega me-
sta in individualnega prevoznega sredstva,
wki 121 le transportno sredstvo, je nacin
Zivljenja ... predstavlja svobodo, izbiro,
mobilnost, statusni simbol ... je komiiri-
kacijski medij« 4], Njihovi projekti Plug-in
City, Instant City, Walking City predstavljajo
potujode metropole na hidravliénih teleskop-
skih nogah ali zraénih blazinah, ki kot »pa-
keti« potujejo in ponujajo druzbi nov medij-
ski univerzum in mobilnost. Prostor kot sa-
moregulativni mobilni hidravliéni stroj z av-
tonomnimi mobilnimi kapsulami, ¢asovno
omejenimi programi in spremenljivimi vse-
binami, vedravninskimi, diagonalnimi ko-
munikacijskimi sistemi je odziv na stalnost,
nespremenljivost, na psiholodke povrSine
varnosti. Lastnosti mobilnosti, komunikaci-
je, ob&utljivosti in proZnosti megastruktur so
pomanj¥ane lastnosti mikrostruktur, lastno-
sti prilagoditve procesom sprememb pa so
lastnosti telesa.

2.2 Metaboli¢ni tokovi

Preskok v merilu iz posamezne funkcionalne
celice v megastrukturo in kompleksni odnosi
med posameznimi celicami, mobilnimi eno-
tami sestavljajo bioloSke sisteme vasti in
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1. Coop Himmel-
blau: Villa
Rosa, 1968

2. Yuri Gagarin,
1968

3. 2001: Odiseja
v vesljo, 1968

4, Pierre Cardin:
Celada klchuk
za vesoljsko
dobo, 1966

5. Coop Himmel-
blau: Bela
obleka, 1969

6. Marilyn
Monroe, 1962

7. QOdiseja v
vesolju, 1968

8. Deep Blue

9. Zaslon za
neposredne
prenose

10. Letni kino

11. Dojemanje
hitrosti

12. Kisho
Kurokawa:
Helix City, 1961

13. Kisho
Kurokawa:
Plavajoca
tovarna Meta-
bonate, 1969

14. Kisho
Kurokawa:
Skatlasta sta-
novanja, 1962

15. Haus-Rucker-
Co: Spreminje-
valec okolja -
Rumeno srce,
1968

16. Novi medij

17. Razstava:
Vizija Japon-
ske, 1991

18. Okolje Pepsi
Blue Launch

19. Razstava:
Vizija Japon-
ske, 1991

20. Svet oglasov

21. Stephen
Perrela: Hiper-
povrdine —
Hapti¢no
obzorje, 1995

22. Toyo lto: Jajce
vetra, 1988-91

23. Oglas za IBM

24. Media
Metropolis
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25, Koveek -
osebni prostor
- javna podo-
ba informacije

26. Hussein
Chalayan:
Cajna mizica

27. Matrix

28, Distribucija

29. Migracijski
tokovi

30. Modna revija:
Hrabri novi
neozieni svet
2000,
Charmed
Technology -
model Lizzy

31. Elektronski
umeten ud

32, Cokoladna
mizica

33. Marcus Novak:
Data — Driven
Forms, 1997-89

34. Greg Lynn:
blob

35. Kas Qoster-
huis: trans-
PORTs 2001

36. Z genetskim
inZzeniringom
nanovo sestav-
lieno telo

37. Vesoljska
obleka

38. Maria Blaiss —
Kuma Guma

39. Kas Qoster-
huis; trans-
PORTs 2001

40. Prizor iz filma
Lawnmower-
man

41, Lars Spuy-
broek: Sladko-
vodni pavilion

42, Kas QOoster-
huis: Slano-
vodni pavilion

43. Lars Spuy-
broek: Sladko-
vodni pavilien

44, 7 genetskim
inZeniringom
nanovo sestav-
lieno telo

45. Greg Lynn: Di-
gitalni embrio-
logki modeli

46. John H. Fra-
zier: Interakti-
vator

47, Blasteroid

—
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spremermb. Procese biolosSkega melaboliz-
ma, dinamicne tokove mest, ki so teoreti¢na
razlaga za malerialni in energijski meta-
bolizenz, uvajajo japonski Metabolisti s pro-
jekti »vijaénice«, »vefdimenzionalne matri-
ce«, »lebdece tovarne«.

»Mi wporabljamo besedo metabolizem v
Strsem pomenu, ki vkljucuje rast in me-
lamorfoze. BioloSki metabolizem se nana-
Sa na spremembe in izmenjave substanc
znotraj Fivega organizmada. Urejamo od-
nose med prepletajocimi se fokovi infor-
macijskilh vzorcev ljudi, stvari in energije
(energijski metabolizem) in prostorskimi
enotami loCenih servisnib in bivalnil celic
glede na razlicne melabolicne ritime (ma-
terialni metabolizem). Sistenm vasti, ki
vkljrcuje kolicinsko Sirjenje, se pokaze kot
metamorfoza v celotni obliki sisteme. «[5]
Razprieni dinamiéni tokovi prometnih in
komunikacijskih mreZ, aktivnih nevidnih
procesov, niso veé le zunanji komunikacijski
sistemi, ampak se zajedajo v arhitekturno
telo in ga prebadajo, posegajo v njegovo no-
tranjo strukture in omogoéajo transformaci-
jo posameznih strukturnih sistemov.

2.3 Antropoloski modul

Antropoloski modul kapsule in razsiritev psi-
hofiziénih telesnih funkeij za zunajzemelj-
sko izku3njo telesa v brezmejnem prostoru se
udejanja v medijih in neposredno kot arhi-
tektura, »&i fizicni nacrt nadomesti s psi-
hicninz. Sten ni vec. Prostori so wulripajoci
baloni; bitje srca postane prosior; obraz

Jje fasada.«16] Notranja struktura telesa sku-

paj z oblikami njenih organov in njihove or-
ganizacije so utopi¢ni projekti pnevmatskih
in napihljivih struktur skupin Coop Him-
melblau in Haus-Rucker-Co. Arhitektura
dobi obliko prosojnih, obéuljivih teles kom-
pleksnih medijskih sistemov in tehnologij, z
znacajem zacasnosti in kemunikacije,

»Smo ljudje osemnagstega in devetnajste-
ga slolelja in ZFiveti moramo v okolju
dvajsetega in enaindvajsetega stoletja. <7
Dinamika stalnih druZbenih sprememb ko-
renito poseZe v notranjost zdaj$njih indivi-
dualnih ovojev z vnosom razli¢nih medijev
(telefon, radio, televizija), ki popolnoma
spremenijo CloveSko zaznavanje prostora.
Ponujajo izkuSnje in preskusajo telesne od-
zive v medijskih in avdiovizualnih prostorih.

URBANI I1ZZ1V

Ideja minimalnega individualnega bivali§ta

kot oblike elektronske obleke je bila najbolj

temeljito izraZena v projektih Cushicle in

Suitaloon Mika Webba, ki omogoga »ves po-

treben servis:

a) gibamnje,

b) povecavo ovoja,

c) energijo ... moznost bivanja dveb [ju-
di v enem ovoji ali povezave z drigi-
mi ovogi«l8],

3. Nomadska pokrajina

Nomadska pokrajina je pokrajina medijskih
in migracijskih tokov. Je velikanska mreZa
spremenljivih razmerij, vozli$¢ oddajanja in
sprejemanja razliénih dinamiénih informa-
cijskih tokov. Homogeno, hierarhiéno struk-
turo zamenja tranzicijski, brezoseben, bujno
razraS¢en medijski prostor. Javni in zasebni
prostor postaneta hibrid med telesom in po-
krajino, telesom in arhitekturo, arhitekturo
in pokrajino. Kartezijanske osi, geometrijo in
radialne mreZe nadomestijo atraktorji — »foé-
ke dogajany, ki so trenuine, minljive, toc-
ke najveciih koncentraciy in praznin«, kot
jih imenuje arhitekturni teoretik Betsky, »/&¢
Jib definirajo digitalni mediji in kapitalski
tokovi velikih korporaciy. Le-ti se nenebno
zdrugigejo, locugejo in propadajo in s svo-
Jimi produkti spreminjeajo mesta. Za sabo
puscajo velike praznine, nevidne lebdece
mreze in zaslone, ki se nepredvidljivo ma-
terializivajo in ponovno izginjajo. <91

Arjun Appadurai definira pokrajino dinamié-
nih tokov (ljudi, tehnologije, medijev, financ
in politike) »kor pokrajino nepraviinib ob-
lik, ki sestavijajo metropole in zaznaniu-
jejo mednarodni kapital ...«[10] Urbane
strukture postanejo neosebni, uniformirani,
tranzicijski prostori lokalnega in globalnega
transferja. Blagovna znamka Coca Cola se
pojavlja kot obraz pokrajine in teko¢ina, po-
vezana z metabolizmom modernega noma-
da, ki pokrajino naseljuje. Moderni nomadi
delujejo v kombiniranih okoljih (material-
nih in nematerialnih), na platformah glo-
balne ekonomije, katerih infrastrukiura po-
staja, kot pravi nizozemski teoretik Roemer
van Toorn, »njibov wsakodnevni bivalii,
kulturni, delovni in rekreacijski prostor,
kot posledica sprememb casovnil in pro-
storskil) dimenzij.«[11] Nenehno potujejo po
glavnih arterijah globalne ekonomije nekje
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med Londonom, New Yorkom, Hongkongom,
Singapurjem in Tokiem. So brez stalnega bi-
vali3€a in aktualnega naslova.

Sprememba vsebine nomadske pokrajine in
telesa, ki je v stalni tranziciji, postane kljuc-
na stimulacija za uresnicitev arhitekture, ka-
tere trdnost oblike razpade v prostorske vi-
bracije.

3.1 Medijski zasloni

Arhitekturne povriine postajajo pomemben
medij, nosilke sporaéil, ki omogoéajo doZiv-
ljanje, poznavanje in vrednotenje sveta. In-
formacijski svetlobni znaki niso le instru-
menti komunikacije, prezentacije in potro-
SniStva, ampak postajajo orientacijski siste-
mi, oznacevalci in usmerjevalci. Spreminja-
jo se v zaslone, v »fehno slike«, ugotavlja
medijski teoretik Vilém Flusser, »&i 12as do-
segajo in programivajo v barvah.«12]
Nova oblika spremenljivih povr§in vzpostavi
materialnost numeriénega procesa in napo-
veduje prevod ¢utnih, dinamicénih in komu-
nikativnih lastnosti ¢loveka v konstruirano
okolje. Povrsine delujejo kot koZa, Zivéni si-
stem, kot akusti¢ne in vizualne membrane.
Prostor ni ve¢ vakuum, v katerem bivajo trd-
na telesa, ampak medij skozi katerega pro-
nicajo informacije. Transformacija stene v
hiperpovrdino ne lo¢uje vec telesa od okolja,
notranjosti od zunanjosti, ampak postane
povriina razli¢nih odnosov in medsebojnih
povezav, ki se vedejo kot sistemi spremeinb,
kjer arhitektura presega svoje meje oblikov-
ne pojavnosti.

3.2 Osebni prostor

Razdiritev telesnih funkeij modernega noma-
da z digitalnimi protezami, ki ne deluje vec¢
med oblikami, ampak informacijskimi ko-
dami pokrajine, transporta in arhitekture, ni
veC wiopija prenosljivega, mobilnega okolja
Walking City, avtopija avtomobila kot ko-
munikacijskega medija, ampak #z/olopija.
Svoj obstoj razsirja v razli¢nih svetovih ma-
terialnih in nematerialnih mreZ v obliki ma-
terialno-digitalnih oblek.

Telo v procesu spreminjanja hitrosti, uéinko-
vitosti in marketinga kupuje modne tehno-
logke novosti globalnih trgov za izgradnjo
identitete nomadskega osebnega prostora.

Kapitalske korporacije postanejo del njiho-
vega bivanja, delovanja in metabolizma.
Spremenita se funkcija bivalnega prostora
in njegov Custveni pomen. Osebni prostor
novih oblik ekonomske moéi se transformi-
ra v hibrid javnega objekta in zasebne iden-
titete — osebne prtljage. Ko kov&ek postane
soba ali kot pravi Elizabeth Diller: »prernos-
ljiva enota doma in obleka soba za
telo«13] je to tista oblika prenosljive, zaga-
sne, spremenljive in prilagodljive arhitektu-
re, ki jo zahteva druZba v tranzitu. To je ar-
hitektura, ki spreminja identiteto, potrebe
in okus, spreminja svojo zunanjost in no-
tranjost. Sestavljivo in zloZljive okolje po-
histva in oblek londonskega modernega ob-
likovalca Husseina Chalayana postane pre-
nosljiv osebni prostor nomadskega telesa.
Raziskuje vimesnike med objektom in tele-
som, ki brifejo meje med telesom in prosto-
rom. Osebni prostor postane dogodek tre-
nutka na skupnem teritoriju tranzitnega
omreZja — ljudi, materiala in informacij.
Postane diagramski model ¢asa. KovCek po-
stane arhitektura zlitja materiala, konstruk-
cije, kroZenja in programa. Njegova notra-
njost postane zunanjost javne medijske po-

‘dobe nadzora, komunikacije in poslovne

strategije. Postane informacija, »&7 je do-
stopna, nadzorovanda in precblikovana
od koderkoli na svefir«114]

4. Psihedeli¢na pokrajina

Arhitektura in kultura postajata modela pro-
storsko-casovne globalne mrefe in mreZnih
algoritmov. To pomeni redefinicijo arhitek-
ture proporcey, ki ni ve¢ v razmerju do tele-
sa, ampak v razmerju do informacije in ¢a-
sa. Vrednosti materialnega in virtualnega si-
stema vkljuci v eno organizacijsko strukturo.

Psihedeli¢na pokrajina postaja »tekoca po-
datkovna struklura, tekloniba arbitekiure
informacija in opeka piksel«.[15] V njej bi-
vajo podatkovno vodeni konstrukti spremen-
ljivih situacij, ki niso le objekti, temve¢ tudi
tridimenzionalni vmesniki. So prostorsko
raztegljive, elasticne, gibljive, prilagodljive
in interaktivne mreZne strukture. Arhitektu-
ra s programirano elektronske notranjo in
zunanjo elastiéno povriino se kot miSice te-
lesa kréi in razteza v vefuporabniSkem,
mnogocutnem mreznem okolju in vstopa v
realni prostor.
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4.1 Hipertelo in infomorfno telo

Arhitektura elektronskih komponent umetne
inteligence, ki refujejo algoritme prostorskih
in korporalnih problemov, napoveduje tran-
smoderno bivanje hiperteles in infomorfnih
teles. Hipertelo nizozemskega arhitekta Kasa
Costerhuisa je »felo, ki se brani z informa-
cijami, jih prebavija in izloda v realizem
Casu. Je konstrukt, ki komunicira sant s
seboj in s svetom. Del telesa izmernjuje 110-
trangje informacije, da vzdrziuge popolnost
telesa, del telesa pa izmenjuje informacije
z drugimi telesi v zunanjem sveti, da de-
finira svoj pologaj. «[16]

Infomorfna telesa Marcusa Novaka pa so
morfolosko svobodna telesa, ki se tekoce
preoblikujejo in so neodvisna od fiziénih
snovi sveta. So inteligentne entitete. Koncept
tekode in transtekoce arhitekture definira kot
arhitekturo »ucinkov spremenljivk, aigorit-
meicreily konceptov, protolipov, interaktiv-
12ih bivaliSc, teleprisotnosti in telekomiini-
kacii {2 wustvarja novo kontinuiteto med
vealnim 1t virttialnin prostorom v smi-
sl prilagajanja pogojem neprekinjene
transformeacije, realizirane v virtualnen
prostori, i neprekinjene povezave s [izic-
nim prostoront. «[17]

4.2 Bioelektronska telesa

Bioelektronska telesa, kombinacija strojne in
programske opreme, postane sistem realnega
in virtualnega utekoéinjanja dogodkov, ki
postanejo medsebojne animacije okolja in te-
lesa. Ti odzivni in proZni sistemi z lastnostmi
kréenja in raztezanja, rasti in $iritve, morfo-
logkih sprememb v realnem &asu so prostori
mutacij bioritma telesa, njegovega notranje-
ga in zunanjega gibanja ter zunanjih vpli-
vov. Notranjost arhitekturnih membran po-
staja vse bolj organska, ¢utna, prilagodljiva
in interaktivna. Zaveda se lastnih sprememb
in se nanje odziva z aktiviranjem dolofenega
vedenja. Zavzema obliko prenosa ¢utnih, di-
namicnih in komunikativnih lastnosti telesa
v konstruirana materialna okolja.

»DoZivljamo ekstremo wulekocCinjanje
sveta, jezikea, spolov, nasib leles ... Vstopili
0 v svel, kjer vsaka stvar postane posre-
dovanca, kjer se vse stvari in prostor zlije-
Jo s svajo pojavnostio v mediju, kjer so vse
oblike prepletene =z informacijo, « pravi Lars
Spuybroek in nadaljuje: »7&lo, arbitekiira
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in tebnologija postajajo plazma betona in
mesa, v Rateri se labko dinaniicno odzi-
veano. « [18]

4.3 Telesa populacijske genetike

Z uvajanjem informacije v razvojne sisteme
neskonénih moZnosti mutacij niso ve¢ telesa
simetrije in proporcev in niso vec telesa »evo-
lucijskega procesa, kjer bilje modificira
svaje injormacije in zabteva druge, termved
§0 Fivi organizmi, ki jib oblikugeio in nau-
dibugjejo informacije. <1191 Embriologki in
morfoloski proces, ki poteka od oplojenega
celitnega jedra, dolocenega z vsemi genetski-
mi parametri, do popolnoma razvitega telesa,
postane neprekinjena topoloska povisina Gre-
ga Lynna, ki oblik ne podvaja, ampak jih pre-
mesca v razli¢ne kontekste selekciy, mutaciy,
migracty 1 izolaciy. To je embrioloska arhi-
tektura nedoloéenih, neponovljivih morfoge-
netskih modelov samoorganizacije oblike
»zdrugevarnja genowv, monstroznih bibridov
arbitekturne feorije in kiberneticne znans-
lvene faniastike« [20]) ki ne rastejo ved v dne-
vih, tednih in letih, ampak v elektronskem
okolju digitalnega ¢asovnega procesa interak-
cije spremenljivih informacijskih tokov.

Simbiozo in metaboliéno ravnovesje med te-
lesom in okoljem prevzame elektronski pro-
stor simuliranega razmnoZevanja oblike s
spremenljivimi genetskimi kodami.

5. Sklep

Vpliv tehnologije, znanosti in kapitalskih
strategij na spremembe tradicionalnih oblik
in definicij prostora, arhitekture in telesa se
kaZe vi prerezu treh pokrajin: pokrajine me-
gastruktur, nomadske pokrajine in psihede-
li¢ne pokrajine. V ¢asovnem obdobju Stiride-
setih let vse tri ponujajo iluzijo sveta in se
zavedajo temeljitih sprememb, ki jih prina-
Sajo razvoj medijev in vesoljska tehnologija,
informacijska tehnologija in elektronski je-
zik. Ponujajo razumevanje novih procesov
misljenja in bivanja, ki se stalno preobliku-
jejo v novih dinamiénih €asovnih in prostor-
skih kontekstih. Masovna uporaba informa-
cijske tehnologije, potrognistvo in reklame,
ki nam ponujajo svet iluzij, se sklicujejo na
¢ustveno in vizualno obéutljivost posamez-
nika. V imenu kapitala nas prepriéujejo s
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privlaénimi, idealiziranimi, nedosegljivimi
pop ikonami na zaslonih. Frédéric Beigbeder
v svojem romanu 2.999 SIT zapife: »Kamor-
koli pogledate, kraljuje moja reklama. Tero-
rizem novosti mi pomaga pri prodajanju
praznine. Ce vam pripoparm jogurt na stene
vaSega mesta, ste lahko prepricani, da ga bo-
ste kupili. Mislite sicer, da imate pravico iz-
bire, toda nekega dne boste prepoznali moj
proizved na polici supermarketa in ga kupi-
li, kar tako, samo za pokusino, verjemite mi,
poznam svoj posel ... Sem oglaSevalec.«

Zato je seznanitev in kritiéni dialog z novimi
znanstvenimi in tehnoloskimi izumi, ki za
zdaj Se nimajo mnoZicnega vpliva v realnosti,
nujna, preden postanejo evolucijsko dejstvo.

Dr. Spela Hudnik, univ. dipl. in%. arh., Menochrome —
Center za arhitekturo in nove medije, Ljubljana
E-poéta: monochrome@archnewmedia.org
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