Bronasta figuralno okraSena situla iz groba 3/IV v
Kandiji v Novem mestu. (vir: Fototeka Dolenjskega muzeja.)

IZVLEGEK

V prispevku je predstavljeno avtenti¢no, mobilno in izku-
stveno ucenje zgodovine na temo Prazgodovinska kultur-
na dedis¢inana Slovenskem. Dijaki so nakrajih arheoloskih
najdis¢ Novega mesta s pomocjo aplikacije Actionbound
opravili terensko delo in spoznavali kulturno dedis¢ino,
ki jo hrani Dolenjski muzej. V petih urah aktivnostiso se
povezale vsebine predmetov zgodovine, likovne umet-
nosti in geografije. Poleg spoznavanja Zivljenja v ¢asu
haltatske kulture (razstava v muzeju, aplikacija Actio-
nbound) in ustvarjanja novih podob situlske umetnosti
v digitalnem (videoposnetki iz podob z bronastih situl)
in stvarnem svetu (potisk majic s podobami stiliziranih
steklenih jagod) so razvijali tudi odgovoren in pozitiven
odnos do ohranjene kulturne dedis¢ine iz obdobja praz-
godovine, ki je obiskovalcem na voljo v muzejski zbirki
osrednjega muzeja na Dolenjskem.

Kljucne besede: avtenti¢no ucenje, ustvarjalnost, prazgo-
dovinska kulturna dedi$¢ina na Slovenskem, inovativna
u¢na okolja, mobilno u¢enje
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THE BRILLIANCE OF THE BRONZE AGE
AND THE HALLSTATT CULTURE - FIELD
WORK

ABSTRACT

The article illustrates authentic mobile experiential lear-
ning in history class with a topic entitled Prehistoric cul-
tural heritage in Slovenia. Using Actionbound, an app for
creating digitally interactive scavenger hunts, students
performed fieldwork in Novo mesto archaeological sites
and learned about the cultural heritage preserved in the
Museum of Dolenjska. The activities lasted five hours,
connecting history, fine art and geography. In addition to
learning about the life of the Hallstatt Culture (museum
exhibition, Actionbound) and creating new situla artim-
ages in digital form (videos from the art on the bronze si-
tulae) and in real life (T-shirt printing with images of sty-
lized glass strawberries), students developed a responsi-
ble and positive attitude toward the preserved prehistoric
cultural heritage collection, which is open to visitors at
the central museum in Lower Carniola.

Keywords: authentic learning, creativity, prehistoric
cultural heritage in Slovenia, innovative learning environ-
ments, mobile learning
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Paradigme u¢enja in poudevanja se skozi zgodovino spreminjajo. Tejlogiki je podvrzen
tudi pouk zgodovine, s tem pa tudi pristopi, metode in nacini dela. U¢ilnica 21. stoletja
zato ni ve¢ le »prostor, namenjen izobraZevanju in usvajanju znanj in spretnosti< (Trost,
2018, str. 2), temve¢ vse bolj u¢no okolje, osredinjeno na »dinamiko in odnose med stirimi
dimenzijami — ucenec (kdo?), ucitelji in drugi strokovnjaki (s kom?), vsebina (kaj se ucijo?)
ter oprema in tehnologija (kje?, s ¢im?)« (Dumont in drugi, 2013, str. 32). S tem se spre-
minja tudi u¢iteljeva vloga. Ena njegovih pomembnejsih nalog postaja ustvarjanje u¢nih
situacij, »kjer se spodbuja konstruktivno, samoregulacijsko ucenje, kjer je ucenje senzibilno
na kontekst in kjer je ucenje sodelovalno« (Flogie in drugi, 2019, str. 19). To je mogoce
dosetiz uporabo razli¢nih sodobnih pristopov, med drugim tudi z avtenti¢nim in mo-
bilnim u¢enjem." Ti pristopi dijakinjam in dijjakom omogo¢ajo pridobivanje in krepitev
pre¢nih ve$cin, med katere spadata tudi ustvarjalnost in inovativnost.> Utitelji razli¢nih
$olskih predmetov ju zato vedno pogosteje sistemati¢no razvijajo s pomocjo razli¢nih
aktivnosti, saj sta pomembna elementa u¢inkovitega delovanja posameznika v obdobju
izobrazevanja in kasneje v karieri in Zivljenju.

BRONASTA DOBA IN HALSTATSKA KULTURA

Bronasta doba na prelomu iz tretjega v drugo tisocletje pr. n. §t. v slovenski prostor ni
vstopila na velika vrata. Se ve¢, zgodovinarjijo oznalujejo celo za &as stagnacije (Stihidr.,
2016, str. 21). Govorimo lahko o ¢asu upadanja poselitve, kjer svetlo izjemo predstavlja
kastelirska kultura na Krasu in v Istri. Z njo se je vedno bolj uveljavljal vzorec naselje-
vanja v naslednjih stoletjih — gradnja utrjenih viginskih naselij (Stih idr., 2016, str. 22).

Prebivalci bronaste dobe so se prezZivljali ve¢inoma s poljedelstvom in Zivinorejo. Po-
membna panoga je bilo tudi rokodelstvo, ki je dozivljalo prazgodovinsko renesanso.
Prevladujoco izdelavo kamnitega orodja in orozja je pocasi, a zanesljivo izrivalo tehno-
logko zahtevnejse kovanje brona. To je omogocalo izdelavo Stevilnih predmetov (mecev,
sekir, osti, posod), ki jih tehnika vlivanja kovin ni dopug¢ala. Bronasti izdelki so postali
statusni simbol in nam kot grobni pridatki tega obdobja (za mogke orozje in orodje, za
zenske posode in nakit) kazejo na spremembe v kulturi in delovanju druzbe ter na za-
¢etke druzbenega razslojevanja. Kultura zarnih grobi$¢ v mlajsi bronasti dobi se najbolj
vidno odraza v spremembi pokopavanja umrlih, saj je upepeljevanje in pokopavanje v za-
rah na planih grobis¢ih zamenjalo veliko starej$o kulturo gomil (Stih idr., 2016, str. 23).

Hal3tatska kultura (starejsa zelezna doba) temelji na zelezu, kovini, ki se je iz Male Azije
v srednjeevropski prostor razsirila na prelomu drugega v prvo tisocletje pr. n. §t., vslo-
venskem prostoru pa je trajala od 8. do 4. stoletja pr. n. §t. V tem ¢asu so nastajala utrjena
naselja, gradi$ca, ki so predstavljala skupnosti, imenovane »knezja druzba«.> Podporo
temu najdemo tudi v poimenovanju grobov s posebej imenitnimi pridatki (prestizna
keramika, bronaste ¢elade, Zelezno orozje), t. i. »knezjih grobovih«.* Ena od novosti,
ki jih je prinesla halstatska kultura, je tudi nov na¢in pokopavanja mrtvih, skeletni po-
kop v druzinskih gomilah. Spremembo je prinesla tudi uporaba lon¢arskega vretena za
izdelavo trpeznejsih in lepsih posod in rala za boljse izkori§¢anje zemlje. Povecala se
je trgovina, saj so prek slovenskega prostora tekle pomembne trgovske povezave. Vse

Sijaj bronaste dobe in halStatske kulture

1 Vilma Brodnik med sodobne pristope
uvrsca izkustveno ucenje, ucenje z odkri-
vanjem, ucenje z raziskovanjem, vzvratno
ucenje, ucenje 1 : 1, uenje na daljavo,
sodelovalno ucenje, mobilno uéenje,
ucenje v izbranem spletnem uénem
okolju, avtenti¢no ucenije idr. Podrobneje
v: Brodnik, V. (2019). Avtenti¢no ucenje
zgodovine. Zgodovina v Soli, 27 (1), str. 4.
Mobilno ucenije je ena od sodobnejsih
oblik e-izobrazevanja, kjer je poudarek na
personaliziranih vsebinah in sodelovalnem
ucenju, poteka pa prek mobilnih naprav.
Uporaba pametnih telefonov in tabli¢nih
racunalnikov s tem »poucevanje in
ucenje selita izven Solskih zidov, potekata
lahko prakticno kadarkoli in kjerkoli.
(Stemberger, 2019, str. 39). Podrobneje v:
Stemberger, T. (2019). PriloZnosti in izzivi
mobilnega ucenja, str. 28-39.

2 Napredovanie v pre¢nih ves¢inah

je eden od standardov kakovosti, ki
opredeljujejo dosezke dijakov. Precne
vesCine oz. vesCine 21. stoletja so: a)
kriticno mislienje, reSevanje problemov

in odloganje; b) vescine sporazumevanja
in sodelovanja oz. medosebne vescine;

¢) ustvarjalnost in inovativnost; d)
samouravnavanje na razliénih podrocjih.
Povzeto po Brejc idr., (2019), str. 10
in13.

3 Druzba je opisana kot: »/.../ znacilna
piramidalna socialna stratifikacija s
kneZjo (vojasko) aristokracijo na vrhu in z
vrsto klientov na niZjih ravneh.« (Stih idr.,
2016, str. 23.)

4 Arheolog Wolfgang Kimmig je v kon-
ceptu t. i. »kneZjih sedeZew« kot enega od
pogojev, da najdisce uvrsti med naselja
halStatskega kroga, navajal prisotnost
»kneZjih grobov«: »Blizu naselja so morali
leZati grobovi predstavnikov socialne
elite, ki so se po konstrukceiji in pridatkih
Jjasno razlikovali od enostavnih pokopov
ostalega prebivalstva.« (Dular, Tecco
Hvala, 2007, str. 155.)



5 Povzeto po Knez, 1984, str. 3. Pomem-
bni panogi sta bili glede na arheoloske
najdbe tudi rudarstvo in Zivinoreja.

6 Na arheoloskih najdiscih v Novem
mestu je bilo doslej izkopanih devet
bronastih situl, ki so okraene v situlskem
stilu, kar predstavlja slabo Cetrtino vseh
najdenih situl na svetu.

7 Sklep 8t. 691 obCinskega sveta Mestne
ob¢ine Novo mesto (9. 3. 2006): Novo
mesto se poimenuje »Novo mesto —
mesto Situl<.

pomembnejsi panogi sta postali steklarstvo, o katerem nam pricajo $tevilne steklene
jagode za izdelavo nakita, in Zelezarstvo.®

Dostopnost zelezove rude je obogatila zivljenje takratnih prebivalcev Evrope, slovenski
in evropski arheoloski in kulturni dedi$¢ini pa zapustila situlsko umetnost, ki pred-
stavlja vrhunec ustvarjanja hal$tatskega obdobja. Situle so bile pivske posode, ki so jih
uporabljali pri slavnostnih obredih. Na njih so spretni rokodelci upodabljali ¢loveske
in zivalske figure, gostije, praznovanja, lovske aktivnosti in tekmovanja, katerih glavni
akterji so bili predstavniki premoznejSega sloja takratne druzbe. Najvec Zeleznodobnih
situl na enem mestu so arheologi nasli na novomeskih najdis¢ih,® zato se Novo mesto
od leta 2006 upravi¢eno predstavlja kot mesto situl.”

SHEMA NACRTOVANJA OBISKA MUZEJA

Avtenticno ucenje

Znacilnosti avtentinega ucenja:

e uCenje v resnicnih Zivljenjskih situacijah oz. njihovih simulacijah;

e povezovanje znanja razlicnih predmetov;

e rezultati so izdelki (videoposnetek, potiskana majica) (Brodnik, 2019, str. 4-5).

Predmeti: zgodovina, likovna umetnost, geografija

Stevilo ur: 5 ur (zgodovina — 2 uri, likovna umetnost — 2 uri, geografija — 1 ura)

Obvezna §irSa tema pri zgodovini: Prazgodovinska in anticna kulturna dediscina na tleh danasnje
Slovenije (UCni nacrt, 2008, str. 15—16).

UCni sklop: Prazgodovina (UEni nacrt, 2008, str. 16).

UCne enote: Sijaj bronaste dobe, HalStatska kultura, Kelti in latensko obdobje

Kljucne kompetence:

e kulturna zavest: razvijanje odgovornega in pozitivnega odnosa do ohranjene kulturne dediscine
iz obdobja prazgodovine na tleh danaSnje Slovenije;

e digitalna pismenost: uporaba in reSevanje nalog v aplikaciji Actionbound, izdelava
videoposnetka;

e samoiniciativnost in podjetnost s poudarkom na spodbujanju ustvarjalnosti; razvijanje
sodelovalnega ucenja pri ustvarjanju zgodb iz podob na bronastih situlah in ustvarjanju motivov
steklenih jagod za potisk majic.

Tematski cilji iz utnega nacrta so, da dijaki/dijakinje:
e primerjajo znadilnosti gospodarskih, druzbenih in kulturnih dosezkov ljudstev iz posameznih
obdobij kovinskih dob na Slovenskem;
kljuéne pojave in procese umestijo v ustrezen zgodovinski ¢as in prostor;
razvijejo in izkazejo spretnost zbiranja in izbiranja informacij iz informacijskih tabel, zapisov ob
arheoloSkih zbirkah in svetovnega spleta;
oblikujejo svoje sklepe, mnenja, staliSCa in interpretacije;
razvijejo in izkazejo socialne spretnosti pri razlicnih oblikah sodelovalnega ucenja,
spoznavajo delo arheologa (UCni nacrt, 2008, str. 15-16).
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e dijaki domiselno oblikujejo osnutek ter dosledno izdelajo oditis v tehniki sitotiska;
e ystvarijo digitalni video z likovno-vizualnimi elementi, ki najbolj ustrezajo njihovi ideji, oz. ustvarijo animirani izdelek.

OPERATIVNI CILJI

ZGODOVINA

Vsebinski:

e dijaki opiSejo najdbe na arheoloSkih najdiscih Novega mesta iz obdobja prazgodovine ter bronaste in Zelezne dobe;
e natemelju najznacilnejSih najdb sklepajo in pojasnijo znacilnosti vsakdanjega zivljenja v teh obdobjih;

e primerjajo znaCilnosti gospodarskih, druzbenih in kulturnih dosezkov ljudstev iz posameznih obdobij kovinskih dob na Slovenskem.
e Procesni:

o dijaki razvijejo in izkaZejo socialne spretnosti pri razliCnih oblikah sodelovalnega ucenja;

e oblikujejo svoje zakljucke, mnenja in razlage;

e arheoloSke najdbe umestijo v ustrezen zgodovinski ¢as in prostor.

LIKOVNA UMETNOST

Vsebinski:'®

GEOGRAFIJA

Vsebinski:

e dijaki se orientirajo v pokrajini s pomogjo zemljevida, poloZaja sonca in GPS;
e interpretirajo in uporabljajo informacije, ki jih dobijo z branjem razli¢nih vrst zemljevidov;
e s pomocjo pisnega gradiva, IT in terenskega dela raziskujejo in predstavljajo znacilnosti domace pokrajine.

PRICAKOVANI REZULTATI

ZGODOVINA

e dijaki poznajo arheoloSke najdbe iz obdobja prazgodovine in kovinskih dob na Dolenjskem in Slovenskem;
e znajo umestiti najdbe v zgodovinski ¢as in prostor;
e razloZijo znadilnosti gospodarskih, druzbenih in kulturnih dosezkov ljudstev iz posameznih obdobij kovinskih dob na Slovenskem.

OPISNI KRITERIJI ZA VREDNOTENJE ZNANJA PRI ZGODOVINI

Minimalni standard
Dijak naSteje tri arheoloSke najdbe na
Dolenjskem.

Dijak delno ustrezno ¢asovno umesti najdbe
bronaste dobe in halStatske kulture.

Dijak delno opiSe kulturo Zarnih grobisc.

Dijak delno opiSe situlsko umetnost.

Dijak s pomocjo muzejske zbirke najdb
prepozna eno posledico prihoda Keltov.

Temeljni standard
Dijak naSteje pet arheoloskih najdb na

Dolenjskem.

Dijak ustrezno Casovno umesti najdbe bronaste
dobe in halstatske kulture.

Dijak kratko opiSe kulturo Zarnih grobisc.

Dijak kratko opiSe situlsko umetnost.

Dijak s pomocjo muzejske zbirke najdb
prepozna ve¢ posledic prihoda Keltov in eno
ustrezno razlozi.

Visji standard
Dijak nasteje sedem ali vec arheoloSkih najdb

na Dolenjskem (situle, fibule, steklene ogrlice,
jantarne ogrlice, negovska ¢elada, meci, uhani
itd.).

Dijak ustrezno ¢asovno umesti najdbe bronaste
dobe in halStatske kulture in navede tudi
preostale najdbe na Slovenskem iz obeh
obdobij.

Dijak podrobno opiSe kulturo Zarnih grobisc in jo
primerja z gomilnimi nekropolami.

Dijak podrobno opiSe situlsko umetnost, navede
tudi razlike v primerjavi s situlo iz Vac.

Dijak s pomocjo muzejske zbirke najdb
prepozna ve¢ posledic prihoda Keltov in jih
ustrezno razloZi (nacin Zivljenja, pogrebni obicaji,
gradnja, oblacila, orozje).

Sijaj bronaste dobe in halStatske kulture




DEJAVNOSTI UCITELJEV

DEJAVNOSTI DIJAKOV

Pred obiskom muzeja

reSevanju nalog.

Dijakom razdelijo delovne liste Sledovi
prazgodovine na nasih tleh in dijake usmerjajo pri

Dijakom pomagajo pri namestitvi aplikacije
Actionbound? na pametne telefone.

Pred obiskom muzeja
Dijaki s pomocjo ucbenika izpolnijo delovni list.

Dijaki si na pametne telefone namestijo aplikacijo Actionbound.

Obisk muzeja
dijake.

tezavah usmerjajo.

UCitelji dijake razdelijo na ve¢ skupin po tri do Stiri | Terenski del in delo na arheoloSki razstavi — dijaki s pomocjo aplikacije Actionbound v skupinah

UCitelji spremljajo skupine in jih ob morebitnih

Obisk muzeja

reSujejo naloge. Aplikacija jih vodi na Marof do blizine Kapiteljske njive, Kjer vsakih nekaj

300 — 400 metrov ustrezno resijo nalogo in dobijo nova navodila, kam naprej. Aplikacija meri
tudi ¢as, zato se morajo dijaki dobro orientirati v prostoru, da ustrezno hitro najdejo in locirajo
posamezne tocke, kjer resujejo naloge.

Odkrijejo pet zanimivih toCk, povezanih predvsem z zgodovino kovinskih dob. Terenski del traja
dobro uro, ko dijaki prispejo do Dolenjskega muzeja, kjer jih aplikacija vodi tudi po arheoloski
zbirki, kjer resijo devet nalog (priblizen Cas reSevanja — ena ura).

Dijaki vse naloge reSujejo samostojno. Ko koncajo, rezultate skupine posljejo ucitelju zgodovine.
Sledita dve muzejski delavnici, ki ju izvajajo zaposleni v Dolenjskem muzeju.

V prvi (45 minut) dijaki iz motivov, ki jih najdemo na bronastih situlah, ustvarjajo videozgodbe na
razline teme (spopad, poroka, lov, ribolov itd.).

V drugi (45 minut) tiskajo podobe steklenih jagod na majice s tehniko sitotiska.

Aktivno sodelujejo pri delu v skupinah.

Po obisku muzeja

¢asovnega obdobja.

UCitelji vodijo pogovor v obliki vprasan;j in
odgovorov glede videnega v muzeju in na terenu.
UCitelji seznanijo dijake z rezultati skupin.

UCitelji izpostavijo pomen videnih muzejskih
razstavnih predmetov, znacilnosti le-teh in tega

Po obisku muzeja

Dijaki obnovijo pridoblieno znanje s pregledom delovnih listov, natisnjenih podob in posnetih
videoposnetkov.

Posamezni dijaki podajo samooceno izvedenih aktivnosti.

Dijaki sodelujejo v razpravi o pomenu in vrednosti videnega za ohranjanje kulturne zavesti.
Dijaki ocenijo pomen muzejev za varovanje kulturne dedis¢ine in zgodovinskih virov.

8 Actionbound je brezplacna interaktivna
spletna in mobilna aplikacija, s katero
uporabniki na pametnih telefonih ali
tabli¢nih racunalnikih reSujejo naloge
razliénih tipov: odgovarjajo na vprasanja,
reSujejo kvize, ustvarjajo in objavljajo
fotografije in videoposnetke. Zasnovane
naloge resujejo zunaj na terenu (npr.
mesto, gozd) ali v zgradbah (npr. muzej,
galerija). Dijaki samostojno, v dvojicah ali
v skupinah na igriv in avtenti¢en nacin
spoznavajo zanimivosti in zgodovino
dolocenega prostora. Aplikacija je zelo
primerna za uporabo pri medpredmetnem
povezovanju (zgodovina, likovna umet-
nost, geografija, Sportna vzgoja, tuji jeziki
itd.). Povzeto po Ukrotimo kompetence
21. stoletja, str. 5.

9 Dijaki so imeli na voljo dva ucbenika:
Brodnik, 1999, Zgodovina 1, str. 140—
147, oz. Cedilnik, 2018, Zgodovina 1:
Prazgodovina in stari vek, str. 170—190.

POTEK DELA
A) PRED 0BISKOM MUZEJA

Ucitelji zgodovine, likovne umetnosti in geografije smo se na povabilo Dolenjskega
muzeja udelezili izobrazevanja v okviru projekta MuseSchool — Integration of Museums
into School Education. Cilj projekta je vzpostavitev tesnej$ih vezi med $olami in muzeji.
Mugzeji v projektu se Zelijo mlaj$im generacijam predstaviti kot izobrazevalne ustanove
s poudarkom na pridobivanju izkusenj skozi ¢ute in prakti¢ne dejavnosti. V ta namen
so pripravili izvirne, privla¢ne in interaktivne dejavnosti.

Utitelji smo se seznaniliz mobilno aplikacijo Actionbound in jo na terenu preizkusili. V
skupini smo regevali naloge na Marofu (obmo¢ju novomeskih arheologkih najdis¢), kiso
jih kustosi zasnovali za dijake. Po opravljenem terenskem delu smo izpolnili evalvacijske
vprasalnike in v pogovoru ovrednotili zasnovane naloge, podali predloge za izboljsave
nalog, ocenili zahtevnost nalog in vprasanj ter predlagali dodatna vprasanja.

Utitelji posameznih predmetov (zgodovina, likovna umetnost, geografija) smo dijakom
predhodno pri svojih urah predstavili vsebinske poudarke terenskega dela in dela v
muzejskih delavnicah.

Pri uri zgodovine sem dijakom razdelil delovne liste Sledovi prazgodovine na nasih tleh
in jih usmerjal pri re$evanju nalog. Dijaki so naloge resevali po dvojicah s pomo¢jo
ucbenika.’
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IZPOSTAVLJAMO

DELOVNI LIST:

SLEDOVI PRAZGODOVINE NA TLEH DANASNJE SLOVENLIE
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FrmdFreoast!
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HALSTATSKA KULTURA

HatStatska kultura na slovenskem ozemlju dosede rancvet predvsem na Dolenjskern. Omogodi
54 Felezarstvo (talienje rede v pedeh). Izdsiovall =0 onodje, orodje, felade, situle, W
nobenem evropskem mestu niso nasl tolike prazgodovinskih situl, kot 50 jih doslej odkrili na
mnovameskih grobisdih Iz starejie hefeme dobe. Oblikovali 50 wdl steklen nakit (ogriice in
zaponke — fibule).

TR T L SR S ]

oy .

Nia
M’ Kapitetisica njiva, Nowo mesin

S

Posebnost Zelerne dobe (@ upepeljevanje mrivih in pokopavanje v glinastih Zarah
{hultura ). Te nam kakepo na obsto] premodemjskih razlik,
oblikujeta & dva slaja, sloj premaznih in sloj révnih {zemdja, rednlki,.. ).

KELTI IN LATENSKO OBDOBJE

Kelti ma magih teh {3, stoletje T

pr. n. 5} so se delill na i TRy

razlidre shupine: ﬁ- o . ‘g. a5
== . _ -“_.' R .
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Pred obiskom Dolenjskega muzeja sem dijakom predstavil potek in
organizacijo dela, uciteljica geografije pa jim je pomagala, ¢e so ime-
li tezave pri namestitvi mobilne aplikacije Actionbound na njihove
pametne telefone.

B) OBISK MUZEJA

Naloge terenskega dela spoznavanje arheoloskih zbirk so dijaki, raz-

deljenivskupine, reSevali s pomo¢jo aplikacije Actionbound. Tajihje

L Lol

vodila na Marof do blizine Kapiteljske njive, kjer so resevali razli¢ne

naloge in ob uspesnem odgovoru dobili nova navodila, kam naprej. ﬁ o

Ustavili so se na petih zanimivih to¢kah, povezanih predvsem z zgo-

dovino kovinskih dob. Terenski del je trajal dobro uro. ﬁ

V nadaljevanju so se dijaki vrnili do Dolenjskega muzeja, kjer jih je
Aplikacija Actionbound — primer

1 . . . Y« 1- . oddanih nalog.
Dijaki so vse naloge re$evali samostojno. Ko so koncali, so rezultate skupine poslale (Osebni arhiv Nine Jarc.)

aplikacija vodila po arheoloski zbirki, kjer so regili devet nalog (1 ura).

ucitelju zgodovine.
Sledili sta $e dve muzejski delavnici, ki sta ju izvedla zaposlena v Dolenjskem muzeju.
Prva delavnica — videozgodbe iz situlske motivike

V prvi delavnici (45 minut) so dijaki iz motivov, ki jih najdemo na bronastih situlah,
ustvarili videozgodbe na razli¢ne teme (spopad, poroka, lov, ribolov itd.). Za izdelavo
videoposnetka ni potrebna nobena aplikacija. Dijaki so posneli ¢im ve¢ fotografij iz se-
stavljenih podob, jih v galeriji slik oznacili in pritisnili na moznost »ustvari sliko GIF<«,
kivse oznacene slike poveze in preoblikuje vvideo (GIF). V tem portalu so lahko video-
posnetek tudi uredili (nastavili hitrost, besedis¢e itd.).

Ustvarjanje videozgodbe s pomocjo motivov iz situl. Aplikacija Actionbound — reSevanje nalog v muzeju.
(Osebni arhiv Nine Jarc.) (Osebni arhiv Nine Jarc.)

Sijaj bronaste dobe in halStatske kulture



Primer videoposnetka — lov.
(Clanice skupine (avtorice): Kaja Dragan,
Kristina Sinur, Pia Rak, Lea Lisec.)

Primer videoposnetka — spopad.
(Clanice skugine (avtorice): Lea Ajdi¢,
Anika Filak, Zana Klemenc.)

Primer videoposnetka — po
zabavi.

(Clani skupine (avtorji): Aleks Petri¢, Mohor
Travnik, Jaka Zelnik Gregorcic, Luka
Miklic.)

1ZPOSTAVLJAMO
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Druga delavnica — potisk majic z motivi steklenih jagod

V drugi delavnici (45 minut) so oblikovali stilizirane podobe ploskovnih steklenih jagod
in jih s tehniko sitotiska natisnili na majice.

Kustosinja Dolenjskega muzeja je dijakom predstavila zna¢ilni grobni pridatek Zenskih
grobov — steklene ogrlice. Steklene jagode so izdelovali spretni rokodelci iz modrega
stekla v kombinaciji z rumenim in belim. Nekatere so bile dodatno okrasene z o¢esci
in valovnico, najvec¢jo dragocenost steklenega nakita pa predstavljajo jagode v obliki
ovnovih glav. Dijaki so na temelju predstavitve in ogleda steklenih jagod na razstavi
izdelali stiliziran ploskovni osnutek jagode oz. ogrlice, ki so ga s tehniko sitotiska v dveh
barvah (rumena, modra) odtisnili na belo majico, ki so jo prinesli s sabo.

C) EVALVACIJA
Dijaki so naloge re$evalina terenu in vu¢nem okolju muzeja pod mentorstvom kustosov
in uciteljev. Vsi izvedeni deli naloge in izzivi so ustrezali kriteriju avtenti¢nosti:
ustrezajo resni¢nemu zivljenju,
so zasnovane tako, da zahtevajo ve¢ ¢asa za reSevanje,
vkljucujejo raznolike in ve¢perspektivne vire,
zahtevajo sodelovanje med dijaki,
od dijakov zahtevajo refleksijo u¢enja,
zahtevajo medpredmetno povezovanje,
imajo za rezultat konkretne izdelke,

omogocajo razli¢ne reditve oz. interpretacije (Brodnik, 2019, str. 5-6).

Utitelji smo bili navduseni nad ustvarjalnostjo dijakov ter njihovo spretnostjo in elanom,

Potisk majic z motivi steklenih
jagod s tehniko sitotiska. Na
delavo videoposnetka. Re$evanje nalog s pomo¢jo aplikacije Actionbound so nekatere spodnji fotografiji se v ozadju

tako pri oblikovanju motivov za potisk majic kot tudi pri snovanju kratkih zgodb za iz-

skupine vzele zelo resno in so med posameznimi to¢kamiz nalogami tekle, kar je pome- susijo potiskane majice.
nilo tudi hitrej$e premike uciteljev spremljevalcev. V muzeju so morali dijaki natan¢no (Oseontari Some Golob)
pregledati razstavljene arheoloske artefakte, da so lahko uspesno resili vse naloge. S tem
so utrdiliin poglobiliznanje o kulturni dedi$¢ini tega obdobja. Pri evalvaciji so povedali
dajihje na terenu najbolj presenetila (matemati¢na!) naloga, pri kateri so izra¢unali, da

so trgovci potrebovali za pot po jantarni poti do baltskih dezel in nazaj ve¢ kot pol leta.
Mozne izboljsave oz. dopolnitve izvedenih aktivnosti:

izdelava stripa na temo Zivljenje v prazgodovini,

pisanje porocila o muzejskem dnevu,

pisanje zahvalnega pisma muzeju po obisku.

SKLEP

Spoznavanje arheoloske dedi$¢ine Dolenjske na terenu in v muzeju ter ustvarjalni
izzivi likovne in digitalne narave so dijakom omogoc¢ili nadgradnjo znanja, kiso ga o
tej temi pridobili v $olski ucilnici. V Iu¢i avtenti¢nega ucenja se zdi enako pomembno
tudi razvijanje in krepitev $tevilnih pre¢nih ves¢in: pri delu v skupinah so krepili
socialne ve$¢ine, ustvarjalnost in inovativnost pa so razvijali pri snovanju motivov

Sijaj bronaste dobe in halStatske kulture



za potisk in montazi podob s situl - rituale bronaste in zelezne dobe so v kratkih
vizualnih zgodbah predstavili klasi¢no ali pa so jih posodobili. Dodano vrednost
avtenti¢nem ucenju je pomenilo reSevanje nalog z uporabo aplikacije Actionbound,
ko so z mobilnim in izkustvenim u¢enjem spoznavali Zivljenje na Dolenjskem v
obdobju prazgodovine.
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