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{lanek podada semantiéno zgredbo informecije, kjer imago objekti omejitev, lastnost, atribut in

predstavitev, Prikazana je asrhitektura ze nekaters zna

za zanesljive neposredno izvajande.

ilne objekte: Ta konecept je zelo primeran

OBJECT ARCEITECTURE ON THE SEMANTIC STRUCTURE OF INFORMATION. The paper gives the semantic strucs-
ture of information where objects have scope, property, sttribut and representation, Storage
srchitecture for some interesting objects is dascribed. This concept for relisble direct execu-

tion of HLL. programs is appropriate, .

1. UVOD

K1ljub 1zrednemu razvoju elektronskih vezij po
‘enl strani in razvoju programskih jezikov in
tehnik programiranj po drugl stranl, velina
radunalnikov deluje na prinecipu klasidnege von
Neumennovege koncepta. Posledica tegs Je, da
imamo danes &e zmers] velik semant1 ni razko-

rak med uporabnikowim ckoljem in materislno
opremo. Do sedsj znaune izboljZave von Neuma-
nnovega koncapta v zgradbi informacije so zna-
&xe (1), ki vnaiajo stribut podatka in -des-
kriptorji (2), s pomodjo katerih se dosegajo
podatkovne strukture. Prav take je znan kon-
cept capebility sdresiranja (3), 8 katerim_sé-
dosefe pravilno dodeljevanje informacias. Se
vigjo abstrakclao podatkov zasledimo v zadnjem
dasu 8 tako imenoveno objektno orientiranc ar-
hitekturo, kjer imemo namesto linearnega PO~
mnilnika mnoZico objektov,

Vae navedene sheme pa uporabljejoc Be vedno
fikano dolZino informecije kot npr. 2zloge ali
beseds, -Slabost tega je, da.ni mogode oprav-
1jati operacij med rezliZno dolgimi podatki.,
Prav take ni mogode dinamidéno spreminjati na-
rave objektov. IzbeljiSenje nevedenih slabosti
doseZemo s semantidno zgradbo informacije; ki
se zresli %e v arhitekturi radunalnikas.

2. SEMANTI@NA ZGRADBA INFORMACIJE

Semsntlcno zgradbo 1nformaclje predstavimo kot
moZico cdnosov med dosegom in vrednoatjo (4.
Odnose razdelimo v &tiri hierarhi¥ne kategori-
je: omejitev, lastnost, atribut in predstavi-
tev (sl, 1), & tem je obi¥ajno def1n1rani tip
rezdeljen ne lastnost in atribut.
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S1lika 1

Ime vsebuje omejitev, lastnost ter kazaslec mna
objekt, sam objekt pa vaebuje atribut, pred-

gtevitev in sehvenco bitov. Omejitev definira,
na kakfen nacin in komu je dosegljiva informa-
cija preko imena., 3 ten doseaeno pravilno do-
deljevanje 1nformaclae in ~aZdito. Predstavi-

" tev daje moZnost spremenlalve dolfine in struk-

ture informacije. Iz sekvence bitov dobimo gle-
de na atribut in predstav1tev_vrednost objekta

. ali kazalec na drug objekt.

Imano dve osnovni operaciji:z asoclijaciio in
evaluacijo. Asoecijacija poveZe ime in objekt
‘ter se uporabi tedaj, kadar spremenljivka do-
bi neko vrednost. ée je bile ime povezano 2
objektom, BSOClJBCIJB sprosti stari objekt inm
poveZe ime 2z novim obaektom. Pri asocijaeciji

Jje treba najprej pregledati pravico dosega gle-

"de na cmejitev v imenu in nato Se primernost

asocijecije glede na lastnost v imenu., Z eva-
luacijo se zgradi nov objekt in to pri kakrs-.
nih-koli opracijsh 8 starimi- objekti. Glede na
yrednost omejitve v imenu se ugotavlia primer-
nost evaluacije in mofnost.goperacije. Novi.ob~
Jekt ima samo atribut in predstavitev, ne more
pa imeti 1a$tnost1 niti omejitve tako dolge,
dokler se ne poveZfe z imenom.

Omejitev vsebuje dva dele: nadin dosega in se-
Znam uprav1cencev, ki, lahko doseZejo to6 ime.
£lasti pri dodeljenih in porszdeljenih infor-
macijah omejitev omogola veljo zaneslalvost
izvajanja. .

Laatnost definira odnos med imenom in wnoZico
objektov, ki se lahko poveZfejo s tem "imenom.
Lastnost tore] dolofa, kateri stribut v objek-

“tu in kaksne vrednosti se lahko poveZejo z

imenom, V lastnosti se lahko podajo rszne iz-
jeme, ki so morda pctrebne zaradi implementa-
cije srhitekture.

Atridut definira odnos med objektom in med
mnofico doveljenih operacij s tem obaektom.
Atribut doloda narave objekte kot je mpr. pro-
cedura, ¢celo ali realno sStevilo, prav tako pa

" doloda tudi strukture ob;ekta kot ‘npr, polae,

zapis, itd.

Predstavitev dolofa odnos med objextom in nje-



%ovo fizidno predetevitvijo. Predstovitev do-
oda osnovo Btevilamkegs slstoms, doliino &be-
vila, nalin zopies kodironjs, nséin keko Je
prad:tavldeno polje, dolZino dipami&nih etruk-
tur itd.. ; ’ ‘ )
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Hlika 2

¥o slikl 2 prikszujemo podrobnejfio zpgradbo
imene in objekta.

Podatkl o objektu vsebujejo dodetno informaci-~
Jo o objektu, ki je potrebns pri upravljanju s
ponnilnikom (dol%ina objekts, #Htevilo megmen-—
tov objekte, aktivnost objekba, ...).

3, ARHTTEKTURA OBRTEKPOV

Predpostavl Jama dovol} velik pomnilnik, v ka-
terem je sekljslna tebela in mnofica naklju¥no
ropperajenih dmen in objektov. Takien koncept
e 1aka?e kot uelo uporaben pri neposrednem
lzvnjandu visokepn prograomskegn gezika. Baj
moramn v tem primaru pragledoveti primerncst
evaluacije oz, asocijscije tik pred izvaja-
njem.

V natem priusru sa, objakti’ lehKo raezlifne po-
datkowne skrukture, sekljelne tambele, okviri,
8like procedur in krmilnih konstruktov kot ao
npr. if, while, when.

Objekt za celi tip (intsger)
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Zarpdl enostavnostl implementacije je polje
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Objekt krmilnih stovikov

Podobno kot za podatkovne atrukture, lshko tu-
di zas krmilne stavke upoStevamo semantiko Ze Vv
arhitekburl, Objekt krmilnewa stavks ne potre-
buje imena, ims semo vetop v sekljalni tsbeli.

fiplofina ohlike krmilnegn Binvks Je:

atruct- logidni lzraz 1} do lists ntsvkov 1
else logidnd izraz 2 do linta abtavkov 2
e

» -
else logiéni izresz n do liats stavkov n

and

Objekt krmilnegs stovka vscbule ved objektowv:
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4, ZAKTJUCEK

Z navaedeno arhitckburo je mopole welo zeneslli-
vo izvajenje programcv, 8 &imer se smanjifa ce-
na vzdrievonjas progromov. Prav take se poveds
uinkovitoat isvejanjn progromov in zaiéite
infornacije, Ca zahtavamo lzvajanje progremov

% valiko zenerljivoeLjo, potem je v navedenem
konecepliu izvajanje propramev mnogo.hitmifie kot
pa v obidfainih rofunalnikih. To Je razuml]ive,
ker je koncept proverienis vnenan %a v arhi-
tekturo, kjor se dinamidno preverjajo omejitev,
leatnost, atribut in predestevitev. V primeru,
da Eelimo enako zunesljivoat dosedi z obidaj~
nimi rofunalniki, opravliajo ta delo programi
v okviru operacijskegs aistens.

Dans’njs VST tehnoloirija nem ponuja pomnilni-
ke 7 velikiml kapucilatemi ne osnovi asocla~
tivnage dosega in z dodatno logike, Cenenl mi-
kroprogremirani procesorii ps omopodajo izde-
18vo procenorjev za nale possbne namene. Rag-
voJ Lehnolorije kn¥e, ds bo v nekaj letlh iw~
rlemenLacila objeklne arhitekture kljub kom-



plakanosti tudi akonomako-qp#nviéana.
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