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Novice spekulativne
Fritz Lang, 35-let od smrti
Futurum - nova stran ZF
Atlantis, zadnji polet
Eurocon 2011, Stockholm
10. festival F knjizevnosti
Renovation, 69.svetovni ZFcon
7. Grossmann, Ljutomer

O festivalu Grossmann
Karol Grossmann
Liburnicon, Opatija, Hrvaska

EILMI; KINO; DVD
Super 8

Zblazneli

Kapitan Amerika
Vzpon planeta opic
Zelena svetilka
Kavboji in vesoljci
Jaz sem Cetrti

Epski film

Retromanija
TRON (1982)

Dark star (1974)
Prebrano zavas

Michio Kaku: Physics of the
Future

Robotska trilogija Isaaca Asimova

Lev Grosman: Carovniki
Vesoljskithumor
Pogledi

e Robotiz R.U.R

Sir Christopher Lee
Izobrazevanje
Mara R. Sirako: Cargo kult 3.0

Zgodba

e Andrejlvanusa:

Poslednja Hubblova fotografija,
darilo za moj rojstni dan éf)
Andrej Ivanusa:

Na konici grajskega stolpa (f)
Bojan Ekselenski:

Zadnji boj Zeolije (f)

Zadnja stran

e NAPOVEDUJEMO:

Bojan Ekselenski: Vitezi in

FANTAZIJA®

Bogata fantazija F & ZF novic v tej Stevilki ni ni¢ proti rubriki Pogledi, kjer je
predstavl]eno kako si je ¢eski pisatelj Karel Capek izmislil besedo robot, ki
je postala sinonim za vse avtonomne stroje v vseh svetovnih jezikih. V Slove-
niji smo gostili Se enega zanimivega gosta iz svetov Drugotnosti sira Christo-
perja Leeja in tudi njemu smo namenili velik del v tej Stevilki. A vse to ni ni¢
proti trem zgodbam. Prva je klasicna ZF, ki gradi na domislici, kaj bi bilo, ce...
Druga z naslovom Na konici grajskega stolpa avtorja Andreja Ivanusa in
tretja Zadnji boj Zeolije, ki jo je zapisal Bojan Ekselenski, pa sta cisti fantazi-
ji. Od tod tudi naslov FANTAZIJAz. => Veé na straneh od 36 do
59.
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E 3 Kratke domace

e Grof Drakula, ¢carovnik Saruman
Beli, grof Dooku - vse v eni osebi:
sir Christopher Lee je bil v Sloveni-
jil

e Vitezi in carovniki: Indigo novi
svet, druga knjiga iz serije, avtorja
Bojana Ekselenskega je pred izi-
dom (~ decembra 2011).

e IzSla je prva Knjiga iz serije
Legende iz gozda Tokara z naslo-
vom SVETODREV avtorja Andreja
Ivanusa.

e Futurum - nova stran za sloven-
sko ZF&F na internetnem naslovu
www.futurum.si prinaSa nove zgo-
dbe slovenskih avtorjev.

e Resnic¢nostno igranje Srednje-
svetskih karakterjev po ]J.R.R.
Tolkienu je pripravilo slovensko
drustvo Gil-Galad 25. septembra
2011 v RISK.

e Carobni predmeti Arde v aran-
Zmaju Gil-Galad, 29. oktober
2011, v Knjiznici Otona Zupanci-

OCENJEVALNI STANDARDI

Za ocenjevanje filmov v kinu in na DVD ter knjig uporabljamo naslednja merila:

Film v Kinu:
e 2 - zgodba (njena izvirnost, izved-
ba v scenaristicnem pomenu, ipd.),
e 1,5 - izvedba (glasba, reziserski
prijemi, kamera, posebni ucinki),
e 1 - igra (verodostojnost igre, vzi-
vetost v vlogo, prepricljivost, ipd.),
e 0,5 - tehni¢na kvaliteta izvedbe
(3D, kvaliteta slike, zvoka).

DVD film:

e 2 - zgodba (isto, kot pri filmu v
kinu),

e 1 -igra (isto, kot prej),

e 0,5 - oprema Skatle (bonusi, kvali-
teta ovitka, dodatni disk, dodatne
vsebine),

e 0,5 - razmerje cena / kvaliteta (kaj
dobi$ za zahtevan denar),

e 1 - tehni¢na kvaliteta dobljenega
(kvaliteta slike, zvoka in ostalo).

Knjiga :

e 1,8 - zgodba (njena izvirnost in
njeno vodenje od zacetka do zad-
nje strani),

e 1 - oprema knjige (spletna podpo-
ra, vsebinski dodatni bomboncki),

e 1 - podajanje zgodbe (jezikovna
vSecnost, izvirnost, jezikovna bar-
vitost v skladu z zgodbo),

e 0,7 - izvedba ideje (Zanrska umes-
Cenost, preseganje zanra ali stap-
ljanje Zanrov),

e 0,5 - razmerje cena / kvaliteta (kaj
dobis$ za svoj denar v primerjavi s
primerljivo konkurenco)

Najvisja mozZna ocena v vseh treh pri-
merih je 5! Tako, zdaj veste kaksna so
merila. Pri vsakem opisu bo analiza,
kje je izdelek dobil in kje izgubil ter
seveda skupna ocena.

NOVOPECENI

= Kje ste novi avtor;ji?

Verjamem, da je v Sloveniji precej ljubiteljev in ljubiteljic fantazije,
znanstvene fantastike in hororja, ki imajo tudi ustvarjalno energijo. Zal
nimamo nobenega periodi¢nega glasila, ki bi redno objavljalo in s svetovanjem
pomagalo avtorjem pri njihovih prvih korakih v svet ustvarjalnosti. Prav

JaSubeg en Jered torej orje ledino.

= Kaj lahko avtorji pricakujete?

Vsako delo bo $lo skozi nekaj rok. Prvo sito je pravopisno, torej skladnja in
pomenoslovje. Nadalje gre skozi vsebinsko pretresanje. Ne bomo iskali napak,
temvec kvaliteto. Objavili bomo dve ali tri najkvalitetnejSe zgodbe. Objavili
bomo zgosceno oceno vsakega prispelega dela, pri ¢emer bomo avtorjem

svetovali, kako napre;j.

= Kam poslati svoje umetnine?

Svoje umetnine posljite na elektronski naslov:

Bojan.ekselenski(Afna)gmail.com
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FRITZ LANG
35-LET OD SMRTI

Lt =

Fritz Lang (1890-1976) je avstrij-
sko-ameriski reziser, ki se je v zgodo-
vino zapisal z ZF filmom Metropolis.
Rodil se je na Dunaju, Studiral je sli-
karstvo v Parizu in med leti 1910 do
1914 potoval po Evropi, Aziji in

Severni Ameriki. Po pripovedovanju
Grossmannovih, pionirjev slovenske-
ga filma, je nekaj c¢asa prebival tudi
pri njih v Ljutomeru. Preselil se je v
Berlin, kjer je skupaj z igralko in
avtorico Theo von Harbou pripravil
ZF filme Dr. Mabuse (1922), Metro-
polis (1927) in film M (1931).

Ko mu je leta 1933 nacisti¢ni mini-
ster za propagando Josef Goebbels
ponudil vodenje Nemskega filmskega
instituta, je to zavrnil in zapustil
Nemcijo. Odpotoval je v ZDA, Kjer je
podpisal pogodbo s hollywoodskim
studiom MGM. Za njih je reziral filme
Samo enkrat zivi§ (1937), Vroce je
(1953), Bes (1963), itd.

Metropolis pripoveduje o mestu v
21. stoletju, kjer na povrsju v neboti-
¢nikih zivi vladajoci sloj, raja pod
zemljo pa gara. Ta se strojem in gos-
podarjem upre. Ob nastanku je veljal
za najdrazji nemi film. Kultni status
pa je dozivel Sele v 70. letih prejsnje-
ga stoletja. (AD
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FUTURUM
NOVA STRAN ZF

Na internetnem nebu je zasijala
nova zvezda www.futurum.si. Naj-
bolje, da se avtorji kar sami predsta-
vijo, kaj je njihov namen.

Tako znanstvena fantastika kot
fantazija sta Zanra knjiZevne umet-
nosti, ki sta krivicno prezrta. Da bi
omenjenima Zanroma dodelili pripa-
dajoce mesto v druZbi, se je v zacetku
leta 2010 utrnila ideja in letos dozo-
rela v prvo slovensko zbirko kratkih
znanstveno fantasti¢nih in fantazij-
skih zgodb ter recenzij. Poimenovali
smo jo FUTURUM.

Namen zbirke je popularizacija
omenjenih Zanrov in ponujanje moz-
nosti novim avtorjem, da svetu poka-
Zejo svoja dela. Svet pa ima moZnost,
da jih oceni.

NOVICE RECENZIJE

by J Vidmas

Do sedaj se je Ze nabralo lepo
stevilo zgodb, ki jih bralci ocenjuje-
jo. Nekaj je Ze prebranih, a na novo
postavljenih, Nekaj pa je popolnoma
novih. Ze kratek pregled kaZe, da jih
je vredno prebrati. Upam, da bo
stran pritegnila nove pisce ZF&F&H.
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KRATKE ZGODBE O STRANI
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ne ftastike (The Ency af
Science Fiction) izdana  leta 2EI12 v
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j informaci ¥ nrlgmahuh
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Ei pedi 2
izdana leta 1979, ja wsebowvala 7010.000
besad. Driega izdaja je prigla 14 lef pozneje
in wsebovala 13 milgona besed W
nasprotje, beta razhfica tretje izdaje
vaebuje Zokaninih ved kot 3 milijons besed

“Wsebina tretie izdaje bo preko it | do konca
leta 2012, Prd dve izdaji Enciklopedge znanstvene fartastike sta prajell
Hugowa nagrade.
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Na strani najdemo tudi novice iz
obeh svetov pobrane z vseh strani
Interneta. Ne manjkajo pa tudi recen-
zije bolj ali manj znanih avtorjev. K
vsaki zgodbi slovenskega avtorja
lahko dodate svoj komentar.

(AD




ATLANTIS
ZADNJI POLET

Ceprav ta novica na prvi pogled
nima nicesar opraviti z JeJ, jo mora-
mo vsekakor objaviti, saj se je zak-
lju¢ilo obdobje cloveskih poletov v
vesolje. Pred leti, Se posebej po uspe-
Snem pristanku na Mesecu, je kazalo,
da bo do letos delovala marsovska
postaja, a ocitno je to Se vedno znans-
tvena fantastika.

Raketoplan Atlantis je 10. avgusta
2011 uspesno opravil svojo zadnjo
pot do Mednarodne vesoljske postaje
in nazaj do Cape Canaverala, od
koder se bo preselil v muzej. To je
tudi zadnji polet kateregakoli raketo-

plana. Prav Atlantis je v vesolje neko¢
ponesel vse tri astronavte slovenske-
garodu.

Ronald Sega je z Atlantisom v
vesolje poletel marca leta 1996, Jerry
Linenger je januarja 1997 z Atlanti-
som poletel na rusko vesoljsko posta-
jo Mir in se z njim tudi vrnil maja iste-
ga leta, Sunita Williams pa se je z
Atlantisom vrnila na Zemljo aprila
2007, potem ko je podrla zenski
rekord v najdaljSem bivanju v vesolju.

Vesoljski poleti so kot najvznemir-
ljivejsi nacin osvajanja teritorija dol-
go pomembno definirali imaginacijo
ameriSke ZF. Ta se je v skladu s sve-
tovnimi trendi pocasi preusmerila v
mehkejSe podzZanre, a zanimivo bo
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Raketoplan Atlantis posnet iz ISS
med zadnjim vracanjem na Zemljo.

videti, Ce in kako se bo znova prebu-
dilo literarno navdusenje za polete,
ko bo NASA - predvidoma cez slabi
dve desetletji - v vesolje spet poslala
raziskovat ¢loveska bitja. (AD

EUROCON 2011

LetoSnja evropska konvencija
ljubiteljev ZF EUROCON 2011 je bila
v mesecu juniju v Stockholmu na
Svedskem. Prireditelji konvencije je
European Science Fiction Society.
Prva je bila v Trstu, v Italiji, leta
1972.

Castni gostje na leto$njem EURO-
CON so bili Elizabeth Bear, lan
McDonalds, John-Henri Holmberg in
Jukka Halme.

Bilo je veselo in zanimivo in kot
na vseh konevncijah. V treh dneh so
organizatorji pripravili ve¢ kakor
100 dogodkov. Vstopnina za vse dni
je bila 30 evrov.

In pozor! EUROCON 2012 bo v
Zagrebu na Hrvaskem Kkonec aprila.
Ve¢ informacij je na spletni strani
http://zagreb-eurocon2012.com/. (Al)

Europasn sciance Fickion & farkasy comrantisn

10. FESTIVAL
FANTASTICNE
KNJIZEVNOSTI

PAZIN, OPATIJA

V sosednji Hrvaski se kar naprej
nekaj dogaja. Dvanajstega in tri-
najstega avgusta 2011 je bil v Pazi-
nu in v Opatiji Ze 10. festival fantas-
ticne knjizevnosti. Na njem je sode-
lovalo okrog 30 piscev tega Zanra iz
Hrvaske, Bosne in Srbije.

V Pazinu so prvi dan predstavili

avtorje in najnovejSe knjige, vse, ki
so izsle od prejSnjega srecanja. To je
bilo samo na Hrvaskem vec kakor
deset naslovov.

Dan kasneje, v Opatiji, so predsta-
vili zbirko zgodb, ki so prispele na
natecaj festivala in so imele skupno
temo »turizem«. V preteklem deset-
letju so bile teme vampirji, staroslo-
vanski bogovi, velikani, zvezde in
dinozavri. (AD

VITEZI IN CAROVNIKI
www.vitezicarovniki.com

JASUBEG EN JERED
NOVICE IZ DRUGOTNOSTI
www.drugotnost.si

DRUSTVO ZVEZDNI PRAH
www.zvezdni-prah.si

DRUSTVO PRIZMA
www.prizma.si

TOLKIENOVO DRUSTVO
GIL-GALAD
www.drustvogil-galad.si

FUTURUM
www.futurum.si

VODNIK PO ZF
vodnik-zf.info

DANGOBER BLOG
www.dangober.info

WIKiPEDIJA

Prosta enciklopedija

SLOVENSKA WIKIPEDLJA
http://sl.wikipedia.org/wiki/
Slovenska_znanstvena fantastika
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RENOVATION
69. SVETOVNA ZF
KONVENCLA

Kot imajo navado rec¢i Americani:
»Worldcon je 'mati' vseh ZF konven-
cijl« Zadeva je, preprosto receno,
gromozanska. Ze samo brskanje po
njihovi internetni strani

http://www.renovationsf.org
ni lahka in preprosta naloga.

Worldcon (World Science Fiction
Convention) je vsakoletno druZenje,
ki ga pripravi Svetovno ZF drustvo
(WSFS = World Science Fiction
Society). Zaceli so leta 1939 in prip-
ravili so ga vsako leto, razen Stiri
leta med drugo svetovno vojno. Vsa
srecanja so bila v ZDA, Kanadi in
Avstraliji, na Japonskem in Skot-
skem, pa tudi v Angliji, Nem¢iji in na
Nizozemskem. Vsako ima posebno
ime, letoSnje se kiti z RENOVATION,
bilo pa je mestu Reno v Nevadi v
ZDA.

Vsi sodelavci vedno delajo pros-
tovoljno in nihce ni placan za karko-
li. To prica o izredni volji in entuzia-
zmu prirediteljev. Seveda pa tako
velika konvencija ne mine brez
donatorjev in sponzorjev. Verjamete
lahko, da tudi najvec¢jim podjetjem
ni tezko odvezati mosnjicka za tako
velikansko in v svetu odmevno pri-
reditev.

Konvencija ima dve funkciji, zaba-
vni program in druZzenje ljubiteljev
vsega izvenzemeljskega. Tudi letos
so bila na konvenciji predavanja,
debate in panelne razprave. Skupaj
jih je bilo v petih dneh preko 500 in
za vsak okus. Tukaj so se srecali
navdusenci z astronavti, znanstveni-
ki, Nobelovimi nagrajenci, zalozniki,
umetniki, politiki, itd.

Prikazano je bilo mnogo filmov,
dolgih in kratkih. Nekateri med nji-
mi so bili novi, drugi spet kinotecni.
Igrali so drame in skece. Pa slikar-
ske in druge razstave, prodaja vseh
mogocih napravic, majic, modelc-
kov, deznikov, $alic, kdo bi lahko vse
nastel. Udelezenci so se lahko mas-
kirali v priljubljene junake iz ZF fil-

mov in se potegovali za Stevilne

nagrade. Vsekakor pa predstavlja
viSek vsake konvencije po amerisko
pompozno in kicasto pripravljena
podelitev nagrad Hugo, ki so nekak-
$ni ZF »oskarji«. Obiskovalcev je bilo
skupaj vec kakor pol milijona.
LetosSnji ¢astni gostje so bili Ellen
Asher, zaloZznica Science Fiction
Book Club, ki Ze ve¢ kakor 34 let
odkriva nove avtorje; Charles N.
Brown, ki je zaloZnik in urednik
revije Locus, 29x nagrajene z nagra-
do Hugo (preminil pred konvencijo);
Tim Powers, pisatelj, ki piSe od leta
1970 (The Anubis Gates, On Stranger
Tides, Declare) in Boris Valleyo, sli-
kar, ki Ze 30 let z oljnimi slikami
Cara fantazijske svetove. (AD

2011 NAGRADE HUGO

Za nagrade HUGO je bilo veljavnih 2100 glasovnic, od tega jih je bilo 2086
poslanih preko internetnega obrazca in 14 po klasi¢ni posti.

September 2010)

Najboljsi roman: Blackout/All Clear, Connie Willis (Ballantine Spectra)
Najboljsa novela: The Lifecycle of Software Objects, Ted Chiang (Subterranean)
Najboljsa novelica: The Emperor of Mars, Allen M. Steele (Asimov’s, June 2010)
Najboljsa kratka zgodba: For Want of a Nail, Mary Robinette Kowal (Asimov’s,

e Najboljsa grafi¢na zgodba (strip): Girl Genius, Volume 10: Agatha Heterodyne
and the Guardian Muse, besedilo Phil in Kaja Foglio; risba Phil Foglio; barve

Cheyenne Wright (Airship Entertainment)

® Najboljsa drama: Inception, scenarin in rezija Christopher Nolan (Warner)

o Najboljsa kratka drama: Doctor Who: The Pandorica Opens/The Big Bang,
scenarij Steven Moffat; rezija Toby Haynes (BBC Wales)

Najboljsi zaloznik: Lou Anders

Wallace; rezija podcasta Kate Baker

Najboljsi fanovskKi pisec: Claire Brialey

Najboljsi zalozZnik kratkih zgodb: Sheila Williams

Najboljsi profesionalni umetnik: Shaun Tan
Najboljsi semiprozin: Clarkesworld, zalozniki Neil Clarke, Cheryl Morgan, Sean

Najboljsi fanzine: The Drink Tank, izdajatelja Christopher J. Garcia, James Bacon

Najboljsi fanovski umetnik: Brad W. Foster
Nagrada John W. Campbell za najboljSega novega pisatelja: Lev Grossman




GROSSMAN
7- FESTIVAL FANTAST-
CNEGA FILMA IN VINA

Pripravil: Andrej [vanusa
Vir: www.grossman.si

Velikokrat ne vidimo stvari, ki so
nam pred nosom. Enako se dogaja s
Festivalom Grossmann v Ljutomeru.
Letosnji je bil sedmi po vrsti. Ko
menimo, da so organizatorji dosegli
vrhunec, nam vedno znova dokazu-
jejo, da je mogoce narediti Se vec. Ko
je bil letos v Sloveniji na obisku eden
najveljih piscev fantastike G. R. R.
Martin, smo menili, da je to vse. A ni
bilo! Na Grossmannov festival so
pripeljali celo Sarumanal!

KA]J JE BILO?

V Sestih Grossmannovih dneh ste
lahko uzivali v ve¢ kot 90 razli¢nih
dogodkih,
pogovorov z gosti, degustacij vrhun-

od filmskih projekcij,

ske kapljice, predstavitev knjig in
umetniskih razstav do modnih revij,
koncertov, oddaj v Zivo, nastajanja
filmskih mask in celo demonstracije
ves¢in mojstra ninju-tsuja.

V vseh dneh festivala je Ljutomer
obiskalo preko 12.000 Iljubiteljev
divjega filma in Zlahtnega vina. Na
ogled je bilo 37 celovecernih in 36
kratkih ZF&F&H filmov iz 25 drzav.
Na koncertih se je predstavilo 11
skupin izvajalcev. Obiskalo nas je
42 gostov iz 12 drzav.

SARUMAN V LJUTOMERU

Poseben gost na festivalu je bil sir
Christopher Lee, ki je prejel nagrado
za zivljenjsko delo. Izjemno smo
lahko pocasceni in veseli, da smo
tudi v Sloveniji gostili legendarnega
igralca, ki je upodobil kar nekaj

NOVICE SPEKULATIVNE

legendarnih zlobcev iz legendarne

literature. Sir Christopher Lee je
eden najbolj znamenitih in vsestran-
skih igralcev v zgodovini filma. V
svoji dolgoletni karieri si je prisluzil
naziv igralca z najvec posnetimi fil-
mi. Snemal je z najvecjimi svetovni-
mi reZiserji in se preizkusil v vseh
Zanrih in produkcijah, veliko pa je
delal tudi za televizijo.

Ljubiteljem fantastike je najbolj
znan kot Saruman iz trilogije o Gos-
podarju prstanov, grof Dooku iz dru-
ge epizode Vojne zvezd, Drakula iz
filmov studia Hammer ter lord Sum-
merisle iz kultnega Wicker Mana.
Poleg obvladanja Stevilnih jezikov je
tudi odlicen pevec, kar je dokazal s
Stevilnimi plos¢ami in s sodelovan-
jem z najrazli¢nejSimi glasbeniki.

Za svoj prispevek k svetovni kine-
matografiji je prejel nagrade v ZDA,
Franciji, Nemd¢iji, Spaniji, Italiji in
Veliki Britaniji. Angleski princ ga je
leta 2009 tudi povisal v viteza.

Na letoSnjem Grossmannu so se
mu poklonili z nagrado za Zzivljenj-
sko delo in mu ob tej svecani priloz-
nosti zazeleli Se veliko navdusujocih
vlog.

KRALJICA KRIKA

V soboto, 30. junija 2011 je v
okviru festivala potekal prvi izbor
krika z
Barrows, znano po nepozabni vlogi
kri¢anja v filmu Petek 13, VII. del.
Njen krik je bil izbran za najboljsi

Kraljice gostjo Diano

krik vseh nadaljevanj.

Pri ocenjevanju je bilo potrebno
upostevati ves paket — kakovost Kri-
ka, mimika, dramski ucinek in tudi
vizualna predstavitev. Po presenet-
ljivo dobro vrescecih desetih kandi-
datkah so bile le stezka izbrane tri
finalistke.

Med ogrevanjem le-teh za finalno
ocenjevanje smo lahko slisali Se tri
moske bojne krike, ki so navdusili
obcinstvo. Po treh krikih treh fina-

Christopher Lee kot Saruman v filmu Gospodar prstanov.
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listk, zaradi katerih so vsa bitja v
okolici trga vztrepetala, je ob¢instvo
izbralo Tamaro, ki se je kasneje s
pomocjo naSih mojstrov maske
povampirila.

Tamara Langus je prejela Gros-
smannovo diplomo in mobilni tele-
fon Motorola U9 podjetja PalMedia
ter ¢udovito unikatno tiaro, ki jo je
izdelal Rok Capuder iz umetnisko-
obrtniske delavnice Slosart.
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VAMPIRSKI PLES

Priredili so Se veliki vecerni Ples
vampirjev na Glavnem trgu v Ljuto-
meru. Vampirji so se povampirili
pod neutrudnimi prsti strokovne
ekipe Mad Squirrel FX in se spremi-
njali v krvolo¢na no¢na bitja. Veseli
program je trajal vse do noci, ko so
oder zavzeli legendarni izumitelji
psychobillyja The Meteors.

PREGLED FILMOV, NAGRAD

Mednarodna Zirija v sestavi Din-
ko Tucakovi¢, Phillip Bergson in
Lars Nilsen je nagrado Hudi macek
za najboljsi celovelerni film podelila
filmu ZALOSTNA BALADA ZA TRO-
BENTO/BALADA TRISTE DE TROM-
PETA, Spanija/Francija; 2010; rezi-
ja: Alex de la Iglesia; Zanr: komedija.

Ista zirija je podelila tudi nagrado
za najboljSega igralca v kategoriji
celovecernih filmov, ki jo je za svojo
vlogo v Zalostni baladi za trobento
prejel CARLOS ARECES. Ob tem so
podelili Se posebno omembo Zirije
za pogum in iskrenost v kategoriji
celoveCernih filmov namenila filmu
STRIZENJE/SISANJE; Srbija; 2010;
rezija: Stevan Filipovi¢; zanr: drama.

Nagradi Hudi stari macek za ziv-
ljenjsko delo sta prejela legendi sve-
tovne kinematografije: igralec Chris-
topher Lee in producent ter reziser
Menahem Golan. Menahemu Golanu
je nagrado izrocil predsednik zirije
za Hudega macka Dinko Tucakovié.
Sir Christopher Lee je nagrado pre-
jel iz rok priljubljenega igralca Bran-
ka Djurica - Djura, ki je z njim igral v
filmu TriaZa Danisa Tanovi¢a. Stevil-
no obcinstvo se je z dolgotrajnima
stojeima aplavzoma poklonilo cas-
titljivima nagrajencema.

Mednarodna Zzirija v sestavi Alin
Ludu Dumbrava, Nenad Bekvalac in
Ale$ Blatnik je za nominiranca za
nagrado Melies d'Or (nagrada za naj-
boljsi evropski fantasti¢ni kratki film,
ki ga bo na leto$njem festivalu v Sitge-
su dodelila Evropska federacija festi-
valov fantasti¢nega filma) izbrala film
DAN NA PODEZELJU/LANDPARTIE;
Avstrija; 2010; rezija: Lucas Vossoug-
hi; Zanr: horror; ki je vznemirljiva
zanrska variacija na
tradicionalne teme
avstrijske kinemato-
grafije. Nagrado sta
prevzela reziser
Lucas Vossoughi in
scenarist Artur Golc-
zewskKi.

Ista Zirija je dode-
lila nagrado Slakov
hudi macek (najboljsi
kratki film) podelila
filmu NAPAD VELI-

KANSKE MOZGANE SESAJOCE POSA-
STI 1Z VESOLJA / L'ATTAQUE DU
MONSTRE GEANT SUCEUR DE
CERVAUX DE L'ESPACE; Francija;
2010; rezija: Guillaume Rieu; Zanr: sci-
fi/horror/musical - za inovativen
poklon Zzanrskim filmom, narejenem
na svez, duhovit in energicen nacin!

Zirija v sestavi Igor Vidmar, Igor
Basin in Jure Longyka je Hrupnega
macka (nagrado za najboljsi glasbeni
dokumentarec) podelila filmu 6FT
HICK: BELEZKE 1Z PODZEMLJA/6FT
HICK: NOTES FROM UNDERGROUND;
Avstralija;  2010; Marty
Moynihan.

rezija:

Vinski Sampion Hudi macek je
CHARDONNAY IZBOR, 2009 iz KZ
Metlika.

Posebna Grossmannova komisija
je za najboljsi film Male delavnice
groze (filmska delavnica, v sklopu
katere gverilske ekipe snemajo krat-
ke filme med potekom festivala)
izbrala film THE CHRONICLES OF
SCHUPAKFACE; 2011;
rezija: GaSper Antauer; Zanr: horror.

Slovenija;

V delavnici sta bila posneta Se dva
filma, Don't Axe Yourself (Antonio
Vonde) in Mejni prehod (Vasja Rov-
$nik). Vsekakor bogato dogajanje za
tako malo dni.

Kraljica krika Tamara Langus prejema nagrado.




O FESTIVALU
GROSSMANN

Pripravil: Andrej [vanusa
Vir: www.grossman.si

Festival so pripravili prvi¢ leta
2005 ob stoletnici slovenske kine-
matografije v Ljutomeru, kraju, kjer
so nastali prvi metri slovenskega
filma izpod roke dr. Karola Gros-
smanna.

Filmske
PLAN9, Prleske razvojne agencije

Na pobudo prakse
ter s pomocjo evropskih strukturnih
skladov so tega leta priredili enega
prvih mednarodnih filmskih festiva-
lov pri nas, ki je posvecen Zzanrski
kinematografiji. Ob izbranem in
nekonvencionalnem filmskem pro-
gramu je bila od samih zacetkov na
festivalu prisotna tudi vecina avtor-
jev prikazanih filmov, kar je za slo-
venske razmere skoraj nepredstav-
ljivo.

To tradicijo so vec¢ kot uspesSno
nadaljevali, nadgrajevali program in
spremljevalne dejavnosti ter sc¢aso-
ma postali eden najzanimivejSih
filmskih dogodkov v tem delu Evro-
pe. Z nepogresljivim konceptualnim
dodatkom vina, po Cemer Prlekija
pac najbolj slovi, odpiramo popolno-
ma nove horizonte gastronomsko-
filmskih uZitkov obiskovalcem.

Toda glavni poudarek vseeno
ostaja Cisto poseben filmski pro-
gram, namenjen pravim filmskim
ljubiteljem, entuziastom brez pred-
sodkov ter tistim, ki so pripravljeni
eksperimentirati z mejami dobrega
okusa in morale. V fokusu festivala
so fantasticni, grozljivi, divji in kult-
ni filmi, ki predstavljajo presezke
ustaljenih Zanrskih obrazcev.

25~ 30
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Njihov namen je, da bi vsaj delno
povrnili nevarnost in drznost sodob-
ni kinematografiji, ki s svojo mlac-
nostjo, politicno Kkorektnostjo in
Zeljo po vsesploSnem ugajanju vse
bolj izgublja svoj nekdanji ugled,
vpliv, kreativnost ter s tem tudi gle-
danost.

Zelijo opozoriti na dejstvo, da je
zanrski film po svoji eksploatacijski
naravi idealen za obmocje domace
filmske produkcije, ki se zaradi geo-
grafske omejenosti ne bo nikoli
mogla otresti nizkoproracunskega
predznaka. Zanrskemu filmu nam-
reC uspeva ravno to - znotraj ustalje-
nih obrazcev, ki so prijazni tako do
gledalca kot proracuna filma, prika-
zovati vizualno in vsebinsko privlac-
ne in dostopne zgodbe, subverziv-
nejSim Zzanrskim avtorjem pa celo
ustvarjati vecne filmske kulte.

Ti tudi krojijo filmsko zgodovino,
a to po navadi niso komercialne
uspesnice ali filmi, ki si jih sposodite
za vogalom v prvi videoteki. To so
drzni in nevarno kreativni filmi, nas-
tali v krvavem potu navdihnjenih
posameznikov, ki jih njihov cas
ponavadi zavraca, saj poleg krsenja
in preseganja estetskih tabujev pri-
nasajo tudi vedno nelagodno, a nuj-
no druzbeno samorefleksijo. Ravno
zato so tako pomembni, potrebni
nege, spodbud in promocije, Se
posebej v okoljih z majhnimi film-
skimi trgi, ki se zlahka ujamejo v
past snobovskega artizma ali brezu-
mne komerecializacije.

Grossmannov festival je posvecen
tej tisji, a nevarnejsi in neskoncno
zabavnejsi plati kinematografije, ki
se ne boji ekscesov, politicne neko-
rektnosti in preseganja tabujev. A za
njeno polno razumevanje si je treba
vzeti Cas, se prepustiti adrenalin-
skim Sokom ter oboroZiti s skrajnim
smislom za humor.

»0b kozarcu dobrega vina je to Se
toliko laZje,« so zapisali na internet-
nih  straneh  www.grossman.si.
Vabim vas, da si ogledate vse bogas-
tvo, ki so ga prinesli pretekli, Se
posebej pa zadnji, sedmi festival v
slovenski kulturni prostor.
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KAROL GROSSMANN
(1864-1929)

Pripravil: Andrej [vanusa
Vir: www.grossman.si

Dr. Karol Grossmann, pionir slo-
venskega filma, se je rodil v Drakov-
cih kot prvi sin lokalnega zemljiske-
ga veleposestnika. V Gradcu je studi-
ral pravo in leta 1901 odprl samos-
tojno odvetnisko pisarno v Ljutome-
ru. Sprva je stanoval v hisi nekdanje
Okrajne posojilnice, leta 1910 pa se
je preselili v novo hiSo na Glavnem
trgu v Ljutomeru.

Karol Grossmann je bil razgledan
in izobrazen clovek, ukvarjal se je z
literaturo, gledaliSCem, prevajanjem
in predavanji. Bil je pobudnik in
investitor v mnogih lokalnih
gospodarskih projektih ter
zelo aktiven podpornik slo-
venstva v druzabnem Zivljenju
takratnega  Ljutomera. V
prvem desetletju dvajsetega
stoletja sta ga posebej priteg-
nila fotografija in film.

V nemskem Dresdnu si je
nabavil »laterno magico« za
predvajanje diapozitivov in
filmov, vec fotoaparatov in
amatersko 17,5 milimetrsko
filmsko kamero.

Leta 1905/6 je posnel prve
slovenske filme: “Odhod od
mase v Ljutomeru“, “Sejem v
Ljutomeru” in “Na domacem
vrtu“. Prva dva sta ozivljeni
fotografiji, kar je temeljna zna-
Cilnost pionirskega obdobja
zgodovine filma. V tretjem, ki
Matildo =z
dojen¢kom v narocju ter hcer-

prikazuje Zeno

ki Drago in BoZeno, ki tekata

od vrtnega paviljona proti kameri,
paje v enem staticnem kadru razkril
»lestvico planov«. Gibanje deklet
kaze na raziskovanje izraznih moz-
nosti medija in je znacilno Ze za
novo obdobje filmske zgodovine.
Deset let po iznajdbi novega medija
tako Slovenci po zaslugi Karola
Grossmanna nismo prav ni¢ zaosta-
jali za drugimi velikimi narodi. Svoj
drugi film “Sejem v Ljutomeru“ je
posnel v srediS¢u mesta, Kkjer je tudi
center filmskega dogajanja na Gros-
smannovem festivalu.

Po pricevanju dr. BoZene Gros-
man in dr. Vladimirja Grosmana je
leta 1915 v ocetovi hisi v Ljutomeru
nekaj mesecev stanoval artilerijski
podoficir Fritz Lang (1890-1976),
pozne;jsi slavni filmski rezZiser, ki ga
poznamo po filmih “Metropolis®,

YT

“Nibelungi“, “Zena na mesecu“, “M.”,

« o«

“Testament dr. Mabuseja“, “Lov na

el .

Fritz Lang loncari v loncarski delavnici v Liutomeru.
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KAROL GROSSMANN (1864-1929)
¢loveka“,  “Ministrstvo  strahu®,

« o«

“Zenska v izloZbi“, “Ko mesto spi“,
“Tiso€ o¢i dr. Mabuseja“....
Udelezeval se je druzinskih praz-
nikov in veliko Casa prebil v knjizni-
ci Karolovega oCeta. Spominja-
ta se tudi, da je kiparil v bliZnji
lonéarski delavnici, kar doku-
mentira tudi spominska foto-
grafija, ki jo je Lang Grossman-
novim poslal leta 1916.
legenda se je
spremenila v stvarnost, ko sta
leta 1984 dr. Meta Grosman in
dr. Jure Mikuz na podstrehi

Druzinska

Grosmannove hisSe v Ljutome-
ru odkrila dve vazi iz terakote
in dve poprsji, ki so dobro vid-
ni na Ze omenjeni fotografiji.
Skulpture so edino ohranjeno
umetniSko delo iz Langovega
predfilmskega obdobja.

Kot velik ljubitelj posnetih
podob in poznavalec takratne
filmske tehnike tako ni izklju-
¢eno, da je Grossmann vsaj
delno vplival tudi na ustvarjal-
no pot enega najvecjih reziser-
jev zlate dobe filma.

+++




LIBURNICON
SF & F FESTIVAL
OPATIJA, HRVASKA

OSNOVNO O FESTIVALU
Konec meseca avgusta 2011,
natancneje v petek devetnajstega in
v soboto dvajsetega, se je v Opatiji
na Hrvaskem odvijal SF & FANTASY
FESTIVAL LIBURNICON 2011. Sku-
pina zanesenjakov (12 ¢lanski odbor
in 22 prostovoljcev) je pripravila
odlicen festival. Organizatorji na
podlagi prodanih vstopnic zagotav-
ljajo, da so imeli v dveh dneh vec
kakor tiso¢ obiskovalcev iz vse
Hrvaske, pa tudi iz tujine, predvsem
iz sosednjih drzav.

Gostili so 32 gostov. Castni gost je
bil Guy Gavriel Kay. Kanadc¢an, ven-
dar pisatelj svetovnega formata, saj
so njegova dela prevedli v 22 jezi-
kov. Je nosilec nagrad Wine Pine,
World Fantasy International Goli-
ards, itd. Seveda, Slovenci o njem
nimamo kaj dosti pojma, saj nobeno
njegovo delo Se ni prevedeno v slo-
venscino.

Med gosti je bil prof. dr. sc. Slavko
Kuli¢, ki je ena izmed pomembnih in

vplivnih oseb hrvaskega ekonom-
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Andrej Ivanusa

skega, politicnega in javnega Zivljen-
ja. Vendar ga ob tem zanima tudi to
podrodje in je imel predavanje Ljud-
skost i ocCovjeCenje (Ljudskost in
ucClovecenje).

Dva gosta sva bila tudi iz Sloveni-
je. Konvencije sva se prvi dan udele-
zila Bojan Ekselenski in Andrej Iva-
nusSa. Predstavila sva svoja dela,
dela ¢lanov in samo drustvo ustvar-
jalcev spekalutivnih umetnost Zvez-
dni prah ter SF & F& H sceno v Slo-
veniji.

Festival je bil delezen obilne
medijske pozornosti, saj so prispev-
ke pripravile Nova TV, HRT in Kanal
-RI. Clanki so bili objavljeni v ve¢
Casopisih, najve¢ prostora pa jim je
posvetil Novi list iz Reke.

Ve o samem festivalu, priredit-
vah in udeleZencih je mogoce najti
na njihovem internetnem naslovu

http://liburnicom.org.

SLOVENSKI PRISPEVEK

Petek je bil prav vro¢ dan, prvi

dan letoSnjega vrocinskega vala in
Se sreca, da ima avto klimatsko nap-
ravo. Saj ni najbolj eko, vendar ...
Ker je bila programska knjizica v
PDF opremljena Se z zemljevidom,
sva prostor osnovne Sole R. K. Jere-
tov v Opatiji hitro »odkrila«. Ko sva
prispela na Solsko dvorisce, sva
takoj vedela, da sva prisla prav. Na
vrveh so viseli lampijoni v obliki
planetov, dvoris¢e pa so krasile
zmajske glave. Ceprav sva prispela
dve uri prehitro, je bilo ze kaj videti.

NOVICE SPEKULATIVNE

Tudi pivo je bilo »domace« od Unio-

na, saj jim je hrvaska poslovna enota
»donirala« to dragoceno Kkapljico.
Cena je bila zmerna ali dve Sestici
pri metu kocke. V kotu pa so se Ze
cmarile fastfood dobrote.

Prijava je bila hitra in neboleca.
Ker sva bila gosta prvega dne, saj
sva bila tudi prva na vrsti po uradni
otvoritvi, naju je sprejel vodja orga-
nizacijskega odbora in naju pogostil

s pijaco v VIP prostoru (beri: zborni-
ci Sole). Z njim sva malo podebatira-
la o polozaju fanov pri njih in pri
nas. Vsekakor moram z zalostjo v
srcu ugotoviti, da pri nas zaostajamo
za nekaj svetlobnih let.

Ob petih popoldan se je vse sku-
paj pricelo. Na Solskem dvoris¢u nas
je razveselil razigran otroski pevski
zbor glasbene Sole Tarla iz Opatije.
Oba sva bila opremljena s fotoapara-
toma in sva naredila kar precej slik,
saj veste, tako za spomin, za interne-
tno stran, za ta ¢lanek, za teto, strica,
babico, sosedovega cCarovnika, za
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ETija in Se ... Vsekakor je bila uvod-
na tocka pravi balzam za uho in
duso. Na trati so se pricele tudi bor-
be s palicami za »veliko nagrado«.
Vsak udelezenec je prejel mocno
obloZeno palico, pardon gorjaco,
stopil na hlod in skusal sesuti nas-
protnika.

V Solski avli so priceli postavljati
stojnice razli¢ni udeleZenci: ilustra-
torka, ki dela SF nakit, ¢arovnica s
Carovniskimi napoji iz medu in figo-
vega Zganja, zagnani pristasi Star
Trek sage, itd. Seveda niso manjkali
Se srednjeveski orozarji s $¢iti, medi,
buzdovani in podobno Zelezno Saro.
Nad nami pa so letali kaSirani in
plastiéni zmaji (beri: viseli in se
nihali v vetru).

Ob 18:10 sva pricela. Najprej sva
menila, da za najino predavanje ne
bo zanimanja, a potem so se kar zgr-
nili in skoraj 30 poslusalcev je zve-
delo, kaksno je stanje na podrocju
spekulativnih umetnosti v Sloveniji.
Predstavila sva ¢lane Drustva spe-
kulativnih umetnosti Zvezdni prah
ter njihova dela. Govorila sva o sagi
Dangober Mare R. Sirako, o knjigi
Nasvidenje, veli¢astni svet! Amedeje
M. Licen, o seriji Vitezi in ¢arovniki

Bojane Ekselenskega, ki pripravlja
drugo knjigo in o Sestih knjigah
Andreja Ivanu$a, Cudovita potovan-
ja zajca Rona I-1V, Rheia in Vilindar;
napovedal sem tudi svojo novo knji-
go Svetodrev iz serije Legende iz
gozda Tokara. Predstavila sva Se
edini slovenski fanzin Jasubeg en
Jered.

Razlozila sva, da organiziran fan-
dom v Sloveniji trenutno ne obstaja,
da imamo avtorji tezave s prepozna-
vanjem, da smo literati, in da obstaja
pomanjkanje ilustratorjev, ki bi se
ukvarjali s spekulativno umetnostjo.
Dve prisotni ilustratorki sta takoj
ponudili svoje sodelovanje in upam,
da bo to rodilo kaksne sadove.

Ura je bila hitro mimo, prepustila
sva oder naslednjim izvajalcem.
Sama pa sva se preselila v Solsko
knjiznico, Kkjer je imel KreSimir
Misak, moderator HRT, talk-show z
naslovom »Copyright« in gostoma

]

Zoranom Zmiri¢em in Zoranom Kru-
Sovarjem, ki sta oba priznana avtor-
ja hrvaSke SF&F&H literature. Do
konca programa sva spoznala, da
imajo hrvaski avtorji enake tezave s
njihovo avtorsko agencijo, kot slo-
venski s svojo. Je pa bilo zanimivo
spoznavati zgodbe, kaj vse se lahko
avtorju pripeti, ko Zeli zascititi svoje
materialne in moralne avtorske pra-
vice.

Do poznih ur sva preletela vseh
osem prizoris¢, Kjer je bilo na voljo
vse od predavanj do racunalniskih
iger in $e veliko vmes. Zal nisva
mogla ostati, Ceprav bi si Zelela ogle-
(AD

dati Se sobotni program.




SUPER 8
SUPER 8

Podatki o filmu

Paramount Pictures, Amblin Enter-
tainment, Bad Robot

10. junij 2011

Dolzina: 113 minut

PG-13

Reziser:

Jeffrey Jacob Abrams
Scenarist:

Jeffrey Jacob Abrams
Igralci:

Riley Griffiths, Ryan Lee, Joel
Courtney, Elle Fanning, Ron
Eldard, Kyle Chandler, idr.

Kratek opis

SUPER 8 je film kjer PoSastno sre-
¢a E.T. vesoljcka. Skoraj do konca
pa nikakor ne uzremo veselo bes-
nega 'alijena’.

V Cem je ta film upravici besedo
super v imenu? Kaj pomeni Super 8?
Tisti, ki ste se rodili proti koncu biv-
Se Juge ali kasneje, ste domaci z izra-
zi, kot so mp4, DivX, mp2, morebiti
celo poznate VHS. A gremo Se dlje v
preteklost, v Case, verjeli ali ne, film-
skih kamer in filmov na filmskem
traku.

Evo, tukaj konc¢no naletimo na
Super 8. To je oznaka za filmski for-
mat. In uganili ste, gre za 8 mm film.
Film je bil v kolutih in po lastnostih
podoben Se eni relikviji, fotografske-
mu filmu. Digitalna tehnologija je po
kvaliteti izdelkov Sele pred kratkim
dohitela analogno. Barve in svetloba
so pac analogni. Digitalna tipala so
komaj z nastopom HD standarda
primerljiva s filmom, spus¢enim s Se
eno relikvijo, filmskim projektorjem
za Super 8.

Film Super 8 nam pokaze, kako se
je vcasih delala amaterska filmska

produkcija, ko Se ni bilo poceni
kamer in mobilnih naprav z moZno-
stjo zajema gibljivih sliCic.

Film Super 8 bi najlaZje opisal z
enim stavkom: "Super 8 je film kjer
PoSastno sreca E.T. vesoljcka."

Kaj to v praksi pomeni? Imamo
vesoljsko bitje, zajeto po padcu na
nas mili svet, ki pa se uspe izmuzniti

FILMI, KINO, DVD
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in si Zeli vrnitve na domacdi svet.

Nadalje imamo otroke, po sili prilike
ujete v vrtinec dogodkov. Na tej poti
od pobega, do odhoda domov pa to
bitje iz majhnega mesteca naredi
vojno zono, kjer se vsemogocna US
Army igra s svojimi igracami. Slog
snemanja je podoben PoSastnemu,
le da ne gre za slog t.i. "ro¢ne kame-

WRITER/DIRECTOR
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FILMI, KINO, DVD

re", temve¢ kamera do tik pred kon-
ca filma sploh ne pokaze veselo bes-
nega aliena. Kaj se torej dogaja?

Bilo je neko¢, daljnega leta 1979
na divjem zahodu. Skupina mulcev
in mula snemajo amaterski film z,
znova ste uganili, rocno 8 mm kame-
ro. Glavni filmar je malce tiranski
bajsi z imenom Charles (Riley Grif-
fiths). Druzbo mu delata Se eksplozi-
vni (dobesedno) Cary (Ryan Lee) in
uzaloSceni Joe Lamb (Joel Courtney),
ker mu je mama umrla v Zelezarski
nesrecCi. Tu je Se srediSce predadole-
scentnih hormonov Alice Dainard
(Elle Fanning - njena sestra je vres-
Ceca Dakota Fenning). Njen greh je v
tem, da je njen oce Luis Dainard
(Ron Eldard - za sabo Ze ima kopico
vlog, a se ga redki spomnite). Joev
foter, namestnik Serifa Jackson (Kyle
Chandler - videli smo ga v King Kon-
gu, Dan, ko je obstala zemlja in Se
kje) je na bojni nogi z Alicinim fot-
rom Luisom, ker je slednjemu alko-
hol njegov idol.

No, vesela peterica otrocadi se
spravi na zeleznisko postajo na sne-
manje filma. V trenutku brnenja
kamere mimo pridrvi vlak. No pot
vlaka se tu konca, saj ga prestreze
nek avto. Pri¢a smo spektakularne-
mu iztirjenju. Ko se padanje kosov
vlakovne kompozicije umiri, se resi
nekaj mo¢nega. Kmalu mrgoli pripa-

i1

SUPER 8

dnikov US Army.

Na8i otroci kmalu uvidijo, kaj je
posnela njihova kamera. Istocasno
se zalnejo dogajati nenavadnosti.
Ljudje in zivali (poudarjeni so psi)
izginjajo. Izgine tudi Serif in Jackson
se znajde v primezu vse vecje zmede
in ameriske vojske, ki misli zgolj in
predvsem na svoje skrivnosti. Kma-
lu mesto postane fronta, nasi otroci
pa postanejo oni iz E.T. No, kaj vec
vam ne izdam, da vam ne unic¢im
uzitka ob gledanju.

Super 8 je film, vreden ogleda. ].J.
Abrams se je izkazal, saj je odli¢no
unovcil svoje izkuSnje iz PosSastno.
Kot producent je sodeloval S. Spiel-
berg, od tod filmu E.T. nota. Pravza-
prav imamo E.T.-ja, ki odraste in ga
temeljito razjezijo debilni, a nevarni

vojacki. V tem

kontekstu si oglejte Se opis Paula.
Tam je prikazano, kaj bi se zgodilo,
e bi bil E.T. namesto mucenja dele-
Zen trave, pijace in cigaret.

Igra je spodobna, morebiti so
nekateri karakterji prevec stereotip-
ni, leseni in vcasih za $¢epec nelogic-
ni. A po drugi strani moramo vedeti,
da film Zeli ugajati tudi mali deci, ki
se ji dogajajo petarde. Zgodba je
zmes Ze videnega. Dasiravno je dob-
ro zmiksana, ostane malce slabega
priokusa.

Film je vredno pogledati na veli-
kem platnu. Niso nas zlorabili s posi-
ljenim 3D (HP, me slisis?), niti si
reZzisersko - producentski par ni
privos¢il preve¢ neumnosti. No,
morebiti bi pograjal nujni Scepec
druZinskosti, a se da preZiveti.

Konkluzija in ocena

Zgodba 1,1/2
Igra 0,7/1
Izvedba 1,1/1,5

Tehnicna kvaliteta 0,4/0,5

Do presezka mu manjka

izvirnosti, svezih pristo-

pov in manj naslanjanja
na ze videno.

Za Vas gledal: Bojan Ekselenski




ZBLAZNELI
THE CRAZIES

Podatki o filmu

Overture Films, Participant Media,
Imagenation Abu Dhabi FZ

26. februar 2010

Dolzina: 101 minuto

Reziser:

Breck Eisner
Scenarista:

Scott Kosar, Ray Wright

Igralci:
Radha Mitchell, Timothy Olyphant,
Danielle Panabaker, idr.

Kratek opis

Prezivetvena grozljivka, kjer se
ruralni prebivalci spremenijo v
zombije po krivdi US Army.

FEAR THY NEIGHBOR

ek

" COMING SOON

Zblazneli sem si ogledal na DVD-
ju. To je predelavo klasike, kar sem
vzel v zakup. Klasiko je leta 1973
posnel kultni mojster George R.
Romero, ki tukaj sodeluje v vlogi
producenta (pac ni hotel, da njegovo
klasiko sesuje vSecnost kravatar-
jem). Kot v Super 8, imamo opravka
z manjSim ameriSkim mestom,
mozem pravice in spodletelo svinja-
rijo US Army. Zategadelj, ni¢ novega
pod zadetim soncem in pijano luno!

Nekega dne med tekmo baseballa
na igriSce pritava zmeden moZzakar,
ozdravljen lokalni alki¢. Nihce se ne
bi prevec sekiral, e moz ne bi prilo-
mastil z nabito pusko. Serif David
Hutton (Timothy Olyphant - videli
ste ga v mnogih filmih in v vecini je
spodobno odigral svoja trup'lca)
mozaka poslje tja, od
koder se noben ne
vrne.

A moZz ni bil edini svo-
je vrste. Kmalu nor-
malni ljudje postanejo
ogrozena vrsta. Na eni
strani jim grozi virus,
na drugi strani skoraj
enako nevarna US
Army, ki noce, da skri-
vnost izplava na povr-
Sje. Kot v Super 8 ima-
mo  evakuacijo in
ognjeno terminiranje
vira nadloge.

Film vam pricara za
5 dobro uro in pol spo-
dobne zabave, e ste
fan tovrstnih filmov.
Igra Olyphanta je spo-
dobna, zombirajoci
ljudeki lepo koncajo

svojo bedo, krvavih

FILMI, KINO, DVD

3,0/5

scen ni preveC in tudi niso prevec

nasilne. Film je tipi¢na prezivetvena
grozljivka, kjer se nesrecni Serif s
svojo noseco Zeno znajde med dve-
ma enako nevarnima ognjema.
Konec nam daje slutiti, da bodo kra-
vatarji skesirali nadaljevanje, ako se
bo film izkazal za dovolj uspeSnega
(beri: bo dovolj velik ka-¢ing).

Ja, v zadnjih nekaj mesecih smo
torej bili delezni zabavnega nabora
filmov, ki jih druzijo packarije
"made by US Army" in nadloge, ki iz
tega izhajajo. Ob Zblaznelih je krik
obupa ob pomanjkanju svezine mal-
ce odve¢, a kljub vsemu nas caka Se
lep kup "rimejkov" (beri: preprosta
in sigurna molza).

Moram pa pograjati opremo Skat-
le. Razen ploScka in navadnega ovit-
ka ni nobenih dobrot. Cena sicer ni
prekomerna, a bi kljub temu prica-
koval kaj vec.

Film je po kvaliteti primerljiv s
Super 8. Slednji nasSe Zblaznele pre-
hiti samo z bolje izvedeno reZijo.
Breck Eisner pac ni J. ]. Abrams. Nje-
gov edini bolj znan film je povprec-
na Sahara.

Konkluzija in ocena

Zgodba 1,1/2
Igra 0,8/1
Izvedba 0,6/1
Oprema 0,2/0,5
Cena—dobljeno 0,3/0,5

Film je po kvaliteti pri-
merljiv s Super 8, ki pa ga
prehiti z boljso rezijo.

Za Vas gledal: Bojan Ekselenski
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KAPITAN AMERIKA: PRVI MASCEVALEC
CAPTAIN AMERICA: THE FIRST AVENGER

Podatki o filmu

Marvel Enterprises, Marvel Enter-
tainment, Marvel Studios

28.julij 2011

Dolzina: 124 minut

PG-13

Reziser:

Joe Johnston

Scenarista:

Christopher Markus, Stephen ]J.
Igralci:

Chris Evans, Hugo Weaving, Samu-
el L. Jackson, idr.

Kratek opis

Kapitan Amerika bi bil dober samo
za v reklamo, ¢e se ne bi pojavil
rdece frisni naci Rdeca lobanja
(hm, kako izvirno ime!). Ampak
pozor, smo v alternativnem svetu,
saj imajo naciji StarWars oroZarno.

Kravatarji so ¢udna vrsta zveri-
nic. Res ¢udna. Bolj bedastega naslo-
va, kot je naslov pric¢ujocega filma, si
skoraj ni mozno izmisliti. A so si ga.
Pri kravatarjevem Armaniju, res so
nam dostavili tako idiotski naslov,
primeren za povzrocanje napadov
bruhanja pri vseh, ki niso mahnjeni
na ameriski patriotizem in raketni
izvoz busSokracije, pardon obamo-
kracije.

No, gre za ozivitev graficne nove-
la iz serije Mascevalci. Prvi na sezna-
mu za oZivitev kapitan Amerika.
Verjeli ali ne, film sploh ni podn,
pravzaprav je spodobno gledljiv in
dokazuje, da pokrov Se ne pove, kaj
je v skatli.

Chrisa
Evansa (videli smo ga v obeh kosih

Kravatarji so zapregli
fransize Fantasti¢ni 4 in Son¢ni svet-
lobi) za vlogo Steva Rogersa, alias-
Kapitana Amerika. DeZurno fracovje
zastopa Hayley Atwell v vlogi agent-

ke Peggy Carter. Tu je Se
dobri Toma Lee Jones v
trupelcu polkovnika Che-
ster Phillipsa. Zlobnjasko
stran zastopa Smithov-
sko  matricni  Hugo
Weaving v vlogi Johann
Schmidta alias Red Skul-
la (prisr¢na rdeca loban-
ja). V prvem delu je
pomemben Se Dr. Abraham Erskine,
ki zivi na racun Stanley Tuccia. Osta-
lo clovekovje je bolj ali manj stat(ist)
i¢nega pomena.

Zabava se zacne, ko bodocega
kap. Ameriko, v telesu Steva Roger-
sa, zaradi shiranega videza in z
Darth Vaderjevsko astmo odklanjajo
pri naboru za US Army. Zacela se je
namre¢ II. svetovna vojna. Ceprav
stric Sam v stiski potrebuje vsako-
gar, je nesrecni Steve Rogers le pre-
velika shirana griZa. O¢itno se noben
film ne more izviti iz primeza US
Army in indene mitologije.

Nekega dne ga rekrutira znans-
tvenik, ki ga spravi v posebno vojas-
ko enoto, kjer je pricakovano najve-
¢ji shiranec. Poveljnik Chester Phil-
lips je zgrozen, ko doktor za poskus-
nega zajcka izbere ravno shirano
kroto, ki je predmet posmeha in
zabavanja vseh preostalih. Dr. Erski-
ne ga izbere ravno zaradi Sibkosti in
plemenitosti (pa¢ USA mitologija ....).

Scena, ko polkovnik vrze bombo
in se na njo vrze (se Zrtvuje za vse)
ravno grizasti Roger, pa¢ pusti
pecat. Roger je delezen posebne ste-
roidne terapije, po kateri postane
'ubersoldat’. A US Army iz njega
naredi cirkusko atrakcijo za vzbuja-
nje domoljubja. Kap. Amerika si
krcevito Zeli na bojis¢e, a ves boj

dozivi v igri v reklamnih filmih.

Medtem naciji marljivo carajo s
nordijskim  okultizmom.
StarWars
StarWars kanone in StarWars juris-

svojim
Kmalu imajo puske,
nike (majic je zmanjkalo). Imajo tudi
matri¢nega agenta Smitha, pardon
Rdeco lobanjo, Zrtev ne ravno posre-
Cenega poskusa. Ni dale¢ dan, ko se
soocCijo Kap. Amerika in rdecefrisni
naci. Ve se, kdo potegne kratko.

Film je na svoj nacin prav prisr-
Cen. Pretiravanje je odli¢no odigrano
in za¢uda ne deluje motece. Seveda
pozabite na logiko, saj gre za stri-
povski film in ne ZF dramo. Vse sku-
paj je v 3D. Sicer ni nek blescec izde-
lek, a tudi ni motec. Glavni igralec
deluje malce leseno, v vlogi shiranka
je bil boljsi.

Konkluzija in ocena

Zgodba 1,1/2
Igra 0,6/1
Izvedba 1,2/1,5
Tehnicna kvaliteta 0,3/0,5

Res je, gre za stripovski
film, ki pa ni zalitev za
razum povprecno inteli-
gentnega 'ljudeka’.

Za Vas gledal: Bojan Ekselenski




VZPON PLANETA OPIC

THE RISE OF PLANET OF THE APES

Podatki o filmu

Chernin Entertainment, Twentieth
Century Fox Film Corporation

11. avgust 2011

Dolzina: 105 minut

PG-13

Reziser:

Rupert Wyatt

Scenarista:

Rick Jaffa, Pierre Boulle (La plane-
te des singes)

Igralci:
James Franco, Andy Serkis, Freida
Pinto, idr.

Kratek opis
O tem, kako so opice nategnile lju-
di in prevzele planet.

EVOIEUSERON BECOMES REVOLUTION

Planet opic je fransiza, ki vsebuje
samo en kvaliteten del, posnet dalj-
nega 1968, kjer je igral Charleston
Heston. Vsa nadaljnja dela so bolj ali
manj kolobarila v povprecju in Cesto
padla pod njega. A franSiza je nav-
kljub boleci zlorabi licence prezivela
in kravatarji so se po desetletjih blo-
denj odlodili pocistiti in vse skupaj
zacCeti znova. Film so posneli v upan-
ju, da bo nateklo dovolj cekina za
nove rdece Ferrarije, sveze Ukrajin-
ke, Armanije in bi ostalo Se za nadal-
jevanje. Naj se molza zac¢ne!

Vpregli so ne prevec znane igral-
ce. Od znanih je tu Brian Cox v vlogi
Johna Landona, lastnika zavetisc¢a, tu

IN CINEMAS THURSDAY 117TH AUGUST

iIscUK
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je vedno dober John Lithgov v vlogi

Charlesa Rodmana, fotra glavnega
junaka Willa Rodmana (precej znan
James Franco - videli smo ga v Paj-
kamoZzu, a ima za sabo kup bolj ali
manj opaznih vlog). Zraven je Se
obvezna dezurna fraca indijskega
videza Caroline Aranha (Freida Pin-
to -vtisnila se nam je v spomin z
Revnim milionarjem). Barve afroa-
merikanstva ¢uva David Oyelowo, v
vlogi Sefa farmacevtske firme Steve-
na Jacobsa. Dezurni grdavz je Tom
Felton (drekoZerski Dreco iz HP) v
truplu Dodge Landona. Nujno
moram omeniti Se Andya Serkisa, ki

je oblekel Cezarjevo digitalno kozo

e
i e
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(vsi ga poznamo in ga imamo radi
zaradi Golluma in King Konga). ReZi-
ral je Rupert Wyatt, ki do zdaj za
sabo nima kakSnega vecjega projek-
ta.

Zgodba se zacne s prikazom lova
na opice, pravzaprav primate in pri-
kaze okrutnost posla. Nadaljuje se v
raziskovalnem laboratoriju, kjer so
opice poskusne Zzivali. Will Rodman
je na pragu, da odkrije zdravilo za
Alzehaimerjevo bolezen, za katero
boleha njegov foter Charles.

No, zgodi se incident, posledica
katerega je mladi Simpanz v Rodma-
novi hisi. Gre za siroto, ki je potomec
testna Zivali. Ta je kazala znake izje-
mne inteligence. A je pobesnela med
prikazom ucinkov in koncala pod
streli (ja, pametne streljajo).

Tako je bil poskus prekinjen.
Ucinke zdravila je podedoval mali
Simpanz, ki ga Will imenuje Cezar.
Will se ne preda in zdravilo poskusi
na ocCetu. Temu se za doloCen cas
stanje izboljSa, a se bolezen vrne v
hujsi obliki. Cezar odraste in nekega

dne pride do incidenta. Nesre¢nega
Simpanza dajo v zavetiSce, kjer se
nad njim izZivlja sin skrbnika Tom
Felton (tip ne more iz tak$nih vlog).

A stvari se zasucejo in zavrtijo.
Pride do upora opic. Ker se opice
nadihajo zdravila, postanejo pamet-
nejSe in tako smo prica konénemu
obracunu in seveda iskri nadaljeva-
nja.

Film je korektno posnet. ReZiser
sicer ni ustvaril preseZnika, a je zgo-
dba dobro vodena. Edina zamera je
morebiti dejstvo, da je film sneman z

mislijo na nadaljevanje. Detajlno
upravici upor opic, lepo prikaze, kaj
naredi tortura. Tukaj je tudi opozo-
rilo, kako postopati v stiku z inteli-
genco, ki ni ¢loveskega izvora.

Nadalje se dotika etike medicin-
skih raziskav. Skratka, pozorni gle-
dalec bo nasel kup stvari, vrednih
razmisleka. In Se sreca ... niso nas
zlorabili v 3D.

Kon¢no smo dobili Planet opic,
vreden ogleda, saj gledalca ne uzali z
neumnostmi. Me slisi$ Planet opic iz
leta 20017

Konkluzija in ocena

Zgodba 1,5/2
Igra 0,7/1
Izvedba 1,1/1,5
Tehnicna kvaliteta 0,3/0,5
Zelo dober film.

Priporocam ogled v kinu.
Da ne boste potem rekli,
da vas nih¢e ni opozoril!

Za Vas gledal: Bojan Ekselenski




ZELENA SVETILKA
GREEN LANTERN

Podatki o filmu

Warner Bros. Pictures, De Line
Pictures, DC Entertainment
11. avgust 2011

DolZina: 114 minut

PG-13

RezZiser:

Martin Campbell

Scenarij:

Greg Berlanti, Michael Green

Igralci:
Ryan Reynolds, Blake Lively, Peter
Sarsgaard, idr.

Kratek opis
0O tem, kako zmes$as zeleno barvo
volje in rumeno barvo jeze in dobi$
nekaj vmes - sovraZznika, ki sliSi na
ime Parallax.

Zelena svetilka je Se ena stripov-

ska franSiza, pretopljena v gibljive
sli¢ice. V deZeli buSizma ima precej-
$njo tradicijo in njen univerzum je
prilicno bogat. Vecji del stripovske
tradicije pri nas ni ugledal lu¢ dneva
in povprecen Slovencelj se s temi
svetovi sreca Sele v gibljivosli¢ni
obliki. To pa ni vedno kul. V zadnjem
letu smo videli ceden kup ozivelih
stripovskih sli¢ic. Nekatere so uspe-
$ne in niso sramota pasovni $irini, ki
jo boste porabili za 'dolpoteg’ (zal
znaten del slovenske mladezi sledi
izrocilu nase politi¢ne elite - pokra-
dimo, kar ni pribito). V imenitno
drusc¢ino X-Moz, Thora in Cuvajev
tako vleti Zelena svetilka. Predfilm
se je Kkitil s 3D, pisanostjo in komedi-

jantom Ryanom Rynoldsom (pilot
Hal Jordan) v glavni vlogi. To je bil
prvi 'ups'. Ze sam napovednik je dal
o barvah in mesanju jabolk, hrusk z
brozgico Se drugi 'ups'. In potem
sem odromal v kino. V kosteh in na
vodi sem cutil, da bom potreboval
kokice in kakSno pijaco. Recleno,
storjeno in zasedem svoj 'zic'.
Najprej sem pogresal oznako za
starostno omejitev. KakSen PG-12 bi

FILMI, KINO, DVD

se prilegel, a v obratni smeri. Potem
manjka sinhronizacija, saj bi se v
filmu najbolj pocutila predsolska
deca med 3 in 6 let. Ogled filma bi
morali prepovedati vsem iznad 12
let in IQ, vecjim od 75. Film se nam-
re¢ lahko dogaja samo polzkom in
muckom iz vrtca.

Je tako strasno?

Grozljivka, vam recem. A zacnimo
pri dobrem, da bo bole¢ina manj3a.
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Dasiravno je Ryan Rynolds komedi-
jant, izpade prav prisréno neresen v
vseh poskusih, da bo resen. Takisto
poskusi filma, da se ima za resnega,
izpadejo neverjetno prisr¢no smes-
no.

Tudi vizualna plat filma je spodo-
bna. 3D sicer ni vrhunec, a je dovolj
zabaven. Mark Strong v vlogi Sines-
tra zeli biti resen, a je v bistvu Solska
tetnoba. Tu je Se glavni nesrecni
negativec, Peter Sarsgaad (odet v
pateticno smrdljiv kliSe Hectorja
Hammonda). Dvoli¢nega senatorja
Hammonda, Hectorjevega fotra, spo-
dobno odigra Tim Robbins.

Zraven imamo Se droljaste frace,
namenjene rajcanju ameriskih najst-

nikov. Na sreco je izvedba gledljiva

in Cisto fino zapolni cute, ko das
mozgane na off.

Ljubezenska zgodba, ki je doletela
ta film, je na ravni predadolescent-
nih simpatij. Se otroci v vrtcu izka-
zujejo ve¢ zametkov Custev. Nadalje
smo tu delezni vseh klisejev, kot je
neusliSana ljubav znanstvenika, ki
se mu sfuzla. Potem je tu UMF nor-
Cavi pilot, ki pametnim in lepim
deklinam razmika mednozja (le
katera bi hotela takSnega umskega
imbecila, kakrSen je na$ glavni
junak?). Skratka, vse tovrstne ameri-
Ske travme so tu.

Gremo na zgodbo. Ta je prepros-
tejSa od trdo kuhanih jajc (pasulj je
proti temu kulinari¢na umetnina). V
vesolju so Cuvaji dobrega, imenova-

ni Zelene svetilke, ker se zabavajo z
zeleno barvo volje. A pred Casom je
eden od njih sklenil peklensko pogo-
dbo in se specal z rumeno barvo jeze
ter ustvaril ultimativnega sovrazni-
ka Parallax. In zgodi se, da je celotno
vesolje odvisno od muhaste razvaje-
nosti enega blesavega pilota. Najprej
je vse jasno. Vsi kliSeji so tu pokaza-
ni na svoj najbanalnejsi nacin.

Se ocena za konec. Skupaj dobimo
2,2/5, kjer levji delez prinasa tehnic-
no uzitna izvedba ob vseh ocesnih in
slusnih bonbon¢kih.
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Konkluzija in ocena

Zgodba 0,3/2
Igra 0,5/1
Izvedba 1/1,5

Tehnicna kvaliteta 0,4/0,5

Za otroke in spremljeval-
no osebje. Ja, kokice pri-
dejo prav, da z nec¢im
zaposlis mozgane.

Za Vas gledal: Bojan Ekselenski




KAVBOJI IN VESOLJCI
COWBOYS & ALIENS

Podatki o filmu

Universal Pictures, DreamWorks
SKG, Reliance Entertainment

18. avgust 2011

DolZina: 118 minut

PG-13

Reziser:

Jon Favreau

Scenarij:

Roberto Orci, Alex Kurtzman
Igralci:

Daniel Craig, Harrison Ford, Olivia
Wilde, idr.

Kratek opis

0 tem, kako narediti film, ki je ves-
tern in vesoljska opera obenem. Ce
so se izven-zemeljski srecali Ze z
vsemi, so se tokrat 'rokovali' s kav-
bojci. Z Indijanci pa ne!

Vestern srec¢a Super 8, E.T. in
BliZnja srecanja tretje vrste z dodat-
kom Vojne svetov (ostanimo pri
Spielbergovih filmih). Tokrat zacni-
mo pri zgodbi. Ta sicer ni oskarjev-
ski material, a lepo sede zaradi kom-
petentnih igralcev.

Vesoljci leta 1873 nabaSejo na
Arizono, saj so Divji zahod vzeli kot
iztoCnico za osvajanje sveta. S kav-
boji se v filmu zabava njihova izvid-
nica. Ugrabljajo ljudi, skurijo kak$no
kravo in se na sploh zabavajo.

A 7al so se kanili zaj... z napacnim.
Jake Lonegran (Daniel Craig) se znaj-
de sredi pustinje s ¢udno recjo na
zapestju. Kmalu prijaha v mesto, ki
mu resnicno vlada samovsecni
Woodrov Dolarhyde (le kje so nasli
taksen priimek?) v zje.. in zguzva-
nem truplu Harisona Forda. Jake ima
smolo, saj se ni¢esar ne spomni. Niti
tega, da je bil svoje ¢ase UMF bandit.
Pristane v arestu in promptno na poti
v veCje mesto. Druzbo mu dela aro-

ganten slabi¢ Percy Dolarhyde (Paul
Dano). In takrat priletijo vesoljci. S
smesnimi umetnimi zuzki naplenijo
nekaj ljudi, med njimi Serifa, Percya
in Zeno smesnega lastnika gostilne.
Pokaze se, da ima Jake na zapestju
vesoljsko spravico za terminacijo.
Naprava se aktivira samo v bliZini
vesoljcev. Sklati enega od letecih
brencal. Woodrov in Jake se odlocita,
da poiSceta gnezdo vesoljcev in jim

FILMI, KINO, DVD

spesnita kozje molitvice. Na tem
popotovanju od Litije do CateZa sre-
Cajo Se Indijance. Med zabavo ob
tabornem ognju se pokaze, da je tudi
bojevita fraca, ki jih na vsak nacin Zeli
spremljati, narejena iz vesoljskega
testa. Ta je 'fireproof'. Druscina najde
vesoljsko bazo in potem smo prica
veselemu klanju. Ve se, kdo zmaga.
Film je Cisto zabavna izkusnja.
Glavni igralci mu dajo potreben
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zmoht. Posebni ucinki so OK. Vesolj-
ci so genericne nakaze, zal kljub
UMF videzu, prav nesre¢no nespo-
sobne. Kaj mislite, bi imeli vojaclji iz
1. svetovne vojne za burek proti
sodobni US Army? Logika je pac
prva vlacuga, ki jo reziser na dolgo
in mnogokrat nateguje. Tu so Se zal
prevec stati¢ni in morebiti malce

kliSejski liki. Ampak vesterni niso
nikoli blesteli z dramskimi kulisami,
torej tega ne Stejemo za slabost. Na
sreCo nas avtorji niso zlorabljajo z
domoljubnimi floskulami, niti niso
poskusili svojega videnja demokra-
cije izvoziti v alienski brlog. Ti so bili
delezni samo velikega bum.

Na koncu $Se ocena. Gre za spodob-

ni vestern, namenjen ljubiteljem ZF
akcije. Vsa zadeva ni niti neumna, niti
prevec polna s kliSeji.

BoljSo oceno, zlasti na rac¢un zgod-
be, ga stane mestoma cudna logika,
staticni liki, preve¢ premocrtno doga-
janje in seveda videnosti vecine vse-
ga v Spielbergovih filmih.

Konkluzija in ocena

Zgodba 1/2
Igra 0,7/1
Izvedba 1/1,5

Tehnic¢na kvaliteta 0,4/0,5

Spodoben vestern
za ljubitelje ZF akcije.
Se slisi smesSno? Saj je!

Za Vas gledal: Bojan Ekselenski

O zivljenju, vesolju in sploh vsem

www.andros.si/
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Podatki o filmu

DreamWorks SKG, Reliance Big
Entertainment, Bay Films

18. februar 2011

Dolzina: 101 minuto

PG-13

RezZiser:

D.J. Caruso

Scenarista:

Alfred Gough, Miles Millar
Igralci:

Alex Pettyfer, Timothy Olyphant,
Dianna Agron, idr.

Kratek opis

Obritoglavi in tetovirani gradvzi
pridejo po Cetrtega, ki jim da vet-
ra. Kaj pa se vtikujejo tja, kamor ne
smejo! Naj zivi somracna patetika
na alienski nacin.

Naslov filma pomeni nekoga, ki je
pri necCem cetrti po vrsti. Dejansko se
filmska zgodba ukvarja z najstnikom
nezemeljskega porekla, katerega rod-
no grudo so zasedli teroristi, v ¢rnino
odeti grdavzi, ki bi jih zlahka zamen-
jal za obritoglavce z arabskim nagla-
som.

Vse skupaj se zacne, ko spremlja-
mo, kako grdavZi fentajo Tretjega.
Frajerja zlahka ujamejo in upepelijo.
Cetrti po svetu blodi s svojim ¢uva-
jem, ki igra njegovega fotra. Prideta v
neko manjSe mesto in takoj nas film
dostavi na sredino srednjeSolske
scene. Ta ni ni¢ druga¢na od vsega Ze
videno v neSteto filmih, predvsem pa
brez sramu krade ideje iz filmov z
nam najmanj ljubim vampirjenjem.
Grdavzi morajo biti ekstra UMF-ji,
zato imajo Crne tetovaZe, grd naglas
in Se grSe obritoglave frise. Skratka,
generi¢ni in nenavadno nesposobni
predatorji. Svarci bi jim e v prvi
minuti filma prestel rebra in ¢revca
zlozil na plot. Zraven je nekaj teorije

zarote, karikature ameriskega domo-
ljubja in S¢epec Cisto pravih ameris-
kih debilov (pac¢ od debilov za debi-
le). Scene z lokalnim Sportnim frajer-
jem, najstniski fajt za plodno samico
in podobno, so notri, da film ustreza
genericnem somracenju. Grdavzi
seveda najdejo naSega frajerja. Fil-
marji so juhci dodali Solskega piflerja,
Se eno super decvo (piflerju je pac
treba vnaprej najti kulsko fraco),
terorizem in vojno-zvezdno igranje s
Silo.

A Sila naj bo z avtorji tega skrpu-
cala, ki se hvalezno Slepajo na ze
videno. Film ima zgolj polovico kon-
ca, kar je fuj. Najstnike igrajo ... upo-
kojeni najstniki. Tako je videti, kot da
je filmska srednja Sola zbor imbeci-

FILMI, KINO, DVD

ploscku samo genericnosti, ki v nice-
mer ne povecajo vrednosti paketa.

In zdaj ocena, da vam ne ukradem
prevec casa. V kvadratku spodaj so
posamezne ocene. Skupna ocena pri-
nasa bridko resnico - 2,1/5, kar po-
meni zadovoljivo, nikakor pa ne nuj-
ne izkusnjo. Ce ste ljubitelj Somraka,
Rdece kapice in najstniskih kolobocij,
je to film za vas. A pred nakupom
poglejte na ceno. Ce je okoli 5 - 6
ojrov, je 0.K. Vse, kar je vec, je klofuta
osebni ekonomiki. Film potrjuje nad-
gradnjo prastare modrosti:

»Alah je velik! A je zal predalec, da
bi preprecil taksne in podobne kra-
vatniSke kakce.«

Zal je temna stran Sile premo¢na ...

lov, ki Ze 10 let ponavljajo razred. V
filmu imamo vse kliseje, ki si jih lah-
ko zamislimo. Ja, tudi tisti z avtom, ki
ne vZge, je notri. Igra vecine je, razen
Timotha Olyphanta, na ravni spodle-
telih srednjeSolskih predstav. Oly-
phantovih sotrpinov ne bom omenjal,
saj njihovo mahedranje ne zasluzi
naziva igra.

Film sicer ni mucenje cutil, kajti
posebni ucinki in sploSno dogajanje
so na ravni gledljivosti. Za oCesne
ucinke je poskrbel Lucasov ILM, kar
je edina svetla tocka. Ob filmu so na

Konkluzija in ocena

Zgodba 0,6/2
Igra 0,5/1
Tehni¢na kvaliteta 0,6/1
0,2/0,5
0,2/0,5

Oprema

Cena - dobljeno

Ce ste ljubitelj Somraka,
Rdece kapice in najstnis-
kih kolobocij, je to film
zavas.

Za Vas gledal: Bojan Ekselenski
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EPSKI FILM
EPIC MOVIE

PodatkKi o filmu

Regency Enterprises, New
Regency Pictures, Paul Schiff Pro-
ductions

6. januar 2007

Dolzina: 86 minut

PG-13

ReZiserja:

Jason Friedberg, Aaron Seltzer
Scenarista:

Jason Friedberg, Aaron Seltzer
Igralci:

Kal Penn, Jennifer Coolidge, Fred
Willard, idr.

Kratek opis

Harry Potter se zakadi in zapije...
in v tej smeri naprej. Smesna plat
nam ljubih Zanrov. Ne, res?

Epski film moram ocenjevati z
drugacnimi sidri. Gre za parodijo, ki
parodira celo kaksno parodijo. Ce ste
ljubitelji hecnosti, norcevanja in mali-
¢enja vsem ljubih licenc, potem je to
film za vas.

Kaj imamo v tej minestri? Tu so
Harry Poter, ki se zakadi in zapije ter
nestetokrat ponavlja razred na Bra-
davicarki. Tu so vse nam ljubi profe-
sorji, ki so deleZni naklju¢nih nesrec s
smrtnim izidom. Potem je tu N..., ups
Garnija, ki ji vlada Stiflerjeva mama
(saj veste, tista - milf, milf, milf).
Vmesa se Se kapitan Jack Sparow, ki
je itak Ze sam zase parodija. Sem
omenil Tovarno ¢okolade? Tudi ta je,
da ni vse skupaj tako kislo ali grenko.
Kaksen utrinek iz Vojne zvezd takisto
ne manjka. Imamo S$e tri sirote, ki pa¢
iS¢ejo prostor pod soncem. Pot jih
vodi ¢ez kultne fransize, da kon¢no
najdejo svojo sreco.

Smisel filma ni vsebina, temvec
norcije. Pred ogledom obvezno izklo-
pite center za razmisljanje, saj tod ne
boste nasli modrosti. Stosi so sicer ze

iztroSeni, a delujejo, Ce ste tolerantni
do maliCenja fran$iz in vcasih tudi
dobrega okusa. Zgodba je kravji ka-
kec, saj trosenje bolj ali manj domis-
ljenih neumnosti zahteva izgovor za
obstoj na tej strani stvarstva.

Skupaj dobimo 2,4/5. Torej nima-
mo opravka s prelomno parodijo,
temvec zgolj Se eno v nizu gledljivih
zabav.

Konkluzija in ocena

Zgodba 0,7/2
Igra 0,5/1
Tehnic¢na kvaliteta 0,6/1
0,3/0,5
0,3/0,5

Oprema

Cena - dobljeno

Parodija, ki parodira
celo parodijo.

Za Vas gledal: Bojan Ekselenski




TRON
TRON (1982)

PodatkKi o filmu

Walt Disney Productions,
Lisberger/Kushner

9.julij 1982

Dolzina: 96 minuto

PG

ReZiser:

Steven Lisberger

Scenarist:

Steven Lisberger po lastni zgodbi
Igralci:

Jeff Bridges, Bruce Boxleitner,
David Warner, idr.

Kratek opis

Kako je programer 'vsrkan' v las-
ten svet programov in kako je
sesul Master Control Program, ki
ga je obvladoval.

VSEBINA

Racunalniski 'programercek’ Ke-
vin Flynn (igra ga Jeff Bridges) je
majhen goljuf. Nekako mu uspe
'terna’ v Zivljenju. Zaposli se v mega
kompaniji ENCOM Corp., kjer pa
njegov kolega Ed Dillinger ukrade
nekaj idej iz njegovih popularnih
iger. S pomocjo superracunalnika
druzbe mu uspe vdreti v sistem in
najti svojo ukradeno kodo.

Zdaj ima dokaz, a stvari se zaple-
tejo. S pomocjo Alana Bradleya in
prijateljice Lore skuSa v superracu-
nalniku odkriti Se vec¢ goljufij zlob-
nega Eda. Ta je ustvaril zloben virus
MCP (Master Control program), ki
krade programsko kodo po vsem
svet. Ko MCP opazi, da nekdo brska
po superracunalniku, uporabi nov
eksperimentalni laserski 'digitali-
zator'. Z njim potegne ni¢ hudega
sluteCega Kevina v superracunalnik.

Vsi programi v supperracunalni-
ku so avatarji programerjev, ki so jih
ustvarili in imajo njihov obraz. Nosi-

jo unisex kostume s svetle¢imi neon-
skimi oznakami. Kevin se znajde v
programerskem 'zaporu' skupaj s
svojim programom TRON. Oba sto
obsojena na »de-res'd« (beri:
'deleted").

Da bi bil film zanimiv, jima neka-
ko uspe pobegniti. Ob tem uspeta
premagati celo plejado MCP-jevih
pomoznih 'programov'. Pobegne na
ti 'lightcycles' (svetlobnih motor-
jih). Kevin spozna, da ima kot pro-
gramer v drugotnosti na voljo magi-
¢ne moci. Prepoznava eno za drugo
in pocasi raste s svojimi sposobnos-
tmi. Ob tem se vedno bolj bliza cen-
tru moci MCP-ja.

Na koncu ga seveda
uspe premagati in laserski
'digitalizator’ ga vrne spet
nazaj v njegov resnicni
programerski fotelj pred
ekranom. TRON pa posta-
ne program s katerim raz-
krije vso zlobo MCP-ja in
njegovega  programerja
Eda Dillingerja.

TEHNIKALIJE

Za tiste Case je bil film
pravo majhno tehni¢no
posebni
efekti so bili res nekaj

¢udo. Njegovi
posebnega. Bili so nareje-
ni tako, da so bili ljudje in
stroji resni¢ni. Vendar
obleceni ali prebarvani v/
na ¢rno. Potem so jimj na
roko pobarvali fluorescen-
Cne Crte razli¢nih barv.

Ker so bili rac¢unalniki
Se premalo zmogljivi, so
vsako slic¢ico filma barvali
posebej. Za Stiri sekunde

RETROMANLA

3,2/5

filma so morali preveriti po 600

koordinat, da so vsako stvar postavi-
li na pravo mesto. Zamudno delo,
vendar je bil ucinek neverjeten.

KRATKA OCENA

S tehnicnega stalisca je film mojs-
trovina. Morebitne nerodnosti so
spretno prekrili in zakrili. Posebni
efekti so najavili to, kar je danes v
tovrsten filmu samoumevno. Sama
vsebina pa ni prevec zahtevna. Prak-
ti¢no je to film o mladcu, ki se mora
v borilni areni prebiti do najviSjega
hudobca in mu dobro obdelati
'ksiht'. Tako dobro, da potem ta
moleduje za milost.

Splaca se ga pogledati, da spozna-
mo, kako so zaceli uporabljati dih
jemajoce posebne ucinke.

Za Vas gledal in se spominjal: Andrej I[vanusa
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TEMNA ZVEZDA
DARK STAR (1974)

Podatki o filmu

Jack H. Harris Enterprises,
University of Southern California
9. februar 1974

DolZina: 83 minuto

G

Reziser:

John Carpenter

Scenarista:

John Carpenter, Dan O'Bannon
Igralci:

Dan O'Bannon, Dre Pahich. Brian
Narelle, idr.

Kratek opis

Zgodba o stirih zakajenih vesoljcih,
ki v globokem vesolju unicujejo
'nestabilne’ planete, ki so namen-
jeni cloveSki kolonizaciji. Da o
bombi ne recemo nic ...

VSEBINA

Sredi 22. stoletja smo ljudje pris-
peli globoko v vesolje in kolonizira-
mo na stotine planetov. A tu in tam
se najde kakSen, ki je 'mestabilen'.
Kar pomeni, da ogroza naso koloni-
zacijo, ker je na njem prevec inteli-
gentna vrsta.

To teZavo odpravlja posadka sti-
rih vesoljcev z vesoljsko ladjo Dark
star. Ta ima na krovu bombo z ume-
tno inteligenco z imenom 'Thermo-
stellar Triggering Device'. Na dolz-
nosti so trije od 'travce' zakajeni
vesoljci, Cetrti, ki je njihov poveljnik
Powell, pa lepo spancka v kriostatic-
ni komori.

Tik pred zadnjo nalogo ladja zai-
de v elektromagnetni vihar, ki navi-
dez ne poskoduje nobenega pomem-
bnega sistema. Se pa tu in tam poja-
vi kaks$na neprijetnost. Recimo toa-
letna naprava nepric¢akovano izstreli
cele role toaletnega papirja. Pa tudi
glas mehko-govorecega racunalnika

postane hrescece motec. Budni fan-
tje so zdolgocaseni od dvajsetletne-
ga potepanja po vesolju in si izmis-
ljujejo bizarne igre, naprave, tudi
njihovi
odbiti.

Ko pridejo na cilj, rutinirano

pogovori so popolnoma

odvrZejo Al bombo. A ta, poskodova-
na v magnetnem viharju, ostane pri-
kljucena na vesoljsko ladjo, ceprav
je globoko prepricana, da bo vsak
Cas trescila na povrSino planeta in
ga sesula v prah. Pravzaprav, v celoti
zavrne kakrsnokoli moznost, da bo
ubogala njihove ukaze. Se vec, spusti
se v filozofska razglabljanja s ¢lani
posadke med tem, ko neusmiljeno
odsteva sekunde do eksplozije. Zdaj
jim ne preostane drugega, kakor da
zbudijo poveljnika, ki obvlada feno-
menologijo Al

Ta na koncu prepri¢a bombo, da
preneha odStevati in se vrne nazaj v
leziscCe. Ob tem Se vedno razmislja o
razgovoru s poveljnikom in pride do
zakljucka, da je Bog. Rece: »Bodi
lucl« in eksplodira.

Eksplozijo preZivi le tisti med
njimi, ki je navduSen deskar. Resig-
nirano se oprime Kosa vesoljske
ladje, ki ga spominja na desko, se
postavi v deskarsko pozo in oddeska
navzdol proti atmosferi planeta, ki
bi ga morali razstreliti. Na koncu
zgori kot majhen meteorit.

TEHNIKALIJE

Za danasnje razmere so posebni
ucCinki prav bedni. Vendar so za
namen filma popolnoma ustrezni. Se
najslabs$e je prikazan elektromagne-
tni vihar, notranjost vesoljske ladje
pa je odli¢na, ¢eprav so prostori
klavstrofobi¢ni in ni ¢udno, ce se

3,0/5

vesoljcem malce frtacka v glavi.

Sama zgodba je na trenutke satiric-
na, a filozofski razgovori so vseka-
kor v Cast scenaristu, saj postavlja
zanimiva vpraSanja in odgovore o
Cloveski vrsti.

KRATKA OCENA

Ker ni bilo nikjer silnih bitk in na
vse strani razletavajocih se vesolj-
skih ladij (razen ene na koncu, prava
beda), je bil film po Kkrivici prezrt in
celo podcenjen. V tistem Casu se tudi
na splosno ZF ni dobro prodajala, Se
posebej pri nas. Je pa prav zaradi
filozofije film zanimiv Se danes, pa
tudi reziser je postal scasoma vedno
bolj cenjen.

. 'What would you B Iike after 20 ye

THE
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Nenavadna ZF komedija z
eksplozivnim koncem.

Za Vas gledal in se spominjal:
Andrej Ivanusa




Michio Kaku

PHYSICS OF THE FUTURE

Fizika bodoc¢nosti ali »kako bo znanost preoblikovala
¢lovesko usodo in vsakodnevno Zivljenje do leta 2100« je
zajetna knjiga, ki jo je potrebno obvezno prebrati, ce le
imamo namen napisati »resni¢no« znanstveno fantastic-
no zgodbo, ki se dogaja v letu 2100 in po njem. Avtor je
Michio Kaku, ki je eden od najbolj-
Sih fizikov in teoretikov vesolja
danasnjega Casa. Njegove knjige so
zanimive in ne prevec tezke, dovolj
je znanje fizike iz srednje Sole. Prav
zanimivo je, kako zmore enostavno
razloziti tudi najbolj trde teze o
»Zivljenju, vesolju in sploh vsem«.
V osnovi je njegova ideja zelo prep-

rosta. Obiskal je vse svoje znance

Michio Kaku
(foto Andrea Brizzi)

in prijatelje, ki v laboratorijih po
vsem svetu »snujejo« bodocnost.

Potem je te njihove ideje preveril glede na to, kaksne
so bile pred sto in vec leti v teh laboratorijih. Primerjal je
obe ¢asovni vzporednici in na tej osnovi naredil knjigo, ki
govori o tem, kako bo svet videti ¢ez 30, 70 in 100 let.
Preprosto povedano, spremembe bodo mnogo vecje in
bolj neverjetne kot si lahko sploh predstavljamo.

V prvem poglavju nas vpelje v svet racunalnistva in v
drugem v svet umetne inteligence. Spoznamo »govorece«
raCunalnike in taksne, ki gredo v glavico bucike, pa tudi
namenske, ki bodo krmilili skoraj vse. Napoveduje vzpon
androidov in socialnih robotov. Ocaran je z napredkom
medicine, kar pove v tretjem poglavju. Trikoderji in pri-
rocni ogledovalniki notranjosti telesa bodo vsakdanja
stvar v medicini. Zdravila pa bodo zdravniki odpeljali
neposredno do prizadetega organa. In takoj smo pri
nanotehnologiji, ki bo vse to omogocila. Seveda se bo
potreba ¢lovestva po energiji zelo povecala in zanjo bodo
poskrbele elektrarne v orbiti Zemlje.

Potovanje na Luno ali na Mars? No, to ne bo vsakdanja
stvar, a kolonija na Marsu ali dve se bosta Ze postavili.
Tudi splo$no bogastvo ¢lovestva bo mnogo boljse in vec-
je. Vendar je vse to odvisno od politikov in generalov. Ce
bodo zagotovili mir in stabilno gospodarstvo. Marsikaj od
tega bo odvisno, ¢e bomo znali humano in modro uprav-
ljati s planetom in ¢lovesko druzbo.

Na koncu knjige je dodal poglavije, ki na literarni nacin
prikazuje druzbo iz leta 2100. Tukaj opiSe dan v Zivljenju

PREBRANO ZA VAS

HOW SCIENCE WILL
HUMAN DESIDUNY

AUTHOR OF PHYS5ICS OF THE IMPOSSIBLE

povprecnega mescana velike ameriSke metropole. To
poglavje me je vzpodbudila, da sem tudi sam napisal dro-
bno zgodbo NASLEDN]JIH TISOC LET, ki ste jo lahko preb-
rali v prejsnji Stevilki.

Mogoce je zame najbolj vzpodbudna ideja, da bo
mogoce s pomocjo zarodnih celic enostavno obnavljati
Cloveske organe, kosti in tkivo. Na ta nacin se bo povpre-
¢na dolzina zivljenja vsakega posameznika zelo podaljsa-
la. Napoveduje celo dan, ko bo ¢lovek postal nesmrten in
bo svoje Zivljenje zakljucil po lastni Zelji.

Knjiga je optimisticna in v roke tehnologije podaja
resitev vseh tezav, ki jih imamo sedaj. Seveda pa je realen
in se ne slepi, da bomo Ziveli v »raju«, napoveduje nove
probleme, ki pa so vedno resljivi, ¢e obstaja volja.

Absolutno potrebno bra-
nje za vsakega pisatelja
znanstvene fantastike.

Za Vas prebral: Andrej Ivanusa
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ROBOTSKA TRILOGIJA ISAACA ASIMOVA

Jeklene votline

Jeklene votline so med nami skoraj 60 let in Se danes
imajo svojo draz. Zgodba se dogaja v daljni prihodnosti,
ko se ljudje zaredijo v velikanskih podzemnih mestih,
jeklenih votlinah. V tem svetu Zivi Elija Baley, civilni dete-
ktiv, z Zeno Jessico in sinom Benjaminom (Benom). V
njem so glavni Vesoljci, obcutljivi na prehlad in podprti z
roboti. Slednje Zelijo uvesti tudi na Zemlji in doseci poca-
sno odpiranje zakopane zemeljske civilizacije. Vse skupaj
se sfizi, ko je usmrcéen eden od Vesoljcev, dr. Sarton.
Vesoljci Zelijo pri preiskavi svojega cloveka in posljejo
humanoidnega robota Daneela Olivawa. Detektivski par
se sreca tudi z dr. Hanom Fastolfom, vesoljskim roboti-
kom, raznimi razgrajaci, pri¢e smo sceni bezanja, ipd. Po
mnogih peripetijah se primer Cisto trilersko razresi v
nekaj zadnjih straneh.

Golo sonce

Kmalu je nastal drugi roman robotske serije. Na Solari-
ji, enem od svetov Vesoljcev, se zgodi umor. Obstaja samo
osumljenka Gladija Delmarre, Zena pokojnika. Ta nima ne
motiva, ne morilskega oroZja. Za partnerja dobi robota
Daneela, ki predstavlja Auroro, najmocnejsi svet Vesolj-
cev. Elija in Daneel se znajdeta v bizarnem asocialnem
svetu, kjer je telesno druZenje nekaj najodvratnejsega. V
tej no¢ni mori detektiva razresita umor in spravita Gladi-
jo na Auroro. Zgodba je zanimiva, saj se odli¢no poigra s
¢lovekovo odvisnostjo od strojev in bizarno odtujenostjo,
ki jo ta povzroci. Pomislite, Ze v 50-tih letih 20. stoletja,
Se pred Casom racunalnikov, je vizionar Asimov izumil
socialno omreZje, ki popolnoma odtuji ljudi, saj ti komu-
nicirajo izklju¢no skozi "navidezne resni¢nosti". Preros-
ko.

Roboti jutranje zore

Zaklju¢no delo trilogije je bilo spisano skoraj 30 let
kasneje. Tokrat Elijo poSljejo na samo Auroro, kjer mora
razkriti "smrt" robota, Daneelovega dvojcka Jenderja.
Tega je dr. Han Fastolf posodil svoji varovanki Gladiji, ki
je podobna njegovi héeri Vasiliji. Tukaj spoznamo nena-
vadnega robota Giskarda Reventlova, mracnega sovraz-
nika Zemlje Keldena Amadira ob Se mnozici nenavadnih
ljudi ter nenavadno individualisticno aurorsko druzbo.
Na koncu pridemo do trilerskega zakljucka. Tudi v tej

zgodbi se Asimov poi-
grava z odnosi ¢lovek -
stroj - inteligenca. Bis-
tvo zapleta je morebiti
malce preve¢ za lase
nategnjeno, a to za ¢uda
nikoli ni motece. Knjiga
se bere na dusek, Cep-
rav mestoma zmotijo

tehnikalije. To je pac

Isaac Asimov (Izak Judovi¢ Ozimov),
rojen 1920 v mestecu Petrovic v Rusiji
Zidovskim starSem. V ZDA so se izselili

leta 1925. Umrl v New Yorku 1992.

cena, ki jo placamo za
uzitek ob branju ta pra-
vega ZF.

Konkluzija

Vse tri knjige so obvezni kanon za vse ljubitelje ZF-ja.
Gre za Kklasi¢no ZF, kjer ne boste nasli pateti¢nih vampirjev
ali kliSejskih super herojev. Tod ni grmad trupel in plehke-
ga ameriskega izvazanja demokracije in patriotizma. Tudi
to je vzrok, da Asimove vizije najbrz ne bomo nasli v film-
ski obliki. V teh romanih ni josk, debilnosti in pateti¢nosti,
s katerimi strizejo bebave ovce, Ki Zelijo Se vec istega.

Asimovu mirne duSe spregledam nekaj neumnosti,
nedoslednosti in nelogic¢nosti, ki jih je zagresil v tej trilogi-
ji. V prvem delu ima opravka z jedrsko elektrarno, a v zad-
njem delu, ki se dogaja zgolj nekaj let po prvem delu, je
jedrska energija daljna preteklost. To je taksSna najbolj oci-
tna nelogic¢nost. Jezik ni ravno vzor bogastva in iskrivosti,
Custvenosti je za vzorec, a to je le nerganje starega prdca.

Nadaljevanje?

Asimov je spisal Se Robote in Carstvo, ki Zal niso preve-
deni v slovenscino. To delo povezuje robotsko serijo s tisto
o Fundaciji. Cisto na koncu, konec 80-tih let je spisal $e dve
deli, ki povezujeta univeruma robotov in fundacije Na
robu Fundacije ter Fundacija in Zemlja. Zlasti v slednji se
vrne na "kraj zlo¢ina". Junaki zgodbe namre¢ stopijo na
noro bizarno Solarijo, zapus¢eno in podivjano Auroro, da

na koncu uzrejo

Zemljo. Dostojen  Cisto prava in popolnoma
zakljucek velicas-  klasiéna ZF. Ce jih niste
tne zgodovine! prebrali, niste brali ZF.

Za Vas prebral: Bojen Ekselenski




Lev Grossman

CAROVNIKI
vy

LEV GROSSMAN~CT
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Zgodba Carovniki je zanimiva. Ne toliko zaradi literar-
ne kvalitete, kot zaradi vzgibov, ki so avtorja gnali v pisa-
nje te knjige in zaloZbe pri nas, ki se je to odlocila spraviti
v naso 'podalpscino’. Mogoce je temu botrovalo dejstvo,
da je avtor clovek iz stroke (literarni kritik). Ja, ¢udna so
pota bozja! No okusi so razli¢ni in o njih nima smisla raz-
pravljati. Zakaj tako mislim? Berite dlje ...

Zgodbo lahko poenostavim na en samcat stavek. gre za
HarryaPottterja na faksu, kjer po dolgotrajnem uvodu
srec¢a Narnijo, Temno tvar in Se kaj. Ja, gre za zbirko Ze
videnega v boljsi podobi in na okusnejsi nac¢in. Knjiga me
je zanimala, ker je pri prenosu v naso slovanscino sodelo-
vala tudi Mateja BlaZi¢, avtorica podobno kliSejskega skr-
pucala (mimogredno, izSel je drugi del njene sage podna-
slovljen Otok vracev; zaradi posStenja do avtorice ga bom
prebral). Naj vas ne zavede napis na spletni domaciji slo-
venskega prodajalca, da gre za kriminalko. V primeru te
knjige gre za kriminalno jemanje Ze videnega. Gospod
Grossman misli, da je literarna kritika in publicistika
dovolj za pisanje fantazije. Ampak ni! Ce manjka tisto
tov, dobis$ nenavdahnjene Carovnike.

Kaj lahko recem o vsebini? Bom kratek, da vam prihra-

PREBRANO ZA VAS

nim dragocen c¢as in vas obvarujem pred morebitnim
nakupom. Ce ste fan tovrstne literature, si svoj zalogaj
Carovnikov raje privos¢ite v knjiznici.

Zgodba govori o Quentinu Coldwaterju, ki se, namesto
na Princetonu, znajde na ¢arovniski akademiji (HP je pak
obiskoval nekaksno "highschool", saj je bilo na Bradavi-
carki prepovedano pitje in kajenje). Prehod iz nasega v
Carovniski svet smo Ze videli v bistveno boljsi izvedbi v
ze omenjenem HP. Ves Cas se v dogajanje mesa fantazij-
ska deZela Fillroy, ki je nesramna kopija Narnije. Se najst-
niki so tu in govorece Zivali. Junaki v tej knjigi pijancuje-
jo, se zadevajo in carajo. Nekako 2/3 knjige sluzi za uvod
v dogajanje, ki se kliSejsko razbohoti na zadnjih straneh
in se zakljudi z ni¢ kaj navdusujoc¢im koncem. Liki so sicer
prebavljivi, a jih avtor ni znal dobro voditi. Jezik je berljiv
in nic¢ veC od tega. Delezni smo samo nekaj soc¢nejsih izra-
zov in Se ti so precej obci. Skratka, nobene jezikovne
iskrivosti. Moram pa biti poSten in poudariti, da se vse
skupaj precej dobro bere. Sama nit je obrtniSko dobro
vodena in Ceprav je uvod (pre)dolg, nekako ne najeda.
Vsaj to je dobro.

Knjiga ima svojo spletno stran, ki pove nekaj osnovne-
ga o vsebini, skupaj z linki do spletnih prodajalcev. Tudi
avtor ima svojo spletno stran (levgrossman.com).

Knjiga je trdo- ali mehko-platni¢na s precej obicajno
naslovnico. Cena trde je 29,95€ in mehke 19,95€. Pose-
bej trda je s svojimi nekaj ¢ez 400 strani malce precenje-
na, a tudi mehka ni ravno poceni. Na koncu pride kruta
resnica, saj moramo postaviti poSteno oceno. To bi bilo
takole: zgodba: 0,7/1,8; podajanje zgodbe: 0,5/1; oprema
knjige: 0,5/1; izvedba ideje: 0,3/0,7 in sorazmerje cena-
kvaliteta: 0,3/0,5. Skupna ocena je postena. 2,3/5 pomeni
zadovoljivost. Je na ravni Ze opisanih Moc¢ petih enako
neizvirnega Horowitza. Obrtniski izdelek za kratkocasno
branje ob vse daljSih jesenskih in zimskih vecerih. To
delo je Se en dokaz, da je za pisanje fantazije potrebno
tov. Ce tega ni, dobimo samo povpre¢en obrtniski izde-
lek. Carovniki so prav to. Ustvarjanje svetov pa¢ ni neko
levorocno pocetje.

Harry Potter na faksu, kjer se zadeva,
seksa in kon¢a med bunklji!

Za Vas prebral: Bojan Ekselenski




VESOLJSKI HUMOR

Drzi pri miru, Bzzx'mqej! Vidis, da Se fotografira!
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ATI! OD KOD
PRIDEIO OTROCI?
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KAPITAN KIRK! ZDI SEMI, DAJETO

PRIMITIVEN TRAKTORSKI ZAREK!




POGLEDI

Andrej Ivanusa

ROBOT IZ R.U.R.

Rossumov univerzalni robot ali R.U.R.
Priprava kostuma za gledalisko igro.

Veliko ljudi ne ve, da prihaja beseda ROBOT iz Ces$cine.
To besedo je prvi uporabil ¢eski dramatik in pisatelj Karl
Capek (1890 - 1938) v gledaliski igri R.U.R. ali Rossu-
movi univerzalni roboti prvic izvedeni leta 1921 v Pra-
gi. Prevajalec v angleSki jezik Paul Selver besede ni pre-
vajal in tako je osvojila znanstveno fantastiko in se nase-
lila v vse jezike sveta. Basil Dean je prevedeno igro posta-
vil aprila 1923 na oder St. Martin's Theatre v Londonu.

Igra se zacne s prizorom v tovarni, kjer izdelujejo
umetne ljudi imenovane roboti. Danes so ti liki bliZje poj-
moma 'android’ ali 'klon". Umetni ljudje v igri samostojno
razmisljajo in jih tudi pomotoma zamenjujejo za prave
ljudi. Zdijo se srecni, ker lahko sluZijo ljudem. Vendar se
to spremeni in se odlocijo za upor, ki pripelje do unicenja
Cloveske rase.

Ko je konéal igro, je Capek ugotovil, da je pravzaprav
zapisal moderno verzijo stare zidovske legende o Golemu.
Kasneje se je povrnil k isti temi, ki pa jo je bistveno pred-
rugacil v romanu Vojna s Salamandri (Valka s mloky).
Tu ne-ljudje postanejo sluzabniki v cloveski druzbi.

R.U.R. je temacna gledaliska igra, ki se konca brez upa-
nja za ljudi. A v tistem c¢asu je bila uspe$na tako v Evropi
kot v ZDA. Isaac Asimov, ki je napisal serijo knjig o robo-
tih in dolocil tri znamenite zakone robotike, je menil, da
je igra zelo slaba, ampak je nesmrtna prav zaradi besede
robot.

Karl Capek je v ¢asopisu Lidové noviny sam pojasnil,
kako je nasel to besedo. Prej so uporabljali druge besede
za umetne ljudi. Najveckrat sta to bili besedi 'automaton’
in 'android’. Karl je brez zadrege pojasnil, da si je besedo
izmislil njegov brat Josef, ko sta se pogovarjala o vsebini
gledaliske igre. V CeSCini beseda 'robota’ pomeni prisilno
delo, ki jo mora nekdo opraviti za svojega gospodarja.
Koren besede je 'rob’, kar pomeni suzen;.

Beseda 'rossum' spominja na ceSko besedo 'rozum’,
kar pomeni smisel, modrost, inteligenco, oz. pamet. Tako
bi lahko prevedli tudi sam naslov igre, vendar so se vsi
prevajalci odlocili, da pustijo vse tako, kot je.

Karl Capek (1890-1938) je pisal ZF
dela dolgo prej, preden se je ZF razvila v
samostojen Zanr. Danes ga cenimo kot
pionirja klasicne evropske smeri ZF, ki se
bolj kot razvoju tehnike posveca sociolo-
Skim tematikam. Pisal je tudi romane
drugih zvrsti, detektivske zgodbe, prav-
ljice, gledaliske igre in celo knjigo o
vrtnarjenju. Vse odlikuje njegov iziemen
dar za ceski jezik, inteligenten humor in
realizem. Pogosta tema njegovih del so
eticni in socioloski vidiki hitrega napred-
ka tehnologije - masovne proizvodnje,
jedrskega oroZja, robotov idr. Zadnje
obdobje njegovega ustvarjanja je zazna-
moval strah pred nevarnostjo nacizma
in diktatorstva.




POGLEDI

Andrej Ivanusa

SIR CHRISTOPHER FRANK CARADINI LEE

Sir Christopher Lee se je rodil 27. maja 1922 v Londo-
nu. Je angleski igralec in glasbenik. Najprej se je proslavil
z vlogo grofa Drakule v filmih produkcijske hiSe Hammer
Film Production.

Obiskoval je Wellington College v starosti od 14 do 17
let. Nato je delal kot usluzbenec vecih londonskih ladij-
skih druzb. Leta 1941 je vstopil v RAF in med letalci pre-
zivel vso drugo svetovno vojno. Po demobilizaciji se je
prikljucil Rank Organisation, kjer je »treniral« igralce in
igral manjSe vloge v razli¢ni filmih in TV produkcijah, na
primer: Corridor of Mirrors (1948). Hamlet (1948), Mou-
lin Rouge (1952).

Prvi preboj je dosegel v filmih The Curse of Franken-
stein (1957), Dracula (1958), The Mummy (1959) in The
Hound of the Baskervilles (1959). V njih je zaigral vam-
pirskega grofa tako prepricljivo, da so ta lik priceli pove-
zovati z njim in njegovo pojavo. Naslednji lik, ki mu je bil
pisan na kozo, je lik Fu-Manchuja. Prvi film je bil The
Face of Fu Manchu (1965).

To mu je odprlo pot v Evropo, tako je z lastno Charle-
magne Productions, Ltd., pripravil filma Nothing But the
Night (1973) in To the Devil a Daughter (1976). To ga je
dvignilo v sam vrh igralcev grozljivk (horror). Nadaljeval
je s filmi The Private Life of Sherlock Holmes (1970), The
Three Musketeers (1973), The Four Musketeers (1974)
in to obdobje zakljucil z vlogo v filmu Jamesa Bonda z
naslovom The Man with the Golden Gun (1974).

Ko je bilo videti, da je njegova kariera v zatonu, se je
pojavil v vec¢ kultnih filmih. Vsekakor so med njimi Lord
of the Rings (2001) z nepozabnim likom Sarumana Bele-
ga (Saruman the White); Star Wars (II) - Attack of the
Clones z likom grofa Dookuja (Count Dooku).

Leta 2001 je dobil kraljevsko odlikovanje Commander
of the Order of the British Empire za njegov prispevek na
podrodju filma in televizije. To mu omogoca, da nosi ple-
miski naziv »sir«.

Je tudi igralec, ki ima za seboj najve¢ vlog v filmih. Ob
tem je prejel Se Stevilna priznanja po vsem svetu. Zadnje
je Hudi macek, ki so mu ga za Zivljenjsko delo podelili na
7. Grossmannovem festivalu v Ljutomeru.




IZOBRAZEVANJE

Mara R. Sirako
CARGO KULT 3.0

NA ZACETEK

Vrnimo se na zacetek pisanja o cargu kultu. Skupina
domorodcev na otokih sredi Pacifika med 2. svetovno
vojno opazuje bojna letala ameriske in japonske vojske.
Dobrodusni ameriski vojaki mecejo domorodcem, ki se v
svoji radovednosti pribliZzajo Zi¢ni ograji, hrano in kose
oblacil. O kakem nasilju nad domorodci, posilstvih ipd. ni
porocil. Leta kasneje med preletom opuscenih letalskih
baz na teh istih otokih piloti opazijo gruce domacinov, ki
posedajo okoli slamnatih modelov letal. Pridejo razisko-
valci in ugotovijo, da so si domorodci izdelali lesene pus-
ke, s katerimi izvajajo paradne ceremoniale. Cakajo na
bogove, vabijo jih z modeli letal in verjamejo, da bodo s
svojimi darili privabili bogove nazaj.

Bogovi se res vrnejo. Znova z letali vendar vec¢inoma v
vlogi peti¢nih turistov. In ¢e ne prej, je tedaj Se najbolj
gorec¢im vernikom postalo jasno, da so bili bogovi zgolj
ljudje s tehnologijo.

Porocila o cargo kultu, o veri v boga, ki je v resnici
vojak, se vecini ljudi zdijo smesna. In kot moji prijateljici
iz zacetka zgodbe mnogim sluZzijo za dokaz, da so ljudje,
ki ne Zivijo v tehnoloSko razvitem svetu, zaostali primiti-
vci. Kar niti najmanj ni res.

Skica vesoljskega plovila kot jo je na podlagi opisov iz Biblije izdelal

BOG JE ZNANSTVENIK Z DRUGEGA PLANETA

Cargo kult nam ponuja razmislek o nasih verah in pre-
mislek o tem, v kaj vse ljudje sicer verjamemo. Cargo kult
bi bil lahko Ep o GilgameSu. Ni¢ novega, bodo dejali tisti,
ki so brali Danikena ali tisti, ki so seznanjeni z nekdanjo
jezo inZenirja NASA Josepha Blumricha, ki je v sedemde-
setih letih skusal oporekati Danikenu in njegovim teori-
jam, da so nas prisleki iz vesolja obiskali in bistveno vpli-

vali na razvoj clovestva. Koncalo se je tako, da je Blum-
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Gospodovo Velicastvo (Jahvina Slava), vesoljska ladja kot jo je na podlagi
istega besedila izrisal Branko Hirsl, inZenir iz Zagreba in jo prikazal v svoji
knjigi. (Vec o tem v Jasubeg en Jered, Stevilka 13, leto 2009, letnik 2.)

Joseph Blumrich, inZenir NASA



CARGO KULT 3.0

rich vzel v roke Ezakielova videnja, na podlagi katerih je
Daniken zasnoval svojo teorijo o prislekih iz vesolja, jih
dobro prebral in na koncu pritrdil Danikenu v knjigi The
Spaceships of Ezekiel (1974). Iz Cesar sledi zakljucek, da
sta morda judovstvo in kr$c¢anstvo posledica cargo kulta.

Krscanstvo vsekakor tovrstnim interpretacijam Stare
in Nove zaveze odlo¢no nasprotuje. Bog je bog, dela cude-
Ze, je eden, edini in vsemogocen in v nobenem primeru
ne more biti nekdo z drugega planeta. Celo vec, Bog je
ustvaril vesolje, Zemljo, zivljenje na njej in ¢lovestvo. Mi
verjamemo v CudeZe, v prave bozje cudeZe in nasi pred-
niki niso bili tako Semasti, da bi verjeli, da so vojaki (celo
iz istega planeta) lahko bogovi.

Slika levo: Raél (Claude Vorilhon) in simbol raélijanstva
Slika desno: Raél na tujem planetu

RAELIJANSTVO

Nakar se nam zgodi pojav nove ateisticne religije,
raélijanstva, ki trdi, da je Bog v resnici ¢lovek po imenu
Jahve, znanstvenik, ki nas je skupaj z ostalimi znanstveni-
ki s svojega planeta ustvaril z znanstvenimi metodami.
Pravzaprav so ustvarili naSe prednike. Mi smo potomci
njihovih izdelkov. Zivljenje na Zemlji po mnenju raéli-
janov ni rezultat evolucije ali delovanja boga, ustvarjeno
je bilo s strani visoko razvite civilizacije iz drugega plane-
ta. Bog v smislu, kot ga vecina od vas pozna, torej ne
obstaja. Bog so ljudje, znanstveniki iz drugega planeta in
mi smo potomci njihovih eksperimentov.

Zacetnik raélijanstva je Claude Vorilhon, ki je danes
bolj znan po svojem drugem imenu Raél. V svoji knjigi
Resni¢na podoba Boga opisuje, kako je spoznal enega
od vodij znanstvenikov, ki so ustvarjali Zivljenje na Zem-
lji. Ta mu svoje ime zaupa kasneje, Sele po nekaj pogovo-
rih, in tako Se ostali izvemo, da se je Raél pogovarjal s
stvarnikom osebno oziroma znanstvenikom po imenu
Jahve. Vsekakor, to je tisti Jahve iz Stare zaveze.

Ce se je kdo spraseval, kam je odsel, zakaj ve¢ ne dela
Cudezev ipd., je odgovor zdaj znan. Jahve si je vzel pavzo,

kajti ljudi je ustvaril in ol

Resni¢na
Podoba Boga

jih prepustil samim sebi,
navelical se je vtikati v
tuzemeljske zadeve.
Nakar po tisocletjih pri-
de nazaj na Zemljo in
poklepeta s Claudeom
Vorilhonom, ga imenuje
za zadnjega preroka, mu
preda sporocilo o miru,
ljubezni in vsem, kar
sodi zraven. Mu naroci

izgradnjo ambasade, ga

odpelje na krasen pla- ) o
Naslovnica slovenske izdaje knjige

net, Kjer zivijo Kkloni Resni¢na Podoba Boga.

nasSih modrecev. Ne
ostane nam ni¢ drugega,
kot da, neubogljivi in
trmasti kot smo, prisluh-
skozi

nemo stvarniku

besede Raéla.

ZNANSTVENIKI SO KRIVI ZA CARGO RELIGI)JE

Jahve se je prav potrudil z razlagami, ki jih je podajal
Raélu.

»Mi smo tisti, ki smo ustvarili vso Zivljenje na Zemlji,«
mu je rekel. Govoril mu je, da smo ljudje zamenjali svoje
stvaritelje za bogove. Ter priznal:

»Mi smo bili povod za nastanek vasih glavnih religij...
Zdaj ko ste dovolj razviti da to razumete, bi radi z vami
preko ambasade uradno vzpostavili stik.«

Veste, prej ga niso mogli, ker smo ljudje, ¢eprav njihov
izdelek, dodobra zbrkljani. Trapasti, kot ljudje smo, nam
nikakor ni jasno, da stvaritelj ni eden sam. Vec jih je. Sta-
rozavezno besedo Elohim, stvaritelji, smo prevedli v
ednini kot 'stvaritelj' in ne v mnozini.

Elohim so nazadnje po vseh mukah, ki so jih imeli z
vzgojo nasih prednikov, vmeSavanjem v vojne med njimi,
dvignili roke, se umaknili ter ¢akali, kdaj bomo prisli na
tisto stopnjo tehnoloskega razvoja, da kon¢no pricnemo
locevati, kaj je plovilo in kaj vozilo. Ne eno in ne drugo pa
ni ¢cudez ampak tehnologija. Zdaj smo tam, da nam je jas-
no, da tisto, kar leti po zraku, ni nujno ¢udezen ptic, zmaj
ali kaka druga bajeslovna Zival. Ce pus¢a za sabo dve beli
Crti, je to avion. Zanesljivo!

Elohim so cakali tisocletja na nas napredek, na trenu-
tek, ko se nam bo posvetilo, kaj je to tehnologija in kaj
znanost. Vseeno so, Cisto za vsak slucaj, obdrzali stike z




nami preko prerokov. Znani so nam, kajti gre za Mojzesa,
Mohameda, Budo in Jezusa. Naloga prerokov je bila
jasna. Na stopnji razumevanja, kot je bila dana neukim,
nepismenim ljudem, so morali prenasati sporocila nasih
stvarnikov.

Naloga, ki jo ima Raél je tako razumljiva. Razsiriti
mora sporocilo Elohimov po vsem svetu in pripraviti nas
svet na odlocilno dobo, to je dobo razodetja.

OBSEDENOST Z ZIDI

Jahve, ki prijazno kramlja z Raélom v svojem vesolj-
skem plovilu in mu narekuje sporocilo za ljudi, je narav-
nost obseden z Zidi. Takole mu je rekel:

»Neko pomembno odkritje sedaj lahko naznanite: Zidje
so nasi neposredni nasledniki na Zemlji. Zaradi tega je zan-
je rezervirana posebna usoda.«

In to je Sele zacetek te travmati¢ne obsedenosti Jahve-
ja z izbranim ljudstvom, ki mu skozi celo zgodovino
enkrat ponuja korencek, drugi¢ ga useka s palico. Jahve
ni kar tako eden izmed znanstvenikov! Jahve je namrec
vodja ekipe znanstvenikov, ki je pred tisocletji izdelala
najbolj$i model ¢loveka, to je Zide. Z njimi je zmagal na
tekmovanju med znanstveniki, ki so, razdeljeni v ekipe,
ustvarili vsak svoj model ¢loveka.

Predvidevam, da je Jahve Se naprej vesel svojega uspe-
ha. Cetudi je taka zmaga Zaljiva za Zide, pa tudi za ostale
ljudi na tem planetu. Si predstavljate, kako bi bilo tako
tekmovanje videti? Ste kdaj bili na pasjih tekmovanjih?
Ste kdaj gledali oddajo o kakem pasjem Sampionu? S kak-
$Snimi besedami so ga sodniki pohvalili? Ima bister
pogled, je ubogljiv, Ze pri 14 mesecih poslusa vse ukaze,
njegova dlaka je svetleca in mehka, uhlji ravno prav obli-
kovani in tako dalje...

Nekako tako je Jahve svoj Cas zmagal na tekmovanju s
svojo ekipo, ki je izdelal Zide. Nakar se njegova zmaga
spremeni v pravo obsedenost. Najprej jim pusti, da se
ucijo in posledi¢no skusajo zgraditi raketo, to je Babilon-
ski stolp. Podre jim raketo in jih kaznuje. Ampak Zidje
zgradijo dve mesti, v katerih cveti znanost. Sodoma in
Gomora, jasno! Kaj stori Jahve? Zravna ti dve mesti z
atomsko bombo. Pahne ljudi nazaj v kameno dobo!

Nakar mu je zal, ampak to ne traja dolgo. In tudi ni
prvi¢, da mu je Zal. Predhodno mu je bilo zal, ker je
poplavil Zemljo in skoraj pobil vse Zivo na njej. Sprasuje
se, tam nekje po Sodomi in Gomori, me imajo ljudje radi?
Abraham v dokaz ljubezni do njega skoraj ubije lastnega
sina. Toda ko Jahve vidi, da bo Abraham res zaklal otroka,
mu rece:

IZOBRAZEVANJE

»Ne izteguj svoje roke nad decka in ne stori mu niesar,
kajti zdaj vem, da se bojis Elohima.« (Geneza, XXII, 12)

Jahve spremlja Zide povsod. Budno pazi, kaj po¢no.
Vtika se v njihove vojne. Postavi jim novega kralja, stare-
ga ubije. Pusti, da jih zasuZnjijo. Jih osvobodi suZenjstva,
vodi po puscavi in vmes pobijajo prebivalce mest na nji-
hovi poti. In tako dalje nekaj tisoc¢ let.

Tako! Zdaj smo leta 2011 in skrajni ¢as, da pri¢no Zid-
je graditi ambasado Elohimom sredi Jeruzalema ali vsaj v
njegovem predmestju. Ostali prebivalci Jeruzalema
(muslimani, kristjani, animisti) h gradnji nismo vabljeni.
[tak z nasimi predniki ni zmagal na tekmovanju, zakaj bi
Jahve potem od nas zahteval, da mu zgradimo ambasado?
Ravno Zidje jo morajo in &e je ne bodo, bo sledila drakon-
ska kazen!

KAJ SEDAJ ZAGOVARJAJO

JAHVE OZ. RAELIJANI?

Jahve v prijetnem Klepetu z Raélom postavi nova
cilja, ki sta informiranje brez prepricevanja in povzro-
¢iti spremembo v druzbi. Ambasade nismo pozabili,
tudi to je eden izmed ciljev, ampak zanjo so odgovorni
Zidje. Ker, ¢e ambasade ne bo, bo Izrael unicen. Raélijani
zagovarjajo genetsko tehnologijo in kloniranje, kar nam
bo poenostavilo presaditev organov. Citat:

»Tako bi lahko vsak clovek kloniral svoje celice in orga-
ne, tehnika kloniranja celega organizma pa bi nam omo-
gocila vecno Zivljenje.«

Poseben poudarek velja svobodi interneta in elektron-
ski knjigi, razvoju nanotehnologije, in raziskovanju vesol-
ja. Raélijani zagovarjajo Se kontracepcijo -in s tem pove-
zano svobodo pri spolnosti-, splav, homoseksualnost,
svobodo druzenja, evtanazijo ter enakost narodov in spo-
lov. Posebej zanimivo je, da so zagovorniki locitve otrok
od svojih starSev v primerih, ¢e pride v druZini do zlorab
otrok.

Vsi ti posvetni cilji so vseeno vsebovani v religiji, kajti
raélijanstvo ni gibanje, je ateisti¢na religija. Verniki
namesto v boga verjamejo v znanost.

Raélijanstvo je vera nad verami, religija vseh religij.
Jahve, eden od nasih stvariteljev, torej znanstvenik, je
vztrajal, da mora biti njegovo (njihovo) sporocilo preda-
no preko religije. Vendar ta religija mora biti ateisticna,
brez kakrsnekoli primesi misticizma. PrejSnje niso bile
take, ampak sedaj, ko smo ljudje bolj napredni, nam mis-
ticizem ni vec potreben.

Ko si bralci Raélove knjige Resni¢na podoba Boga zZe
oddahnemo in smo se Ze voljni predati tej novi dobi, ki
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prihaja, nam stari, dobri in mascevalni Jahve spet pozuga:
»Tistih, ki vam bodo pomagali, ne bomo pozabili, in tis-
tih, ki vam bodo delali teZave, prav tako ne.«

ZAKLJUCEK

Ljudje si lahko delamo utvare, da smo bolj razviti kot
domorodci v kaki Amazonski dzungli ali PacifiSkem otoc-
ju. Jasno, bolj smo pametni, si mislimo. Oni nimajo GSM
aparatov, ne gledajo televizije, ne berejo Casopisov, ne
vozijo se z avtomobili. Morda je njihovo Zivljenje vseeno
lepse in polnejSe od nasega, ampak to je Ze predmet dru-
ge debate.

Nasa civilizacija je sredi 2. svetovne vojne povzrocila
nastanek cargo kulta, vere domorodcev, ki so naivno
menili, da so vojaki bogovi, ki so jih prisli obiskat. So bile
nase vere povzrocene na enak ali podoben nacin? Pred-
stavljajte si zivljenje pred tisocletji, ko so ponekod rasla
mesta, drugod so ljudje zZiveli v jamah. Obstaja moznost,

da so ,primitivni“ ljudje videli gromozanska mesta in so
se jim zdela kot ¢udez? Smo v preteklosti doZziveli obisk iz
vesolja? Smo res potomci eksperimenta, tekmovanja med
znanstveniki?

Trivia vsega skupaj je ta, da smo ljudje najverjetneje Ze
danes sposobni izdelati ¢loveski klon in da smo tik na
pragu tega, da bomo nekega dne sami sposobni izdelati
»,model“ ljudi po lastni podobi, se malo poigravati z njimi
in morda vtikati v njihovo zgodovino, jim graditi in rusiti
mesta, zapovedovati, kaksno oblast naj imajo ipd.

Bomo to storili ali ne bomo?

Ne glede na to, kaj si kdo misli o Raélu in njegovem
srecanju z Jahvejem, je Cas, v katerem zZivimo, morda tisti,
ko si moramo zastaviti vprasanje, kje so nase meje in kdo
nam jih v resnici doloc¢a?

Kam bo Sel nas tehnoloski razvoj in kaksna je cena zanj?

Se sme v imenu znanosti narediti ravno vse ali pa je
potrebno znanstveno raziskovanje omejiti?

»... in Elohim je naredil Adama!« (William Blake)
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POSLEDNJA HUBBLOVA FOTOGRAFIJA, DARILO ZA MOJ ROSTNI DAN

»Na, pa je poletelal« je rekla Karin in se obrnila k svo-
jemu sosedu. Ta je Ziv¢no vrtel kemic¢ni svin¢nik v roki in
vsake toliko ¢asa pritisnil na gumb na vrhu. Slisalo se je
nekako takole:

»KIlik, klik! ..., Klik, klik!«

»Kaj?« jo je zmedeno pogledal.

»Pravim ti, da je poletelal«

»]a, ja, seveda. Kaj pa si pri¢akovala drugega? Raketa
Aries je zanesljiva. Ze vse od von Braunovega Saturna V
nismo imeli v floti takSnega stroja!« je rekel John.

Odsotno je zrl v monitor pred seboj in vsake toliko
zivéno preletel telemetricne podatke na njem. Potem je
pogledal gor na stenski zaslon in spremljal posnetek
poleta. Hrum v kontrolni sobi za polete se ga sploh ni
dotaknil.

»Ves,« je rekla Karin in odloZila oglavnico z mikrofo-
nom in sluSalkami na pult pred svojim monitorjem.
»Pravzaprav mi je Zal, da bomo morali upokojiti Hubbla.
Toliko casa je Ze gor, da je zagotovo Ze ves luknjicav od
mikrometeoritov.«

»Eh, kaj ti bo Zal!« je rekel John in jo za trenutek pogle-
dal. Njene nove priceske niti ni opazil. »To je stara kista,
Zdaj, ko smo gor spravili novega, je stari odve¢. Ko bomo
utirili tegale lepotca, se bova morala prekleto potruditi,
da starcka pocasi zapeljeva v spodnjo orbito in potem ...
Saj ves, atmosfera tudi naredi svoje. Ja, pa eksplozivni
naboji bodo Se pomagali, da razpade na manjse kose.
Upam, da bova naredila to elegantneje, kot so Rusi pred
¢asom naredili s svojo vesoljsko postajo Mir!«

Karin je samo Zalostno zavzdihnila in si spet zataknila
slusalke za uho. Nato si je zami$ljeno poravnala mikrofon
pred usta.

Tri dni kasneje sta bila spet v skupni izmeni.

»Preden ga sesujeva, bi Zelela narediti Se zadnji posne-
tek v globoko polje,« je rekla Katrin.

»Zaradi menel« je pokimal John. »Naredi kar hoces!
Hubble je zakljuCena zgodba. Zdaj sva samo Se midva, ki
upravljava z njim. Nalogo imava, da ga utiriva blizje k
Zemlji in to¢no to nameravam narediti.«

»Prav! Samo daj mi kaksnih deset obkroZenj, da nare-
dim res dobro fotko,« je rekla Katrin in se zazrla vanj s
pric¢akovanjem na obrazu.

»Deset ti jih res lahko dam!« je zagodrnjal, ne da bi

dvignil pogled z monitorja.

»Hvala ti! To znam ceniti. Nekako se ti bom Ze oddolzi-
la,« je rekla. Ni opazila, da jo je pogledal in si z jezikom
obliznil ustnice.

Njeni prsti so poleteli po tipkah in napeto je opazovala,
kaj ji ratunalnik na teleskopu sporoca. Razmisljala je o
koordinatah, kamor bi Se zadnji¢ usmerila njegovo os.
Iskala je motiv, ki ga naj Hubble zadnjega fotografira.
Potem se je nasmehnila in se odlocila, da vtipka za koor-
dinate iste Stevilke, ki jih je vseboval njen rojstni datum.
Zato ker je bil zares njen rojstni dan in si je podelila sama
sebi najbolj dragoceno darilo, ki si ga je mogla zamisliti -
zadnjo fotografijo najboljSega astronomskega pripomoc-
ka, ki ga je ¢lovestvo doslej imelo.

Pocakala je do konca prvega kroga in prve fotografije.
Potem se je odlocila, da gre po kavo k avtomatu. Ko se je
vrnila, je bila narejena naslednja fotografija. Pocasi je
srebala grenko, temno tekocCino. Tu in tam je vrgla oko na
ekran, da se preprica, ¢e je vse v redu.

Program je sam nalagal plasti posnetih fotografij in
sam vedno bolj ostril sliko. Zanimalo jo je, kaj bo na njej.
Se posebej, ko je tako slucajno izbrala smer na nebu. Sko-
raj vse slike v globoko polje so bile podobne tiso¢im dru-
gim. Na njih je vedno bilo na stotine in stotine zarecih
pikic, ki so se prelile v galaksije razli¢cnih oblik, ko so se
plasti slike zlozile. Upala je, da bo »njena« slika drugac¢na.

Ko je popila kavo, je Hubble naredil komaj polovico
orbitalnega kroga okrog Zemlje. Malce Ziv¢no je pogledo-
vala na veliko stensko uro in minute so le poc¢asi mineva-
le. Imela je cas, da je preklopila monitor na parametre
poleta Hubbla 2. Pocasi so ga utirjali na viSjo orbito in
potrebovali bodo Se kaksen dan, da ga postavijo na pravo
viSino in odprejo njegovo zasc¢itno loputo. Novinec je
imel stokrat boljSo optiko in cel kup drugih izboljSav.
Ampak Katrin je bilo zal za starcem, ki je naredil toliko
fotografij in spremenil pogled vsega ¢lovestva na vesolje.

Minil je skoraj ves dopoldan, ko je Hubble Sesti¢
obkrozil Zemljo in naredil Sesto sliko.

»Kje si zdaj?« je vprasal John, ko se je vrnil s kosila v
odmoru. Katrin je kosilo izpustila. Malo zaradi postave,
malo pa tudi zato, ker hrana v menzi ni bila prevec dobra.

»Sest slik je naredil!« je rekla. »Se $tiri ...«

»Kdaj racunas, da bo gotov?«
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»Mogoce ob koncu izmene,« je skomignila z rameni.

»Uh! Ne bom cakal, da koncas!« je zasikal John nejevo-
ljno skozi zobe. »Moram nujno domov! Arty, ki me zame-
nja, pa nima nobenih pooblastil, da kaj po¢ne s Hubblom.
Samo sedeti mora in opazovati monitorje.«

»0h! Se bom Ze nekako znasla! Saj ve§, da ne morem
izpustiti te zadnje priloznosti!«

»Samo, da ves. Nadur ti ne bom priznall«

»Saj ne zahtevam ... Ze to, da sem smela narediti foto-
grafijo, mi je v najvecje veselje.«

»Ce nimas kaj bolj pametnega poceti danes popoldan,«
je rekel mrko John, »potem ... zaradi mene!« Skomignil je
Z rameni.

Pred koncem njune izmene je Hubble naredil deveto
fotografijo. Katrin jo je z zanimanjem opazovala. V izbra-
ni smeri je bila vidna v zgornjem delu blesceca zvezda in
pred njo velik plinasti velikan z veé¢jo in manjso luno.

»Tole mora biti kar v nasi sosesc¢ini, mogoce kaksnih
10 svetlobnih let stran. Morda Sirius?« je razmisljala. Na
levi je bil viden komet, ki je precil sliko od zgoraj navzdol.

»Hej, lepotec, ti si kar v nasem Osoncju! Lepo si popes-
tril tole sliko,« je veselo pomislila. S kolescem na miski je
zavrtela plasti slike nazaj in ga nasla na tretji plasti.

Potem ji je pozornost pritegnila luna na sredini fotogra-
fije. Se posebej ji je bil zanimiv krater ob strani. S kolescem

na miski je vrtela plast za plastjo in vedno bolj strmela v
sliko.

»Johnl« je rekla s tihim in drhte¢im glasom. Ker se ni
odzval, je ponovila Se enkrat.

»John!« Tokrat je bil njen glas mocnejsi.

»Kaj je?«

»John ... Mislim, da mora$ ... pogledati! ... Tolel« je
rekla pocasi in kar naprej strmela v sliko na monitorju.
Le pocasi je doumel, da je Katrin posnela nekaj nenavad-
nega. Sklonil se je k njej in ostrmel.

»To ... To je videti kakor ...« Zastal je in si ni upal izreci
na glas. Karin je Sepetaje zakljucila njegovo misel:

»... vesoljska ladjal«

Ko je Hubble posnel Se deseto fotografijo in jo je pro-
gram kot deseto plast polozil Cez ostale, se je slika popol-
noma zbistrila in izostrila. Ob monitorju se je Ze drenjalo
nekaj ljudi iz kontrolne sobe. Karin je z drhteco roko sli-
ko preklopila na stenski monitor in globok »oh« se je izvil
iz grl prisotnih.

V naslednjem trenutku je nastala prava eksplozija kri-
Canja. Vsi so govorili drug ¢ez drugega. Ni bilo dvoma. Na
fotografiji, ki si jo je naredila Karin za svoj rojstni dan ...
Na tisti, ki je bila poslednja posneta s starim Hubblovim
teleskopom, je bila ... vesoljska ladja.

Prvi resni¢ni dokaz, da v vesolju nismo sami.

® www.zastavki.com - free wallpapers
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NA KONICI GRAJSKEGA STOLPA

CRNE MRAVLJICE NA PAPIRJU

Y, tegnil je roko in se oprijel lesenega stebra.
\ @5 Vsa konstrukcija pod njim se je nevarno

majala v ritmu njegovega plezanja. Saj je Ze
plezal na drevesa. Toda to je bilo drugace,
bolj neprijetno in nenaravno.

»Ne glej dol! Nikakor ne poglej navzdol!« si je dopove-
doval. Plezal je skoraj miZe in drzal brado navzgor, da bi
ga ne premagalo, da bi se ozrl proti tlom. Z bosimi noga-
mi se je oprijemal tankih gredi, ki so bile za oporo. Kon¢-
no je stopil na ozko desko, na zadnjo, ki je bila na vrhu
zidarskega odra. Z nje je lahko dosegel kroglo na konici
grajskega stolpa. 1z dna srca je mrzil mojstra, ki ga je pos-
lal sem gor. V Zelodcu mu je krulilo in strah pred padcem
mu je meglil razum.

»Jesti dobis, ko prides dol! Tako si lazji in bo$ hitreje
splezal do vrhal« mu je posmehljivo rekel mojster, ko je
potozil, da je lacen. Nato ga je z roko plosko pocil po zatil-
ju, da se mu je zameglilo pred o¢mi.

»Ajde! Gremol!« mu je ostro ukazal. Ni mu preostalo
drugega, kakor da ga je ubogal. Sprva je bilo tezko, potem
pa je bilo lazje. Le pogledati v globino ni smel. Tako je bil
zdaj na vrhu.

Sedel je na ozki deski. Izza pasu mu je na vrvici bin-
gljala Scetka s kovinskimi resami. Za hlace je imel zatak-
njeno Se staro strojeno jelenovo kozo namesto krpe. Pri-
jel je scCetko in pricel drgniti rjo in pticje iztrebke s kovin-
ske krogle. Konica, na katero je bila krogla pritrjena, se je
ves Cas rahlo podajala pod njegovimi gibi. Ko je drgnil je
razmisljal o krogli, o sebi in o Carovnikovem stolpu. O
zakletem in prekletem stolpu. Tako se je govorilo! Kar je
Se dodatno vecalo njegov strah.

»Ne glej doll« si je govoril in kmalu so besede kar same
odzvanjale v njegovi glavi v ritmu njegove roke. Pozabil
je, da visi nad grajskimi strehami in da bi se zagotovo
razpoCil na tisoCe koscev, Ce bi padel na kamniti tlak,
dalec ... tam nekje ... spodaj. Od lakote je skoraj omahnil.
Zato je prenehal za nekaj ¢asa, odlozil $¢etko in se prive-
zal na vrv, ki je bingljala s srede nosilnega stebra.

Ojunacil se je in se ozrl navzdol. Ljudje so bili kot mra-
vlje in drevesa kot grmicki. Zdelo se mu je smesno, kako

se je vse pomanjsalo. To ga ja spravilo v dobro voljo in
potla¢il je kruljenje v trebuhu. Se z ve¢jo modjo je pricel
drgniti kovinsko kroglo. Ze skoraj jezno je drgnil in v mis-
lih zanikal, da je kaj ¢arovnega na njej ali na konici ali na
stolpu. Carovnik gor ali dol, njemu to ni bilo pomembno.
Zdaj je samo drgnil. Jezile so ga zakovice, saj se je zitna
krtaca zatikala za njihove robove. Bile so potrebne, ker so
drzale skupaj zakrivljene plosce iz katerih je bila krogla
sestavljena. Od spodaj je bila videti gladka. Od blizu pa je
bila videti kot kak$na smeSna rjasta kepa z robovi in z
neStetimi zakovicami. Ko je tako drgnil nekaj casa, se je
pricela plosca medeninasto blescece svetiti in nenadoma
se je premaknila. Prenehal je in se nagnil naprej, da si
zadevo bolje ogleda.

»Glej, glej, Jakec! Krogle se lahko odpre! ... Le kaj je v
njej?« si je zamrmral v brado. Plos¢a je leZala na drugi
plosci spodaj in rob je bil kakor majhna tirnica. Poskusil
je poriniti prst v razpoko in razmakniti ploSce. Ni bilo
mogoce, saj se je zaradi rje v kanal¢ku zatikala.

Pograbil je krtaco. Divje je drgnil in poskusal osvobo-
diti plosco rje. Konc¢no jo je vso zdrgnil in plosca je zdrs-
nila v stran. Krogla je bila votla. Vendar v notranjost ni
dobro videl, saj je sedel postrani glede na odprtino. Pre-
vidno je segel z roko v ¢rnino. Trepetal je, da ga bo kaj
zgrabilo za kazalec. Bil je na arovnikovem stolpu in kdo
ve, kaj se skriva v tej ... votli krogli. Mogoce ... kaj zacara-
nega. Saj si ni znal predstavljati, kaj bi to bilo. A prav tega
neznanega nic se je bal.

Roka mu je drhtela, a kljub vsemu jo je potiskal vedno
globlje v temno notranjost. Zatipal je polico na kateri je
lezal nekaksen kvadratast predmet. Zdelo se mu je, da je
zavit v grobo tkanino. Poiskal je s prsti njegove robove in
vogale. Poskusil ga je dvigniti, a je bil kar teZek. Takole z
iztegnjeno roko ni imel moci, da bi ga dvignil.

Mogoce je bila ... Skatla ali ... knjiga. Huh, o knjigah ni
kaj dosti vedel. Videl jih je Ze, a bral jih ni Se nikoli, saj ni
znal brati. Kdo pa bi tlatanovega sina naudil brati? Se
mladi grajski gospodic tega ni znal; le kako bi bilo branje
potem dostopno kmetskemu sinu? Tiste ¢rne mravljice
na listih so mu vzbujale zanimanje, a le kdo bi ga kaj pou-
Cil o branju. O oranju in sejanju, to Ze. Ali o sekanju dre-
ves, kopanju jarkov ob poti in podobno. A brati ..., hej?!

Zdaj je bil dovolj velik in star, da je lahko splezal na
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¢arovniski grajski stolp in z zi¢no krtaco strgal rjo in ptic-
je iztrebke. Ker je bil lahek in prirocen, so ga hitro upora-
bili za to Zivljenjsko nevarno nalogo.

Previdno se je ozrl navzdol, ¢e ga kdo opazuje. A doli
jim ni bilo mar, kaj po¢ne zgoraj. Samo naj dobro in do
bleScecega sijaja podrgne kovinsko kroglo, da bo gospo-
da zadovoljna, pa bo. Razmisljal je o tem, da bi izvlekel
predmet iz notranjosti. A si je premislil. To mora narediti
zvecer, ko pade mrak, da ga nihce ne bo videl.

Zavzdihnil je. Jasno mu je postalo, da bo moral lacen
drgniti kroglo do vecera. Koncati mora z delom, saj dru-
gace bo kdo drug priplezal in odkril, da je votla. Knjiga ali
kar ze je v Skatli, mora biti nekaj posebnega. Sicer bi je
nihce ne skil tako visoko v votlo kroglo na konici grajske-
ga stolpa. Carovnikovega stolpa, hej!

»Ce to ni .. ¢arovni$ka knjiga, potem meni ni ime
Jakec!« je pomislil. Kar srh ga je spreletel po hrbtu, ko je
razmislil o tej ideji.

Potem je s straSansko vnemo drgnil kroglo in konico
vse do vecera.

Ko je koncal, je bila bleScece ocCiSCena. Izza pasu je
potegnil staro krpo iz jelenjega usnja in do visokega sijaja
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poloscil kroglo, ki je sijala kakor, da je zlata. Imel je suha
usta, a nekaj sline je le premogel, da je lahko pljunil tu in
tam in Se bolj vneto otiral z usnjeno cunjo. Ko je sonce
zahajalo, je krogla ujela njegove zZarke in jih razsula po
grajskem dvoriscu.

Oni spodaj, tisti smesni in drobni mravljincki, so zasta-
li sredi svojega dela in z vzkliki odobravanja obc¢udovali
blesc¢eco kroglo. Jakec se je zadovoljno smejal sam pri
sebi in se Sele nato zavedel, kako zelo je laCen. A pocakal
je Se, da je sonce zaslo za hribovje in je ugasnila svetloba
na krogli.

Stegnil se je in z veliko teZavo izvlekel predmet iz skri-
valisca. Zaprl je plosco. Vrv, ki ga je varovala pred pad-
cem, je odvezal in si pod srajco vse skupaj, Se zavito v
zascitno grobo platno, privezal na telo. Potem je ez vse
potegnil svojo raztrgano srajco. Cutil je, kakor da bi ga
skozi platno zbodlo tisoce drobnih igel in neka nenavad-
na toplota se je razlila ¢ez njegov zivot. Bilo je prijetno,
saj se je ob mraku zrak ze hladil.

Kakor veverica se je prismukal ¢ez ves zidarski oder
do tal. Ko se je dotaknil dvoris¢nega tlaka, je bil med graj-
skimi zidovi Ze gost mrak. Ozrl se je navzgor in poslednji




son¢ni Zarek je poblisnil s krogle na tla pred njegovimi
nogami. Zatrepetala je majhna okrogla soncna lisa in
pocasi zdrsnila do grajskega zidu ter izginila v po¢i med
kamni. Ta je bila ravno toliko velika, da bi lahko njegova
najdba lepo zdrsnila vanjo. Ni razmisljal, kar storil je
tako.

Stekel je v kuhinjo, kjer so se delavci Ze mastili z vecer-
jo. Mojster mu je pomahal in ga posadil poleg sebe.

»Dobro si naredil, Jakec. Zelo dobro. Gospoda so zado-
voljnil« Predenj je porinil skodelo s hladno ¢orbo in Se
drugo, Kjer je bilo $e nekaj na pol oglodanih kosti. Zalost-
no je pogledal k mojstru. Ta se je zakrohotal in iz Zepa
potegnil droben bakreni novec.

»Jej! Saj si sestradan! In glej, tega ti Se dam zraven, ce
oCistis$ krogle na ostalih treh grajskih stolpih.«

NAJOKUSNEJSI MORNIKI V TIHOLESJU

g\@ oda pod Tiholesjem je vedno po malem
g*gﬁ klokotala in brbotala. Vodni kaconi in
VJ zminjaji so tik pod povrsino neprestano
J Svigali sem in tja. Tukaj pod cloveskimi

bivalisci je bilo vedno dovolj hrane. Za hrano so bili prip-
ravljeni narediti vse, na koncu so se pustili celo udomaci-
ti. Niso bili prevec zadovoljni, ko so se prvi ljudje naselili
tukaj v Plitkovodju. Tisti, malo bolj nestrpni, so kakSnega
neprevidneza tudi pojedli. Ceprav menda ljudje niso kaj
prevec okusni. A sCasoma so nasli nacine sobivanja s pri-
sleki.

»Eh, Ce bi vedelil« je pomislil Zeomaj. Zahahljal se je.

»Malo Carovnije in je mir pri hisil«

Stopil je na teraso, ki jo je oblikovala spodnja semen-
ska buca mocvirske velikobucnice. Vsa rastistavba je
nihala v popoldanskem vetru in rahlo je¢ala. Carovnik je
na hrbtu nosil ¢rno vreco, ki se je zdela zZiva. Notri je bilo
nekaj, kar je tu in tam malo zamigalo.

Nad teraso se je pelo leseno steblo velike kaluzomer-
ke. Njeni odprti, beli cvetovi so sladko in opojno disali.
Obletavalo jo je na stotine drobnih prahozerk in zdelo se
je, kako da vsa kaluzomerka brenci v ritmu, ki je uspaval
Cute. V vetru se je zibala in ob tem so se njene debelne
luske zatikale druga ob drugo. Ko so se sprostile, se je
zaslisalo kakor, da bi nekdo plosknil z rokami.

Zeomaj se je nagnil ¢ez ograjo in poslal miselni zdrs v
vodovije.

*Plavicek, zminjaj moj, pridi!* je umislil. Pocakal je
trenutek ali dva in potem ga je uvidel mnogo prej, pre-
den, ga je zares videl z o¢mi. Plavicek mu je vrnil miselni

ZGODBAF

vzorec:

*Prihajam! Imas kaj dobrega zame? Tako sem lacen!*

*Imam, cela vre¢a mornikov ¢aka nate!*

*Hej, te imam najraje. VSeC si mi Zeomaj!*

Carovnik je pokimal z nasmehom na obrazu. Vedel je,
daje res tako.

Voda je kakor zavrela in videti je bilo, kot da bi se
mnogo modrih kadjelikih teles prepletlo med seboj. Se
najbolj je bilo vse skupaj podobno kepi kuhanih Spagetov
modre barve, a debeline cloveskega telesa. Plavicek je bil
zminjaj v srednji rastni dobi. Dobro hranjen in dolg vec
kakor sto ¢loveskih viSin. Svetlo modra luskasta koZa se
je prelivala v vecernem soncu. Iz tega klobcica se je vzdi-
gnila glava na Spagetu, ki se je tanjsal proti glavi. Imel je
grivo iz pokonci stojecih polprozornih luskin.

Majhna glava je imela strasen gobec, poln ostrih zob.

Bil je tako velik, da se je cloveska glava zdela kakor jabol-
ko in res ni bilo tezko pomisliti, kako so prvi ¢arovniki v
Plitkovodju izgubili Zivljenja.

Plavicek je pustil, da ga je Zeomaj dvakrat plosko uda-
ril med o¢mi. Potem mu je rahlo polozil gobec na ramo.

*Kje imas mornike? V tej vreci na plecih?* je umislil
Plavicek.

*Bi enega?*

*Kaj enega! Sto! Ti ne ves kako so dobri!*

*Prav! Odpri gobec!*

Plavicek je na Siroko odprl gobec in Zeomaj je vdan v
usodo odmislil strupeno slab zadah iz njegove notranjos-
ti. Vreco je postavil na tla in iz nje izvlekel prvega morni-
ka. Ta se je Se Sibko upiral, a ker je bil Ze dolgo na zraku,
ni ve¢ mogel dihati s polnimi Skrgami. Koncal je v zminja-
jevem gobcu. Ta je zasadil zobe vanj in s sunki glave
pomikal ribakla vse bliZje grlu.
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*Uh, kako je dober!* je rekel Plavicek, ko ga je spravil
Cez poziralnik. Spodnji del telesa je previjal v kolobarjih
in tresel z luskinami v grivi.

*Se imas kak$nega?*

*Se! Tukaj je naslednji!*

Plavicek je drhtel od zadovoljstva in poZiral mornike.

*Zdaj pa jih ni vec!* je umislil Zeomaj in na Siroko
odprl vreco. Plavicek je porinil gobec vanjo in jo dobro
prevohal.

*Uh, ja. Bo Ze res. Saj ... KakSnega bi Se pojedel, a mis-
lim da bo za danes dovolj. Saj ne morem nehati. Ti ne ves$
kako so dobri!* je umisljeval tako hitro, da mu je Zeomaj
komaj sledil. Se vedno je imel tisti nasmeh na obrazu, ki
mu je naredil sto gubic okrog oci.

Dvakrat ga je z dlanjo plosko pocil na ¢elo med o¢mi.
Zminjaj je potonil glavo v plitko vodo in zdrsel med kore-
ninami velikobu¢nice. Kakor bi zaplesal ples zadovolj-
stva, je drsel sem in tja med koreninami, ki so nosile ras-
tistavbo v Kkateri je bival Zeoma;j.

*Ne pozabi jutri prinesti nove vrece polne mornikov!*
je opomnil v mislih Zeomaja.

*Morda ne bodo morniki, ampak kaksni drugi ribakli.*

*No, ja! Saj je vseeno. Ampak med ribakli so morniki
najboljsi. Zame je to najboljsa jed.*

*Saj vem! Saj vem!* je umislil Zeomaj.

Obrnil se je, da stopi v bivalno buco rastistavbe, ko ga
je zadelo. Sesedel se je na tla. Zdelo se je, kakor, da ga je
kaksen velikan udaril v obraz. Stresal je z glavo, da bi
zbistril misli. PoCasi se je svet okrog njega umiril.

»Knjiga! Nekdo je naSel Knjigo, tisto, edino!« je bolj
Cutil kakor pomislil.

Odprlo se mu je daljevidno oko in videl je ¢arovnikov
stolp, zidarski ogenj in drobnega tlacanskega fanta, ki si
je knjigo privezal k telesu in vse skupaj prekril s srajco.
Srajca mu je zastrla pogled.

Skusal je vzpostaviti povezavo s knjigo. A najprej mu
je pogled zakrivalo platno iz katere je bila narejena fanto-
va raztrgana srajca. Ze to je bilo ¢udno! A potem je bila
knjiga zavita v grobo platno, zagovorjeno, ucarano s silno
mocjo. Tretja ovira je bila klju¢avnica. Ni je mogel razkle-
niti, naj se je Se tako trudil.

Cutil je toploto fantovega telesa in to, da jo nekam nosi
v ... globino. Ali kaj? Za trenutek je zagledal kamniti tlak
in potem je vse utonilo v mrzlo temo. Ni bilo vec ¢loves-
kega stika, ni bilo vec stika s Knjigo.

»Tlac¢anski fant?« je razmisljal, ko se mu je zaprlo dal-

jevidno oko. »Stari Belobradinec je imel Knjigo. Nekoc! ...
Kljub vsemu ... Nikoli ni izdal, kje je ... Raje je pustil, da ga
je bela Zena Vsevida odpeljala v Mocvirje, tja v Van na
ono stran ... Navadni fant? [z vasi? Kako?«

Vznemirila ga je misel, da so Knjigo zagotovo videli Se
vsi, ki so bili kadarkoli posveceni v vrtu Vrhovne sklad-
nosti, pa naj bodo beli vidovini ali ¢ernosolci. Sam je bil
zelo izveden vidovin, mogoce najboljsi tukaj v Tiholesju
ali celo na vsem svetu. Vendar ... Zagotovo je Se nekdo
videl. A kdo?

Pocasi se je pobral s tal. Razmisljal je:

»Knjige ni nihce videl Ze vsaj sto let. Saj je vedno tako!
Sto let je doba, ko popusti vsak ¢ar, vsak zagovor.«

Z drsajo¢im korakom je stopil do ograje in se zazrl v
Plitkovodje. Zrl je odsotno ez gozd Cesnikov v daljavi.
Izza srajce je potegnil verizico in potezkal amulet, ki je
visel na njej. Odprl je pokrov in se zazrl v droben rdec
kristal berila, ki mu je drobno mezikal. Bil je njegova vez
s Knjigo, tisto, edino. Vendar so Se drugi, ki so povezani.
Tudi ti nosijo enako veriZico kakor on. Zdaj jih je moral
zbrati.

Njegov notranji mir je bil razdrt. Odrinil se je od ograje
in z veliko naglico stopil skozi vrata terase.

PUSCAVNIK JE BIL LACEN

akec se je Se enkrat ozrl, ¢e mu kdo sledi.
HiSe v vasi so bile tihe in spokojne. V gozdu

z}gh

Puscavnika je bila temna in tiha. Popravil si je bisago in

je hukala belokrila sova, kar je v njem Se
povecalo tesnobo. Kocura starega Jutrmana

stopil do vrat. Nameraval je potrkati, a vrata so zijala in
nihala na preostalem tecaju. Pravzaprav so bila z vrvico
privezana, da niso padla na tla.

»Dober vecer, spoStovani Jutrman ...« je vljudno poz-
dravil. A prekinilo ga je kasljajoce hihitanje starca v kotu.

»Spostovani ... hi-hi-hi... kaj krghkr ...« je zacela sklju-
¢ena postava, a jo je zadrgnil dolgotrajen, slaboten kaselj.
Ko je ta popustil, je starec med hrkanjem rekel:

»]a, ja! Tako je to z menoj. Vsevida je name Ze vrgla
oko. Se malo, pa me bo pobralo. Dokonéno.«

»Jaz, bi ...«

»Fant moj, le kaj te je prineslo?« Ni uspel odgovoriti,
ker je starec nadaljeval:

»Kaj nisi ti Jakec, ta prvi sin od pokojnega Cicibina?
Onega, ki je bil spreten tesar? Menda, menda, saj si mu
podoben.«

Jakec se je ¢udil, kako ga starec sploh vidi v tej temi. Se




posebej, ker je bil vecer in je svetloba prihajal le skozi
vrata in je torej bil zanj le senca med podboji vrat. Ob tem
so va$cani trdili, da je napol slep, grbast in Se neumen
povrhu. A drugi so pravili, da zna brati in pisati, pravzap-
rav, da je nekoc znal oboje.

»Zanima me ... o ¢arovniku Belobradincu ...« je previd-
no rekel Jakec.

»Veen! Zgini, zgagal« je naslednji trenutek zatulil sta-
rec in se napol privzdignil. Njegov glas je zasekal skozi
zrak. Jakcu se je zdelo, kakor da ga je resnicna palica
zadela Cez plece. Starec je dvignil roko in mu zugal.

»Pa tudi nekaj za jesti sem prinesell« je rekel Jakec
plasno in se zadenjsko umikal. Ko je prisel do vrat, se je
obrnil in Sel. Starec je zaklical za njim:

»Kaj pravi§? ... Za jesti ... Cakaj, pridi nazaj!«

Jakec je spet stal med vrati. Starec je spustil glas:

»No, no! V¢asih kaj narobe sliSim ...« Pozeljivo je gledal
bisago in tiho vprasal:

»Kaj si mi dobrega prinesel?«

Jakec jo je odprl in pricel na staro, ¢rvivo mizo zlagati
kos kruha, prekajeno meso, kos sira in manjSo cCutaro
¢rnega vina. Vse to je uspel odnesti iz grajske kuhinje
naskrivaj v¢eraj popoldan, ko je koncal z loS¢enjem vseh
krogel na grajskih stolpih. Preden je prisel sem, si je bil
postregel tudi sam. Se zdaj je imel v ustih ¢udovit okus
sira. Pa pozirek vina je tudi naredil. Res je bilo odli¢no.
Segel je v hlace in potipal, ¢e je bakreni novec Se tam.
Mojster je kljub svoji pregovorni skoposti tokrat le drzal
besedo.

Starec je pridrsal do mize, sedel in pricel hlastno jesti.
Vendar je vseeno vsak griZljaj dobro prezvecil. Odprl je
¢utaro in povohal.

»0, ho, hol« je rekel in takoj naredil pozirek. »]a, ja! To
pa res poZivlja clovekal« Potem je naredil nekaj griZljajev
in se zazrl v Jakca. Prenehal je Zveciti in s polnimi usti
zamomljal;

»Menda si nekaj rekel o Belobradincu? Daj sedi, da
pojem! Taksnih dobrot mi Ze dolgo casa ni nihce prine-
sel.« Jakec je sedel previdno na klop na drugi strani. Cudil
se je, da ta razmajana rec¢ ne razpade pod njegovo teZo.

»V¢eraj sem bil na ¢arovnikovem stolpu. Moral sem
ocistiti kroglo,« je zacel Jakec. Pa se je spomnil, da tudi
starcu ne sme izdati, da je nasel ¢arovniSko knjigo. Zdaj
ga je zaskrbelo, da jo bo tam v razpoki v zidu kdo nasel.
Zato se je nemirno presedel in klop je zaskripala.

»Na stolpu si bil?« je kimal starec. Njegovi dolgi redki
lasje so mu padali ez Celo in odmikal si jih je, ko je jedel.
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Jakec je pomislil, da je ¢udno, da jih Se ima.

Jakec ni vedel, kako naj nadaljuje. Tako sta sedela v
tisini in slisalo se je le pus¢avnikovo zadovoljno mlaskan-
je in cmokanje. Potem tudi pozirki, ko je nagnil ¢utaro z
vinom. Videlo se je, da Ze dolgo ni tako dobro jedel.

Ko je koncal, si je obrisal usta z rokavom in rekel:

»Kaj pravis, da si pocel na stolpu?«

»Moral sem ocistiti kroglo in konico. Bilo je tako rjasta,
zdaj pa se sveti, vsa je zlata ...«

»Eh, kaj, zlatal« je rekel starec in zamahnil z roko. »lz
medi je. Kolikor se spomnim po pripovedovanju mojega
ocCeta, jo je ded pokojnega Rusomaja, ki je bil grajski
kovac, skupaj sklepal. Takrat, ko so grad stavili. To bo pa
Ze vec kakor ..« Videlo se je, da premisljuje koliko let je
minilo. Pokimal je, ko je izracunal in rekel:

»]a, ja, bo Ze kaksnih sto petdeset let. Mendal«

»Saj ... zdaj je grad kupil vitez Vlaj, plemeniti RoZno-
dolski. Namerava ga prezidati, ker je menda to najlepsi
grad dalec¢ naokrog,« je rekel Jakec. Starec je pokimal.

»No, Ce gospoda tako pravijo, bo Ze drzalo!« Jakec se je
zahihital.

»Pa za gospo ga tudi gradi. Lepa je, zelo je lepal«

»Aja? .. Ja, potem pa bodo teZave ... Ja, jal« je kimal
Jutrman in trikrat potrkal s ¢lenkom kazalca desne roke
po mizi.

»Res je! Ne res, moj le$?« je rekel. Iskal je potrditev
lesnega duha, lesa, ki je bival v mizi. Temu pa je bilo v
Crvivih deskah mize malce tesno, zato ni ni¢ odgovoril, le
malo je zaskripal. Kar pa je Jutrman tudi dobro razumel.

»Ti si zato moral gor. Na Carovnikov stolp, ne res?« je
rekel tiho starec. Jakec je pokimal.

»Govori se .. o Belobradincu, da je ...« je tiho zacel s
strahom, ker se je bal, da bo starec spet zarohnel.

»Dosti se govori. A so same prazne marnjel« je zamah-
nil z roko starec. »A so nekatere govorice tudi resnica.«

»Ja, prav to me zanima. Resnical« je zivo rekel Jakec in
se nagnil naprej k starcu. Ta je najprej pogledal ¢utaro, a
je sklenil, da bo raje preostanek vina raje popil kasneje.
Pokimal je in zacel pripovedovati:

»V davnih casih, za devetimi vodami in za devetimi
gorami, onkraj velikega gozda Mrkolesa se je bil rodil
decek, tlacansko dete. Takrat nihce ni slutil, da bo postal
najvecji med najvecdjimi, ki so bili posveceni v vrtu Vrhov-
ne skladnosti, tam na precudovitih poljanah Nebeskega
miru. Bil je dober, spreten in vse ga je zanimalo. U¢il se je
z lahkoto in kmalu je s svojim znanjem posekal vse prija-
telje v igri.
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Zgodilo se je, da je nekega dne v vas priSel Arhimaj,
vodja vidovin, ¢arovnikov bele magije. Videl je decka in
vzel ga je s seboj, da ga poudi o carovniSkih vedah in
spretnostih. A ni bilo dolgo, ko je prekosil svojega ucitel-
ja. Vendar se Se ni zaustavil. Ko je osvojil vsa znanja svet-
le magije, se je napotil ¢ez poljane Nebeskega miru vse do
gradu Mahovnata, kjer so svojo temno magijo izvajali
¢ernodolci. Sel je v uk takrat najmrac¢nej$emu med njimi,
imenovanemu Vala Cerni.

Na koncu se je naucil vsega, kar v magiji postoji. Bil je
prvi, ki je bil tako vidovina kot ¢ernosolec. Sel je na poto-
vanje po svetu. Pravijo, da ni kraja, kjer ni bil. Ko se je
vrnil, se je odlo¢il, da vse znanje postavi v Knjigo, eno in
edino.«

Jutrman je premolknil in se zazrl v Jakca. Ta se je
nemirno presedel, a rekel ni nobene. Pogovor je stekel v
zanj zelo neprijetno smer. Pogoltnil je slino in rekel:

»Jutrman, povejte, kaj je bilo potem!« Upal je, da mu
pri tem glas ni prevec drhtel.

»Hm, potem ...« je rekel starec. »Potem je priSel sem,
ker mu je takratni gospod, baron Henrik, plemeniti Zdol-
ski, ponudil streho in hrano. Sezidal mu je stolp, da je
lahko v njej iskal kamen Modrih. Tukaj je menda napisal
Knjigo.«

»Potem je Carovnikov stolp sezidan kasneje kot grad?«

»Vsekakor, moj Jakec!«

»Kaj pa je bilo potem?« je znova vprasal Jakec.

»Potem, potem. Kar naprej eno in isto ..,« je zagodrnjal
starec. A ker se Jakec ni oglasil, je nadaljeval:

»Ja, potem ... prisli so lakomni ¢arodejni pozeruhi. Ta
beli in ta ¢rni so verjeli, da je Belobradinec ... Mimogrede,
takrat je Ze imel dolgo belo brado, po kateri so ga imeno-
vali in prepoznali ... Torej, da je Ze napisal Knjigo vsega
znanja. Hoteli so jo imeti za vsako ceno.

Toliko prilizovanja, prevar in prepirov je nad grad pri-
klicalo nesreco. Prisla je kuga, strasna bolezen, in s seboj
v Van, v onostranstvo odpeljala mnogo dus. Dobrih, zlob-
nih, a tudi nedolznih. Udarila je $e na vas in kasneje na
vso dezelo. Njegov prijatelj baron in grascak Henrik ga je
v svoji nesredi in Zalosti preklel. Takrat je to Belobradin-
ca strlo in spoznal je, da mora Knjigo, ce jo je takrat le
zapisal, skriti pred svetom. Mogoce tudi uniciti. A morda
je bilo to tezko, saj je moralo biti v njej mnogo ¢arov, ki
jih ni mogoce vedno razdreti brez tezav. Kaj vem? ... Vse
je mogoce! Sicer pa ... to so le govorice, Sepetanja, ...«

Utihnil je med razmisljanjem in pokimaval sam sebi,
zazrt v ¢rvivo mizo. Jakec se ni upal ni¢ vec reci, saj bi ga

lahko izdal Ze njegov tresoci glas. Prestrasil se je, saj pus-
cavnik ni bil ne napol slep, ne grbast, Se manj pa neumen.

Bolj, ko je o tem razmisljal, bolj je mislil, da je Jutrman
mogoce prav tako ¢arovnik. Mogoce celo Cernosolec, ki se
jih je, kot vecina vascanov, zelo bal. Saj so ga z njimi plasi-
li kot malega otroka. Menda ga bodo pojedli, ¢e ne bo
priden. Zazdelo se mu je, da sedaj ni priden in, Ce je Jutr-
man Cernosolec, ga bo gotovo pojedel.

»Jaz ..« je z muko izdavil. »Moral bi ... Sem Ze dolgo
tukaj. Stric me Ze gotovo pogresajo ... Sem Ze dolgo zdo-
ma.« A puscavnik ga ni poslusal. Nadaljeval je pripoved
bolj sebi kakor Jakcu:

»Knjiga menda je. Lahko pa tudi ne obstaja vec. Belob-
radinec je bil najvecji med najvecjimi, vidovina in Cerno-
Solec. Zvit je bil tudi ... Pameten, jako pameten! Vendar ...
Jakec, od kod nenadoma tebi zanimanje za Belobradin-
ca?«

»Mene ...« je rekel Jakec in zbegano pricel iskati pot po
kateri bo uSel iz kocure.

»Mene zanimajo mravljice!« je rekel nato z olajSanjem.
Jutrman ga je pogledal z nerazumevanjem na obrazu:

»Kaksne mravljice?«

»Tiste ¢rne na papirju. Take kot so v knjigah!«

»Mislis ¢rke?«

»]a, crke. Rad bi vedel, kaj je v knjigah. Kaj v njih pisSe!«
Sedaj se je Jakec razvnel in pricel kriliti z rokami.

»Tam na CarovniSkem stolpu sem imel ¢as za razmis-
ljanje. Slisal sem o mogoc¢nem carodeju, ki je znal vse in o
vsem napisal Knjigo. Pa sem pomislil, da bi se Se sam
naucil brati, da bi mogel prebrati ... tisto Knjigo.« Ugriznil
se je v ustnico, saj je skoraj povedal, da jo je nasel.

Pus¢avnik ga je gledal in odpiral in zapiral Skrbasta
usta. Dvignil je roko in s prstom pokazal proti Jakcu:

»Ti bi se rad naucil brati in pisati. Ja, zakaj pa si, tristo
kosmatih in zelenih medvedov, potem prisSel k meni?«

Jakec je bil v zadregi, Previdno je rekel:

»Mnogi v vasi o vas mislijo ..« A puscavnik ga je preki-
nil:

»Naj mislijo, kar hocejo. To me sploh ne brigal«

»]a, toCno tako!« je potrdil Jakec in nadaljeval:

»A drugi pravijo, da znate brati in pisati. Tako sem
pomislil, da pridem sem in ...« Zdaj si ni upal ve¢ nadalje-
vati.

»In ...« je povzdignil obrvi Jutrman. Opazil je, da so mu
redki prameni segli ¢ez lice in si jih je z vajenim gibom
roke pogladil nazaj.

»Gospod Jutrman, bi me hoteli nauciti ...?« je previdno
vprasal Jakec.




»Ja?«
»E, hm! ... Brati in pisatil« je le izdavil Jakec.

Nastopila je tiSina. Le kocura je rahlo jecala, ko se je
vanjo zaganjal veter. SliSale so se muhe, ki so priletele
nad ostanke hrane na ¢rvivi mizi. Se posebej jih je privla-
¢ila kapljica vina, Ki je spolzela s ¢utare na mizo.

Nato je Jutrman globoko vzdihnil. Jakec se je presedel
in rekel:

»Ce prinesem jutri kos sira, kruha in $e kaj mesa ... Bi
se mogoce, potem, lahko dogovorila?«

Jutrman je znova vzdihnil in poZeljivo pogledal ¢utaro.
Z zamahom roke je odgnal muho, pograbil ¢utaro in jo do
konca izpraznil. Ko jo je trdo postavil na mizo, je rekel:

»S3j ... Tako bi se mogoce res lahko dogovorila. Ko pri-
des k pouku k meni, prinesi kaj za pod zob s seboj.«

»Bom, mojsterl« je veselo rekel Jakec.

»Ko znova prides, me ne kli¢i mojster, temvec ucitelj!
Prav?«

»Bom, mojs... uciteljl«

CRVIVA MIZA IN POLOMLJENA KLOP
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sal ob hlace. Potem je spoznal, da se je Ze stemnilo. Segel

utrman je sedel v svoji kocuri vse odkar je
Jakec odSel in neumorno zrl v ¢rvivo mizo.
Na njej je bilo nekaj drobtin. Oslinil je prst
in jih pobral v usta. Slinast prst si je obri-

je za srajco in izza nje potegnil ¢udovito izdelan medal-
jon. Obesen je bil na dolgo zlato verizico. Predmet je bil v
nasprotju z vsem, kar je bilo v kocuri. Odprl ga je in opa-
zoval utripanje rdecega kristala berila. Zdelo se mu je, da
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se rdeca pika vedno bolj veca, dokler ni zapolnila vsega
njegovega vidnega polja.

Zdaj je kon¢no prisel tisti dan, ki so ga vsi ¢akali. Mirda
Belobradinca se je vrnila. Jutrman je bil zadovoljen, ker je
pravilno nacrtoval, kje se bo to zgodilo. Ves cas je trdil, da
se bo vrnila na istem mestu, od koder je od$la v Van. Ved-
no znova ga je presenecalo, kdo je njen nosilec v nasled-
njem zivljenju. Tokrat je to Jakec, sin pokojnega tesarja
Cicibina. Ce bi le mogel Vsevido prej o tem povprasati ... A
ta je bila neizprosna. Vedela je, kdaj se koncajo Zivljenj-
ske poti ljudi in ¢arovnikov in Se mnogih drugih rodov, a
vedno je molcala, nikoli ni ni¢ izdala.

Bilo je potrebno le pocakati, da se zbere bratovsc¢ina
Rdecega berila. Upal je, da so po sto letih in vel vsi Se v
tostranstvu. Upal je, da so vsi Se ostali na strani bele
magije. Strasti, ljubezni, verolomstva, lazi, pa tudi resni-
ce, ne mores pricarati, zagovoriti ali spremeniti z napoji.
Videti v duso ljudi je bilo lahko, v ¢arovnikovo mirdo pa
skoraj nemogoce. Zlomiti jo je mogoce, a potem je izgub-
ljen njegov razum in vse znanje, ki ga je imel.

Enkrat je Knjiga Ze pahnila dezelo v pogubo. Ali je res
vredna vsega, kar so v njenem imenu poceli? Upal je, da
bo tokrat drugace. Le, ¢e se bodo zadeve pravilno lotili.
Morda bi jo lahko z zvijaco ukradel Jakcu. A v pogovoru je
spoznal, da ima pred seboj sicer Se neukega carovnika z
mirdo in ne otroka cloveskega rodu z duSo. Le znanje
potrebuje, modrost, ki mu jo morajo dati. Najprej znanje
branja in pisanja. Potem ga lahko odpeljejo v vrt Vrhovne
skladnosti, da se nauci ¢arovniskih znanj.

Trda tema se je naredila. Jutrman je Se kar naprej
sedel, razmisljal in strmel v utripajoci beril.

Ko je nastopila polnog, se je pricela zbirati bratovscina.
Prvi je prispel Zeomaj. Udejanil se je sredi kocure.

Najprej se je pojavila sikajoca krogla in iz nje se je izvi-
la njegova postava. Vendar je njegova vznemirjenost pov-
zrocila, da je slabo izracunal in krogla je scvrla del ¢rvive
mize in klop ob njej. Miza je Se obstala na treh nogah, a
preostanek klopi je zaropotal na tla. To je Jutrmana pre-
budilo iz zamaknjenosti. Zaprl je medaljon in suho rekel:

»Unicil si mi klop in mizo!«

Zeomaj je bil zaradi translacije Se malo omoticen. Zato
ni takoj odgovoril. Pravzaprav je glas potoval do njegove
zavesti nekaj dolgih trenutkov. To je izkoristil Jutrman:

»Pozdravljen, prijatelj. Dolgo se Ze nisva videla. Menda
bo Ze skoraj sto let.«

Te besede so dohitele prejsnje in naredile kakofonijo.




NA KONICI GRAJSKEGA STOLPA

*Ena za drugo, prosim!* je umislil Zeomaj. Kar takoj
nato pa:

*Oh, oprosti. Ni bilo namerno! ... Pozdravljen, zares! ...
Imas prav, kar dolgo ... A Se ni sto let, manjkata Se dve do
okrogle stevilke!*

Jutrman je poslal misel nazaj:

*Mizo si mi dolzan, ¢rvivo, in klop!*

*Ti ju pricaram ali pa si ju bo§ sam?*

*Ni bila ucarana! To je prava, zaresna miza. In klop
tudi. Ne ves, kako sem bil ponosen nanju. Naredil ju je
Cicibin, Jak¢ev pokojni oce ...*

*Oh, oprosti Se enkrat. Res ni bilo zanalas¢!*

»Kaj vem?« je na glas rekel Jutrman.

»Oprosti, Se enkrat, no. Zdaj ve¢ ne morem popraviti
te, tvoje resni¢ne mize in klopi. Mizo ti ucaram, da bo
videti cela. Klop naredim ..« je pohitel z glasom Se Zeo-
maj.

»Ah, pusti. Se Ze nekako znajdem!« je zamahnil z roko
puscavnik. »Kaj pa ostali?«

»Pridejol« je odvrnil Zeoma;j.

»Torej ... pripravim vse,« je rekel Jutrman in tlesknil s
prsti.

V naslednjem trenutku se je notranjost kocure spre-
menila v velikansko sejno dvorano. Sredi je kraljevala
okrogla masivna miza, okrog nje je bilo dvanajst udobnih
stolov. Sedala in naslonjala so bila obilno obloZena. Kris-
talni kozarci so stali na mizi pred vsakim stolom in ob
njih so cakali bokali polni diSecCega, sladkega vina. S stro-
paje visel bleScec lestenec, ki je nosil sto svec.

»Hm, morda je vse skupaj preveC kicCasto!« je rekel
puscavnik.

»Ne, niti nel« je odkimal Zeoma;.

»No, naj ostane!«

»Naj ostanel« se je strinjal gost. Jutrman je stopil
korak nazaj v kot, kjer je stala ¢rviva miza. Ko se je naslo-
nil nanjo, je zaskripala.

*Se dobro, da sem jo podprl z zagovorom vztrajanja.
Drugace bi se, revica na treh nogah, prevrnilal* je veselo
pomislil Jutrman.

*Upam, da ti je udobno, moj le§?* Potrkal je trikrat s
srednjim ¢lenkom kazalca na desni roki po mizi in v
odgovor dobil skripanje in nekaj zdolgocasenih vzdihov.

*Popolno!* si je zadovoljno rekel.

Zeoman je med tem sedel za okroglo mizo. Jutrman se
mu je pridruzil. Ko sta zacela obujati spomine, so zasikale
blescece translacijske krogle. Na sedeZe se je iz njih izlus-

Cilo devet postav, med njimi tudi tri Zenske. Zeoman je
zadovoljno kimal, a potem se mu je pogled zaustavil na
praznem sedeZu.

»Kaj je z Argolanom? Ve kdo?« je nestrpno vprasal.
Nihc¢e mu ni odgovoril.

»Hm, hm!« je odkimal in umislil:

*Res nih¢e nima pojma, kje je Argolan?*

*Govori se ..,* je umislila Zenska postava na Zeomano-
vi levici.

»Kaj se govori, moja draga Leonora,« je glasno vprasal
Zeoman. »Povej na glas, da sliSijo vsil«

»Slisala sem, da je prestopil na cernosSolsko stran.
Menda ze pred ve¢ kakor petdesetimi leti. V tistem casu
je bival v votlini pod Kristalno goro, a potem se je kar
nenadoma izgubil. Kolikor vem, je njegova votlina zasuta.
Sem poskusila ... in je res!« je rekla in si ves ¢as poprav-
ljala lase.

»Kakorkoli Ze, pa Cetudi je zdaj ¢ernosolec, ... Se vedno
je ¢lan bratovscine Rdecega berila,« je rekel Jutrman.
Leonora je odmahnila z glavo:

»A je tudi izdajalec. Vse, kar bomo sklenili in naredili
tukaj, bo prenesel onim ...« Ob tem je z glavo odmahnila
nekam proti steni dvorane.

»Mendal« je zagodrnjal Zeoman. »To bomo morali
nekako resiti. Dokler je v posesti berila, mu ne moremo
nic. Sicer pa ... Se kdo javi, da ga poisce in zahteva medal-
jon nazaj? Zlepa ali zgrdal«

Nastopila je tiSina in vsi ¢arovniki in vidovine so str-
meli v mizo in se pretvarjali, da se jih to ne tice. Argolan
je slovel kot mocan nasprotnik.

*Strah je lepa re¢!™ je mislil Jutrman.

»Pravzaprav bi potreboval dva prostovoljcal« je dvig-
nil ponudbo Zeoman. Jutrman je pokimal in rekel:

»Sel bi sam! Ampak, zdaj ne morem. Caka me u¢enec!«

»Res je! UCenec ga ¢aka. S Knjigo. To je pomembneje!«
je odlo¢no potrdil Zeoman.

Zdaj se je odloc¢no dvignil ¢arodej Jatagan, ki je sedel
naproti Zeomana.

»Ce greva dva, grem! Dva ga bova Ze zmogla, ¢e bo
potrebal« Ozrli so se vsi k njemu. Ob njem se je dvignila
Merzlana. Komaj je govorila in bradavica na nosu se ji je
zelo tresla.

»Ce gre Jatagan, grem tudi jaz!«

»No, dobro! To je urejenol« je rekel Zeoman. »Ima
mogoce kdo kaj proti?«

Pogledal jih je enega za drugim. Ostali so sedeli tiho
kot miske in zdelo se je, kakor da Zelijo zlesti pod mizo.
Zeoman se je nasmehnil.




»Ko bosta in e bosta potrebovala pomo¢, me poklici-
ta! Argolan je mocen nasprotnik in skupaj se ga moramo
lotiti. Za zacetek bo dovolj, ¢e ugotovita, kaj je bilo z njim
in kje je. Drugo bomo resevali sproti.«

Zeoman je plosko udaril z dlanjo po mizi in nadaljeval:

»Zdaj pa o tem, zaradi Cesar smo se zbrali.«

Zbrani okoli mize so kimali in mrmrali. Tu in tam se je
kdo oglasil s klicem:

»Tako jel«

»Bili ste poklicanil« je rekel Zeoman, ko so se umirili.
»Knjiga vas je poklicala! Po sto letih, ko pade skoraj vsak
urok in zbledi Se tako moc¢na zakletev, je prisel Cas, ko se
je mirda Belobradinca znova utelesila. V telesu drobnega
fanta iz te vasi ¢aka, da jo prebudimo. Da odpremo dveri
znanja in ¢arovnih ved.«

Leonori so se zdele njegove besede prevec vznesene in
se je pricela spakovati. Njena soseda, drobna in ¢rnolasa
Brandolina ni mogla biti resna in se je zahihitala. S tem je
prekinila Zeomana, ki se je presenecen ozrl k njej. Malo ji
je bilo Zal, da se je to zgodilo, zato je pohitela:

»0dli¢no si to rekel! Ampak mislim, da tudi ti nisi
mogel pokukati v knjigo. Nih¢e od nas ni mogel, kajne?
Vsi ste videli srajco. Ze ta je bila zagovorjena! Ali si je kdo
zastavil vprasanje, Kkje je tlacanski fant sploh dobil tako
srajco? Potem tisto grobo platno. Tisto, v katerega je ovi-
ta knjiga. Pa Se ucarana kljucavnica. Verjetno ima tudi
uklete platnice. Nesel jo je nekam dol. Kam? V vodnjak? V
klet pod gradom?«

Zdaj ji je vskocil v besedo Jutrman:

»Govoril sem z Jakcem!«

»S kom?« je vprasala Brandolina.

»Z Jakcem! Tako je fantu imel« je rekel puscavnik.
»Prisel je k meni. Sam. Povpraseval je o Belobradincu.
Zelel se je nauciti brati. Le zakaj bi se preprost kmetski
otrok brez oceta Zelel naucditi brati? Ko sva govorila, sem
spoznal, da se je mirda najvecjega med nami utelesila v
njem.« Ko je Zeoman hotel nadaljevati, ga je Jutrman pre-
kinil z gibom roke.

»Se to! Ni je nesel v klet ali v vodnjak. Nesel jo je s
¢arovnikovega stolpa v gradu Zdolsko. Knjiga je bila v
krogli na konici grajskega stolpa! Tam jo je Belobradinec
skril pred nami. Gor med oblake, da je nismo videli, ker
smo jo vedno iskali pri tleh.«

Vzdihi presenecenja so se zaslisali v dvorani.

»Kako ves, da je bilo tako?« je rekel Jatagan in se nag-
nil ¢ez mizo, da bi bolje slisal.

»Ker ... Grad je kupil nov gospod Vlaj, plemeniti RoZno-
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dolski. Menda je vitez. Dal ga je obnoviti. Jakca so poslali
gor, da zdrgne krogle in pocisti konice. Nasel je knjigo v
votli krogli. Ko jo je prislonil k telesu in skril pod srajco,
ste to vsi videli. Sedaj me skrbi, zelo me skrbi, kdo vse je
Se opazil.«

»Mene je zagnalo po tleh!« je rekel Zeoman. Se dva ali
trije so se oglasili, da se jim je zgodilo isto. Zeoman je
dvignil roko in zbrani so utihnili.

»Zato smo tukaj! Na hitro sem vas sklical tukaj v Jutr-
manovi kocuril« Obrnil se je k pusc¢avniku.

»Jutrman, ti si ga prvi srecal. Tebi zaupa! Torej uresni-
¢i njegovo Zeljo. Nauci ga brati. Belobradinceva mirda, pa
tudi cari, ki varujejo Knjigo, ne bodo dopustili, da bi jo
mogel prebrati kdorkoli izmed nas. Smo najmocnejsi
Carovniki, brez dvoma. A tudi drugim, pa naj bodo beli
vidovini ali ¢ernosolci, Knjiga ne bo dostopna. Belobradi-
nec se je zelo potrudil, da jo bo lahko odprl le tisti, ki je
vreden zaupanja. Tisti, ki je dolo¢en. Morda je to Jakec. Se
ne vemo! Ampak Sele, ko bo znal ravnati z mo¢mi in
vedami, bo mogoce lahko ...«

»Res je,« so pritrjevali in kimali vsi po vrsti. Zeomaj je
nadaljeval:

»Vsak nas car pusti sled v vrtu Vrhovne skladnosti. Ker
je bilo tako nujno, ste opravili hipno translacijo. Zdaj, ko
se razidemo, bomo to naredili znova. Ce Zelimo, da nas
nasprotniki ne opazijo, je potrebno vede zmerno uporab-
ljati. Naslednji sestanek sklicujem tukaj Cez Sest polnih
lun, a sem boste morali prispeti pes. Kot popotniki, bera-
Ci, glumaci ali karkoli si boste Ze izmislili. Samo, da bo
brez ¢aranjal«

Leonora je otozno rekla:

»0h, Ze nekaj let nisem hodila! To bo zelo naporno
zame.«

»Saj ti ni potrebno hoditi. Bodi gospa in se pripelji sem
z vozom ali pa s kocijo,« ji je rekla Brandolina.

»]a, ja, to pa je res dobra idejal« se je razveselila Leo-
nora. Obrnila se je k Zeomaju:

»Smo koncali s sestankom?«

»Ne Sel« je rekel Zeomaj. Znova se je obrnil k Jutrma-
nu:

»Nauéi ga pisati in brati. Cez $est mesecev bomo pre-
verili, kaj zna in zmore. Potem, e bo vse v redu, ga odpel-
jemo na Nebeske poljane v vrt Vrhovne skladnosti, da ga
poucimo o vedah, zarotitvah, ¢arih in o vsem, kar znamo.
Prav?«

»Prav, pravl« je rekel Jutrman. »Ampak, saj ne vem,
kako ga naj nau¢im brati in pisati. Saj nisem Se nikogar
ucil.«




NA KONICI GRAJSKEGA STOLPA

»Vse je enkrat prvicl« je privoscljivo rekel Jatagan.

»Torej smo vse poravnalil« je rekel Zeoman in zamah-
nil z roko.

»Magija naj vam dobro sluzi in vi skrbno sluzite njej!«
jih je pozdravil. Pojavila se je Susteca krogla pred njim
nad mizo in njegova postava se je zvila vanjo. Krogla se je
sesedla sama vase. Drug za drugim so se priceli poslavlja-
ti in izginili vsak v svojo kroglo. Zadnja je bila Brandolina,
ki je ljubece pogledala Jutrmana, preden je izginila v svo-
jo.

Ko je 0d$la, je Jutrman tlesknil s prsti in bleSececa dvo-
rana se je spremenila nazaj v temacno puscavnisko kocu-
ro. ZamiSljen je gledal ¢rvivo mizo, ki je imela sedaj le tri
noge in polomljeno klop v kotu.

*Se dobro, da ima Jakec strica, ki je prav tako tesar, kot
je bil njegov oce. Njega prosim, da ju popravil* je raztre-
seno pomislil. Vzdihnil je!

*Morda bi bilo bolje, ce bi Sel z Jataganom iskati Argo-
lanal!* Zdela se mu je neskoncno lazja naloga od te, ki je v
srediS¢e postavila Jakca. Kako naj decka nauci pisati in
brati?

Odprl je svoje daljevidno oko in ga skusal poiskati. A

vse, kar je videl, je bila le meglena postava, ki se je oCrta-
vala pred njim.

*Belobradinceva mirda se je Ze zasidrala v njem!* je
ugotovil v mislih. Zaskrbelo ga je, saj bodo res morali
pohiteti, da ga vpeljejo med vidovine.

*Ce bo tako nezen popek prisel v roke ¢ernosolcev ..*
Misli niti ni mogel dokoncati. Bila je prevec grozna. Znoj-
ne kaplje so mu stopile na celo, ko je Se pomislil, da bi
potem Knjiga preSla na temno stran in zlo, strasanska,
nepredstavljiva groza, bi se spustila na svet.

*V kolikor ga naucimo brati in pisati, lahko vse to pre-
prec¢imo!* Ta misel ga je pognala kvisku. Spoznal je, da je
veliko odvisno od njega, da je pravzaprav klju¢na oseba,
tisti ... Carovnik, ki lahko preobrne tok zgodovine.

Nenadoma se je pocutil mo¢nega in odlo¢nega. Skocil
je kvisku in stopil iz kocCure, da poiSce gos in ji izpuli
nekaj peres za pisanje. Moral je Se po papir, po knjige in
¢rnilo. Na glas si je rekel:

»Jakec, le pocakaj! Tako dobro te naucim pisati in bra-
ti ... BoS Ze videll«

Tako je mladi Carovniski vajenec Jakec pricel svojo
carovnisko pot.

LS, V\_/vTW.gastavki.
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Bojan Ekselenski
ZADNJI BOJ ZEOLUJE

(Vitezi in carovniki)

Zadnji boj Zeolije je samostojna kratka zgodba v okviru
sveta Vitezov in ¢arovnikov. Dogajanje je postavljeno v cas
po prvi knjigi VITEZI IN CAROVNIKI: INDIGO OTROCI (izsla
2007). Za razumevanje naslednje knjige VITEZI In CAROV-
NIKI: INDIGO NOVI SVET je ni nujno prebrati. Pomaga pa
pri razumevanju dogajanja. Druga knjiga izide predvido-
ma v mesecu decembru 2011.

OBISK IZ CESARSTVA

Grofov Sotor je postavljen precej blizu bojnim poloza-
jem. Malahid Zeolski Zeli neposredno voditi svojo najvec-
jo bitko, katere noce in noce biti konec.

Horde temnega vladarja poskusajo Ze skoraj dve luni,
kljub strahotnim izgubam, prebiti zeolske vkopane polo-
zaje. Neuspesno. Zeolija je poslednji branik Medalarja,

poslednji branik severnih mej clovestva.

DeZevno obdobje obilno namaka zemljo. Grof se vrne
s prednjih obleganih poloZzajev. Spremstvo utrujeno raz-
jaha konje. Odlo¢no stopi na blatna tla in se vzravna. Sre-
po premeri osebje, ki priteCe iz Sotora. Z roko si s cela
obrisSe polzece mrzle dezne kaplje in najblizjemu sluzab-
niku preda mokro dezno ogrinjalo:

»Nasi fantje in punce se odli¢no drZzijo. Kar naj si Tem-
ni vladar lomi zobe. Prijatelj Arcus mi je znova odli¢no
svetoval. Vkopavanje vojske je bila odli¢na ideja.«

Cesarski predstavnik je priSel pred slabo uro in ob
kozarcu vina s skromnim prigrizkom ¢aka na grofa. V
Sotoru mu dela druzbo molcec¢ poveljnik severnega dela
fronte. Cesarski odposlanec nikakor ne razume tako
necastnega nacina vojskovanja. Vkopali so se kot podga-
ne. Kako umazano in necastno.

Grof zakoraka v Sotor. Mrko premeri ¢akajocega gos-
ta, cesarskega predstavnika, pleidika Urisa Danona, ki
vstane ob pogledu na grofa.

Malahid takoj spozna, kaj se plemenitemu gostu mota
po glavi. S kretnjo nakaze, naj sede:

»Vkopavanje vojske sicer ni najlepse, je pa ucinkovito
glede na naéin vojskovanja. Castno je vse, kar zaustavi
horde te samozvane BoZzanske osebnosti med njenim
vztrajnim trkanjem na moja vrata,« in zakoraka proti
skromni mizi. SluZabniku poda premocen in blaten suk-
njic. Gost ga opazuje. Malahid Zeolski trdo sede naproti
njega in brez vljudnostnih govorov nac¢ne verjetni namen
cesarskega pooblascenca:

»Nimam casa za vljudnostno kramljanje, zato kar k
poslu. Zanima me, kdaj in kje namerava Cesarstvo raz-
bremeniti pritisk na zadnjo obrambo Medalarja? Vsa voj-
ska basilea se zaletava v moje ljudi in rezerv nimam od
kod vzeti. Prej ali slej bo obramba popustila in Orki bodo
potrkali na vasa zadnja vrata. Juzni bok mezogov carja je
odprt kot devica na poroc¢no noc¢. Kdaj? Samo to me zani-
ma,« in mracno zozi pogled. Z obraza izgine vsaka sled
dobrohotnega vladarja. Gube nasmeha zamenjajo gube
skrbi. Gost prebledi ob grofovi neposrednosti. Zakaslja in
odvrne:

»Cesarsko velicanstvo poskusSa dobiti podrobnejso
sliko o polozaju in namenih vasega sovraznika. Njegov
dvorni upravnik, modri knez Orwen, se je velikodusno
ponudil, da posreduje v nastalem sporu. Vsekakor Cesar-
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stvo ne bo dovolilo nasilnih sprememb svojih meja.
Iskreno verjamemo, da je mozno doseci zadovoljivo resi-
tev spora.«

Grof vanj zapici svoj grozece srep pogled. Ledeno pri-
bije:

»Prisli ste mi govorit o nekak$ni mirni reSitvi spora.
Saj ne gre za spor okoli kasc¢e zita. Opraviti imamo s car-
jem zla in njegovimi hordami zveri, podprtimi s ¢rno
magijo unicevanja vsega lepega. Saj niste pri zdravi
pameti! Mi bomo tudi brez vase podpore zdrzali Se kak-
$no luno, morebiti dve, a potem bo igra koncana.«

Pleidik se s prstom pogladi pod ustnico in ravnodus-
no odvrne:

»Za vas mogoce, a svet okoli vas se spreminja. Guver-
ner Zalabena je vedel, kdaj je treba odloziti palico. Tako
je postal gospodar precej obseznega dela nekdanjega
Medalarja. Pred luno sem bil pri spostovanem grofu Age-
lu II. S svojo modrostjo in pogumom, da pravocasno
sprejme modre odlocitve, je resil mnogo cloveskih Ziv-
ljenj. Namignil mi je, da je moZen podoben sporazum tudi
z vami. Vse, kar BoZanska osebnost potrebuje, je prehod
proti zahodu.«

Grofov obraz zasenci bes:

»Pravzaprav ste glasnik basilea in ne svojega cesarja.
Verjetno je to maslo tistega povzpetniSkega liberosa
Orwena. Moral bi vedeti,« zaokroZi z o¢mi po strehi Soto-
ra in znova zapici v sogovornikove temne oc€i svoj jezni
pogled:

»Prisli ste me pozvat na predajo in izdajo. Strah je
torej ohromil tudi Cesarstvo. Res sem naiven. Upal sem
na akcijo, a vi me Zelite poloziti na kolena,« hip pomolci
in tiho nadaljuje:

»Mislite, da se lahko resite, ¢e me spravite na kolena
pred svojim temnim gospodarjem? Prej ali slej bomo pre-
magani. O tem ni dvoma. Pravzaprav smo Ze najmanj celo
zadnjo luno zgolj trupla, ki se nikakor nocejo zvrnit v
svoje gomile spokoja. Vem, zakaj se sovrazniku mudi na
zahod! Namere basilea berem bolje od svojega dnevnika.
Ce mu pravocdasno uspe, pa mu ne bo, to pomeni konec
Clovestva. Vasa izdajalska preracunljivost vas ne bo resi-
la.«

Pleidik mol¢i in s pogledom beZi od grofovih grozecih
oci. Nakar potuhnjeno spregovori:

»Ponujam vam samo moZnost preZivetja, kar pa nes-
pametno zavracate. Cesarstvo se ne misli vpletati v vojno,
ki je ni zakuhalo. Nam je popolnoma vseeno, na koga
mejimo, samo da bo mir. Sami veste, kako Zelite umreti, a
premislite. Resite lahko Zivljenja svojih vojakov in roja-

kov. Vase romantic¢no vitestvo bo spravilo v nepotrebno
smrt vas in vse, katerih Zivljenje je v vasih rokah. Pleme-
niti Agel me je osebno prosil, naj posredujem ter posku-
Sam prepreciti Sirjenje vojne in zlasti nepotrebne smrti.«

Grof odkima:

»Naj ponovim. Mi smo Ze mrtvi in tega se zavedamo.
NaSa smrt bo zabelezena v junaskih epih naslednjega
eona . Vi,« grozeCe usmeri prst v gosta:

»Vi pa se boste zrnili v grob ponizani in pozabljeni,«
in namigne strazarjem:

»0bisk cesarskega gosta je zakljucen. Prosim, pospre-
mite ga do njegovega konja in poskrbite, da bo hitro
zapustil naSo grofijo,« ter utrujeno vstane. Ne zmeni se za
rotecCe klice gosta. Malahid stopi v kot pred prapor Zeolije
in ¢aka, da ostane sam.

Saj sem popolnoma sam. BoZanska osebnost je vsem
zmesal pamet. Samo jaz vem, zakaj ne smem popustiti in
dovoliti temnim hordam prehoda do zahodnih vrat nase
grofije.

Nezna deklica z manjSe vzpetine opazuje pogorisce
obleganja. Z o¢mi zaokroZi po nebu, od koder iz temnih
oblakov Ze nekaj dni neprekinjeno lije. Razmehc¢ana zem-
lja oteZuje hitre premike. Nasprotnik na drugi strani je
vkopan in odlocen pri svojem jeklenem vztrajanju. Svoje
poloZzaje je prepredel z razlicnimi ovirami, ki onemogoca-
jo hitre manevre. Zeolski grof je pameten in zna poslusati
nasvete Onostrancev. NoCe popustiti, saj najbrz ve, v cem je
bistvo te vojne. Skoda, da nimam taksnih moZ na svoji stra-
ni. 1z razmiSljanja jo prebudi pohlevni zven glasu lorda
Ureusa:

»Gospodarica, ¢asa nam zmanjkuje. Ima BoZanstvo
kakSen nov nacrt?«

Deklica odmahne z glavo in se kislo nasmehne:

»Cas ni stvar, katere imamo premalo. Trmoglavi grof
krvavi, a ne popusca. Neobicajno vztrajno drzi polozaje in
s tem kljubuje vsaki vojni logiki. Cez nekaj dni bodo tukaj
jekleni pajki in ognjene kocije. Bomo videli, kako so Zeol-
ci odporni na ogenj in jeklo teh magic¢nih zivalic,« ter si
popravi kapuco. Lord Ureus samo prikima. Ob drobnemu
telesu Aleje I, meaSike Carstva je videti mogocen, a njego-
va volja hvalezno sluzi njenemu krhkemu telesu. Lord
Cuti sreco v prisotnosti tega drobcenega bitja.

Zacarani nasSosi tiho unicujejo ostanke medalarskega
plemstva. Novopeceni Zalabenski vojvoda Agel II. tiho
podpira te akcije spretnih klavcev. Vsak pokonc¢an moski
potomec in vsaka na Vzhod odpeljana Zenska potomka




velike ali male hiSe pomeni eno groznjo manj. Na noge
Zeli postaviti svojo lastno vojsko z lastnim plemstvom, saj
se jasno zaveda minljivosti vladavine BoZanske osebnos-
ti. Noben vladar ni vecen. Basilea ni izjema. Socasno pa
vzpostavi potuhnjene stike z dvornim knezom Cesarstva.
Orwen postane njegov tihi zaveznik na jugu in v pravem
trenutku bo lahko po potrebi zamenjal strani. Basilea
verjetno sluti njegovo podtalno vez z Orwenom, a jo
dopusca zaradi knezove nenaklonjenosti odlo¢nejSega
angaziranja Cesarstva. Novopeceni vojvoda je predvsem
politicni realist. Stari eon cloveStva in romanti¢nega
vitestva se dokoncno izteka. Ne Zeli pripadat izginjajo¢im
Casom. Razmerje sil, vsaj ta hip, ne dopusca posebno veli-
ke svobode pri izbiri strani. V znak zvestobe je svojemu
basileju poslal medrejo falang. Za vsak primer! Te falange
opravljajo zaledno vlogo.

Agel svoje masivno telo poloZi na smeSno majhen stol
na robu terase svoje nove palace. Prejsnji lastnik pleme-
niti Tir Marad ne more protestirati, saj je s svojim zajetim
sorodstvom koncal v oréjem loncu. Pred pol lune je pre-
cej odkrito gostil cesarskega pleidika in basilea ve za to
srecanje. Basilea razume moj napor. Skoraj nesliSno pris-
topi necak Cleon. Agel sunkovito obrne glavo. Cleon se
nasmehne:

»Stric, saj menda ne trepetas pred Klavci?«

Agel zamahne z roko in kislo odvrne:

»Danes ni nobena glava popolnoma varna na rame-
nih. To, kar se je zgodilo z Maradci, se lahko tudi z mano,
¢e BoZanstvo ugotovi, da je moje Zivljenje na napacni
strani enacbe. Ves ¢as moram skrbeti za pozitivno bilan-
0.«

Cleon se nasmehne in stopi do roba terase:

»Bozanski basilea potrebuje tvoje politicne vescine. Z
medrejo si naredil dobro kupcijo. Za paradiranje skozi
Lithinall si bil nagrajen z znatnim delom Quelverga in
celotnim vzhodnim delom Feowella. Sama measika Aleja
je osebno blagoslovila tvoj nacrt krepitve naSe vojske.
Verjemi mi, tvoja glava je najvarnejsa glava Carstva.«

Agel stisne debele ustnice:

»Kako naj prepricam Malahida Zeolskega, da neha s
svojim brezupnim viteStvom? Nasa na novo zgrajena voj-
ska in Malahidova vojska skupaj bi predstavljali pomem-
bno utez na tehtnici novega sveta. Cesarskemu odposlan-
cu sem pihal na duso, naj vendar preprica tega trmoglav-
ca. Kdo bo pridobil, ¢e mu Ureusove horde pokoljejo voj-
sko in se razlijejo do Saverskih vrat? Z opustoseno grofijo
si ne bomo mogli pomagati.«

Cleon se pogladi po bradi in resno odvrne:
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»Stric, on zal pripada romanti¢nim ¢asom c¢isto druge
dobe. Trmasto zivi v svoji viteski utvari. Preprican je v
svojo sveto misijo puScanja krvi v sluzbi Casti. Nobena
politika ga ne bo prepricala v premirje. Cesarski poslanec
ga ne bo premaknil niti za ped. Ne zaveda se, da konec
vojne ni v njegovih viteskih rokah. Vsega bo hitro konec,
ko bo measika o tem sprejela svojo odlocitev. Ona bo zak-
ljucila grofovo norijo. Svojo prepricljivost je Ze veckrat
dokazala,« in z o¢mi objame znacilno konico Mogosovega
templja. Yadris je eno redkih mest s tako veli¢astnim,
Mogosu posvecenim templjem. Agel se zamisli. Tista
deklica ...
cudi, zakaj Se ni uporabila svoje prepricljivosti?

Cesar besni zaradi pocasnega izpolnjevanja ukazov.

res zna biti silno prepricljiva. Pravzaprav me

Zemljisko plemstvo silno leZzerno zbira vojsko za zbor pri
Nievu. Sele obljuba o dvigu plaée malce pospesi zbiranje
medrej. Knez Artus Orwen, majordom in upravnik dvora,
ob cesarjevem izbruhu jeze samo skomigne z rameni.
Cesarstvo danasnjega dne ni Cesarstvo zlatega eona. Casi
se spreminjajo, ljudje se spreminjajo.

Cesar besno udari po reliefnem zemljevidu, zastavice
poskocijo in se prevrnejo. Utrujeno se sesede na majhen
stol. Mo¢i mu pojemajo. Sluzabniki se spogledajo in hitijo
popravljat podrte oznake. Bozansko velicanstvo z napo-
rom znova vstane. Za hip zasije v svoji stari slavi, a se
hitro sesede pod teZo let. Nasloni se na mizo in globoko
vzdihne. Stisne ustnice in zajeci:

»Prepocasi zbiramo to vojsko. To nikamor ne vodi.
Zeolija bo padla in mi bomo Se kar cakali. To je silno
neplemenito. Imas kaj novic od svojega poslanca?« obrne
glavo proti negibno stoje¢em Orwenu. Slednji prikima:

»Poslal mi je sokola s sporocilom. Znova slabe novice.
Grof Malahid Zeolski se sploh noce pogovarjati. Zalaben-
ski vojvoda je namignil, da vojska BoZanske osebnosti ne
zeli uniciti Zeolije, temvec hoce prehod do Severskih vrat.
Verjetno Zeli zgolj nadzor nad najpomembnejSim sever-
nim prehodom na Zahod. Cesarstvo je popolnoma varno.
Iz ve¢ virov sem dobil garancije za nase meje. Zeolski grof
pa v tej zmedi iSCe nacine, kako naj nas potegne v svojo
vojno. Noce niti razmisliti o mojih predlogih za koncanje
vojne.«

Cesar utrujeno pripre oci, znova stisne ustnice in jez-
no pihne:

»Zalabenski vojvoda ... takSen je torej naziv izdajalca.
Zakaj ne uporabi$ resni¢nega naziva?«

»Gospodar, ne moremo ga imeti za izdajalca. S svojim
dejanjem je preprecil nepotrebno, vnaprej izgubljeno
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vojskovanje. Resil je mnogo Zivljenj. Verjetno bo Se zelo
koristen posrednik. Ne smemo ga odpisat. V razsuly,
kakrsno je razkrojilo Medalar, je storil edino razumno
stvar. Malahid Zeolski na drugi strani po nepotrebnem
bije svojo vojno. To,« cesar ga s pocasno kretnjo prekine
in olajsano sede:

»Medalarski prijatelj vztraja, ker upa na nas odgovor.
Ne bom ga pustil na cedilu. Njegov prednik je neko¢ odlo-
¢ilno pomagal mojemu predniku. Zdaj je ¢as za poplacilo
tega dolga. Severne medreje poslji v Semberijo. In to
nemudoma! In brez odlasanjal« poudari in strogo nadal-
juje:

»Na cilj morajo prispeti v petih dneh!« je cesar nena-
vadno odlocen in knez odkima:

»Ne vem, Ce je smiselno izzivati vojno, ¢e vojna ne
izziva nas.«

»Tibamej, moral se bo$ nauciti malce lojalnosti in
moralnosti. Dal sem ti ukaz! Izvrsi ga! Pri¢akujem poroci-
lo ¢ez pet dni,« in s kretnjo odpusti svojega dvornega
kneza. Orwen kislo prikima in urno zapusti dvorano.

Znajde se v lepi godlji. Vladar je dal jasen in neposre-
den ukaz. Znova je odlocen v najmanj primernem trenut-
ku. Najprej nesrec¢ni Aldus, zdaj Se to roZljanje z oroZjem.
Basilea bo sprevidel to igranje in ne bo prijateljsko gledal
na to zbiranje vojske. Kdo bo placal zapitek tega igranja?
Jaz. Kdo pa drug?

Orwenov zvesti pomoc¢nik Ron Pelagar Welekhi zas-
krbljeno spremlja svojega gospodarja. Zdaj ni Cas za
vprasanja. Gospodar potrebuje ¢as za ureditev misli. Te
seanse s pesajo¢im in malce dementnim cesarjem so ved-
no naporne. Caka na namig, da spregovori. Cez nekaj tre-
nutkov prekine nadleZen molk:

»Stari je spet po nepotrebnem odlocen. Je tako?«

Orwen jezno prikima:

»Severne medreje hoce pri Semberiji. Ves kaj to
pomeni poleg zbora pri Nievu?«

Ron prikima:

»Se kako! Vzhodni vladar bo to razumel na svoj nacin.
Saj nisi staremu posredoval celotno porocilo nasega
odposlanca?«

Orwen nejevoljno odvrne:

»Vsekakor ne. Plemeniti norcek ne sme izvedet za
nasa previdna mirovna prizadevanja. Zeolcem sem izpo-
gajal odli¢no moZnost za ¢astni umik iz vojne. Zal Mala-
hid noce razumeti, kdaj mora odnehati. Ne more iz svoje
Castne koze. Trmoglavi na tistih dveh ozinah in si pusca
kri v upanju, da ga bomo resili. Stari pa mu Zeli, pri mesa-
rahu, celo ustreci. Basileo moramo prepricati o nepo-

membnosti trme starca med pripravami na pot v Onos-
transtvo. Zadnje pol lune vidno usiha in upam, da bo uga-
snil, preden nas vplete v nepotrebno vojskovanje. Vsaka
vojna stane in ve se, kdo bo placal kon¢ni zapitek.«

Ron se nasmehne:

»Mogoce pa vem, kako uporabiti tiste medreje pri
Semberiji, navduseno rece in se prezece zarezi:

»Ce ukaza ne more$ zavrniti, ga lahko obides. Ustrezi-
mo staremu, a naredimo malce po svoje. Malahidova
trmoglavost bo prej ali slej spustila vso zeolsko kri in
takrat bodo nase medreje pograbile plen. Znova je cas za
diplomacijo. Mogoce je treba obiskati koga visjega med
sluzabniki Vzhodnega carja. Na$§ zalabnski prijatelj bo
znova igral koristno vlogo posrednika. Osebno se zelim
angazirati v tem projektu.«

Orwen se kislo nasmehne in obraz se mu razpotegne
v izraz roparice na prezi:

»Res si prava hinavska strupenjaca.«

Ron prikima:

»In zato sem nepogresljiv v tej zmedi.«

JEKLENI PAJKI

Vojna se vlece in nihce ne spostuje zimskega premirja.
Zeolci vztrajajo, vzhodnjaki napadajo. Tistega hladnega
deZevnega jutra mnogi zeolski lemiki in maSagi ne bodo
pozabili. Po vzpetini se zjutraj zacno pomikati ogromne
gmote. Njihovo srh vzbujajoce grmenje napredovanja po
razmoceni zemlji sprozi nemir v prednjih rovih.

»Kaksna groza je zdaj to?« se sam zase vprasa jamit
Karim Olod na enem najbolj izpostavljenih poloZajev 4.
medreje. V zadnji luni je preZivel Ze mnogo naletov tze-
vogov in naskokov orc¢jih hord. Nekaj tiso¢ orcjih trupel
gnije nedale¢ stran na razmocenih poljanah. Skoraj zim-
skemu mrazu se lahko zahvalijo, da niso delezni neznos-
nega smradu razpadanja. Nihce ne odvaza sovraznikovih
trupel. Zaskrbljeno opazuje pajkom podobne kovinske
gmote med vztrajnim napredovanjem Cez prvi pas Ze
precej nacetih ovir.

»To je nekaj novega. Sporoci v isitah o novem sovraz-
nikovem orozju. Podobno je velikim kovinskim pajkom,
ki so se brez tezav prebili Cez prve ovire. Pripravijo naj
katapulte. Na moj znak jih morajo sproziti.«

»Razumem,« odvrne kurir in steCe do vkopane konju-
S$nice. Velikanske kovinske gmote se brez zastoja prebija-
jo ¢ez razli¢ne ovire. Skozi usta ali karkoli Ze imajo, bru-
hajo dolge ognjene curke. Jamita spreleti iskra strahu.




Kovinski pajki so gotovo nova hudobija temnega vladarja
in njegovih smrtonosnih sluzabnikov.

Icsmag lemik Orij Ahmadi sprevidi, da ga reSuje ravno
podganja luknja, v kateri se skriva. Sprva ni bil prevec
vesel kopanja v zemlji. To vendar ni lemika vredno dejan-
je. V zaklonu je preZivel kar nekaj napadov tzevogov in
katapultov z ognjenimi kroglami. Zdaj zaskrbljeno opazu-
je opustoseno bojno polje, preko katerega se valijo ostud-
no Skripajoce pajkaste nakaze. Obrne se proti tovarisu, s
katerim deli majhno podzemno luknjo:

»Kaj je zdaj to?«

»Ko bi vedel. Prvi¢ vidim kaj takSnega.«

Jamit Karim pritece in skoci v jarek. Zadihan se naslo-
ni na mokro zemljo:

»Ti pajki gazijo vse pred sabo. Cesar ne morejo prebi-
ti, pa radostno poZzgejo. El si ga vedi, kak$na carovnija jih
poganja. Ce nasi ne bodo kaj pogruntali, smo peceni ali
speStani.«

»Tako slabo je?« vprasa Orij. Karim prikima:

»Tokrat ti rovi ne bodo mogli resiti nasih riti. Ce jih ne
potolcejo nasi katapulti, lahko samo bezimo.«

Orij jezno pihne:

»Mene Ze ne bodo zgazili ti jekleni pajki. Tako poceni
pa ne mislim v Onostranstvo. Vsaj ne danes.«

Kovinski pajki vztrajno prodirajo. Nobena ovira jih ne
ustavi. Visoko jih preletijo tzevogi, kakrsnih Se niso nikoli
videli. Njihova kovinsko lesketajoca telesa ne kazejo
napadalne namere, saj letijo precej visoko, izven dosega
velikih lokov. Verjetno so ugotovili, da so ti veliki loki
prevel smrtonosni in iS¢ejo kakSen lazji plen. Pred petimi
dnevi so prvi¢ napadli nevojaski cilj. Do tal so pozgali
neko vas izza zadnjih vojnih linij. Podobno so storili Se
dvakrat, zadnji¢ vceraj zjutraj. TakSna barbarstva so
dokaz sovraznikovega obupa, ker je obtical pred oZzina-
ma.

»Zmaji gredo znova kuriti nedolzne domove,« komen-
tira Orij. Karim tiho doda:

»Res jim gre na tesno, da morajo kuriti vasi v zaledju.
Ne vem, zakaj jih je tokrat tako veliko?« z o¢mi zaokrozi
po oblacnem nebu. Svetloba kratkega jesenskega dneva
se je poslavljala. Na sre€o neha deZevati. Rumenilo zaha-
jajoCega sonca pozivi nebo skozi vse vecje raztrganine
med oblaki.

Oni spodaj niso poznali podrobnosti o sovraZniku na
nebu. Tzevogi so tokrat precej drugacni. Na njihovih pre-
cej vecjih telesih je prava pravcata majhna trdnjavica z
desetimi hendvejskimi bojevniki. Vsaka leteca zver je na
zivljenjsko pomembnih tockah oklepljena z debelimi plo-
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S¢ami cCarovniSko oplemenitene kovine. Med velikimi
tzevogi je nekaj manjsih, prav tako zascitenih. Poglavar
napadalne vojske je doumel ucinkovitost znamenitih
zeolskih dolgih lokov.

Karim pri¢akuje ukaz od mahiba medreje. Zivéno
pogleduje proti prehodu med vrsto ovir izza njih. Zdaj,
zdaj se mora vrniti kurir. Kon¢no ga ugleda. Kurir spret-
no skoci s konja in preda jamitu nove ukaze. Slednji hlas-
tno zgrabi zvitek in ga odpre. Z ofmi mrzli¢no preleti
vsebino. Na koncu ga spusti na tla. Paprius mehko zdrsne
na razmoceno zemljo. Obraz mu oblije mrak razocaranja.
Ni umika. Boj za vsako ceno. Najdite Sibko toc¢ko nove
groze temnega basilea. Jamit tesno stisne svoj gladimis.
Zvok Skripanja kovinskih pajkov je vse mocnejsi, blizji.
Hitro sklice poveljnike Seledin v svoji precej prostorni
podzemni votlini:

»Prijatelji, zdaj gre zares. Ne smemo se umakniti, ne
smemo odstopiti niti za korak. Novega oroZja temne voj-
ske nihce ne pozna, zato previdno. Mogoce se bomo lah-
ko potuhnili. Naj nas preckajo. Od spredaj so videti neu-
nicljivi. Lokostrelci naj pripravijo ognjene puscice in pos-
kusijo od spodaj ali zadaj. Potuhnite se in se ne izpostav-
ljajte. Tudi to orozje mora imeti kaksno Sibko tocko.
Porocajte, ¢e kdo odkrije kaj uporabnega.«

Zbrani ¢astniki prikimajo in hitijo izvesti ukaz.

Pajki pocasi in zanesljivo prodirajo. Z ognjenimi
izbruhi in golo fiziéno mocjo unicujejo zapreke. S pribli-
Zevanjem se stopnjuje obcutek groze in nemoci. Zlovesce
grmenje ognjenih izbruhov in presunljivo cviljenje ¢arov-
niske naprave je tik pred njimi. Orij objema svoje kopje in
Sepetaje recitira molitve za reSitev. Trus¢ pomikanja
kovinskih poSasti se bliZa. Preglasi zvoke narave. Razmo-
¢ena zemlja bistveno ne upocasni vztrajnega napredova-
nja krdela kovinskih pajkov. Zapreke, ki so toliko Casa
odbijale besne navale orkov in kacjeglavcev, so prebite.
Zdaj so sami pred kovinskimi poSastmi.

Vojak poleg Orija glasno naprosa vse etirje za milost.

Ogenj bruhne mimo rova. Toplota vrocega zraka Svig-
ne med vojaki, stisnjenimi ob mokra tla. Vse preglasi
oglusujo¢ hrup. Ognjeni izbljuvki posasti znova in znova
objemajo poloZaje k tlom stisnjenih vojakov. Hlad mokrih
tal se mesa z vrocino ognja. Presunljivi kriki opecenih in
gorecih ljudi se razlegajo iz rovov in zemljank. Mnogi
vojaki niso imeli srece. Orij se $e tesneje stisne ob tla. Se
kar v molitvi hitro premika ustnice. Ognjeni zublji so
objeli improvizirano streho iz brun. Zaslisi krike nesrec-
nikov, ki jih zajamejo vroci plameni. Potuhne se. Skoraj se
vkoplje v mokro blato stene rova. Oglusujoce Skripanje in
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bobnenje je tik nad njim. Zeli pogledati izza rova, a ga
neizmerni strah tis¢i k smrde¢im tlom. Zdaj je vsem etir-
jem hvaleZen za to smrdljivo luknjo. Zaslisi Zvizganje izs-
trelkov katapultov. Obcasno kakSen »dong« naznani
zadetek ob kovinsko telo posasti. Soborca poleg njega se
dvigneta in splezata iz rova. Kmalu zaslis$i njuna krika,
pomesana z objemom ognjenega izbruha.

Nebo nad njim potemni. Velika kovinska noga precka
rov. Zadene ga vroc¢ pi$ ognja. Od strahu otrpne. ZgroZen
zre v temen kovinski trebuh posasti. Nicesar ne zmore
storiti. Paraliziran od strahu zgolj Caka, da gre posast
mimo. »Dong« ob novem tréenju kamna ob kovino.
»Vruuum« naznani nov ognjeni izbruh. Pojemajoca svet-
loba neba ga predrami iz paralize. Strese z glavo. Poskusa
razmisljati. PoSasti Se niso mimo. Neznosen hrup in tre-
senje tal naznanjata bliZino druge posasti. Kljub vsemu
zbere pogum in previdno pokuka iz rova. Nedale¢ stran
so Se trije poSastni pajki. Kljub velikosti se premikajo
zelo okretno in predvsem hitro. Bog si ga vedi, kaksSna
¢arovnija jih poganja. Znova se potuhne. Za las se izgone
ognjenemu izpljunku, ki malce juzneje od njega pokosi
nekaj manj srecnih tovarisev. Spozna, da je sam. Okleva.
StecCe proti severu. Preskakuje ozgana trupla in pojenjajo-
Ce ognjene zublje. Zagleda gorece izstrelke katapultov, ki
so namerili v eno tarco. Toca ognjenih krogel zasuje paj-
ka. Oglusujoce detonacije oblijejo pajka z besnecim
ognjem. PoSast naredi Se nekaj negotovih Skriiip, Skriiip
korakov in se nemoc¢no sesede. Ognjeni zublji besno obja-
mejo kovinsko truplo. Iz zadka izleti kos kovine in ven
skocita dve postavi. Zdrzne se. Notri so Ziva bitja. Razmi-
Slja, kaj naj stori. [z razmisljanja ga predrami Karim:

»Zgrabimo tista dva falota! Ne smeta nam pobegnitil«

Prikima, ustnice se mu razleZejo v nasmeh. Z roko
nakaze prezivelim, ki skupaj sledijo Karimu:

»Dajmo jih. Poskusimo ju ujeti Ziva in ju prisilimo do
petja o teh zverinah.«

SteCejo Cez pozgano zemljo proti postavam, ki se ne
zavedata pribliZevanja lemikov.

Katapulti ogorceno natancno in koncentrirano tolcejo
kovinske posasti. Grmenje in ognjeni izbruhi osvetlijo vse
temnejSe nebo. Kmalu se kovinski pajki zaradi izgub ob
natancni in koordinirani to¢i ognjenih krogel ustavijo.

Orij z lemiki spretno obkoli oba sovraznika v nenava-
dnih ¢rnih oblekah.

»To sta Juznjaka. Kaj za vraga pocno ti ljudje v nasih
mrzlih krajih?« komentira pogled na znacilno obarvan
pramen las, spetih v kito. Karim odkima:

»Me ne zanima. Zgrabimo jul« in Orij da znak. Juznja-

ka se Sele takrat zavesta, da sta sredi fronte v tuji dezeli.
Zmedeno odlozita kratka zavita meca, saj sta proti petim
lokostrelcem, trem kopjanikom in sedmim mecevalcem
nemocna. Orij zaklice:

»Pametna fanta! Zdaj pa lezita na trebuh in roke dajta
na vrat. Pa nobenih neumnostil«

Ujetnika precej grobo zvezejo in odpeljejo do rova.
Pajki se medtem ritensko umikajo. Katapulti natan¢no
opravljajo svoje delo. Umik prekinejo, ko so izven dosega.
Orij opazi to podrobnost. Sedaj se morata s Karimom
odlociti o njihovem naslednjem koraku:

»Ti dve pticici moramo dostaviti nasim. Tukaj je polo-
zaj izgubljen. Pajke smo ustavili na sredini svojih rovov.
Predlagam umik v varno zavetje katapultov. Z loki in
meci jim ne moremo do Zivega.«

Karim prikima:

»Torej se prebijmo do nasSih. V zrak mora poleteti
rumena puscica.«

Orij spusti pogled v blatna tla:

»Zal nimamo druge moZnosti. PreZiveli ne bodo dolgo
Zivi, Ce ne izpraznimo rovov pred Kkatapulti. Gospodar ne
bo prevec zadovoljen, a ni druge resitve.«

Puscica z rumenim plamenom Svigne v nebo. To je
znak za umik izza katapultov.

Zeolski grof se skruSeno sesede v svoj sedez. Niso
popolnoma zadrzali besnega napada jeklenih posasti.
Unicena je celotna obrambna linije izven dosega katapul-
tov. Edina dobra novica je to, da te poSasti niso neranlji-
ve. Iz razmiSljanja o nadaljevanju vojne ga iztrga Se en
kurir. Dvigne pogled proti blatnemu in od hitenja zadiha-
nemu mozu:

»Znova slabe novice?«

Kurir potrto prikima:

»Zal, moj gospod. Hendveji so nam uni¢ili oskrbni
tabor. Bili smo nemocni. Presenetili so nas s ¢udnimi
zmaji. Tako velikih in opremljenih zveri Se nismo videli.
Zdaj jih je obkolila vecina pete medreje. Ti divjaki so Zila-
vi. In trajalo bo, preden jih ukrotimo.«

»Hm, s tzevogi so pripeljali vojsko izza nasega hrbta.
Zvito. Res zvito,« se namrs¢i in namigne kurirju, naj kon-
¢a porocilo:

»Zmaji so odleteli takoj, ko so odlozili vojsko. To je
vse.«

Grof ohrani mirno kri. Zaveda se, da bo izguba oskrb-
nega tabora otezila oskrbo izpostavljenih medrej. Sovraz-
nik preizkusa nove prijeme. Na vse nacine Zeli prebiti
obrambo. Temnemu vladarju se obupno mudi. Cas je




mogoce konc¢no postal na$ zaveznik. S kretnjo odpusti
kurirja. Ta takoj zapusti Sotor. Znova ostane popolnoma
sam. Obup znova premaga optimizem. Glavo skruSeno
polozi med dlani. Upanja je vse manj. Hip zatem dvigne
pogled. Pogladi prstan, simbol svoje oblasti. Mogoce je
Cas, da gre prstan na varno. Odmahne z glavo in sunkovi-
to vstane. Stopi do reliefnega zemljevida. Upam, da je
Han Ze dovolj dale¢ stran. Spusti pogled na kletko s kurir-
skim sokolom. Njegova ptica je dar prijateljev iz Divjine.
Draga plemenita ptica, kmalu te ¢aka najpomembnejsa
naloga, od katere bo odvisna usoda kraljestva. Negibno
stoji. Usoda tisocCletnega kraljestva je odvisna zgolj od
ene same ptice. Naenkrat strese z glavo in stopi do tezke
kovinske skrinje, obloZene z umetelnim reliefom iz zlaht-
nega lesa. Z roko seZe v Zep. Obcuti hlad kovine. 1z Zepa
potegne velik starinski klju¢, izdelek vescine izpred nekaj
stoletij. Pocepne poleg skrinje. Klju¢ pomoli proti starin-
skemu pohistvu. Relief je pravzaprav kopija motiva tem-
peljskih vrat knjiznice v Aldevergu. Okleva. Nikogar ni v
Sotoru. Torej je zdaj ¢as. Porine kljuc v kljuCavnico. Sve-
¢ano ga obrne. »Skljoc, $kljoc!« zaskrta in pokrov se nara-
hlo odpre. Vstane. Okleva. Caka. Prime za pokrov in ga
nezno dvigne. Kljub teZi se zaradi vesCega mehanizma
lahkotno dvigne tudi ob uporabi zgolj peresne moci. V
veliki skrinji ni skoraj nicesar. Pravzaprav je skoraj neo-
kusno prazna. SeZe v kovinsko praznino in zgrabi drobno
$katlico. Ceprav majhna, je tezka. Potezka jo v dlani.
Zunanjost je izdelana iz cudovitega, hladno jedkalnega
aurila. Umetnost takSnega prefinjenega nacina povrsin-
ske izdelave je izginila Se pred zacetkom kraljestva. Ta
drobcena stvarca je izjemno stara, dediScina slavnih dni
zlatega eona. Grof neZno poboZa pokrov in s kazalcem
pritisne na nenavadno zlato plos¢ico na vrhu skrinjice.
Mehanizem skljocne in z mogocno roko odpre dragoceno
Skatlico. V njej je shranjena najvecja svetinja grofije. Z
roko seze po vsebini in razpre navzgor obrnjeno dlan. V
luci bakel in sveC zasije originalni grofijski pecatni prs-
tan, simbol grofije Zeolija. Prstan na videz ni ni¢ posebne-
ga. Pravzaprav je silno skromnega videza. A ni vse v
zunanji podobi. Ta prstan je pravzaprav v kovino vtisnjen
urok, izvor moc¢i vladarja Zeolije. Grof Zeolije ne more biti
vsak pustolovec, temvec zgolj dedi¢ prvega grofa, katere-
ga poreklo se skriva v megleni davnini legend. Zatem z
oCmi poisce prstan, katerega ima na prstancu. Ta je zgolj
kopija. Najvecje svetinje pa¢ ne more nositi s sabo. Znova
stisne dlan z izvirnim prstanom. Stopi do kletke in prstan
poveZe na sokolovo nogo. Nekaj zaSepeta plemeniti ptici,
ki takoj zatem odleti.
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Grof zatem polozi prazno skrinjico nazaj v veliko skri-
njo, jo z neznim gibom zapre, zaklene in klju¢ spravi v
7ep. Tako, zdaj pa le naj temna vojska pride. Se zadnji
motiv mojega vztrajanja je odletel. Zdaj je vse v Hanovih
rokah.

Skupinica vojakov se prebije v zavetje katapultov. V
daljavi zaslisijo zvoke korakanja velike mnozice v sprem-
ljavi nenaravnega grmenja. Karim dobro pozna ta peklen-
ski glasbeni zbor. Bizarni orkester smrti znova poje svojo
pesem pogube. Temna vojska se pozene v silovit nocni
napad. Jasno nebo osvetlijo strahoviti ognjeni izbruhi. Vsi
se potuhnejo. Ujetnika se ves ¢as smehljata. Ceprav vkle-
njena, ne kaZeta nobenega znaka poraza. Karimu popus-
tijo Zivci:

»Prekleti podgani! Ta hip bi vama moral prerezati
vratove.« Ujetnik se samo nasmehne:

»Zakaj pa ne? Saj smo vsi trupla na oltarju bozanstva,
kateremu sluziva. Vi ste suznji greha in krive vere. Vas
pozira strah bliznje smrti, kajti boZzanstvo je za nevernike
pripravilo pekel ve¢nega ognja. Na vec¢nih izparinah svo-
jega krivoverstva se boste spekli do hrustljave kozZice.
Njami, njamil« Jamit samo jezno pihne in ju porine v opu-
S¢en blaten rov. Zac¢ne se delovanje ukaza rumene pusci-
ce . RedKi, ki Se vztrajajo, se hitro umikajo v varno zavetje
katapultov. Orij prvi opazi nenavadne cevi, iz katerih leti-
jo dim in iskre:

»Glejte tjal« in z roko pokaze proti vzhodu, od koder
prihaja nekaj novega. Vsi se ozrejo v smeri njegove roke.
Karim pozabi na izzivanje sovraznikovih vojakov. Tik nad
glavami jih preleti nenavadno velika jata tzevogov, ki se
besno zapodi nad poloZaje katapultov in velikih lokov.
Temni general je sprozil odlocilen napad. Zdaj gre na vse
ali ni¢. Vname se srdit boj. Velike puscice poletijo proti
jezdecem letecih zveri. Preostali pajki, do zdaj ¢akajoci
izven dosega katapultov, znova krenejo v napad. Tzevogi
kljub izgubam ne prenehajo. Srdito se zaganjajo v poloZza-
je branilcev.

Karim z o¢mi spremlja pribliZzevanje nove groze. Pre-
kleto, dve coprniji v eni sami noci. Tokrat pozgano bojno
polje oZivi presunljivo Skripanje. Vsem obstane pogled na
kovinskih kocijah. Nihée ni vedel, kakSna carovnija jih
pelje v boj. Neznano strasljivo bobnenje, zmeSano s pre-
sunljivim Skripanjem in drdranjem c¢arobnega pogona
koc¢ij kmalu preglasi vse zvoke bojisc¢a. Vojaki ob pogledu
na ta kovinska cudesa obnemijo. Presenecenje in strah
jih prikleneta na mestu, kjer jih zatece napad tzevogov.
Jezdeci letecih poSasti vso pozornost posvetijo besnece-
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mu obleganju katapultov in velikih lokov. Branilci si obu-
pno prizadevajo prepreciti preboj. Toca ognjenih krogel
se vsuje po napredujoc¢ih pajkih. Ognjene kocije so vse
blizje. Kmalu bodo pri pajkih. Karim spozna, da jih lahko
vsak hip pokonca katera od kovinskih zveri:

»Hitro ven! Takoj umik izza katapultov!«

Pogumno skoci iz rova. Soborci z obema ujetnikoma
mu sledijo. Sredi poZgane zemlje med dvema linijama
rovov se ujetnika upreta. Orij zaklice:

»Kaj naj z njima? S svojim kruljenjem in upiranjem
nas bosta pogubila! Vse Orke in ostalo nesnago bosta
priklicala nad nas!« in izvle¢e me¢. Srepo in jezno preme-
ri oba jetnika.

»Prekleta lopoval« zaklice Karim in stece nazaj do
svoje skupine. Izvlete mec. Umazano ostrico nasloni na
vrat temnopoltega vojaka v svetleCe Crni obleki. Vanj
zapici srep pogled:

»Imata dve moZnosti. Gresta z nami ali ostaneta
tukaj?«

Hendvej se znova zakrohota in porine naprej glavo:

»Kar tukaj opravite svoje delo. Prej bova na sijajnih
planjavah HeSenaha .«

Orij jezno pihne:

»Nimamo Casa za Cajanko. Daj, pokoncaj ju! Vse nas
bosta pogubilal«

Karim mracno odvrne:

»Ujetnika sta dragocena.«

»Mi pa Se bolj,« odvrne drug vojak, ki pocasi izvlece
svoj gladimis. Karim spozna, da vojaki niso pripravljeni
tvegati lastnih Zivljenj za dva juznjaska bednika, ki iSCeta
svojo nebesko odresitev.

»Opravite hitro,« popusti in se obrne stran. Zaslisi dva
krika ob spremljavi presunljive melodije prehoda kovine
skozi meso in kosti.

Hitro tecejo proti zadnjemu nasipu, izza katerega so
names$ceni katapulti in veliki loki. Ceprav nekaj naprav
izginja v plamenih, so ostale Se vedno nevaren nasprot-
nik.

Jata tzevogov se umakne. Pajki ¢akajo izven dosega na
prihajajoco pomoc¢ peklenskih kocij.

Kmalu grmece kocije doseZejo linijo pajkov. Iz dolgih
cevi ob spremljavi ogluSujoCega grmenja ognjene simfo-
nije poletijo proti polozajem branilcev nenavadne pusci-
ce. S presunljivim zavijanjem padajo izza okopov. Ob
udarcu v tla straSno zagrmi, ¢arovniski ognjeni dim vrze
v zrak zemljo, ki grobo pade nazaj na tla.

Skupinica se prebije v zavetje ostankov okopov. Trd-
no linijo razbijajo CarovniSke puscice. Karim namigne

Oriju, naj mu sledi in skupaj steceta mimo katapultov. Te
vojaki mrzli¢no polnijo.

Naletita na jamita s povito glavo:

»Kje je poveljstvo?«

»Zadaj! Kaksen peklenski Setaj pada z neba?« odvrne
jamit.

»Nova coprnija Teme,« odvrne Karim in z Orijem ste-
Ceta proti pozganemu gozdicku na robu jezerca. V vodi
odsevajo svetli plameni pekla na zemlji.

Okoli tabora so rovi. Vsepovsod so sledovi napadov
strasnih tzevogov. Vse rastlinje je Ze davno pozgano. Pla-
meni osvetljujejo grozljive ostanke napade. Izza njih
zamolklo grmijo nenaravni izbruhi ognja, dima, zemlje in
vsega, kar CarovniSke priprave zadenejo ob udarcu v
zemljo. Srecata skupino vojakov, ki teCe na polozaje. Rez-
ki ukazi poveljujocega se razlegajo v ognjeno noc¢. Ognje-
na stihija ustvari iluzijo peklenske jutranje zarje.

»NaSi ne bodo vec dolgo zdrZali,« Orij komentira mrz-
licno hitenje Se zadnjih okrepitev na okope. Zaslisita
topotanje kopit. Konjsko hrzanje je vse blizje. Najbrz se je
grof odlocil za konjeniski protinapad za zascito tehnike.
Katapulti in veliki loki skoraj neprekinjeno zasipujejo
pocasi napredujoce ognjene kocije in pajke z vsem, kar
lahko na njih izstrelijo. Razbitje poloZajev tehnike pome-
ni zlom obrambe. LoKkostrelci se razmestijo izza katapul-
tov. PuScice namocijo v gorljivo zmes in prva salva ognje-
nih puscic poleti v nebo. Karim in Orij ofarano zreta v
grozljivo osvetljeno nebo. Orij strese z glavo:

»Nimava Casa za obCudovanje ognjemeta. Najina zgo-
dba bo zanimala mnoge glavetine.«

Karim kratko prikima in nadaljujeta pot. Mimo njiju
hiti kolona konjenikov z dolgimi kopji. Nih¢e ne polaga
pozornosti na dva osamljena vojaka.

V zemljanki poveljujoCega jamita sta hitro deleZzna
pozornosti. Odpeljejo ju do globoke jame, kjer okoli mize
stoji mrka skupina jamitov obkroza mahiba. Vsi so precej
zanemarjeni, saj Ze nekaj c¢asa niso delezni dostojnega
potitka. Ze dva dni ne spijo, se ne umivajo ali preoblacijo.
Sibka svetloba oljnih svetilk obsirno jamo polni s toploto,
svetlobo in zna¢ilnim vonjem. Se sre¢a, Kajti vonjave bog
ve koliko dni neumitih teles, gotovo ne prinasajo prijetne
arome v zaprt prostor.

»Aha, sta vidva tista, ki sta imela nekaj ¢asa ujetnike?«

»Da, gospod,« odvrne Karim in kratko prikima v znak
pozdrava. Na rdeci tuniki poveljujoCega opazi svezo
mahibsko oznako. Ta ¢lovek si je zasluzil te plemiske
oznake.




»Da gospod, vodil sem skupino prezivelih in na poti
smo ujeli dva sovraznika. Jekleni pajki niso nobena caro-
vnija. So samo orozje z ljudmi, ki ga vodijo Hendveji.
Basilea je pripeljal Juznjake sem dalec¢ na sever. Res mu je
Slo za nohte.«

Mahib ju premerja s strogim pogledom utrujenega
moza:

»Skoda, da ju niste Ziva uspeli pripeljati do nas.«

»Gospod, nisem smel ogroZati Zivljenj skupine dobrih
in pogumnih vojakov. Najbrz ne bi veliko povedala, saj
sta se odlocila pohiteti v smrt. Prepojena sta bila z neko
¢udno vero v bozansko nesmrtnost. Poleg ¢arovnij ima-
mo opravka Se s tem Cudnim verovanjem. Vecnost eliSe
je del njihovega pricakovanja. Popolnoma so prepricani,
da jih smrt na bojnih poljanah pripelje v njihov temni
raj.«

Mahib za hip mol¢i in zaskrbljeno vzdihne:

»To je nevarno verovanje. Vojska ljudi, prepojena z
enim samim ciljem je huj$a od hord Orkov. Zivljenja
nasih ljudi so Se vedno vaznej$a od ujetnikov. S svojimi
¢arovnijami so znova pritisnili na okope. Bojim se, da bo
kmalu vsega konec in bom s soborci Se zadnjic¢ izvlekel
mece.«

»Potem mi dovolite, da svoj gladimis potegnem z
vami,« trpko prikima Karim. Orij prime za rocaj meca in
kratko prikima.

»Va$ mec je sprejet,« odvrne mahib in pridruzita se
omizju.

»Zdaj sta v napad pohiteli dve Seledini konjenice.
Upam, da bodo oklepni konjeniki uspeli vsaj upocasniti,
Ce Ze ne ustaviti teh kovinske posasti. Potrebujemo samo
nekaj ¢asa,« Se doda in na zemljevid namesti dve zeleni
zastavici.

»Oprostite gospod, a konjenice je mogoce popolnoma
nemocna. Videla sva unicenje pajka. Za ta podvig, je pot-
rebno nekaj istoc¢asnih zadetkov katapultov. O ognjenih
kocijah pa ni¢ ne vemo. Jih lahko zvabimo v mocvirja?
Tam bodo nemocne ali vsaj manj okretne. Bog ve, kakSna
¢arovnija jih poganja.«

»Konjenica gre v napad. Potrebujemo samo nekaj
¢asa. Ravno sem poslal kurirja z ukazom za umik tehnike.
Katapulte bom umaknil izza mocvirja. Konjeniki vedo, da
nimajo veliko moznosti, a gredo v boj. Priborili nam bodo
dragocen cas. Vsi imajo na kopjih blagoslovljene zastavi-
ce slave. Ze zdaj so vsi junaki, o katerih se bodo pele pes-
mi ob vecCernih ognjih. Bard nase medreje je Ze spesnil
junasko pesem o njihovem zadnjem boju na smrtnih pol-
janah. Naj bo zadnji boj Zeolije vreden pesnitev!«
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Konjeniki skozi vrzeli okopa zdirjajo ¢ez pozgano
zemljo proti kovinskim nakazam. Povesijo dolge sulice z
rdecimi zastavicami na konicah. Poveljujoc¢i jamit zaklice:

»V pekel s temi poSastmi! Naj zivi grof Malahid! V
ognje MegSelema za Elov sijaj na jutranjem nebul«

Konjeniki se besno poZenejo ez poljane smrti. Nekaj
Casa traja, da se ognjene kocije in pajki obrnejo proti dir-
jajo¢im konjenikom. Najbrz takoj ne dojamejo nore ideje
konjenikov, ki spretno preskakujejo ovire zapuScenih
polozajev. Pajki za¢no bruhati smrtonosne ognjene zub-
lje. Konjeniki se jim poskuS$ajo izogniti. Zeolski konjeniki
so znani po svojih ve$¢inah. Dirjajo¢ med poSastmi iScejo
morebitne slabosti na njihovih kovinskih trupih. Vec¢ kon-
jenikov z Zivljenjem placa neuspesno iskanje Sibkih tock
velikanskih pajkov. Spretno dirjanje konjenikov ustavi
kovinske posasti. Fanati¢na srditost zmede nevidne oci
napadalcev. 1zza ognjenih kocij korakajo Orki v sprems-
tvu znacilne formacije Hendvejev. Konjeniki se takoj
posvetijo novim tarcam. Jamit zaklice:

»Dajmo te zveril« in poZene konja proti trdni formaci-
ji. Kovinske zveri se jim bodo morale posvetiti. Mogoce
bo prevara uspela. Na sredini koraka strjena falanga
Orkov, a levo in desno jih spremljajo v rdece pobarvane
oklepe odeti Hendveji. Konjeniki se zberejo okoli povelj-
nika. Pajki in kocije obstanejo in se pocasi obrnejo. Za¢no
se pomikati proti konjenikom. Ti se zberejo okoli povelj-
niskega prapora. Jamit spregleda manever sovraznika. To
je tudi hotel. V hipu obrne konja in z me¢em nakaze juris
na oklepne stvore:

»Zdaj gre zares!«

Zgrabi kopje in iSCe Sibko tocko najblizje ognjene
kocije. Iz majhnih odprtin na boku kovinskega stvora se
nanj vsuje toca puscic. Te se odbijajo od aurilskega okle-
pa konja in konjenika. Ugleda precej veliko odprtino
iznad ¢udne, ogenj bruhajoce cevi. Zadrzi konja, nameri
in zaluca kopje. Elegantno izleti iz rok in zadene odprti-
no. Zarije se v nekaj zivega. Kocija nenadzorovano zavije.

»Torej so notri peklenscki, obc¢utljivi na ostrino naSe-
ga aurila,« re€e bolj zase in pozZene konja proti poSasti.
Kmalu je tik ob njej. Zagleda rocko in skoci na kovinski
stvor. Ta se Se kar nenadzorovano vrti in presunljivo
brni. Le kaksSna ¢arovnija poganja to cudo? Potegne se na
vrh groteskne kocije. Zagleda loputo. Zgrabi za rocaj in ga
dvigne. Iz cevi izza ¢udne kovinske grbe se vali temen
dim. Oglusujo¢ zvok na mestu vrteCe kocije se meSa s
tistim temnim, odurno smrdljivim dimom. Fuj, podobno
je rnemu olju za kurjavo. Malce okleva, potegne za rocko
in pokrov se odpre. Potegne gladimis in skoci v utesnjen
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prostor. Nenaravno sijo¢e svece utripajo in sovrazni
vojak ima nekaj opraviti okoli njih. Zraven leZi mrtvec, iz
katerega Strli odlomljeno kopje. Torej sem zadel nekaj
zivega. Z mecem prebode preseneCenega hendveja. Izza
hrbta priteCeta Se dva, a ju zlahka pobije, saj sta precej
nespretno napadla izurjenega in jeznega Zeolca. Vozilo
se Se kar vrti. Jamit prvic¢ vidi tako ¢udno kocijo, polno
nenavadnih rock in utripajocih svec brez dima. Nicesar v
tej bizarni zveri ne prepozna. Vse skupaj je podobno noc-
ni mori po prevec kozarckih zeliS¢ne medice, iz katere se
nikakor ne more zbuditi.

Z mecem zaseka med ¢udnimi pripravami, ustvarjeni-
mi z bog ve kaksno coprnijo. Utesnjen prostor napolni
rdece obarvana utripajoca lu¢. Nagon mu pravi, beZzi ven!
BeZi, da te ne uroci ta coprnija! A on vztrajno seka po
prostoru. Oglasajo se ¢udni zvoki. Kon¢no kocija obstane.
Olajsano vzdihne in hip zatem zacuti utesnjenost. Zacne
ga dusiti zlovesca zloba carovniske naprave. Hitro se
izmuzne skozi luknjo, skozi katero je padel notri. Na vrhu
zmagoslavno pomaha.

Lord Ureus na vzpetini opazuje zZar bitke. Pajki krene-
jo levo in desno, da s tem manevrom onemogocijo umik
prednjim medrejam. Kovinske kocije s ¢arobnimi metalci
ognjenih sulic pritisnejo od spredaj. Sicer se mu zdi tak-
Sen napad cuden, a o volji measike se ne razpravlja.
Ognjeni izbruhi parajo poloZaje branilcev. Besni napad
konjenice razume kot izraz obupa.

»Pajki bodo onemogocili umik grofovih medre;j.
Nocem, da preZivijo in nas kasneje Se nadlegujejo. Na
nebu vladajo togasaci in tzevogi. Njihovi veliki loki in
katapulti so skoraj uniceni. Grof bo spoznal, da je njegova
vesc¢ina nemocna proti Carovniji Bozanske. Moral se bo
poKloniti ali umreti,« se zahihita deklica in mirno opazuje
Zar oddaljene nocne bitke. Lord ne razume, zakaj je ta
no¢ni napad. Odkima z glavo, saj ne Zeli razmisljati o
stvareh.

Deklica znova spregovori s svojim srhljivo neZnim
glasom:

»Ta bitka je opomin vsem,” naredi dramaticni pre-
mor:

"Proti Bozanski ni zmage. Oklepniki in letece Zivalce
so nepremagljivi.«

»Se vedno se mi zdi vaZnej$i boj mo% na moZa,« se
ponizno oglasi Ureus.

»Dragi lord, moz na moza je dolgocasen in neucinko-
vit na¢in vojskovanja. Ce bi nadaljevali po vase, e pet lun
ne bi prebili obrambe. Izgubili ste veliko orkov.«

»Saj orkov,« a ga deklica ostro prekine:

»Ja, orke lahko po potrebi gojimo v milijonih. Gre
samo za vprasanje Casa in surovin. Vem. Toda za zmago
je treba Se kaj ve¢ od mnozic divjih zivali. Namesto tiso¢
orkov je enostavneje in ceneje ustvariti deset ognjenih
kocij. Bozanska hoce zmago s ¢im manj izgubami in naj-
pomembneje,« za hip umolkne in zlovesce pribije:

»V najkrajSem moZnem d&asu. Zrtvovanje mnoZice
hord pa ne sledi temu cilju. Potrebujemo poceni in zlasti
hitro zmago.«

Mogocni gospodar vojske umolkne. Deklica ima prav.
Sovraznik je nemocen proti ¢arovniSkim orozjem. OZina
bo padla skoraj brez dodatnih izgub.

»Gospodar, prepus¢am vas bitki, mene klice Bozan-
ska,« re¢e drobceno bitje in izgine v svojem Sotoru. V
rdecCe oklepe odetim strazarjem zabiCa, da je nihce ne
sme zmotiti. Deklica sede pred tabernakelj. Izgovori
magicne besede in pojavi se lebdeca biserna silhueta:

»0dli¢no si opravila. Lazji del naloge je opravljen.
Zeolska ozina bo jutri dokon¢no prebita. Zdaj te Caka tezji
del naloge. Priti moras do zeolskega grofa. NoCem izgub-
ljati ¢as z lovom na za ostanki njegove vojske Sirom nje-
gove dezele. Nimamo casa za kaj takSnega. Na zahodu se
dogajajo zaskrbljujoce stvari. Pravocasno Zelim nadzor
nad zahodnimi vrati.«

»Nekaj sem slisala o tem. Zjutraj zarana bom poskrbe-
la za grofa. Danes sem v boj poslala vse oklepnike. Odlo-
Cila sem se za unicCenje celotne vojske, ki brani oZino. Ta
vojna se mora koncati na ozZinah.«

»Pametna odlocitev. Pametna. Kakor hitro bos opravi-
la, vojsko hitro poslji proti Lienderju in predvsem one-
mogoc¢i umik vojski iz Gelsyske oZine. Grof bo s tem pos-
kusal, ko bo uvidel polom na tej ozini. Pomembna je hit-
rost prodora proti Lienderju. Tako bo skoraj vsa vojska v
pasti. Ostanki nas kasneje ne bodo ogroZali.«

»Razumem. Za grofa ne sme obstajati jutri, Ce se jaz dru-
gace ne odloCim,« odvrne deklica in silhueta se razblini.

Zase vzdihne:

»Cas je za mojo ocarljivo prepricljivost.«

UJETNICA

Vojaki pripeljejo pred grofa drobno deklico, Se nezna-
tnejSo ob mogoc¢ni grofovi postavi. Visokorasel jamit se
zakrohota:

»Gospodar, to bitje smo ujeli med vohunjenjem. Nasa
ni, torej je sovraznikova.«




Grof se molce sreca s pogledom drobnega bitja. V
nedolznih sinjih oCeh zacuti sijaj zla. PresliSi jamitovo
pohotno sugestijo:

»Gospodar, dajte nam jo, naj se malce pozabavamo z njo.«

Grof ga s kretnjo utisa in tiho rece:

»Kdo si? Kaj poc¢nes tukaj? Hitro se izpovejl«

Deklica se nasmehne in odvrne:

»Spostovani grof, prisla sem vam resit Zivljenje.«

Preglasi jo krohot prisotnih ljudi. Grof jih utiSa. Dekli-
ca zapicCi vanj svoj nezen, pravzaprav prisr¢no nedolzen
pogled. Ustnice se ji razleZejo v plitek nasmeh:

»Najbrz veste, kako hitro so ¢arovniSka oroZja, nav-
kljub va$im naporom, razbila va$o obrambo. Ceprav se
veC ne morete resno vojskovati z nami, imate neverjetno
sreco. Na tehtnici usode je vasSe Zivljenje, po nekem ¢ude-
Zu, Se vedno na pozitivni strani. BoZanska je res zelo
omehcana. Zlasti danes ima napad velikodusnosti. Brez
pomislekov dopusca sovraznikom miren in nekaznovan
prestop na bozjo stran nove ureditve. Naj pomislim, kaj je
Se v igri,« zaokrozi z o¢mi po temnem nebu in se sreca z
grofovim strogim pogledom:

»]a, na vagi je tudi vedji del vase grofije. In Se pomem-
bneje,« naredi premor in hladno pribije:

»V bliZnji prihodnosti vas ¢aka Se moZnost sodelovan-
ja pri delitvi plena.«

»Jaz naj se pridruzim peklenskemu basileu? Jaz?« mu
bes omraci obraz in znova z odlo¢no kretnjo utiSa narasca-
jo¢ hrup glasov, ki v hipu potihnejo. Deklica veselo priki-
ma:

»Tocno. Z nadaljevanjem vojskovanja samo izgubljate.
Bozanska vam ponuja medalarski kraljevski prestol in
ohranitev drugace pogubljene vojske. ReSili boste tisoce
zivljenj svojih ljudi. Za uslugo zahteva samo dve stvari.
Dovoliti morate prehod nase vojske preko svojega ozem-
lja in osvobodit se morate bremena sovrastva do nas.
Meni se to zdi silno dobra kupcija. Bozanska je do vas
c¢udezno milostna. Jaz ne bi bila. A sem samo sluzabnica
boZjih sil,« zdolgocaseno vzdihne.

Grof za hip mol¢i, zatem z gnusom v glasu odvrne:

»Odpeljite mi to nakazo izpred o¢i in jo dobro vklenite.«

Jamit prikima in potegne deklico proti vhodu. Deklica
zarenci:

»Napako delate. BoZzanska vam daje Zivljenje in vi ga
zavracate. To je vaSa zadnja priloZnost, da si reSite Zivlje-
nje! Ce se vam mudi v Onostranstvo, pomislite vsaj na
svoje ljudi.«

Grof bolj zase odvrne:

»Saj smo Ze mrtvi. NaSa smrtna ura je Ze mimo in ji ne
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moremo ubezati. Zakaj bi zivel, ¢e sem mrtev?«

»Gospodar, deklica ima mogoce prav,« se nekdo oglasi.

Grof ga odlo¢no prekine in mracno pribije:

»Z basileo ni pogajanj, z njim ne moremo podpisati
nobenega sporazuma. Ne sme biti sporazuma. Ne morem
izdati samega sebe, svojega ljudstva, Se manj pa svojo kri.
Ce nam je namenjena smrt, naj bo vredna pesmi. Borili se
bomo do zadnjega, kajti samo z bojem bomo dali moz-
nost drugim, da se pravocasno pripravijo za boj. Nas boj
je tukaj in zdaj. Ne moremo ubezati usodi, saj nas El mot-
ri in nasSe duse bodo nasle spokoj v Onstranstvu. Ne bom
umazal ¢asti svoje rodbine in Zeolije z izdajo. Nel« zagrmi
in prisotni jamit se zdrzne ob silnosti njegovega besa.
Deklica se obrne in tiho rece:

»Zal mi je, da boste koncali na tako neumen nacin.
BoZanska je v vas videla odli¢nega zaveznika. Zal sta vam
napuh in castihlepnost vzela razsodnost. Res mi je Zzal,
ker tako vztrajno beZite pred svojo usodo, ki ji ne morete
pobegniti,« in pospesi korak.

Grof sledi odhajanju ujetnice. Obrne se proti mizi z
reliefnim zemljevidom in tiho vzdihne:

»Tukaj je torej nas konec. Taksen ali drugacen.«

Zatem vse odslovi, razen svojega sluZabnika:

»Karij, ¢aka te Se zadnja naloga. Najti moras mojega
sina. Zdaj je na poti proti Aldevergu. Nesel mu bo$ moje
osebno pismo,« in stopi do mize, kjer lezi zapecCatena
kuverta.

Sluzabnik se prikloni in odkima:

»Ampak gospodar, saj Se nismo mrtvi. Zakaj hitite v
smrt, ¢e lahko preZivite?«

Grof mracno odvrne:

»Kaj ne razumes? Deklica se je pustila ujeti. Sama je
prisla k meni. Torej je spoznala, da silnost njene vojske
prepocasi prebija naso obrambo. S svojim vztrajanjem
smo jo izzvali. Samo vpraSanje ¢asa je, kdaj bo s svojo
Carovnijo odresitve zastrupila naso vojsko. Leden veter
malodusja in Zelje po sluzenju basileu bo kmalu pogubil
naSe najplemenitejSe ljudi. Preden z magijo dokon¢no
stre naso voljo, nam preostane samo eno. Smrt bomo
poiskali v junastvu, vrednem junaskih pesnitev. Hitro
moras odrinit proti Vratom in poiskati mojega sina. Dal ti
bom vsa potrebna pisma, s katerimi bos imel prosto pot
tam, kjer cloveska noga nima prehoda. Sin bo Ze vedel,
kaj mora storiti. Svetinja je Ze pri njem in zdaj je vse odvi-
sno od njega.«

Sluzabnik rece otozno:

»Ampak gospod, saj lahko sami odnesete to pismo
svojemu sinu.«
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Malahid tiho odkima:

»Ne, moj boj in moj konec je tukaj, na zadnjem brani-
ku casti cloveSkega ponosa. Izbral sem plemenito smrt,«
in v veliki dlani potezka majhno ovojnico. Za hip jo potez-
ka. Odlo¢no jo porine v sluzabnikovo roko:

»To je vse, kar potrebujes. Kurirski trak odpira pot iz
vojnega obmocdja. Pohiti in se ne oziraj nazaj. Usoda grofi-
je je zdaj v tvojih rokah. Ti si edini preZiveli, saj mi smo
mrtvi. Tabor je obsojen na smrt in ti bo$ edini, ki bo pri-
¢al zanamcem o naSem junastvu. Pojdi in se ne ozirajl«
gromko ukaze. Karij nemo prikima, vzame trak in zapusti
Sotor. Grof ostane sam. Cesarstvo ¢aka na nas konec. Osta-
li smo sami. Zdaj bomo umrli. Ne morem odlasati neizogib-
no. Temni angel bo kmalu s svojo pogubno mocjo zacel
zastrupljati moje ljudi. Zdaj grem v pogubo. Zdaj je moj
cas.

V Sotor pritece od boja izmucen jamit:

»Gospodar, obramba je prebita. Lahko se borimo proti
jeklu orkov, a proti temni ¢arovniji smo nemocni.«

»Se malo in odresitev bo padla na vse nas. Zdaj bomo
na svojih slavljenih poljanah skupaj izvlekli mece in se Se
zadnji¢ spoprijeli s sovraznikom.« Odlo¢no stopi iz Soto-
ra. Jamit mu sledi. Obstane. Izvlece mec. Okoli njega besni
vrveZ zmede. V zraku je ¢utiti narascajoc pritisk panike in
strahu. Temna princesa Ze Cara. Zdaj je Cas za koncno
pogubo. Gromko zaklice:

»Vitezi pogube! Izvlecimo mece in se Se zadnji¢ spop-
rimimo s sovraznikom. Castna smrt nas bo odpeljala na
cvetne poljane Onstranstva. Zatla¢imo to ¢rno reko Aba-
dona nazaj v njeno brezno MegeSelema! Vitezi! Sledite
mi v zadnji bojl«

Naenkrat na tabor leZe tiSina. Maloprej$nji hrup se
poleze. NekakSen pajcolan pri¢akovanja za hip odrine
tkanje napredujoce panike in strahu.

Malahid odloc¢no stopi do konjusnice. Sprva mu sledi-
jo vsi okoli njega na njegovi poti. Naredijo nekaj korakov,
a obstanejo. On zacuti silen pritisk uroka malodusja.
Malahid se obrne. Stoji sam med podboji konjusnice.
Nanj pritiska sila obupa. Cemu v smrt? Vsi okoli njega ga
samo nemo opazujejo. NihCe ne naredi nobene Kretnje,
ne izusti nobene besede poguma ali strahu. TiSina pre-
maguje hrup vojne. Zastave nehajo plapolati, kajti tudi
veter preneha pihati. Celo oblaki nocejo zalivat razmoce-
ne zemlje pod sabo.

Deklica stopi do okna svoje jeCe. OCi rdece zasvetijo:

»Norci ne vedo, kdaj naj nehajo.«

Vrata skrtnejo in vstopi jecar. Brezdusno vprasa:

»Zelite gospodarica?«

»Napocil je trenutek,« vzdihne in ponosno stopi mimo
oCaranega moza, ki se plitvo prikloni. Mimogrede pomen-
dra zeolsko zastavo, padlo z droga pred jetniskim Soto-
rom. Pritece nek vojak in ostrmi. Trenutek kasneje se
nezno prikloni. Deklica dvigne roki. Naenkrat med roka-
mi zasije srebrna krogla. Vsi se ozrejo proti novemu son-
cu.

Jutro razkrije pogoriSe zadnjega boja Malahida.
Neznani pesnik zapoje Zalostinko.

Bojna poljana vsa je zaZgana,
vitezi pogube dvignili so silne mece,
vse objame krutost Abadona,
nebo se v plesu ognja iskrece,
le naprej, le naprej peklenski hrup,
sovraga nazaj pognal bo krik krut,
Se zadnjic naglejte se zore rdece.

Samo naprej, samo ¢ez poljano,
zastava naj pogube vihra,
sveti ogenj naredil bo zemljo to zaZgano,
dusa peklenska naj ob smrtnem dahu bo vedra.

Milost svojih src utrnite,
izvlecite kopja pogube,
nad temni urok pohitite,
dvignite zastave zvestobe,
umrite za Zivljenje,
poginite za hrepenenje,
in k Elu v nebesa odletite.




«fubeg en Jered

WOV iz Divgernesti

Prva knjiga iz serije VITEZI IN CAROVNIKI: INDIGO OTROCI je
izsla leta 2007. V njej si je Ekselenski zamislil preplet dveh fizi-

NAPOVEDUJEMO!
KNJIGA IZIDE
DECEMBRA 2011!

kalno razli¢nih vesolij, ki sta po teoriji strun mogoci in logicni.

Eno vesolje je nasSe »gosto« Vesolje (Onostranstvo), drugo

»redko«, pa je vesolje Drugotnosti (v izmiSljeni vilins¢ini Elem

Jered). Sobivanje obeh temelji na enostavnem dejstvu, da razlic-

na vesolja vibrirajo na razli¢nih frekvencah. Za prehod med njimi
je potrebna posebna magija, ki zavest prenese iz enega v drugo
telo. Vrhunsko fiziko strun, dimenzij in kvantna nacela je brezsi-

Bojan Ekselenski

VITEZI IN CAROVNIKI:
INDIGO NOVI SVET

vno spojil z interpretacijo kabalisticne okultne mistike. Ta misti-
ka je temelj kr§canstva in vesoljni red v knjigi je popolnoma skla-
den z biblijskim pogledom na ustvarjenje vsega. Avtor je pazil, da
nebesa ostanejo nebesa in pekel ostane pekel.

V knjigi VITEZI IN CAROVNIKI: INDIGO NOVI SVET se dogaja-
nje nadaljuje v obeh vesoljih, se prepleta in ob koncu znova raz-
bije na vec niti, ki poveZejo nekatere zacete zgodbovne nastavke.
Naslovnico in slike poglavij je izdelal priznan ilustrator Mark
Jordan (Emjey studio - www.emjeystudio.com), lektorsko jo je
obdelal mag. Zoran Pevec. Ob sami zgodbi bodo v obseZni trdo
vezani knjigi, ki bo imela ve¢ kakor 600 strani, Se dodatki in
pojasnila.

Posebnost knjige bo priloZen DVD. Knjige namenjene prodaji
bodo vsebovale poseben klju¢, ki bo omogocal dostop do poseb-
nih ekskluzivnih vsebin na internetu in z njim bodo priznani
popusti pri kasnejsih izdajah knjig in pri projektih.

Knjigo narocite od 15. novembra 2011 naprej preko interneta na
avtorjevi strani VITEZI IN CAROVNIKI (www.vitezicarovniki.com) ali
na strani ZALOZBE PRO-ANDY, Andrej Ivanusa, s.p, Maribor
(www.proandy.si). Cena knjige bo predvidoma 50,00€. Za prednaroci-
lo do izida knjige priznamo za 20% niZjo ceno, kar je 40,00€. Mogoci
so se dodatni popusti, ki so dosegljivi preko avtorjeve strani. (AD)



