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Utrjevanje poStevanke s
pomocjo didakti¢nih iger

IZVLECEK: MnoZenje in z njim po$tevanka je temeljna
racunska operacija, s katero se v vsakodnevnem Zivljenju
pogosto srec¢ujemo in si z njo pomagamo v razli¢nih situacijah,
kot so trgovina, tehtanje, merjenje ...

Matemati¢ni dosezki pomembno vplivajo na izobrazevalno
uspesSnost posameznika. Poznavanje posStevanke je torej
kljuénega pomena za nadaljnje u¢enje matematike v visjih
razredih osnovne Sole in kasneje tudi nadaljevanja v srednjih,
visokih, visjih Solah.

Negativne posledice u¢nih teZzav lahko zmanjSamo ali povsem
odpravimo z zgodnjo in u¢inkovito obravnavo ucencev z u¢nimi
tezavami pri matematiki. Pomembno je, da se poucevanje in
ucenje posStevanke prilagodi posebnim potrebam otroka z
razliénimi didakti¢nimi igrami, pripomocki in strategijami
ucenja in poucevanja.

Kljuéne besede: mnoZenje, posStevanka, u¢enci z u¢nimi tezavami pri matematiki,
didakti¢ne igre za utrjevanje poStevanke

Consolidating the Multiplication Table by Means of Didactic Games

Abstract: Multiplication, and with it the multiplication table, is a basic mathematical
operation which we often encounter in our daily lives and which we make use of in
diverse situations, e.g. when shopping, weighing, measuring, etc.

Mathematical achievements have a major impact on a person’s educational
performance. Knowledge of the multiplication table is therefore of key importance
for the further learning of mathematics in the higher grades of primary school and
later on in secondary schools, colleges and universities.

The negative effects of learning disabilities can be reduced or even completely
eliminated with early and effective treatment of pupils with learning disabilities in
mathematics. It is vital that the teaching and learning of the multiplication table is
adapted to the child’s special needs by means of various didactic games, aids, and
teaching and learning strategies.

Keywords: multiplication, multiplication table, pupils with learning disabilities in
mathematics, didactic games for consolidating the multiplication table




Uvod

[zvajalci dodatne strokovne pomoci u¢encem s
specifi¢nimi uénimi te¥avami v rednih OS in uéitelji
matematike v OS z ni¥jim izobrazbenim standardom
pogosto opazamo teZave s pozornostjo in koncentracijo
ter kratkotrajnim in dolgotrajnim spominom. Pojavlja
pa se tudi velik odpor pri u¢enju postevanke do
avtomatizma.

Vsa leta mojega poucevanja si prizadevam, da bi u¢enci
na drugacen, prijeten nacin hitreje avtomatizirali
postevanko, e posebej tisti ucenci, ki imajo uc¢ne tezave
pri matematiki in so za Solsko delo manj motivirani
ter imajo kratkotrajno pozornost in koncentracijo. V

ta namen sem izdelala nekaj didakti¢nih iger, preko
katerih ucenci utrjujejo znanje postevanke na njim
zabavnejsi nacin, preko katerega iS¢ejo priloZnosti

za razvoj svojih spretnosti in sposobnosti, obenem

pa krepijo sposobnosti povezovanja in sodelovanja z
drugimi.

Postevanka

Ko se ucenec prvic sreca s postevanko, si pri raunanju
pomaga z operacijo sestevanja in odstevanja. Tako je
tudi uspesnost pravilnega reSevanja moc¢no odvisna

od uc¢encevega znanja seStevanja in odstevanja.

Ucenci najpogosteje uporabljajo dve metodi reSevanja
postevanke in sicer metodo ponavljajocih sestevancev
(takodaje3-2=2+2+2)ter metodo Stetja zaporednih
faktorjev (3 2...2, 4, 6). V zaCetku uenja postevanke si
ucenci pogosto pomagajo z vizualnimi oporami tako,
da na list papirja riSejo krogce in jih prestejejo, tako
npr. nariSejo tri stolpce po dva in jih prestejejo. Ko se
ucenec uci postevanko, se pridobljena znanja shranijo v
dolgoro¢nem spominu in vec¢ ko vadji, hitrejsi je priklic
dejstev iz dolgoro¢nega spomina.

Napake, ki se pojavljajo pri reSevanju racunov
postevanke, imajo razli¢ne vzroke. Uenec tako
znanje, ki ga je Ze osvojil, zames$a z novim znanjem in
dejstvi, ali pa napake izhajajo iz tega, da se ucenec uci
postevanko in ponavlja enake napake: ¢e npr. u¢enec
izraCuna, da je 4 - 6 = 20, ter stalno ponavlja to napako,
si bo s¢asoma zapomnil, da je 4 - 6 = 20 in torej iz

dolgoroc¢nega spomina vedno priklical napa¢en odgovor.

Pogosta napaka, ki se pojavlja pri metodi ponavljajo¢ih
se seStevancev, je, da u¢enec doda prevec ali premalo
seStevancev. Tudi pri metodi Stetja zaporednih faktorjev
je pogosta napaka, da ucenec Steje prevec ali premalo
(Geary, 1994).

Ucenec, ki ima uéne teZave na podro¢ju matematike,
si v dolgoro¢ni spomin shrani manj aritmeti¢nih
dejstev. Poleg tega si jih shrani nesistemati¢no, zaradi

skromnejsih ali nepravilnih metod in strategij reSevanja.
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Poleg tega se hkrati pojavlja daljsi ¢as priklica dejstev

iz dolgoro¢nega spomina. Pojavlja se tudi veliko Stevilo
napak v priklicy, ko si u¢enec prikli¢e napacen odgovor.
Ucenec, ki uporablja manj zrele strategije, ko se npr.

uri v postevanki in vedno znova 4 - 5 reSuje tako, da je
njegov postopek reevanjal-s5,2-5,3-5,4 5, tako ne
shrani povezave, da je 4 - 5 = 20, saj je vedno mnoZil od
zacetka zaporedja. Tako ni moZen priklic pravilnega
rezultata postevanke iz delovnega spomina, saj se ta
podatek ni shranil (Sousa, 2007).

Ucne teZave se pojavljajo pri u€encih z razliénim
socialno-ekonomskim statusom druZin in z razliénim
intelektualnim ozadjem. Pomembno je, da se pri
odkrivanju in prepoznavanju u¢encevih uénih teZav
osredotodi na vsa njegova podrocja, tako tista mocna
kot tudi 8ibka, da sta odkrivanje u¢nih teZav in pomoc¢
za odpravljanje teh ves ¢as v povezavi in da odkrivanje
in prepoznavanje u¢nih teZav zajema tudi odkrivanje
u€encevih mo¢nih podrocij in talentov in se ne
osredotoca samo na podrodja, kjer ima ucenec teZave
(Magajna idr., 2008).

Ucencem je treba pomagati odkriti povezave med
postevanko in razli¢nimi znanji, saj ti, ko so sposobni
povezati svoja predznanja z novim, uvidijo pomen,
smisel in uporabnost svojega znanja. Nujno je graditi
na njihovih neformalnih strategijah ucenja postevanke,
ki jih morajo razviti vsi u¢enci. Treba je ugotoviti,
katere strategije u¢enec uporablja in graditi na njih, jih
dograjevati in odkrivati njegov u¢ni stil.

Uporaba didakti¢nih iger za
utrjevanje poStevanke

DruZabne igre so igre, kjer gre za sodelovanje med
igralci, potrebna je tudi komunikacija, obzirnost,
vztrajnost, strpnost in zmoZnost prenasanja porazov.
Preko igre pri otroku laZje spodbudimo interes za
sodelovanje in u¢enje novih stvari. DruZabne igre
predstavljajo prakticen pripomocek za utrjevanje
postevanke, ker omogocajo, da si uenec predstavlja
in razume postevanko preko igre. Uenci preko
druzabnih iger pridobivajo izku$nje, kar jim omogoca,
da postevanko hitreje osvojijo.

V nadaljevanju bom predstavila nekaj didakti¢nih iger,
ki sem jih med poucevanjem pripravila in priredila.

LEGO STOLPCI

Ker imajo otroci radi igro z lego kockami, sem jih
vkljuéila tudi v ucenje postevanke. Tako sploh mlajsi
ucenci ucenje postevanke vzamejo bolj kot igro in ne
kot pouk matematike.

Igra je primerna za uvod v uenje postevanke, ko se Sele
uc¢imo tega koncepta.
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Za igro potrebujemo: 2 igralni kocki, lego kocke (biti
morajo enake velikosti) in predlogo, ki oznacuje, kam
postavijo svoje stolpce in predlogo, na katero zapisujejo
svoje racune.

Potek igre: Ucenec vrZe obe kocki. Prva kocka nam
pove, koliko stolpcev je treba sestaviti, druga kocka pa

nam pove, koliko lego kock sestavlja posamezni stolpec.

Ucenci lahko prestejejo vse kocke, ki so jih postavili
v stolpce, ali pa kasneje pravilnost rac¢una preverijo s
Stetjem kock.

Slika 1: Lego stolpci.

SKRATINGO

Igra SKRATingo je v bistvu tombola ali bingo, le da sem
jo preimenovala in opremila s sliko SKRATka, da je
privla¢nejsa za otroke.

Zaigro potrebujemo: plastificirane kartoncke s tabelo
posameznih vec¢kratnikov, 2 igralni kocki in Zetone.

Potek igre: Vodja igre (ucitelj ali u¢enec) mece 2 igralni
kocki, ki ponazarjata ra¢un postevanke. Ufenci na
svojem igralnem kartoncku z Zetoni pokrivajo pravilno
izraCunane veckratnike. Posamezne racune zapisujemo
na tablo, da lahko ucenci svoje rezultate tudi preverijo.
Prvi, ki pokrije vse veCkratnike na svojem kartoncku, je
zmagovalec.

Slika 2: SKRATingo.
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JAZ IMAM ... KDO IMA?

To je igra z igralnimi karticami, ki sem ji dala naslov
Jaz imam .. Kdo ima? in je pri mojih ucencih ena izmed
najljubsih. U¢enci se morajo med igro dobro poslu3ati,
obenem pa morajo biti pozorni na svoje kartice.

Za igro potrebujemo: barvite kartice, na katerih so
napisani veckratniki in naslednji racun postevanke.

Potek igre: Eden izmed ucencev zacne igro s poljubno
kartico in rece npr. Jaz imam 32. Kdo ima 4 - 3? Igro
nadaljuje ucenec, ki ima med svojimi karticami kartico z
veckratnikom 12 in naslednjim ra¢unom. Zmaga igralec,
ki prvi ostane brez kartic.

Slika &: JAZ IMAM ... KDO IMA?

Tudi ta igra je pri u€encih zelo priljubljena. Od njih
zahteva zbranost, obenem pa tudi veliko mero srece.

Za igro potrebujemo: prazen loncek, lesene palcke z
racuni postevanke in dve leseni palcki z napisom BUM!

Potek igre: UCenci iz lonc¢ka vlecejo lesene palcke,

na katerih so napisani ra¢uni postevanke. Ce u¢enec
pravilno izraduna ra¢un, pal¢ko obdrzi. Ce izra¢una
napacno, pa palcko vrne v lonéek. Igro nadaljuje
naslednji uéenec. Ce uéenec iz lon¢ka izvlece palcko z
napisom BUM]!, mora vse pali¢ice vrniti v loncek. Zmaga
igralec, ki ima na koncu pri sebi najve¢ palck.



Slika 4: BUMI

JENGA

Jenga je druZabna igra, ki spodbuja spretnost in
natancnost. Sama pa sem jo $e nekoliko dopolnila

in na posamezne lesene bloke zapisala veckratnike
postevanke. Komu bo uspelo, da ne bo porusil lesenega
stolpa? Igra krepi motori¢ne spretnosti, spodbuja ucenje
in vpliva tudi na psiholoski razvoj otroka.

Za igro potrebujemo: lesene bloke z veckratniki
postevanke, 2 igralni kocki.

Potek igre: Ucenci iz lesenih blokov sestavijo stolp.
Nato mecejo igralni kocki in izra¢unajo njuno vrednost
(z u€enci se dogovorimo, da vrednost Stevil na kockah
pomnoZzijo). V stolpu poiscejo leseni blok z ustreznim
veckratnikom in ga poskusijo izvledi iz stolpa. Igra se
konca, ko se stolp podre.

Slika 5: Jenga!
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RACUNANJE Z OPICO KRATICO

Igra je namenjena igranju v paru in predvsem
utrjevanju postevanke Stevila 7, ki vec¢ini mojih ucencev
dela najvec teZav.

Za igro potrebujemo: 2 razli¢ni barvici, 2 igralni kocki in
predlogo s Stevili.

Potek igre: UCenec vrZe igralni kocki in sesteje njuno
vsoto. Vsoto pa nato pomnoZi s Stevilom 7 (npr. 3 + 2

= 5,5+ 7 = 35). V kvadratku nato pobarva stevilo 35. Ce
uenec rac¢un napacno izracuna ali ne ve rezultata, je

na vrsti drugi uéenec. Zmagovalec igre je tisti uenec, ki
ima prvi pobarvanih 5 kvadratkov z veckratniki Stevila 7.

WF
i

Slika 6: Racunanje z opico Kratico.

PI(K)RATKI ISCEJO ZAKLAD

Tudi ta igra je namenjena igranju v paru. Od u¢encev
zahteva predvsem dobro vidno pozornost in znanje
postevanke.

Za igro potrebujemo: igralno predlogo z mreZo ra¢unov
postevanke in 2 razli¢ni barvici.

Potek igre: UCenca izmeni¢no i§Ceta v mreZi po tri
Stevila, ki skupaj tvorijo radun postevanke. Stevila i¢eta
vodoravno ali navpi¢no in sta pri tem pozorna, saj so
lahko Stevila zapisana v razli¢nem vrstnem redu (npr.:
4, 6,24 ali 6, 24, 4). Igralec, ki v mreZi najde zadnji mozni
racun, je zmagovalec.
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Slika 7: Pi(k)ratki i8¢ejo zaklad. -
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3 VVRSTOIN 4V VRSTO

Ta igra je zelo preprosta in jo poznajo vsi ucenci, le da
je na8a igra malo zahtevnej$a. Z njo ucenci utrjujejo
postevanko in krepijo logi¢no ter stratesko razmisljanje.
Igra se igra v paru.

Za igro potrebujemo: plastificirane igralne predloge z
mreZo ra¢unov in Zetone (ali pa markerje Pisi brisi).

Potek igre: Eden izmed ucencev za¢ne igro. Izbere si
polje v mre¥i in izra¢una ra¢un. Ce izraduna pravilno, na
polje poloZi svoj Zeton. Igro nadaljuje naslednji igralec.
Zmagovalec je tisti, ki prvi pokrije 3 ali 4 (odvisno od
predloge) polja v vodoravni, navpi¢ni ali diagonalni legi.

Slika 8: 3in 4 v vrsto.

Sklep

Ucenci so ob delu z didakti¢nimi igrami veliko bolj
motivirani za delo. Hkrati je dinamika pouka, obravnava
ali utrjevanje postevanke zanimivejse, saj temelji na
konkretnem delu in je za uéence prijetnejse. V razredu,
kjer poucujem, imamo pripravljen »matemati¢ni
koticek, kjer si lahko ucenci izberejo igro za utrjevanje
posamezne ra¢unske operacije. OpaZzam, da pogosto,
tudi v 5-minutnih odmorih, ucenci posegajo po teh igrah
in se z njimi prosto igrajo, se medsebojno spodbujajo in
utrjujejo svoje znanje.

S pomocjo druZabnih iger za utrjevanje poStevanke

so ucenci postali spretnejsi pri Stetju in zdruZevanju
oziroma razdruZevanju. To pomeni, da so uspednejsi pri
ra¢unanju postevanke, kar je opazno zmanjsalo odpor in
strah pred postevanko.

Moji u€enci pa pravijo:

« »Igre so mi zelo vSec. Med igranjem se zelo
zabavam in se obenem tudi uc¢im.« (Taris)
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« »Igre so mi zelo vSec, ker se na zanimiv in
zabaven nacin uc¢im postevanko. Veliko bolj si
zapomnim veckratnike. Najraje se igram igro
Jaz imam ... Kdo ima?« (Amadeja)

» »V3eC€ mi je, kako nas uciteljica na zabaven
nacin uci postevanko. Sploh mi ne dela ve¢
teZav. Najraje se igram igro Racunanje z opico
Kratico.« (Maksimiljan)

« »Najbolj so mi vSec tiste ure matematike, ko
se lahko igramo igre s poStevanko. Zelo so
zabavne, zato se s soSolci z njimi igramo tudi
med odmori. Moji najljubsi igri sta Jaz imam ...
Kdo ima? in 4 v vrsto.« (Tadej)

« »Najbolj mi je v3e¢, da mecemo kocke in jim
mnoZimo.« (Niko)

» »Zelo mi je vSec igra Pikratki iSCejo zaklad.«
(Rene)
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