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Arhitelctura Elelctronska éetrt
Informacijska revolucija Kultura
bivanja Razvgj mesta

Clanel primerja napovedi in ugiba-
nja o razvoju mest in kulture biva-
nja ob zacetlu informacijske revo-
lucije z dejanskimi trendi. Posledice
informacijska revolucija se danes
ze zrcalijo v fenomenih druzbe in
olcolja, spremembah v leulturi in es-
tetilci ter nenazadnje ostanlkih pre-
telcle industrijsice dobe, I postajajo
spomenilkd prihodnosti. Zanimivost
mestnih Getrti za potencialne prebi-
valce je povezana s pojavom aglo-
meracije osrednjih dejavnosti, ve-
zanih na globalno elconomijo. Ta je
vzporedna preobrazbi proizvodnih
procesov, spremenjenemu ritmu de-
lovnika, novim oblilcam zaposlitve
ter novemu zivljenjslkemu slogu. Ve-
liko je povprasevanje po flelcsibilnih
stavbnih tipih, zacasni dostopnosti
novih medijev in narje vezanih sto-
ritev. S poveéano virtualno zmoglji-
vostjo mesta rastejo tudi elelktron-
ske éetrti. Mesto s svojim sobiva-
njem gragjenega in digitalnega po-
staja hibrid, kar pa ponuja arhitelc-
turi in urbanizmu nove izzive.

Architecture Culture of living Elec-
tronic neighbourhood Information
revoultion Urban development

The paper compares the predictions
and guessing about the develop-
ment of cities and the living cullure
at the beginning of the information
revolution to the current trends.The
information revolution being a fact
nowadays, its consequences reflect
in social and environmental pheno-
mena, in changes in culture and
aesthetics and remains of the past
industrial era — the monuments of
the future. The potential interest of
neighbourhoods is related to agglo-
meration of central functions as a
reflection of global economy that is
parallel to a metamorphosis of pro-
duction process, working schedule
and new forms of jobs. There is a
significant demand in flexible buil-
ding types, temporary access (o
new media and the related services.
With the augmented virtual capacity
of a city, the e-neighbourhoods also
grow. The city becoming a hybrid of
the built and the digital offers new
challenges to the architectural and
urban planning profession.
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Izzivi mestu po informacijski

revoluciji

»Nihée ne bo nikdar potreboval veé kot 640Kb RAMa. «

(Bill Gates 1981)

»Windows 95 potrebujejo vsaj 8 Mb RAMa.«

(Bill Gates 1996)1

1. Uvod

Da je prislo do informacijske re-
volucije, je postalo oéitno tudi v
Sloveniji - vsaj od tistega trenut-
ka dalje, ko nas je zalotil slogan,
ki prepri¢uje, da sta svetova dva.
Vsakdanja uporaba iznajdb nove
tehnologije ter pospedevanje in
vse vedja intenzivnost e-dejavno-
sti pa sta seveda vtisnila pecat
druzbi, ki se vse bolj organizira
okrog abstraktnega sistema zna-
nja in informacij.

Prav presenetljivo je, da je Burn-
ham ze leta 19682 predvidel pre-
hod v kulturo, ki bo manj obre-
menjena s trdnimi artefakti in
statiénimi kakovostmi, a toliko
bolj z izmenjavo materije/energi-
je/informacije, ki bo organizirala
odnose med ljudmi in njihovim
okoljem: »Smo na prehodu od
kulture, usmerjene v objekt, proti
kulturi, usmerjeni v sistem.«

Ta realni, statiéni, konéni, a tudi
inertni svet objektov vse bolj nado-
meséa mobilni, za¢asni, navidezni
svet abstraktnih informacij in ko-
munikacij. Menjalna vrednost v
njem Ze izriva uporabno; prenosni
raéunalnik nam nadomesti pisar-
no, tovarno, atelje in e kaj, ob na-
ra&cajoci sposobnosti storitev In-
terneta pa doloéene veje trans-
portne industrije delujejo odveg.

O¢itno zivimo v ¢asu, v katerem je
znanstvena fantastika vselej ko-
rak za dejanskimi doseZki tehno-
logije. O tem ¢asu novega futuriz-

ma Frampton (1997) 3 meni, da
nam v njem »hitrost in kibernetic-
na dostopnost lezita na lroznilcus.

Za estetiko prihodnosti sta znaéil-
na dva procesa in sicer miniaturi-
zacija in privatizacija. Navdusenje
nad arhitekturo megastruktur
upada, saj so z njimi povezane te-
Zave financiranja gradnje in vzdr-
Zevanja ter programsko-prostorske
prilagodljivosti. Prav nasprotno pa
so vse bolj privla¢éna nova podro¢-
ja, na primer mikroarhitektura ¢i-
pov, oblikovanje rac¢unalnikih
ikon in vinesnikov. Prostori prihod-
nosti so vse bolj neprostori (a-to-
pos), saj jih bolj kot materialnost
dolo&a prisotnost izmenjave infor-
macij in procesiranja podatkov.

Zdi se, da je industrijska doba
pravzaprav zadnja kultura, ki je
proizvedla mega strukture, katerih
zivljenjska doba je v zatonu. Indu-
strijske rudevine kot posledica en-
tropije so danes videti kot masivne
zgradbe s specializiranimi funkci-
jami, ki sta jim le merilo in trdnost
konstrukcije omogoéila prezivetje.
Elektrarne, jeklarne, naftne rafi-
nerije, plogéadi, avtomobilske to-
varne in nakupovalna sredisc¢a bo-
do spomeniki prihodnosti.

2. Mesto kot oblika

Kljub mnogim ¢érnogledim napo-
vedim o zatonu urbanizma se je
izkazalo, da je mesto kot oblika
prezivela, ¢eprav je zato moralo
prestati mnoge preobrazbe. Tako
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se na primer vzporedno z globali-
zacijo ekonomije zgo&cajo central-
ne funkcije; zaradi tega pojava
prihaja v globalnih mestih do veli-
ke prostorske gostote v mestnih
sredidéih. Predpostavka, da so
take aglomeracije v dobi napred-
_ne telekomunikacijske tehnologije
nepotrebne, le delno drzi, saj se,
kot meni Saskia Sassen, 1993 (4),
po eni strani razvijajo geografsko
disperzna delovna mesta, po dru-
gi strani pa se prav zaradi izjem-
nih komunikacijskih moZnosti
funkcije centralizirajo.

Zanimivo je, da zlasti v ZDA kot
informacijsko tehnolodki velesili
nara$ca prav trend bivanja v sre-
diS¢éu mesta. Za razumevanje Vzro-
kov tega pojava v ¢asu informacij-
ske revolucije si oglejmo, kako so
nove tehnologije vplivale na znadil-
nosti delovnih mest in sam proces
industrijske proizvodnje. Ta nepo-
sredni u€inek informacijske revo-
lucije bo vsekakor intenzivno vpli-
val na prihodnji razvoj mest.

Sposobnost procesiranja podat-
kov in telekomuniciranja je kore-
nito spremenila naéin proizvodnje
dobrin in servisiranja, prav tako
pa tudi organizacijske strukture
poslovanja. Tu ne moremo pre-
zreti prepada med staro, tezko
tehnologijo in novimi, komplek-
snimi proizvodi, sestavljenimi iz
manjsih komponent. Te sestavlja-
jo v manjsih, specializiranih pod-
jetjih, ki prav zato svoje storitve
opravijo natanéneje, hitreje in ce-
neje od generalistiénih manufak-
tur, ki smo jih bili vajeni v indu-
strijski dobi. Ta specializirana
podjetja se v bistvu lahko nahaja-
jo na kateri koli lokaciji — edini
kriterij je dostopnost surovin,
tehniénih storitev in distribucij-
ceni. Njihovo povezanost in ne-
moteno delovanje omogocéajo so-
dobni telekomunikacijski sistemi,
ki povezujejo partnerska podjetja
oziroma manufakture.

Natanéno oblikovanje in izdelavo
sestavnih delov na razliénih loka-
cijah omogocajo elektronski pro-
cesi zaradi izjemnega naras¢anja
zmogljivosti in hitrosti prenosa
podatkov med katerimi koli izbra-

nimi kraji na Zemlji; najuporab-
nejsi so - vsaj po mnenju ameris-
ke wurbanistke Ruth Durack
(2000)(5): CAD/CAM (computer-
aided design and manufacture],
MVS (machine visioning systems)
in VRS (virtual reality simula-
tors). Prostorsko lo¢ene dejavno-
sti nam neposredno dokazujejo
spremembe v proizvodnji po in-
formacijski revoluciji.

Tako imenovana just-in-time proi-
zvodnja in dobava bosta imeli vse
vedji neposredni vpliv na prostor,
zlasti rabo zemljii¢a in lokacijske
potrebe. Ta vpliv pa je zaenkrat
mogoce le Sibko zaznati, zlasti za-
radi manjkajoc¢ih povezav (links) v
distribucijskih mreZah, obstoje-
¢ih lastninskih razmerij in poca-
snosti nekaterih industrijskih pa-
nog pri uvajanju nove tehnologije.

3. Mobilnost
in tehnologija

Govorili smo o spremembah v
proizvodnji: enega od najbolj dalj-
noseznih prostorskih vplivov bo
verjetno predstavljala sprememba
delovnega éasa. Poudariti mora-
mo, da je pojem delovnega casa
zacel svojo preobrazbo vzporedno
s pojavom globalne ekonomije.
Poslovanje se je zato geografsko
in €asovno razsirilo, nova tehno-
logija telekomuniciranja in proce-
siranja podatkov pa Ze danes
omogoda opravljanje ve¢ dejavno-
sti v manjsi in lokalizirani opera-
tivni bazi. Zaradi novih telekomu-
nikacijskih sredstev postaja pi-
sarna mobilna, kar povzroéa bri-
sanje meje med delom in domom,
javnim in zasebnim Zzivljenjem.

Novi mediji in generalno restruk-
turiranje poslovnih dejavnosti na-
Se delo spreminjajo v podaljsek
zasebnega Zivljenja, kar je prav
nasprotno od nacina dela rokodel-
cev predindustrijske dobe, ki so
svoje delavnice locirali v okolja so-
rodnih obrti ter storitev, vezanih
na ostale Zivljenjske potrebe in de-
javnosti. Delo danes predstavlja
strukturo, ki ustreza razli¢nim
poslovnim in domadéim opravilom.
Zanimivo pa je opazovati, kako so

A=\,

letnik 11, 5t. 2/00

17



(& mY)

letnik 11, 5t. 2/00

ROBERT +

PETRESIN

vse te preobrazbe ob razvoju nove
tehnologije vplivale na ustvarjanje
novega Zivljenjskega stila, ki ga
internacionalno (seveda v angles-
¢ini) imenujemo techno lifesiyle.

Tehnolo&ki trend in z njim pove-
zan nacin Zivljenja ustvarjata po-
trebo po integriranih delovno-bi-
valnih okoljih. Rezultat te zahteve
je pestra meSanica servisov in
prostoéasne ponudbe, ki vabi ze
vse na poti med domom in delov-
nim mestom; na ta naé¢in se obli-
kujejo vecénamenske (mixed-use)
Cetrti, ki so si jih urbanisti v bliz-
nji preteklosti tako prizadevali
graditi. High-tech zmogljivosti pa
ne razbijajo kompaktnih urbanih
sosesk, kot bi lahko prié¢akovali
ob vseh pojavih alienacij in z in-
formacijsko druzbo povezanih so-
cialnih motenj; prav nasprotno -
pospesujejo zgoscevanje in inte-
gracijo. Zlasti oéiten je ta uéinek
v ZDA, na primer v e-Celrti Media
Gulch v San Franciscu ali na Rit-
tenhouse Square v Philadelphiji.
Zaenkrat pa se e ni bati, da bi
informacijska revolucija v celoti
preobrazila podobo nasih mest; le

Slika 1: Petresin, V., Robert, L-P. (2000) Cybercity:a New Urban Matrix
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malo se jih namreé v celoti odziva
na razvojne moznosti, ki se odpi-
rajo z Ze omenjenim procesira-
njem podatkov in komunikacij-
skimi tehnologijami.

Seveda se ob tem zastavljajo vpra-
§anja, kako kar najbolje izkoristiti
moznosti nove tehnologije, pred-
nosti elektronskih delovnih mest
in pospesiti novi techno lifestyle
kot odgovor na polpreteklo propa-
danje sosesk v mestnih srediséih.

4. Arhitekturni
in urbanisti¢ni izzivi

Bolj ko ohranjamo trdno razmeje-
ne funkcionalne kategorije, vecja je
segregacija poslovnih in bivanjskih
dejavnosti, s tem pa se zmanjSujejo
moZnosti za nove kombinacije in
preoblikovanja teh dejavnosti ob
uposétevanju novih tehnoloskih
zmogljivosti. Zato nekatere lokali-
tete poskuSajo ustvariti mesana
delovno-bivanjska okolja z uvedbo
mesanih con (mixed-use zones); te-
zave v praksi se pojavljajo zaradi
obstojeéega (in zelo vplivnega) biro-
kratskega aparata. Cas bi bil torej
za globalne spremembe.

Arhitekturna stroka je s pojavom
nove tehnologije in njenega vpliva
na nacin zivljenja dobila nove izzi-
ve, zlasti za oblikovanje bolj fleksi-
bilnih stavbnih tipov, ki jih je mo-
gocée funkcionalno in stroskovno
uéinkovito prilagajati glede na ne-
predvidene potrebe v prihodnosti
(ta pojem poznamo iz racunalnis-
tva kot customize). Verjeino ni na-
kljucje, da se najuspesnejsa mest- -
na srediSéa in meSane Cetrti razvi-
jajo v opuscenih industrijskih co-
nah, v katerih se obstojeéa tipolo-
gija kar sama ponuja v uporabo in
ponovno definiranje. Paleta moZno-
sti je velika, izbirate pa lahko med
najrazliénejsimi  kombinacijami
funkcij prostorov in poslovno-bi-
valnih dejavnosti. Odprti tloris lof-
ta — nekdanjega skladis¢a ali han-
garja — kot enotni notranji prostor
tvori kontrast fenomenu razprse-
nega urbanega prostora. V lofiu je
mogoce urediti dom, pisarno, ate-
lje, delavnico, salon, galerijo in vse
njithove kombinacije. Trdimo lah-
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ko, da gre za najucinkovitejSo eno-
to v novih elektronskih soseskah,
saj najbolj odgovarja potrebi po
vecnamenskem, fleksibilnem pro-
storu. Prav ta kakovost pa naj bi se
izrazila tako v renovacijah kot no-
vih arhitekturah, kar bo potrebno
osvojiti tudi v domadci deZeli.

Urbanizem tudi po informacijski
revoluciji dobiva vedno nove tipe
nalog: razvoj kakovostne javne do-
mene je postal imperativ éasa, saj
bi omogocil razevet javnega — dru-
Zabnega Zivljenja. javni prostor pa
bi postal podaljéek zasebne dome-
ne. Ta izziv urbanizmu je $e izrazi-
tejsi v elektronskih soseskah z
zdruzitvijo javnih in zasebnih de-
javnosti v integrirano delovno-bi-
valno okolje. Za oblikovanje uspe-
snih javnih prostorov v takih sose-
skah je nujen multidisciplinaren
pristop, pri katerem skusajo arhi-
tektura, planiranje, gradbenistvo,
krajinarstvo in informacijska teh-
nologija preseéi obstojeée paradig-
me in oblikovati reditve, podprte z
dosezki novih tehnologij.

Za kar najvedji izkoristek je potreb-
no moznosti razvoja prilagoditi
operacijskim potrebam elektron-
skih okolij. Najpomembnejse je za-
gotavljanje telekomunikacijske in-
frastrukture v obstoje¢ih stavbah;
to je mogoce doseci z napeljavo us-
treznih optiénih kablov ali vzposta-
vitvijo mreZe po vsej stavbi, ki je
vezana na osrednji superstreznik.
V tem primeru postanejo ra¢unal-
nigke storitve in servisi zelo ugod-
ni. Dobro bi bilo pomisliti tudi na
vrsto obcasnih potreb in zahtev, ki
jim lahko ustreZemo tako, da omo-
go¢imo deljene dostope do delovnih
postaj na eni ali veé¢ lokacijah v ti-
stem predelu mesta, kjer se lahko
manjsa podjetja ali servisne sluzbe
in raziskovalci, ki delajo doma, ob-
éasno prikljuéijo. Tako lahko upo-
rabljajo video konferencne sisteme,
se priklju¢ijo na ISDN ali dobijo do-
stop do VR-simulatorjev, MV5 in
podobnega instrumentarija. Prav
dostop do specializiranih informa-
cijskih mreZ in dobro vzdrzevana
omrezja globalnih stikov in lokal-
nih storitev bi lahko predstavljala
pomemben dejavnik pri izbiri loka-
cije v dani ¢etrti ali mestnem pre-
delu. Pri izbirah uporabnika mest-

nega prostora in funkcij pa sta da-
nes poleg ostale ponudbe kljuéni
tudi elektronska in telekomunika-
cijska infrastruktura, ki tvorita vir-
tualno zmogljivost mesta.

Navadili smo se Ze, da poleg fizi¢-
nega mesta obstaja tudi kiberpro-
stor, ki ga generirajo novi mediji.
Ta prostor elektronskih informacij
v mestu je — nasprotno od nasih
obi¢ajnih dualistiénih predvide-
vanj — neloé¢ljivo povezan, preple-
ten z grajenim in naravnim oko-
lijem. Hiperpovrsine, ki pri tem na-
stajajo, vsebujejo fenomenoloske
ali percepcijske izkuSnje prostor-
sko-¢asovnih informacij (spaceti-
meinformation) (Petresin, 2000) (6).

Mesto, opremljeno z elektronsko.

infrastrukturo, zaradi posledic
procesa digitalnega urbanizma
spreminja svojo strukturo: tradi-
cionalno funkcijo transportnega,
ekonomskega, politiénega in kul-
turnega sec¢iséa nadgrajuje vizua-
lizacija transporta in servisov, pa
tudi podatkovna omrezja. Kiber-
mesto je funkcionalno enakovred-
no realnemu urbanemu prostoru,
vendar se ne nanasa toliko na nje-
gov formalni vidik, kot na urbano
matrico nove informacijske druz-
be. Ta je pravi motor za komplek-
sne socialne in ekonomske proce-
se, ki se nalagajo na fiziéne/pro-
storske in kulturne danosti.

Nov pristop k oblikovanju digital-
no-fizicnega okolja ustvarja infra-
strukturno zanko, ki v doloéenem
trenutku postane trajektorija za
rast transportnih linij v mestu.
Na fizi¢no raven je naloZena plast
infrastrukture, transporinega
omreZja, programa oziroma graje-
ne arhitekture, elektronskih ko-
munikacij ter simulacije razvoja.
Digitalni urbanizem uposteva hi-
bridne strukture, ki gradijo konii-
nuirano kragjino, kot jo poimenuje
Walliser (1998) (7). Ta naravno-to-
pologka struktura je idealna pod-
laga za preobrazbe, njene posa-
mezne (heterogene) dele pa pove-
zujejo fleksibilni odnosi.

S poglabljanjem v omenjene prob-
leme bi bilo mogoée najti pot do
kompaktnega, integriranega raz-
voja mest, podprtega z novo infor-
macijsko tehnologijo. Elektronska
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revolucija je ustvarila pogoje za
urbano prenovo, nas izziv pa je v
njihovem nadaljnjem razvoju in
uporabi.
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