
1. Labirint. 1
Igralci se postavijo po štirje v vrsto drug poleg drugega. Takih vrst "

se nastavi eno za drugo toliko, kolikor je igralcev, čim več — tem bolje. V
vsaki vrsti se primejo prvi, drugi, tretji in četrti za roke in se toliko raz-
maknejo, da imajo vsi raztegnjene lakti. (Pod. 1.) Ti tvorijo eno nepre-
trgano vrsto. Nato spuste roke ter se zasučejo za četrt obrata na desno,
primejo zopet za roke, namreč tisti, ki stoje zopet v eni vrsti, ter se zopet
toiiko razmaknejo, da imajo razpete lakti. Zdaj tvorijo prvo vrsto vsi prvi,
drugo vrsto vsi drugi, tretjo vrsto vsi tretji in četrto vrsto vsi četrti. (Pod. 2.)
Zadnja dva igralca stopita iz vrste, ter se postavita vsak na drug konec
vrste. Eden lovi drugega. Tekati smeta samo med onitni vrstami, kjer se
igralci ne drže za roke. Ko prvi v prvi vrsti zakliče ,,Zdaj!", vsi spuste
roke, se hitro zasučejo za y4 obrata na desno in se takoj zopet primejo za
roke. Ona dva, ki se lovita, smeta sedaj zopet tekati samo med onimi
vrstami, kjer se igralci ne drže za roke. Tekajoča ne smeta prodirati med
sklenjenimi vrstami.

Največjo oviro stori prvi, ako v istem času zakliče ,,Zdaj!", ko sta
oba tekalca med vrstami, ker jima popolnoma izpremeni stner. Tudi zunaj
vrst je dovoljeno igralcema tekati, toda samo malo časa in ob vrstah, ne
pa daleč naokrog. Igralci se morajo na klic ,,Zdaj!" jako hitro zasukati in
zopet prijeti za roke, da tekalca takoj ustavijo in prisilijo, da teče zopet v
drugi smeri med vrstami.

Ko lovilec bežečega dohiti in ga na lahko po hrbtu udari, izstopita
prihodnja dva iz vrste in nadaljujeta igro, prva dva pa stopita na njihov
prostor. Igra se nadaljuje, dokler ne pridejo vsi igralci na vrsto. Ako je
oni, ki beži, jako spreten, ga lahko lovita tudi dva.
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