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Imena igre
OSEBE
NASTOPAJOCI
IGRALEC
PROTAGONIST

GOG, star moz

EVA, mlajsa 7ena

PETER, nekoliko starejsi moski
DRUGI, 7ena

TI, mlajsa 7ena

JAZ, moski srednjih let

ON, mlajsi moski

OSEBA, mogki

PAVEL, moski poznih srednjih let
CLOV, mlaj&i moski

GAG, stara 7ena

PREDIGRA

Tema; na prizoriséu je tema, odkar je v dvorano zacela prihajati publika. Ali pa, odkar
se je dvignila zavesa; ki se lahko odstre od spodaj navzgor; kot Zelezni zastor. Na odru
S0 tri osebe. Razlocimo jih kot obrise ljudi, ki sedijo s prekrizanimi nogami. Zbranost,
nakopicena energija in sproséenost v treh nastopajocih je popolna. Cutimo, da sedijo z
2aprtimi oémi; spojeni s svojim dihanjem, s tihim utripom telesa. Na oblokih temine, ki
10 zaznavajo v sebi in pred sabo, se vsakomur na svoj nacin prelivajo zamolkle barve
W liki, kakor to dogajanje poznamo, kadar poglobljeni v modrikast ni¢ dalj ¢asa molce
Zremo vase, Igralce preveva tiha radost; napetost v njih se sproti presnavlja v potrebo po
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dejanju. Vendar ostanejo v miru, poglobljeni v svoja videnja. Drhtenje med vlakni telesa
zveni kot resonanca besed, ki jih komaj slutijo. Ne vedo, v ¢em je njihov pomen,
zaznavajo le, da jih napolnjuje presunljiv in globok smisel. Do konca se zavedajo, kako
bivajo. In za ta obcutek ne poskuSajo najti besede, lahko le dojamejo, da so na
nenavaden, cudeZen nacin isto z vsem, kar je ali bi lahko bilo. Medtem se tema na
prizoris¢u poasi razblinja. Tega skoraj ne Cutijo, a se zavedajo, da so predani, da so
protagonisti v ¢asu, ki se kopidi v njih. Publika jih vse bolj razpoznava kot posameznike,
oblikovati se ji zatno gmote obrazov in vedno bolj jasne so tudi poteze oseb na odru.
V njih se medtem trepetanje notranjih zvenov vse bolj usklajuje vsakomur v svoj posebni
ritem; glasovi notranjosti so vse bolj doloéna spevnost, melodije. Ki jih ob¢instvo ne
slisi; a s svojim zrenjem se staplja s temacno modrino na odru, z mirom v ljudeh, ki so
tam, z Zarom tiSine v trojici. Slutimo, da je v vsakomer od njih vse bolj opredeljen
smisel; vemo, da se Cas izteka; upamo, da je pripravijenost v njih neizmerna. Iz dvorane
nam je zdaj docela jasno, da so trije na odru moski; ali pa je srednja oseba morda
Zenska. Zorenje pomena v podobah, v duSah, ki zaobjemajo sebe in prostorje, se bliza
odlocitvi za besedo, saj se pot v notranjosti, godba sfer izza oci, vse bolj spaja z
dolocenostjo cloveskih glasov. Svetloba na odru je zdaj mocna. Nastopajocim se
razpusti spojenost s sabo; odpirajo se jim oci, ki pa so e vedno zazrte vase. V' svetu
onkraj so, prestavijeni iz sebe in do kraja v to, kar je v dveh, ali treh minutah, ali v eni
uri, ali v dveh urah prej oziroma v Zivljenju bila njihova pot. Zelo so Ze osvetljeni.
Vsakdo od njih doume smisel svoje besede. Oblije jih zlatost svetlobe, lu¢. Pocasi, z
neZnostjo in dovolj glasno izgovorijo iz korenin svojega bistva

NASTOPAJOCI: Drevo sem.
IGRALEC: List.
PROTAGONIST: Veter.
IGRALEC: Molcanje.

To, kar bo odslej dialog med njimi, tudi kasneje, ko bodo Se prehajali omejitve, ki jim
Jih zastavlja njihova obitajna osebnost, in isto velja za druge osebe, vse, kar je v
napisanem tekstu, je zanje integralni del njihovega notranjega sveta; zato je izhodisce
njihovih izjav povsem preprosto. Opombe, ki opisujejo nacin izjavljanja, so tu zaradi
laZjega razumevanja; sicer pa sta govor in ritem prepuséena ustvarjalcem predstave

NASTOPAJOCI: Ne. Jaz sem... Pove svoje ime.

IGRALEC vstane, kot da naj bi nekaj rekel, a zacutimo, da ima namen oditi.
PROTAGONIST: Cakaj.

IGRALEC hoce izgovoriti besedo, molci.

NASTOPAJOCI: Spim.

IGRALEC vprasa zaradi razjasnitve: Kdo?

NASTOPAJOCI: Kako, kdo?
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PROTAGONIST: Kdo spi?
IGRALEC misli na Nastopajocega: On. Kdo drug?
NASTOPAJOCI: Drevo.
PROTAGONIST: Veter. Ga zgane.
Premolk
IGRALEC: List sem.
PROTAGONIST kot da to &uti in vidi v sebi: Vem.
NASTOPAJOCI: Da spim?
IGRALEC: Kot drevo?
NASTOPAJOCI moléi.
PROTAGONIST: Drevo se zgane. Se premika. Tam, kjer je.
IGRALEC: Moje ime je... Pove svoje ime.
Vsi moléijo. Iz pododrja, iz odprtine na sredi odra v ospredju vstopi Jaz. Ustopi se
Pprednje
JAZ: Imenujem se Jaz.
PROTAGONIST: In jaz... Pove svoje ime.
JAZ: Me veseli.
Molk
JAZ: In kdo sta vidva?
Molk
JAZ. vprasa protagonista: Kdo sta?
Molk
PROTAGONIST s prstom na ustnicah: Pssst.
JAZ: Spita?
PROTAGONIST prikima.
Kratka tiSina
PROTAGONIST: Ja.
JAZ: Aha.
Se malo tisine
PROTAGONIST: Uspavam ju.
JAZ ne razume povsem.
Kratka nelagodna tifina
PROTAGONIST: Pssst.
JAZ: Ja.
PROTAGONIST: Jaz sem veter.
JAZ: Mhm. Ja.
PROTAGONIST: Uspavam ju.
JAZ: Razumem.
PROTAGONIST: Kako?
JAZ: Kako, kako?
PROTAGONIST: Psst, bolj tiho.
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JAZ: Kako, kako?

PROTAGONIST: Se bolj tiho.

JAZ: Kako? § smislom, zakaj; a res tudi bolj tiho.
PROTAGONIST: Kako razumes?

Morda se zgodi, da Jaz dojame, kako biva v prostoru, kjer smisel in pomen ves &as
menjujeta viogi; in da je tu &as nacin prostora v osebi; in da je ta ustvarjena iz povsem
neznanih nakljucij; ta pa so dejanje, ki daje pomen temu, kar izhaja iz smisla, za
katerega ni besede. Morda tudi zato rece

JAZ: Razumem. Spita.

NASTOPAJOCI brez zunanje komiénosti: Saj ne.

IGRALEC: List sem.

NASTOPAJOCI: Drevo.

PROTAGONIST: Veter.

JAZ: Sanjata?

PROTAGONIST: Sam si rekel, da spita.
Kratek premolk

JAZ negotovo: In i?

NASTOPAJOCI: Veter.

IGRALEC: Tako mu je z nama skupaj ime.

NASTOPOAJOCI: Da naju slisis.

JAZ: Vidva spita.

IGRALEC: Ja. Kako ves?

JAZ: Ker. Ker tako pravi on.

PROTAGONIST: Nisem on.

Premolk. Utemeljevanje v dialogih Predigre in Stajank je za vse osebe na odru
samoumevno; iz tega sledi, da logika razlogov nikakor ne temelji na zunanjih stavénih
poudarkih, pa¢ pa izvira iz notranjega cutenja misli, ki v govoru pogojujejo predvsem
intonacijske prvine. Da bi vzpostavil bistvo tega, kar njegovo osebno naravnanost veZe
z vsem, kar Je, se dialog nadaljuje
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PROTAGONIST: Jaz sem veter.

JAZ: Ne, ti si... Pove njegovo resniéno ime.

NASTOPAJOCI: Res je.

JAZ samoumevno: Zdaj lahko razumem.

IGRALEC: In kdo si ti?

JAZ: Jaz.

NASTOPAJOCI: Kdo? V smislu, kateri.

JAZ: Kako?

NASTOPAJOCI s prikrito gronjo: Kdo neki bi lahko bil, ¢e bi bil katerikoli jaz?
IGRALEC s strahom: Ce si katerikoli jaz, potem si beseda za tisto, kar govori skoz
nas v imenu...

NASTOPAJOCI ga prekine: Kateri jaz si?
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JAZ: Jaz. Jaz je moje ime.
Nastopajoéi in Igralec si vsak na svoj natin oddahneta

NASTOPAJOCIL: Aha.

IGRALEC: Mhm.

NASTOPAJOCI: Me veseli. In moje... Pove svoje ime.

IGRALEC: Je to ime ali priimek?

JAZ: A moje?

IGRALEC: Seveda.

JAZ: To ime. To ime je tu zaradi...
Najprej je negotov. Potem se zamisli, zamiZi; nenadoma, ko ga gledamo v kratkem
Premolku, se lahko spomnimo zaletnega zamaknjenja treh oseb na odru. TiSino
odresujoce prekine

IGRALEC: Zaradi igre.

JAZ: Tako. Zaradi igre.

IGRALEC: Me veseli. In moje ime je zato, da se v igri ne zgubim... Pove svoje

ime.

JAZ: Kako?

IGRALEC: Tako.

NASTOPAJOCI: Spi.

JAZ: Kdo?

NASTOPAIJOCI pove Protagonistovo ime in priimek.

JAZ: Zaradi igre.

NASTOPAJOCI: Ne. Ker se boji lastne misli; saj sam vselej znova postaja v

imenih igre njeno orodje.

JAZ: Mhm.

Molk

JAZ.: Vi trije. Vi trije me v resnici.

NASTOPAJOCI: Viedete za nos.

IGRALEC: Bi te. Ce bi ne bili to, kar si v sebi ti. Ker pa smo tu, da vidis.

NASTOPAJOCI: In ker res gledas, tudi si.

IGRALEC: Zato smo zate...

PROTAGONIST pove svoje ime in priimek.

NASTOPAIOCI pove svoje ime in priimek.

IGRALEC pove svoje ime in priimek.

JAZ. Protagonistu: Ti vendar spis.

PROTAGONIST: Kot veter.

JAZ: Ta ne spi.

NASTOPAJOCI: Kakor se vzame.

IGRALEC: Kakor kdaj.

JAZ: Zakaj ste torej tu?

PROTAGONIST: Ker ¢utis.
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JAZ: Kako.
NASTOPAJOCI: Kako smo.
IGRALEC: In kak3ni smo. S tabo.

Od tod dalje veckrat spreleti Nastopajocega, Igralca in Protagonista nasmeh, ki je
s¢asoma lahko tudi porogljiv

JAZ: Saj ste vendar drevo, list in veter.

PROTAGONIST: To je igra.

JAZ: Vem. Ne. Ne vem. Hotel sem redi. Enkrat ste vi. Drugi¢. Drugi¢ pravite...
Najprej ste rekli, da ste jaz.

NASTOPAJOCI: Ja. Ampak le, kadar smo hkrati tak3ni kot ti in taksni kot drevo.
JAZ: Zdaj vem, rekli ste, da ste tu, da bi util, kaksni ste vi in kakSen sem jaz.
Zakaj?

PROTAGONIST z oéitkom, ki vsebuje mnenje, da ima Jaz mo¢ vplivati na stvari
sveta: Vidis. Ves Cas se vtikad v moj spanec z doloevanjem, kaj od vsega tega je
res. Nekaj Ze. A Cas nalaga in odna3a v nas toliko vtisov, da ti, ... pove njegovo ime
in priimek, sploh ne more$ postati jaz, ¢e ne verjames, da smo mi veter, drevo in
list.

JAZ: Saj temu nisem oporekal. Ti pokaZe si list, ta pokaZe je drevo in on pokaZe
je veter.

IGRALEC: Ne. Ne. Za tak$no igro nam ne gre.

NASTOPAJOCL: Zate smo vsi trije skupaj drevo, list in veter.
PROTAGONIST: Ce hodes postati to, kar si.

NASTOPAJOCI: Ce hodes iz nekak3nega jaza postali i.

IGRALEC: Ce hodes, da se resno pogovorimo, mora$ vedeti, da smo vsi skupaj,
s tabo vred, Zivo drevo. Ki ga vidis. V sebi. Kako trepeta v vetru.

JAZ: Ce imam na izbiro le vas, ki ste brezbarvna podoba drevesa v vetru s svojimi
okrog sebe vrte€imi se izjavami, ostajam kljub vasi prisotnosti sam.
PROTAGONIST: Seveda. Ker je to, kar shisi§ 0 nas, tvoj samogovor.

Odkar je Protagonist izjavil, da je buden, je pogovor postajal vse bolj Zivahen, zdaj pa
se ustavi; v kratki pavzi
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JAZ negotovo: Jaz. Skoraj z upanjem: Res?

NASTOPAJOCI: Ki pa je tu, ker smo tudi mi.

IGRALEC: Kot dogajanje. V tebi.

PROTAGONIST: Kot pregibanje drevesa v rahlem vetru. Kot beseda v sebi.
Molk

JAZ: Prav. In kaj naj zdaj? Sam. Tega ne izjavi, ker je osamljen, ampak ker bi rad

vedel, ali lahko tudi sam da kakino pobudo.

PROTAGONIST: Spomni s¢ na to, da dreves neko¢ ni bilo.

IGRALEC: Da sploh ni nujno, da bi kje kaksno bilo.

NASTOPAJOCI: Ker pa si.

IGRALEC: Ker smo s tabo mi.
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PROTAGONIST: Ki smo prostor, ki se raztaplja vase. Ali. Z drugo besedo
povedano, odreveneli &as, razsekan na osebe. Zato je v vseh nas drevo. Kajti med
nami je, celo v spanju, razgovor. Saj smo le z njim lahko tak3ni, kakr$ni smo.
Molk
JAZ: Cesa vsega se ne spomnite govoriti o sebi, da ste. Vi ste... pove njihova imena
in priimke.
Molk
NASTOPAJOCI: To so le imena.
IGRALEC: Kdo ve, kaj vse v resnici smo.
PROTAGONIST: Kdo ve, kdaj in kje.
Kratka tiSina
JAZ: Kdo to ve?
Tifina
JAZ: Bog?
Silen smeh Nastopajocega, Igralca in Protagonista
VSI TRIJE: On? Ti.
Kratek zastanek
JAZ skoraj jezno: Jaz. Vedel sem.
Se smeh onih treh
JAZ: Vedel sem, da me vletete za nos.
Naglo se zresnijo
NASTOPAJOCI: Res. Potegnil se bos, & bos verjel, da ima$ lahko v lastni zgodbi
$VOj prav.
PROTAGONIST: Da si le z zgodbo lahko zdrav. Zato. Prej ali slej se razjasni, ali
8i ti nas ali smo tvoji mi. Narejeni iz nebes.
IGRALEC: Potegni samega sebe za zgodbo. Z. Zgodbo. Ki je vsaj malo &ez les.
JAZ: Kdo ste?
Igralec se mu spaci, zariga vanj s surovim zvokom, se kot v bolecini zgrabi za trebuh in
Obstane. Protagonist stopi v ospredje in zacne pocasi in s precej ironije govoriti verze;
na zaslonu v ozadju medtem bledo zaZarijo ogromna usta, ki se lahko odpirajo sinhrono
Z njegovim govorom; proti koncu se bodo zalela spreminjati, prelivati v veliko oko
PROTAGONIST: Besedabitje sem zalega stvarstva,
pepel slucajev, hkrati mera pesmi,
vse, kar je mrtvo, vendar govorete
o tem, da nekaj je, ¢eprav nikogar
v tem trenutku ni, da bi to videl,
kar vecno je, ne da zapisal hkrati
in zaigral bi sebe v svojem casu.
A pred obCinstvom, ki zre iz vesolja,
samota zvezde, ki gori v sebi,
razplasti se med ¢asa dva, med zdajle,
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ko tu stojim neki ¢lovek, in med ritem,

ko &as z minljivostjo dejanja Eital

je sebe samega v teh besedah.

Ko zdaj je vozel ta presekan z bitjem,

je tu z namenom, da ime ima biti.

Ker pa Zivi, sem jaz Besedabitje. Se zareZi.

Tak jaz je torej hkrati ¢as in prostor,

vse, kar je tu, in ne, kar je v tem jazu,

Cesar ni, kar je vesoljstvo in celo kar

prikrito v svetu je in brez svetlobe.

Je no¢, ki ni je, vendar biva v dnevu,

kot bitje, ki razkljuva as v grozo.

Vzrok za ¢udeZz mejnosti skoz kaos

zarisal zrak je, teznost, kri in misel,

dasem lahko vse in hkrati nices.

Razveza od tega je, da sem telesnost

in hkrati duh, zarezan skoz svetlobo,

obsojen na besedo, ki brez ludi

lovi se sama kot nestetosti zrcalo.

Tako ta paradoks Zivi v sebi

in se pojavlja kot odnos med nami

z besedo, v kamnu skrito kot 2arptica.
Igralec groteskno zatuli, grabi se za srce, glavo in telo, nato ponovno obstane; od
velikega ocesa na ozadju se spusti lutka, ki ga predstavija, nekaksno grobo boZanstvo,
hkrati tudi krhko in nezno, saj bo med verzi, ki jih bo zavzeto govoril Nastopajodi, s
komayj vidnimi gibi izvedlo brezteZnosten ples

NASTOPAJOCI: O, & bi dana mi bila beseda,

da opisala krik bi, ki napolni

telo z gluhoto nemo, ko v sebi

uzre, kar nasa pot je v to, kar nismo.

Saj, kar je izven nas, je v nas samota

svetd, ki ga z orodji ognja tremo

v frke zvoka neprevedljivega.

Sveté taviologija svéta, misel,

ki hode strgati obleko svojo.

Tiktakanje peklensko, ki poskusa

iz ¢asa izrezati podobo jaza.

Ta on, ki v sebi zremo ga brez glasa,

Pokrajina od onkraj, ki edina

lahko predstava je o tem, ¢esar v nas ni,

kar je v svetu tem, a le kot sanje.
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A 3e kot te ne. Njih podobe so le
pomen zbledeli, prevod iz svetovij,
kjer se v okrutnem boju bitnost tvori.
Ker molka, ki zadrt je v to snovanje,
¢lovesko bitje samo ne prenese,
pojavov vseh minljivost zanj je milost,
saj smrt zastre v stvareh svoj straSni smisel,
ki v Zivost tke se kot beseda vecna.
Drugac¢nost tega, kar je v nas resnica,
osvajamo s krvjo, ko rane fasa
polzijo skoz spomin sveta z imeni.
Z besednimi obrazi Adam, Eva,
vsi drugi, Peter, Pavel, Gag in Gog je
skoz Zile cepljen ¢as z razliko v sebi,
zakleto v podobi brez zrcala.
Zalo usoda je le deléek volje,
svobode nespoznavne hkrati polje.
Tako lebdea teza stvarstva skrita
bobni v besedni plazmi, kakor tema,
zgnetena v dan, dokler brezupno smisel,
kot kal, ognjene zgodbe breme,
ne vznikne milostno v pomenu golem
in s krikom nemim ne rodi se prostor
lepote in zla in ne zaigra v nas,
kar je med jaz in ti, kar je v osebah
kos¢eni on, raztaljeni obraz
v strunah sonca in lune, orkestrion.
Kratka tisina. V Igraléevih prsih se slisno nabira krik; a ne izbruhne. Paé pa izza
Suknjica potegne violino in lok ter nekajkrat ostro potegne po strunah. Lutka nad njim
haglo izgine. Protagonist na kratko zapleSe. Nastopajoci se mu poskuSa pridruZiti, a
henadoma zaSepa in obstane. V tem hipu obstane tudi Protagonist. Kmalu utihne tudi
Igralec z violino. Njihovo zamiranje jih spremeni v groteskno podobo, ki vsebuje
nebogljenost in silo, upanje in zavréenost, dobro in zlo
JAZ, se nenadoma oglasi z visokim tonom: Cip, cip, cip. Cip, cip, cip. Po premolku.
Kaj je Ze to? Cip, cip, cip. RazmiSlja; prisluhne samemu sebi. Cip, cip, cip? Cip, cip,
cip. Vprasuje in odgovarja si na razli¢ne nacine.
Protagonist, Nastopajoci, ki bo odslej ves ¢as Sepal in se zato lahko imenuje tudi
Kruljavec, ter Igralec, ki je odslej lahko tudi Violinist, so obstali razvriéeni v prostoru
lako, da je Protagonist na sredi, druga dva njemu ob strani, vsi pa so obrnjeni proti
Jazu, ki s hrbtom proti publiki gleda vanje oziroma proti zaslonu v ozadju. Kratek cas
Strmijo drug v drugega
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PROTAGONIST: Saljoni si. Saljoni, dramska oseba iz Treh sester Cehova.

JAZ: In kdo ste torej vi?

PROTAGONIST: Vsi trije? Zdaj?

JAZ: JA.

PROTAGONIST z rezko ironijo: Besedabitje. A le kot zdaj. Zato...? Spodbode

Jaza.

JAZ: Clovek v vrat zareZe ji srce, ... da ne bi kolovratila okoli lastnih vrat.

PROTAGONIST z igrivim sarkazmom: Bravo. Stréljaj.
Kratka tiSina. Oko na zaslonu se spremeni v kapljo krvi. ZasliSimo zvoke posameznih
deZnih kapelj. Krvavi made? se preliva v ve¢ manjsih; barva se izgublja, zvok preide v
Sum deZja, kaplje pa se razdelijo in razporedijo po vsem zaslonu ter preidejo v raster.
Zvok je zdaj Ze pokanje skale

PROTAGONIST S$epetaje: Streljaj od tebe se rojeva tvoje bitje.

NASTOPAJOCI tezko izgovarja, kot da bi jecljal, poka z jezikom: T. T. T. T.

T-iiii.

IGRALEC se pripravi, kot da bo zaigral na violino, a se ni¢ ne zgodi.
Tisina. Ne dolgo. Iz nadodrja se zasliSi Zenski glas. Petje v neznanem jeziku. Sanskri.
Kot kaksen od opusov A. Weberna (Ahdm Indro Vdrunas té mahitvorvs gabhfre rdjas{
suméke - Sem Indra Varuna. V veli¢astju sem stvoril dvoje prostorov.) Ce na odru e
prej ni bilo stopnic, jih lahko opazimo zdaj. Se prikaZejo v svetlobi? Ali se spustijo z
vrha na levi in desni? Prav tako lahko zrastejo stopnice zrcalno z njimi levo in desno
od spodaj navzgor. Ali pa se odpre prostor v pododrje, tako da lahko v ozadju iz njega
na levi in desni stopajo osebe prav tako kot nad njimi od zgoraj navzdol. Ali pa se
osebe pojavijajo kako drugace v prostoru; vendar, &e je le mogoce, iz smeri, kakor jih
sluti videnje Jaza. Na sredini $e vedno stojijo Nastopajoci, Igralec in Protagonist. In tu,
spredaj, je Se vedno Jaz, ki gleda z nami skupaj na oder. Z leve spodaj prihaja na oder
oseba Ti. Zenska v obleki iz fin de siécla; nekaksna S. Bernhardt. Obstoji, ko je na
odru. Petje utihne. Cutimo, da ji hoce Jaz nekaj reci, a z desne se zacne po stopnicah
od zgoraj navzdol pomikati nova oseba, On. Moski v kostumu, ki spominja na grikega,
antiénega. Govoriti zaZne osebi Ti mirno in z nekoliko ironi¢no slovesnim tonom

ON: Ti si to, kar zajame v svoje vidno polje osebo Jaz Jaz je v meni posebej

pogleda osebo Ti in re¢e on. Se pravi Ze vse in hkrati 8¢ ni¢. Ker On sem zate jaz.

Za vaju oba je s tem re¢eno, da nisem pravi jaz. In tudi ne to, kar zmore redi jaz,

ko ¢uti, da si Ti. Saj znorem biti govor sam. Ker avtor sem in sem igralec. Pojav

v igri in hkrati kar naprej igra dejanj, dogodkov. Na neki nacin bi lahko rekel, da

sem sin svoje matere in njen moZ obenem, a ves Cas tisti, ki je obema On.

Nekoliko negotov nad razpletom svojih misli obmolkne.

JAZ: Cudaiki jaz.

TI: Neskoncen ti.

ON: A zgolj za tale, zdajle Cas.

JAZ: Se pravi, da si v trenutku, ko si tu, vendar nckak3en jaz.
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ON: Ah, tu. Saj res. Tu sem avtor davnosti. Pratraged. Demiurg tega trenutka, ki

se iz tega, ¢esar ni ve¢ v njem in tudi Cesar 3¢ ni, razceplja v to, kar sem.

JAZ: Jaz.

ON: In kar je.

TLTi

ON: Res.

TI: In jaz?

ON: Ti si. He¢erka. Mojih misli. Besed govorka.

TI: Ko pa sem vendar tudi sama jaz. Zakaj?

ON: Ker jaz ne morem biti On, ¢e nisi v meni Ti. Brez tebe ni besed. Je le

Besedabitje.
Kradoma se ozre po Protagonistu in njegovih spremljevalcih, ki imata sedaj naziva
Kruljavec in Violinist

JAZ. govori osebi On, a z naklonjenostjo do osebe Ti: Med vama si ti zame On.

ON govori osebi Jaz: Saj prav zato je Ti pokaZe na osebo Ti rojstvo tega, ¢esar ni

med nama.

TI kot da se je osvestila ali si oddahnila: Tako.
Jaz, Ti in On se opazujejo s cudenjem. Rezek zvok violine. Za hrbtom Jaza, se pravi v
ospredju, se odpro stopnice v pododrje; lahko se seveda tudi spustijo stopnice v orkestro
ali pa se novi nastopajoci, Zenska oseba z imenom Drugi, kako drugace pojavi za njim.
V obleki iz fin de siécla je; nekaksna E. Duse

DRUGI: Vendar je S¢ marsikdo v tem prostorju.

Kratka tisina. Za Protagonistom se pojavi moski z imenom

OSEBA: In iS¢e obraz. Za prizoris¢a v scbi.

DRUGI ga spozna: Oseba.

OSEBA pritrdi: Oseba. In ti?

DRUGI nezadovoljno, ker je brez resni¢nejSega imena, a glede na to, da je svet pac

tako ustvarjen, tudi nekoliko ironi¢no: Drugi. Zakaj. Kaj to pomeni?

OSEBA: Da i3¢e§ prizoris¢e tistega, ¢esar ni. A je v osebi. Med njima in sploh

vsemi se podobno kot v prej$nji sekvenci ustvarja komaj opazen eroticen odnos.

DRUGI skoraj otoZno: Se pravi v tebi.

OSEBA: Oseba ve za svoje ime. Vidi ga. Ker ga lovi.

DRUGI: V sebi?

OSEBA: V katerikoli osebi.

ON: A ko se premakne &as?

OSEBA: ZbeZim pa¢ k sebi.

TI: Ne mores uiti temu, kar je Drugi.

ON: Ki si iz davnine skoz sebe v tebe sledi.

OSEBA razigrano: No. Zato. Ves &s vam govorim, da je Oseba samemu sebi

poldrugi sin.
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DRUGI naenkrat ve zase, kdo je v tem trenutku: Pradavna mati, skupna vsem.
Sinovom in moZem.

TI: Ceprav si bila neko? tudi sama héi.

DRUGTI: Ki vselej nosi v sebi, kar lahko postane mati.

ON: Vem. Si.

Gledal je osebo Drugi, kot da bo povedal, katera oseba je, a je pogledal $e Osebo, kot
da mu je tudi zanj postalo jasno, kdo pravzaprav je, ter izrekel prejsnji zacetek misli v
samostojen stavek. Zdaj ob spoznavanju Osebe doda zacetek nove misli, ki pa jo bo
prekinitev z nenadnim pojavom novih dveh oseb prav tako sklenila v samostojno misel.

ON: In ti.

Z leve in desne priteCeta k Jazu Peter in Pavel

PETER: Ne, ne, to ne!
PAVEL: Ugovarjam.

Naglo se ustavita, kot da ne vesta, zakaj sta tu in kje sploh sta

JAZ. dokaj veselo: Pozdravljen, Peter. Pozdravljen, Pavel.

PETER osuplo: Od kod naju poznas?

JAZ: Ne vem. Po premolku: Ker vem, da sta. O vaju vem to, da vaju ne morem
poznati.

ON: In to je dovolj, da sta tu.

TI: Zato ni pomembno, kdo sta, pa¢ pa, kako da sta.

PAVEL: Ampak od kod si vzel najini imeni?

JAZ: Izbral sem ju.

PETER: Nemogocde.

PAVEL: Ni verjetno, da bi bil to le sludaj.

JAZ: Povejta raje, zakaj sta sploh prisla.

PAVEL: Ti ve$ nekaj v zvezi z nama.

PETER: Kako si vedel, da sva to prav midva? Z najinima imenoma.
JAZ: Ne vem. Zgodi se.

PETER: Imeti mora$ nekaj z nama.

JAZ: Seveda. Povejta mi Ze, zakaj sta priSla.

PAVEL: Dobro ves. Sam.

PETER: Kar spomni se. Mora$ vedeti.

JAZ negotovo: Res? MoZno je vse. Po kratkem premisleku zelo resno, kot prisega:
Ne.

TiSina. Peter in Pavel ga strmo in preverjajoce gledata. Nenadoma
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PETER: Midva tudi ne.

PAVEL: Kako, da ne. Zakaj me vpletas? Jaz vem.

PETER: Ne vpletam te. Nasprotno, hotel sem te izkljuliti iz tega nesmisla.
PAVEL: Kak3nega nesmisla? Zapletel si me v svojo izjavo, da ne ves, zakaj sva
prisla.

PETER: Al ti ve§?
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PAVEL: Seveda.

PETER: Povej.

PAVEL: Res?

PETER: Res.

PAVEL: Odvisno od tega, kaj je zate res.

PETER: Kaj je zdaj odvisno od tega?

PAVEL: Ali bom povedal.

PETER: No, zakaj sva prisla?

Kratka tiSina

JAZ: Vidita. Eden drugemu se izgovarjata. Ker je nemogode vedeti.

TI: Ne spustaj se v to, kar ni tvoja stvar.

ON: Ni vama bilo prav, da je nastopil ¢as, ko dobijo vse davne napetosti v nas

svoja imena.

DRUGI: Ko tisto, ¢esar ne vemo 0 sebi, v nas postane resnica.

OSEBA: Ko mora oseba stopiti v prizorisce.

JAZ: In... zdaj vem. Prisla sta iz strahu, da bi poleg svojih imen bila to, kar sta.

Kratka tiina

TI: Kar govori3, je brez smisla. Z imenom postanes to, kar si. Kjerkoli smo, nas

brez druga¢nih od sebe ni. Le tako je mogo¢ (moZen) pomen stvari.

ON z ironijo: In se v nas muka zgodi.

DRUGI zase in skoraj z naivnim hrepenenjem: To vetno nedosezno.

OSEBA skrajno resnobno: Gnus. V jeziku.

JAZ kot da ga popravija: Groza. Razcepljena med ni¢ in vse. Brenket strun na

violini.

PROTAGONIST: Ste v loku trenutkov sploh kdaj vi?

NASTOPAJOCI-KRULJAVEC: Wy. Mbi. Dy.

PETER hrabre¢ samega sebe: Oho. Strasite. Z. moraliziranjem.

TI se vedro zasmeje.

PAVEL s prezirom: Absurd.
Mrka tiSina. Iz publike, po mo#nosti izza nje, ali pa nekje iz dvorane se pojavi in gre
Proti odru dekle

EVA: Ljubezen.
Na zaslonu v ozadju odra se prikazejo zgubljene silhuete, ki se sestavljajo in razstavijajo,
senéna lutka iz dveh, med sabo bojujocih se polovic, ki pa sta hkrati tudi groteskno
Pregibajo¢ se obraz. Od tam se oglasi nevidni -

CLOV: fgra.

EVA: Ti si Clov.

CLOV: In ti si Eva.
Oglasi se violina; kar nefna glasba. Protagonist dirigira, Nastopajo¢i z nazivom
Kruljavee oddaja neartikulirane glasove. Eva je na odru in plese. V ozadju se po taktu
&ibljejo obrisi sencne lutke; lahko bi jo imenovali Ahura Mazda, po perzijskem
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boZanstvu. Glasba utihne; ples se zaustavi; mir. Nenadoma opazimo desno v ozadju
odra, lahko tudi pod stopnicami, na katerih stoji On, zelo veliko lutko. V resnici je to
povecana ¢loveska figura, v kateri nastopa ¢lovek. Ta lutka je Gog: pojava starejSega,
namr$&enega in hkrati nedolénega &loveka. Ko v tifini prihaja v ospredje ali pa e ga vse
bolj razlotno vidimo v njemu namenjeni svetlobi, opazamo, da predstavija hkrati
grozljivo in sme$no podobo. Gog je nasilnik in hkrati dobrodusneZ. Pred nami je morda
nekaksen Svejk z gestapovskimi potezami. Zaslisimo ga
GOG: Prijatelj¢ki, vse narobe. Vse narobe. Ni igre, ki bi lahko bila vase prizorisce.
Ti, ki sebe imenujes Clov, ali ljubezen, kakor si prav tako imenoval samega sebe,
ko si spoznal Evo, in Eva, ti, ki si tudi igra, ker si se prepoznala v Clovu, in vsi, kar
vas je, ni prostora, v katerem bi se lahko pojavilo to, kar mislite, da je vase prikrito,
a morda tudi razvidno bistvo. Ni ga. Le jaz, Gog, kakrSen sem, lahko Zivim kot
hkraten videz in resnica. Ti pa, ki misli3, da si Clov, ti si v resnici Ahura Mazda.
Bog vojnih trum in hkrati bog, ki je umeril obraz sveta.
Clov se precej glasno, skoraj nervozno smeje za zaslonom, na katerem je sencna lutka
obstala v kaoti¢nih likih. Tzusti
CLOV: Casi so se spremenili, Gog. Daj no vendar mir. Pridi ven, stopi iz sebe.
GOG ¢e se je premikal naprej, se zdaj ustavi; sicer pa gestikulira v skladu s svojim
govorom: Cas je za Eloveka le eden. Lakota.
CLOV S$e vedno za zaslonom: Brrr. Daj, Gog, prikaZi se. Da vidimo, kdo si.
GOG: Pohlep. To si.
CLOV $e vedno zadaj: Ne upas si. Ven.
GOG: Nadutost.
EVA: Clov, kje si?
Premolk

AHURA MAZDA

& ‘-/
)
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PETER: Spomnil sem se, zakaj sem prisel!
PAVEL zase ne ve povsem, zakaj je prisel, a re¢e: No, priznaj!
PETER: Ker Drugi jo pokaZe ne more biti Jokasta.
PAVEL: To vem tudi sam. Ker vem, kaj pomeni, ¢e ima$ ime. Toda, zakaj ne
more biti?
PETER: Ker bi se morala upreti temu, kar je. Ona pa sploh je le, ker je vselej
sproti tisto, kar v istem trenutku Ze ni vel.
Kratka tifina
GOG: Ogenj in me¢, Ahura Mazda. Vesoljni potop in sam svoj ¢lovek iz prsti. To
si Clov.
CLOV $e vedno za zaslonom. Ze odreSilen, a tudi #ivéno razirgan smeh, tako da kar
tezko govori: Gog, zagovoril si se. Priznal si, da sem Clov. Premagal sem te. Brez
Zrtve in boja.
ON: Cas $krta. Ura v kosteh trka. Usipa se mraz.
TiSina. Nenadoma se premakne oseba Ti; v izrazito igralski maniri; S. Bernhardi; giblje
Se skoraj plesno, koreografirano. IzraZa &ustvo izredne notranje pretresenosti; morda je
rahlo #ivéna. Cez as zaéne govoriti
TI: Geranije drhtece v srcu trepet so grla blag.
Trikrat ponovi ta haiku, ki ga Sele séasoma povsem dojamemo; tudi zaradi pateticnosti.
Na isti nacin, podobno se oglasi Se Drugi; E. Duse; trikrat ponovi -
DRUGTH: Slavea plahutanje bezi skoz reZe odi, da krik zaskeli.
Qbe se z nekaj ponovitvami svojih stavkov ubereta v glasbeno skladje. Iz njiju zazveni
iskrenost; verjamemo jima. Kot 2e prej se z nekoliko slovesnim tonom, za katerega ne
vemo povsem, ali ni tudi ironicen, oglasi -
ON: Kam? Kam poloZiti ljubezen? Kako z njo umeriti obraz sveta?
EVA: Clov, kje sem? Kdo sem? Zakaj sem?
Svetlobni blisk na osebo v ozadju levo, ki je kot nekaksna lutka, v resnici pa je to Zena
v dokajsnjem kostumu. Ta malce spominja na kostum oseb Ti in Drugi, a je bolj
razkosen. Oseba se imenuje Gag. Giblje se pocasi, zadrZano kot v japonskem gledaliséu
GAG: Sramota, Gog. Tvoja dejanja ho&ejo imeti boZji pomen. Zmeda. Zmeda je
to, kar izvira v tvoji ¢loveski dusi. Neodredeni spomin vseh Casov si. Kaotini
prostor med prizoris¢i vseh Casov bi Zelel posvetiti s svojo obravnavo. Zakaj te
nih¢e ne umori? Zakaj se nihée ne Zrtvuje in ne daruje tvoje misli smrti?
CLOV nepri¢akovano prite¢e od tam, od koder je nastopila Eva, in z iskreno
patetiko zakli¢e: Jokasta! Ne. Ne.
€ se na tem mestu publika zasmeje, se je igralci prestrasijo in negibno obnemijo. Sicer
Pa otrpnejo zaradi Clova. Cez kratek das se Eva zaéne smejati. Igralci jo zadudeno
Pogledajo, potem opazijo, da se Eva smeji Gogu, ki je izstopil iz svoje lutke. Ta izgine,
Gog pa prijazno stopi mednje in se predstavi
GOG: Dovolite, moje ime je Doktor zgodovinskih ved.
Vsi igralci se zasmejijo, le -
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OSEBA se resno rokuje z Gogom: Me veseli - in moje je Martin, doktor
filozofijskih znanosti.
GOG: A le za zdaj.
OSEBA: Seveda.
Igralci ostanejo negibni, obrnjeni v publiko, ki jo kot tako tudi izrazito izpostavijo;
tableau. Spremembe, ki se bodo zgodile v njih in med njimi, jih bodo dokonéno oznacile
kot bitja, ki so spoj igralstva in lastne usode, sveta od onkraj in konkretnih Zivijenjskih
odnosov; skoraj do kraja bodo postali prostor, v katerem se bo dogajala zgodba glavne
igre. Nastopajodi, Igralec in Protagonist so vase zazrti opazovalci njihove igre, dokler se
tudi sami ne vkljucijo
ON: Kako tesnobna radost me predine, ko se utrne ¢as, ko vozli Zil in moj spomin
na vas razlije se skoz moj obraz.
On se neznansko poln notranjega custva, ki je skupek, vozlisce radosti, ljubezni, tesnobe,
poln necesa, kar bi hotel povedati, izraziti, tudi z gesto, a ne more najti pravih besed,
dolociti imen, obraca do Osebe in Goga; v njem se vzpostavlja funkcija iskalca,
ki se zaveda ljubezni in hkrati njene zavezanosti v neadekvatnost sveta; njegova d i -
lema je da ne ve, ali je vredno vzpostavijati kontakte; odloci se za Osebo; ta in Gog
sta prej obstala v rokovanju in se negotovo, osebno prestraSeno, kot tik prej drugi, zazrla
v publiko
OSEBA se zdrzne; zave se prisotnosti osebe On, svoje roke, povezane z Gogom,
zazre se globoko, skoraj hipnoticno Gogu v odi, zvedel bi rad, kaj vse je zgodovina
te osebnosti; v njem se sprozi funk cija opredeljevalca, ki se zagrize v iskanje
dokonéne resnice, ki pa se v nji zaveda svoje koncnosti; njegova dilema je, da
nitha med pojmoma Boga in Ni¢a; ponovno se zazre v publiko, odtegne roko Gogu,
spreletita ga srh in prepadenost, pogleda igralca, ki je On, mu poskusa odgovoriti na
1o, za kar je On v njem iskal pomoc¢; globoko zadiha, re¢e: Nekod. Nekje. Morll
sem. Bog, zakaj si me zapustil?
GOG: Ljubezen za ni¢ je narobe obrnjena suknja tragedije. Opredeljevanje za
nekaj je mladost ¢loveStva. Njen razlom sva. A zdaj Sele verujem, da je Bog.
Obotavljaje, z obéutkom krivde stopi do Eve; njegova funkcija postaja to, da
mu ni jasno, zakaj je kljub vsemu, kar ve o dogodkih sveta, postal neke vrste oce,
zakaj je sploh lahko ode tudi konkretni héeri; d il e m a je da ne ve, ali je 10
dobro ali zlo; negotovo obstoji pri Evi in k prejSnjemu doda: Za svojo sem te vzel...
ko sem zvedel, kaj si storila. In se poskuSa plaho dotakniti njene roke.
GAG se vmesa; ni¢ ve& se ne giblje kot prej, spros¢ena je, ¥iva, brez vsake togosti;
z impulzom se je odtrgala iz otrple zazrtosti v publiko, zdaj stopi do Goga, odmakne
njegovo roko od Evine, nekaksna zaCetna veselost preraste v zmagoslavje; njend
funkcija je daima vselej dva obraza, da je lahko odprta do sveta in do
drugih, da pa ostaja vir njenih razlicnosti vselej zastrt; njena dilema je, da ne
ve, v fem ali v kom bi lahko uzrla svoj pravi obraz; naglo pogleda Goga, zaculi
njegovo zbegano pobitost, zalije jo val usmiljenja, poboa Goga po licu; brez
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obzalovanja in s spoznanjem, ki se ga zave ta trenutek, re¢e: Ne da bi vedela za
svojo usodo, sem od rojstva objokovala 1o, kar sem slutila v héerini.
Paviova funkcija je da je kijub svoji aktivnosti, prizadevnosti, volji in Zelji, da
bi svet in stvari postale skladne, v svoji osnovi zmeden, da je v njem prisotna duhovna
Prvina, a da navezanost na materialni svet v njem prevladuje, da ima obcutek, kako se
uspesno povezuje z ljudmi, da pa ostaja osamijen, ne da bi se tega prav zavedal;
dilem a ostaja zunaj njega, kot tehtanje moZnosti, kot ocenjevanje sil v razmerjih in
odnosih, v njem se naseljuje kot razpon med intelektualizmom in racunarstvom; zaradi
vsega tega se ob Gaginih besedah tlesne po celu, o¢i mu zaZare, kratko zajame sapo, kot
da se je necesa spomnil, ustopi se pred igralko Gag, pomisli, hode nekaj reéi, se premisli,
Zmedeno pogleda okrog sebe, kot da i5¢e pomoc; obstoji
PETER: Vem, kaj si hotel redi. Prav ima$, a vseeno je v tem, kar hoces,
preratunljivost.
PAVEL zine, kot da odgovarja Petru: Mali, laZete. Nehote doda: A tega Se sami
ne veste.
PETER, ki je bil nenadoma in predse, zagrizeno in kar ogorceno izustil svojo misel,
se ob Pavlovem drugem stavku zdrzne, se za hip zamisli, tudi za hip pogleda osebo
Gag, stopi nemirno po prostoru, se ustavi, in kot da je doumel, preide v kratek smeh;
njegova funkcija je namrec ta, da je ob izjemni bistrosti tudi izrazito Eustvene
narave, da je lahko dobrodusen, v drugacnih okoliS¢inah, ko se mu svet zapre tik
pred tem, ko bi stvari lahko ne z zgolj razumom globlje dojel, pa je lahko negotov;
ker ima Sahistovske sposobnosti, a se hkrati zaveda, da je nepredvidljivo sposoben
dobrih ali zlih dejanj, je v tem, da ne ve, ali naj ravna dosledno eticno tudi v
vsakdanjem Zivijenju, njegova dilema
DRUGI stopi do ravnokar $e smejocega se Petra, zajame sapo, ¢utimo, da hoce
nekaj storiti z njim, morda krivi prste pred njegovim obrazom, Eutimo, da bi mu rada
nekaj povedala, a ne zmore, $e poskusa kaj storiti; potem v sunkih izpusti sapo,
skloni glavo, skoraj ali resni¢no zajoe in dvoumno, ne vemo, ali z obzalovanjem
ali iz zavisti do njega, izusti: Prav tak$na sem, a ne bom nikdar kakor ti. Spremenila
sejev funkcijo dvoumnosti ker je dokaj neino bitje, hrepenece po vsem
nedosefnem, zaverovano pa tudi v tostranstvo, je zanjo svet sanjski in obenem
sestavijen iz zelo zanimivih oseb, ki jih lahko, kolikor se nanje Custveno ne naveZe,
§ pridom uporablja v svojo korist; njena dilema je da ob volji po pravicnem
in eticnem ravnanju o tem ne zna razsojati, in kljub temu da po svoji naravi
Ponavadi ravna prav, zelo pogosto obstane in ne ve, ali naj se spusti v dejanja, ki bi
Jo privedia v takino problemsko izkusnjo.
TI naglo pogleda osebo Drugi, hitro ji je jasno, da mora sama ukrepati, stopi do
Petra, se pripravi, da bi mu dala klofuto, Zenska oseba Drugi jo prestreZe, spet kratek
pogled nanjo, obrat in do Pavla, ki klofuto res dobi; Ti stopi do Petra in nekako
maicevaino rede: Tako. Ti stopi do Drugega, kot da ji bo povedala, kar ji gre, ko se
Zazre v njen spokojno skrivnosini izraz, pa izgubi nit svojih misli; njena
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funkcija izvira iz njenega stremljenja po zanimivih ciljih, in ceprav se v njeni
dusi ti cilji kar naprej kopicijo, je ta kvantiteta ne bega, nasprotno, v vedji kolicini
Je tudi ve¢ moZnosti za izbiro in pri tej ni zanjo nobenih problemov, odloca se hitro;
in Ceprav so nacini osvajanja lahko zelo razlicni, je d il e m a v tem, kako
zadrZati 1o, kar je Ze ali lahko Se postane njeno podrodje delovanja; zato ez kratek
Cas in ne da bi se posebej obracala na i osebe, s katerimi je bila pravkar v
kontaktu, rece: Pred smrtjo mora$ imeti ve¢ spoStovanja. Vsaj pred njo. In Se
posebej pogleda vsakogar od treh.

CLOV se nenadoma oglasi: Res je, da 10, kar je bilo izreeno o usodi, ne more biti
gotovost o poteku dogodkov, takina, da bi jo lahko primerjali z resni¢nostjo. A kdo
bi vedel? Je bila laZzna njena slutnja ali misel? Za hip pomisli. Ali pa je resni¢no to,
da ne ves, ne od kod prihaja tvoja usoda in ne kdo je tvoja misel.

TI: Mol¢i. Neumnosti govoris. Odlo¢amo se, ne da bi vedeli, zakaj. Le tako imamo
lahko svoja dejanja iz trenutka v trenutek sami v rokah. Spomni se za hip
razmislja, kdo je bil Jan Pallach.

EVA: Za’gal se je. Sestnajstega januarja 1969. Ker so njegovo domovino nekaj
mesecev prej zasedle tuje Cete.

TI vpraa Evo: In ti? Ves zase, kdo si?

CLOV: Razkrila si bo prsi pred cksekucijskim vodom. Clovova funkcija je
v njegovi izjemno ekstremni osebnosti, ki kot zlo ali kot dobro sprofa v sebi in v
drugih tako vpoglede skoz preteklost in prihodnost kot tudi presvetlitve o tem, kako
zapleteni sta struktura in soodvisnost sveta in ¢loveka; v igri takSnih momentov in
ob smislu za konkretne probleme je v njem nekak$na povezava med taksnimi
igralskimi osebnostmi, ki se nagibajo k splosnejsim opredelitvam o svetu, in med
tistimi, ki resni¢nost sveta doZivljajo kot izbor posebnosti; d i l ¢ m a je vrascena
vanj kot vprasanje o nacinu razvijanja in uporabljanja uvidov v zvezi s tem; pocasi
gre do Eve; prijazno; a morda je v njegovem smehljaju, ki ga zaznamo ob tem,
predvsem sarkazem; zastane, v obrazu trzljaj, kot da je zarezal vanj spomin ali
asociacija na muke in trpljenje ali celo zavest o tragi¢nosti, v kateri je osmoza med
bitjo in koreninami ¢loveskega sveta; umiri se; nezno se prikloni Evi.

EVAje funkcija suverene osebnosti, ki na videz obvlada ne le sebe in svojih
dejanj, pa¢ pa celo svojo usodo; saj je njena posebnost, brez katere bi je kot dramske
osebe ne bilo, ta, da kljub spletu nenavadnih okolis¢in deluje smotrno; na ta nacin
postaja kljué, s katerim se odpira vpogled v kompleksnejse casovne sklope; ni nujno,
da so okolis&ine, v katerih se razkriva njeno bistvo, ekstremne, saj nosi v sebi
krhkost; ta pa je v svoji osnovi istoCasno njena d il e m a, ker v telesu in dusi nosi
nezavedno vpraSanje o tem, kdo sama sploh je; kajti svet ni v skladu s sabo;
entropi¢nosti, ki jo &uti v njegovem bistvu, ne zmore povezali z lepoto, ki jo vidi v
njegovih pojavih; ko se ji je Clov priklonil, se mu je nasmehnila, zdaj pa se je
zlagoma zresnila; morda ji ga zaradi nedesa, cesar sama ne more toéno opredeliti,
postane Zal; gleda ga in v njenih oceh zaznavamo Zivost, ki izraZa videnja, kakrsna
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sluti za njegovo podobo; v nji se zgodi neZen impulz; kot da je spoznala, da mu
mora nekaj pojasniti; z roko seze do zgornjega gumba na bluzi.
JAZ: Vida! Vzklik presenedenja ali presvetlitve, kot da bi avtor spoznal ime svoje
slutnje o svetu, ali igralec zagledal prizor svoje duSe, ali dramska osebnost spoznala
resnico o drugi osebi in v tem dognala, kdo je sama; vsi ti obcutki se izrazijo v igri
odi, diha, lahko tudi kretenj, vsekakor tako, da se ta razklanost izprica v iskanju
naslednjih stavkov.
JAZ: Zaradi opredeljevanja drugih, ki jih sploh ne poznas, si pristala na to, kar te
je privedio pred smrtno preskusnjo. Talka necesa, kar so kdovekak3ni interesi. Res.
Predanost v Zrtvovanju do konca ti bo prinesla svobodo. In. Kdo bo odresil
morilstvo? D i l e m a Jaza je, da ves &as iSCe, izbira poti in se ne zna odlociti, kako
bi usel iz groze, ki ga preveva zaradi sposobnosti videvanja svoje notranjosti, v kateri
spoznava preplet in borbo zelo razlicnih osebnosti, vzrokov za njihovo pojavijanje
in vnaprej$njih posledic njihovega ravnanja, iz tega sledi, da ga je tudi strah sveta,
ki je zato proces vselej novih drugacnih, tudi iracionalnih pojavov v sebi, drugih, v
stvareh zemlje, neba, vode in ognja; zaradi tega je nabitost z energijo, ki se ne izrazi,
njegova fu n k cij a; ko izusti priblizni smisel zgornjih stavkov, seze po pistolo v
notranji Zep suknji¢a, da bi ubil Evo, in govori: Eva, jaz. Storil bom, da ne bos
Vida.
Tlﬂval dobi nekaksen napad; kot bi ga vrglo boZje; vsi, ki so bili Se ravnokar Ziva slika,
stopijo iz svojih novih pozicij, kot da so se resni¢no prestrasili; poskuSajo ga uloviti,
Mu pomagati; prestraSeni vzkliki, brezglavost; a kmalu se iz medmetov in kaosa slisi -
VSI: Les. Les? Les. Kos lesa. Kje je? Kdo ga ima?
Protagonist, Nastopajodi, ki je zdaj Kruljavec, in Igralec, ki je zdaj Violinist, so pri vsej
Stvari ostali v glavnem neprizadet, le muzali so se, Kruljavec je za trenutek zasepal po
Prostoru, Violinist morda z lokom udaril po strunah, Protagonist pa se oglasi, ¢es kdo
neki vendar -
PROTAGONIST: Kdo? Zgrabi Violinista, mu vzame violino in kot kaksen
rokohitrc spodmakne izpod strun kobilico; da jo Kruljavcu in ta jo s pomocjo drugih
potisne Jazu med zobe.
NASTOPAJOCI-KRUILJAVEC pomirjujode in sugestivno zine: Mbdnooo.
PROTAGONIST poklice igralca Jaza z osebnim imenom: ..., retem ti, vstani.
JAZ vstane, stopi do Eve, rece zase: Thabiti kumi. Vida. Vida Pregarc, ustreljena
enaintridesetega avgusta 1942 v Ljubljani, vstani.
PROTAGONIST: Nehaj. Koliko truda za ni¢. Saj si vendar Jaz. S tem napadom
si prekoradil prag vsakega smisla.
TI: Ti, pusti ga pri miru. Vemo, kdo je Jaz. Tako kot vemo zame, da sem... Pove
Svoje ime in priimek.
PROTAGONIST: Za vsem tem, za tem, da ste se razvili v neko igro, ki ni povsem
v mojih rokah, stoji - z vraZjo hudobijo, a vendar s smehom pokaZe - On.
DRUGI naivno, kot da tega ne more verjeti, izgovori ime igralca osebe On: ...?
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ON nekako s smehom, a tudi skrivnostno: Ali pa véliki Drugi.
OSEBA: Res. To, kar se dogaja med nami, ima smisel, le ¢e se razkrije tudi
pomen vsega tega.
DRUGTI: Prav, jaz sem v resnici... Pove svoje ime in priimek.
OSEBA: Ne, gre za globlje stvari.
PETER: Za resnico?
PAVEL: Kdo si?
Napet trenutek
OSEBA pove svoje ime in priimek: ...

Oseba je po dolgih letih to zmogla in vsi si oddahnejo; igralca Petra in Pavia hitro in
samoumevno dodasta svoji imeni in priimka

PETER: %

PAVEL: ...

JAZ. prekine evforijo razkrivanja: Stojte. Protagonistu: Stvar, ki je onkraj smisla
Osebi: in ki se v nji razkriva notranji pomen sveta, je krutost.

EVA: Ki ji v stvarnosti da pomen se prikloni in pove svoje ime in priimek ..., ée igra
Evo. PokaZe nase.

CLOV: Se na ta natin v nji, v nas skriva ljubezen?
NASTOPAJOCI-KRULJAVEC ima te sentimentalnosti cez glavo, zato poklice:
Gog!

GOG poklice igralca osebe Clov z imenom in priimkom: ..., dovolj bo. Poslusaj.
NASTOPAJOCI-KRUILJAVEC: Gag! Ces naj ustavi Goga, ki je tudi vznemirjen.

Gog napacno razume, da terja od njega, naj se predstavi; zato vprasujoce pokaZe na
svoje prsi, &e naj se predstavim, in to tudi stori

GOG nekoliko zmedeno pove svoje ime: ...
NASTOPAJOCI-KRULJAVEC ga popravi oziroma dalje klice Gag: Gag. Gag.

Sele zdaj doumemo, da Kruljavec klice osebo Gag ki je doslej po imenu nismo
spoznali; igralci se dokaj osebno zasmejejo in dajo vedeti, da je to ona; nekaj zvokov
violine nakaZe, da se bo Gag predstavila; Ze je videti, da bo Gag povedala svoje ime,
vendar muzajoce odkima in veselo zamomlja
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GAG: Mn. Mn.

Violina preseneceno obstane
GAG: Ostati hotem. Ostati ho¢em na mostu, s katerega lahko vidim katerikoli ¢as.
Protagonistu: Notem, da bi me pripravil do tega, da bi se ponevedoma spustila v
to, kar ne morem biti.
PROTAGONIST: Vraga. Ostati hotem na mostu med dobrim in zlom. Igralka.
Vsem. Nikar ne mislite, da ste s svojim na¢inom spreminjanja kaj blize temu, kar
bi hoteli biti.
TI: In kdo si ti?
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PROTAGONIST: Trojica. Molk, vse, kar je, in beseda. Zato se v nasprotju z vami
kljub vselej druganemu videzu mi trije, ki je v nas CudeZni temelj CloveSkega svelta,
rast, v resnici nikoli ne spremenimo.

EVA: Tako kot slutnja in usoda?

PROTAGONIST: Lahko ti pomagam. Postala bos, kar si, &e najdes .prostor, v
katerem se bo strnilo vse tvoje bistvo. In tvoje bistvo Ze je takSen prostor. Le
dologiti ga mora3 e v resni¢nem svetu. Ne le tu, kjer si le del videza, in ne to, kar
je njegov izvor. Nzrok/

PETER: Eva, ne.

PAVEL: Zlo slutim.

PROTAGONIST se smeje: Vidita, zdaj sta resniénejSa. A kot vsi beZita od tega,
da bi se v nas sprozilo prizoris¢e za vse, kar je. Trudim se, da bi ustvaril resni¢ni
prostor, vi pa ves ¢as uhajate v prividna zavetja svojih dug, kjer se ni¢ ne zgodi.

ON: Ne bo$ nas. Sam si rekel. Uhajamo ti skoz Cas.

GOG: Kateri in kak3en Cas si imel v mislih?

PROTAGONIST: V mislih imam zgodbo. Golo kot okrutnost biti same. Kot
okamenitev ognja, ki je sicer v vsem drugaden, a kljub temu ves &as isti. Kot
igralstvo, ki gre do ogoljenih kosti. Ki ni ve¢ enako v sebi. Ki je kri zaZgana. Brez
besed, a z njih zavestjo. Pomol&i. Kar Zelimo vsi.

JAZ: In kako hote$ skoz Cas?

NASTOPAJOCI-KRULJAVEC: Idndas. Yidnt3aas. Itt¢eaz.

PROTAGONIST raztolmaci Kruljavéev govor, ki sicer ni jecljajo¢, pac¢ pa is¢oé
smisel: Ja. Iti ¢ez. Cas. V prostor, ki je. Eden. Nenadoma se ponovno zakrohode;
2z thto mu pritegne Clov.

CLOV: Ki je seveda ni¢. Kar je hkrati to¢ka in omreZje, ki gre skoz vse, ¢esar ni.
Skratka, krinka ognja.

OSEBA: Kaj ne vidi§, da bi nas rad z ognjem speljal na led. In iz nas napravil
nekaj, kar nismo. Lutkaste osebe. Brez lastnega jaza.

ON: Jaza!? Ko pa sam ne ve, kdo je. Dokler je karkoli, je kakor ni¢. Ki $e ognjena
smrt ni. Zani¢ljivo. Jaz, ha!

OSEBA: Pat. Dokler se is¢e, je. Ne pa kot ti, ki si kdorkoli.

ON: Pravi se je oglasil. Tisti, ki je katerikoli.

GAG ju miri: Cas je oprijemljiv le z rojstvom in smrtjo.

GOG: Clovek je le ognjen poskus. Ki ga brez krinke ¢asa ni.

Igralec -Violinist zaigra. Nastopajoci-Kruljavec zaSepa okrog in jih vse miri
NASTOPAJOCI-KRULJAVEC: Kuss. Uss. Ss. Vse. Mir. Je.
PROTAGONIST: Poslusajte. Od vas nifesar ne Zelim. In tudi noem ne. Le to,
da bi se pred vedno spremenljivostjo, ki zanjo vem, odkupil z zgodbo. O goli
resnicnosti. Tak3ni, kot je. Sama na sebi. In o kateri in kakrSni se nam niti ne
sanja.

Molk
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EVA: Ne reci, da sem te k vsemu temu napeljala jaz. Kajti, kar govori§, je
bogokletno.

Molk
PROTAGONIST jo strupeno pogleda: Ja, Eva. Zdaj si izvzeta. Iz zgodbe, kakr$no
imam v mislih.
TI: 1z esa je izvzeta? Slavca plahuténje beZi skoz reze odi, da krik zaskeli.
DRUGI: Zakaj le ona? Geranije drhtede v srcu trepet so gria blag.

Ob zvokih violine z nekaj naglimi gibi, za katere ne vemo, ali so zapeljevanje ali svéta
predanost, odloZita kostume iz fin de siécla; s skrivnostnim in zadovoljnim nasmehom
obstaneta v kostumih iz prvega dejanja realne igre. Vines se vname naglo besedovanje

PETER: Ni pomembno, kdo si.

PAVEL: Da si le kaj.

JAZ:: Jaz moram biti nekdo. Ne le /kdo/ karkoli. Ni mi vseeno, ¢e sem karkoli.
OSEBA: Tega, kdo je, ne ve nihe. Vemo le to, da smo isti z mnozico, ki si je med
sabo razlicna. Kot neskon¢nost.

ON: Ne. Kot veénost smo si enaki v razli¢nosti.

CLOV: Kdo torej smo? V tej vseenosti, ki smo v nji kakor isti vsi.

OSEBA: To zase ve le bog.

ON: Kadar kot ni¢ meni ni¢ tebi ni¢ pozabi sebe v ¢loveku.

OSEBA: Ja. Da potlej ta kot ni¢ spozna, da je v njem spomin na vse, kar je nekod.
Bilo.

ON: In bo. Slej ko prej. Kot bog. Zgrabi osebo.

OSEBA: Kar misli$ ti, da si. Kot ni¢.

ON: Zato si vsaj nifesar ne lastim. Kot ti.

OSEBA: Razen ljubezni.

ON: Ja. Ker je spomin. Na vse. Cesar ni. /Zato vsaj zanjo vem./

OSEBA ga zmerja: Poldrugi in!

ON odgovarja: Zgubljeni bog!

Viem je med njima prislo do kratkega prerivanja; On je zgrabil Osebo; izpod obleke, ki
ni podobna le antinemu kostumu, pa¢ pa spominja na noso budisticnih menihov, se
mu je izmuznila palica, ki jo je Oseba zgrabila; ruvala sta se zanjo. Protagonist jima jo
iztrga in prelomi. Violina kratko zabrenka. Zadihana obstaneta; On je v kostumu iz
prvega dejanja realne igre, kajti njegovo prejsnje oblacilo se mu je kot dolga kaca
odmotalo
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EVA z radostnim smehom: Oh, sijajno. Dobro, da je vse igra.

OSEBA ji s presenetljivo vedrino da iz Zepa jabolko.

EVA se e zasmeje: In resni¢nost. Ugrizne v jabolko.

CLOV mracno, z ljubosumjem: Ja, ki ostaja sredstvo lepote in ki nikoli ni kakor
resnica. Eva, tvoja izjemnost se ponavlja, a zal nikogar ne zavezuje.

EVA: Clov, ti si kakor. Kakor Zalost si. Ki s¢ ni sposobna odpovedati sebi. Si.
Kakor. Si.
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PROTAGONIST manj ironi¢no kot doslej. Z dvema kosoma palice v rokah: Res.
Kje in kdaj se za¢ne resni¢no prizoris¢e? In vzrok vzrokov? Dejanja, ki so hkrati
mori$¢e sanj in kraj spoletja za to, kar vsak od nas v svoji dusi i8¢¢? Golota
zgodbe. O krajih, ki se v njih rojeva gola godba. Zgodba o tem lahko popelje nas
v gozd ali v mesto, v peklo ali na zvezde, v zamisel dudne stavbe, v njene sobane,
ali v prihodnost, v to, kar si lahko predstavljamo ali pa tudi ne. Postajal je vse bolj
teatralen.
Nasploh, kot kaze resno gledalisce,
zacetno je kjerkoli prizoriste.
ON po kratki tisini: In kdo nasploh ste vi, kdo sploh vas 15¢e?
S prejsnjim kostumom, razvitim v bel pramen blaga, se On nevarno pribliza
Protagonistu, Nastopajocemu-Kruljaveu in Igralcu - Violinistu; ta pa, namesto da bi
igral, viece z lokom po zraku, Nastopajoci -Kruljavec pa gode z glasom podobno kakor
kokos,
Premolk
PROTAGONIST zelo stvarno, tudi klepetavo: Res. Prav imas. Kdo nas isce.
Poglejte. Stvari so zelo preproste. Zdaj tu je gozd ob reki. Blizu mesta. MoZaka
srednjih let Zivljenja cesta privedla je v samoto. Na prod. Tu zdaj, ¢eprav zgodilo
se je to nekod, slej ko prej izbira si velike kamne. Sestavi si ognjisce.
JAZ surovo: Vem. Poznam to zgodbo. Sestavi si ognjisée. NaloZi si vej. Polije se
z bencinom. In se zaZge.
PROTAGONIST: Sploh ne.
GAG: No¢em. Uprite se.
JAZ: In se zaZge. Lobanja in ¢eljust sta najdeni ¢ez petnajst dni.
GAG: Jaz. Kdo si?
JAZ: Kako?
PROTAGONIST se ozre proti Gag, ¢es - hoces vprasati, zakaj hoce povedati prav
taksno zgodbo: Zakaj o tem govori?
GAG: In ti, Protagonist? Zakaj govoris?
GOG: Ker si kriv? Zla? Da ho&e$ priti do dna temu, kar smo? Kar si?
PROTAGONIST po kratkem molku, oziraje se na Gag, ker mu je na njegovo
vprasanje odgovorila z lastnim vprasanjem; odgovarja pa tudi Gogu: Kot plazma
lu¢i, ki jo magma v krvi kali. Kot kal v morju prsti.
GAG: Uprimo se.
Igralec ~Violinist mocno zabobna s prsti po violini, Nastopajo¢i-Kruljavec pa miri s
kokosjim glasom
NASTOPAJOCI-KRULJAVEC: Ussi. Mirrr. Ksss. Usiii. Myirrh. Yo. Yo.
Oseba pobere s tal blago, ki ga je maloprej drfal v rokah On; brez srda zacne
Zamahovati proti Protagonistu in njegovima spremljevalcema; ob vetru, ki pri tem
nastane, se zavemo zraka v prostoru
OSEBA: Kaj hocete? Vi trije.
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GAG: Zaobjeti svet.
PROTAGONIST: Ja. S podobo. Ki je izza besede.
CLOV se pridruzi naglici prej$njih dveh izjav: A so dojetja ¢asov in prostorov, ki
50 izven besede in podobe.
PROTAGONIST: Zato sem se uprl. Resni¢no. Drugace, kot hote Gag, da se
upirate. Le z va3o lastno, osebno stvarnostjo. To je premalo.
ON: Da si se uprl? Kot kaj? V smislu, ¢es s kaksno pravico.
JAZ izzivalno Protagonistu: Veter.
PROTAGONIST se ne zmeni zanj, ampak govori Gag:

Ko zgodba zla,

precisti v oleh se sla,

ki njega mo¢ je molk,

si izpovedan dolg.
OSEBA e vedno z dolgim, Sirokim kosom blaga v rokah: Da si? Kot kdo? Ce§
kako si drznes.
JAZ izzivalno Nastopajocemu -Kruljaveu: Drevo! Se mu spadi. Zgrabi zgornji del
Gogove lutke, si jo natakne prek glave in Sepaje ter mahaje z rokami "predstavija"
drevo.
GOG odhaja od Protagonista in govori skoraj zase: Navsezadnje celo res govori
zato, da bi nekdo bil kriv. Ali sam, ali kdor si predstavlja, da je to je rekel ob
Nastopajocem -Kruljavcu, ali pa vsi. Obrne se k vsem in vprasa Igralca -Violinista:
Kdo si?
JAZ odgovori izpod zgornjega dela Gogove lutke: List. Igralec -Violinist se prikloni,
kot da je bil predstavijen, ter kratko in ¥ivahno zaigra. Jaz nadaljuje: Ki misli, da
molci.
PROTAGONIST Gogu: Ja. Podoba, ki je le za zdaj. In 3ele i8¢e svoj zacetek. In
svoj kraj.
GOG: Torej nisi bog sam? Zakaj?
PROTAGONIST sprejme njegovo zaslisevalsko igro: Kako naj bom za vekomaj?
GOG: Torej Sele is¢es svoj prostor in okvir?
PROTAGONIST: Ja. Ob svojih spremljevalcih. Kot tale dva. Ki mi pomagata.
Krene proti Jazu, ki ima ves &as zgornji del Gogove lutke na sebi. Da nisem ¢loveski
krog. UboZen bog. Ampak trikot. In v njem vsemir.
GOG: Saj. UbeZni kralj.
PROTAGONIST: Kot vsak od vas, ki je v nas, zbegan od pomenov in njihovih
zrcal. Kot sam, ko i8¢e§ smisel, ki ga ni. A zate je. A le v besedi. Zdaj. Kot krik.
Ceprav se zdi, kot da strmi8 iz ve&nosti. Malik. Lahko, da o v resnici govori Jazi
z Gogovo lutko na sebi.
GOG vsem: Na koncu koncev je torej sam podoba zgodbe. In to brez zla. In
dobrega.
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NASTOPAJOCI-KRULJAVEC medtem prisepal do spodnjega dela Gogove lutke,
do njegovih nog; navduseno mu pritrjuje, a hkrati gleda, kako bi zlezel v nenavadne
Skornje, ki bi mu nemara pomagali pri hoji: Ga. Ga. Ga.
GAG ima #e &ez glavo skoraj do notranjega besnila prignane Protagonistove in
Gogove ironije in se nenadoma razsrdi; z zmedenostjo: Kako!? Ce pa izziva. Ni
kriv?! Da zgodba je. V nas. Kot zlo v nas. Brez nas.
Ce odrske mo#nosti dovoljujejo, da se na ozadju prizoriséa spus¢ajo stopnice z leve in
desne, prav tako pa dvigujejo proti osrednjemu delu zaslona, na katerem Ze nekaj ¢asa
mirujejo obrisi sencéne lutke, lika Ahure Mazde, potem so se nekatere osebe, predvsem
Peter in Pavel, Eva in tudi Ti in Drugi, odkar sta v novih kostumih, razporedile po njih,
podobno kot otroct po drevesu. Ob Gagini vznemirjenosti se oglasijo s klici
VSI: Kako? Kriv? Zlo? Kdo? Ne. Ja.
Ce torej kdo je na teh stopnicah, bo seveda kmalu, %e dez as skodil ali splezal dol, zdaj
Pa se predvsem oglasi s strastno in domala nasilno zavzetostjo Protagonist
PROTAGONIST: Ne! I8¢em le, kdo je in kje in kdaj, ki sproZi zlo, brez katerega
zgodbe sploh ni. No. Kdo? Dvojni &as, razpet v podobi? Mi? Vsi?
VSI precej vznemirjeno: Kako to? Kaj se to pravi!? Kje smo?
PROTAGONIST za hip $e sam panicen: Ne vem. Mi trije, ki smo, kakor jaz in
vse, kar On ne more biti, dokler nismo Oseba kot Ti in vsi, smo hoteli zgodbo, ki
bi presegla zlo, a ste se ji uprli. S tem, da sprasujete, kdo sem, kdo sploh smo, je
resnica... Kajti. Zaka;...
Posrecilo se mu jih je z zapeljivo bratskostjo nekoliko umiriti, za hip zastane, prekine
8a Jaz
JAZ seveda Se vedno z zgornjim delom Gogove lutke na sebi: Kako da sem? Jaz?
PROTAGONIST: Clovek. Ces razumi vendar, doda pa Se, kot neke vrste izgovor,
izjavo: Ker si izgubil ¢as.
GOG skoraj zase, a tudi z nekaksno ljubeznijo do Jaza: Brezglava otetnjava. Vselej
novih ¢asov.
PROTAGONIST kot nekaksno opozorilo Gogu: Prekletstvo, ki ga lahko ustavi igra
podob. Zadnje $tiri replike so se zvrstile Se kar naglo; vsekakor pa imajo drugi zdaj
Ze vsega dovolj.
VSI: Kako? Zkaj smo tu? Kdo ste? Kdo smo?
Nenadoma vsi utihnejo. Nastopajoci-Kruljavec je hotel zlesti v spodnji del Gogove
lutke; toda od tam je izviekel nekaksen velik kamen, podoben ogromnemu jajeu ali goli
otroski glavi; ima ga v narodju in zadovoljno godrnja; kot da bi odgovarjal na njihova
Vprasanja
NASTOPAJOCI-KRUILJAVEC kot da bi govoril besedo jaz: Yia.
PROTAGONIST Gogu z zinagoslavnim sarkazmom:
Ko nosi§ lu¢
upora ¢asu kljuc,
nasilje se stali,
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zaklene ogenj v kri.
Na kratko se oglasi violina

CLOV Protagonistu: Kdo si?

JAZ: Jaz vem.

VSI: Kdo?

JAZ sname zgornji del Gogove lutke in preprosto izjavi, pove Protagonistovo ime in

priimek...

PROTAGONIST: Vem. A to je zgolj ena od moZnosti. Kajti izgubili smo se, L0

res moram priznati, tudi mi. Trije v kriZis¢ih nasih zrcal. In v besedah pozabili, kdo

smo. To je nas dolg. In bi se radi spomnili zgodbe. Ki. Raste skoz kri sveta. Ste vi

njeni sli? Ali? Mi?

VSI: Dovolj! Kdo smo?

TI, DRUGI, EVA: Je torej kriv?

PETER IN PAVEL: Ker je zgolj nase oko?

GAG: Vet smo kot drevo, plamenece v krvi belo-¢rne magme!

JAZ: Ahura Mazda! Zazgi se!
Nastane kaos. Ce so tam stopnice, izginejo, kot bi vzplamenele. Vsekakor stopi Gog v
ospredje. Iz nadodrja se oglasi kot ob prvem nastopu osebe Ti basovsko petje v sanskriu;
podobno Webernovim opusom; slisimo: Tvdm Agne rdja Vdruno dhrtdvratas (Ogenj,
si kralj, zaobljube beseda, brez preklica.). Gog istodasno s petjem odpira usta, kot bi sam
pel. Clov je stekel proti plamenenecim stopnicam oziroma si zatisnil uSesa

CLOV: Ne!
Nastopajocega -Kruljavea s tezkim bremenom v narodju zanese v Jaza, ki pri tem prevrne
zgornji del Gogove lutke, da obleZi kot del kakSnega egiplanskega kolosa. Clov mu
odvzame veliki prodni kamen in hoe z njim navaliti na pojotega Goga; kamen je zanj
ditno preteZak, tako da se opoteka in stopi na nogo Gag. Geg za kratek Cas utihne

GAG Clovu: O, ti presneto seme!
Clova zanese Se proti Drugi, da ji sede v narocje; predtem pa v zadnjem hipu preda svoje
breme Osebi

DRUGI Clovu: Preklet’ Semé.
Oseba sicer s presenetljivo lahkoto dr#i v rokah veliki kamen, a hkrati stiska k sebi
veliko gmoto blaga, nekdanjo obleko osebe On, zato jo poskusa stlaciti v roke Evi; to
mu le deloma uspeva; nazadnje sta oba nekoliko zahomotana v blago. Eva ljubeznivo
poljubi Osebo

EVA: Oj ti, poldrugi sin!

Spet se oglasi Gog s petjem

GAG vsa zmedena in 2la volja se ji nenadoma osredotodi na Goga: Sema! Poklice

osebo On. Daj ga! Snemi ga iz sna!
On sko¢i k Osebi in Evi, da bi v blagu poiskal veliki kamen, a mu ne uspe; v ihti hoce
zgrabiti spodnji del Gogove lutke; Nastopajoci -Kruljavec mu ne dovoli; vsak od njiji
vlece za svoj konec, verjetno vsak za svojo lutkino nogo
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T1 stopi h Gogu, ki za hip prenega z navideznim petjem: Semasta snema! Cez tebe
kriz naredim! Poljubi Goga; ta e bolj ognjevito nadaljuje s petjem.
JAZ skoraj istodasno je loCil za spodnji del Goga prerivajoca se
Nastopajocega -Kruljavea in Njega: Spermat6zo! Velja Nastopajoéemu -Kruljaveu.
On! .
Velike lutkine noge obleZijo prevrnjene. Medtem je vsaj Clovu uspelo konéno spraviti
kamnasto glavo iz blaga. Besno navali na pojocega Goga
CLOV: Umetna supermat’! Dviguje kamen nad Gogovo glavo, a ne zmore teze. In
zlom. Seseda se. Kamnasto jajce se zavali pod noge Petru in Paviu. Gog se zdrzne,
doslej se ni zavedal, da ga hocejo ugonobiti, in utihne.
PROTAGONIST z nekoliko anglesko izgovorjavo: Gag!
Gag ga zmedeno pogleda, saj je doslej z nekaksino osuplostjo opazovala, kaj se dogaja.
Igralec -Violinist pri tem &isto kratko zaigra
GAG globoko zajame sapo; Protagonistu: Daruj spevnost njegovih misli smrti. Kajti
moj Gog je smrt. Upri se z novo zgodbo. Ki bo brez ognja. Z lu¢jo presvetlitve.
Ko se iz nabreklega Casa kljub smrti bitje rodi.
Zdaj se zares oglasi violina; dokaj presunljivo. Peter in Pavel skoraj nimata teZav s
leZnostjo kamna; podajata si ga kot malo tezjo Zogo; med igranjem Igralca-Violinista
veselo kramljata
PETER: Zdaj vem, zakaj sva prisla. Beseda, spoteta v katerikoli ¢as. To sva midva.
PAVEL: V oko ujeta igra sveta, ki ima katerikoli obraz. Seme spoznavanja sva.
PETER: Sva igralca z besedo, ki ima pomen tako, da smo izven nje in hkrati to,
kar sama je. Sad zanikanja.
PAVEL: In vsak posebej najmanj dva.
PETER: Tisti, ki je oseba, in tisti, ki sem jaz. In vse, kar je vmes.
PAVEL: Enojajéni dvojeek, ki se iz njega razklepa ¢as.
Zavriskata. Violina utihne. Gog gre iz ospredja proti Gag
GOG z ironijo: Ko upor uspe,
resnica se ospe,
predre resni¢nost krog,
ki v njem je ni¢nost bog. Poljubi Gag.
PROTAGONIST: Oho!
NASTOPAJOCI-KRULJAVEC kot sicer veckrat tudi tokrat zaSepa po prostoru:
Ogko. Ogko.
JAZ: Je. Kriv.
PROTAGONIST: Kdo? Da sem? Jaz? Kot zrcalo, ki ni ne krivo in ne dolZzno. Ne
dobrega ne zla. Pa¢ pa. Evi: Lepote. Izvzete iz zla. Toda zato Gag prevzema
namesto tebe nase upor. In jaz bols¢anje skoz bes besed, ki je v vas.
Eva, ki se je zaradi Nastopajocega-Kruljavea izhomotala iz blaga, v katerem je bila
doslej z Osebo, gre in poljubi Gag.
JAZ govori Gag o Protagonistu: Misli, da smo njegova last.
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Jaz zgrabi veliki kamen in se nameri na Protagonista. Pri tem Igralec -Violinist razsiri
roke; v levi violina, v desni violinski lok, kot da bo dirigiral. Gag ustavi Jaza

GAG: Ne! Vse njegove niti vodijo skoz nas.

JAZ: Cigave vendar?

GOG: Njegove zgodbe.

PROTAGONIST gre in poljubi Gag.

Gag nadaljuje Gogovo ugotovitev: Ki je spofetje.

JAZ: Kdo!?

GAG: Ki je brez ¢asa in brez zla.

GOG: Gag. Saj vendar ves ¢as v nas gori.

GAG: Ne. Ce se Zrtvujes v tistem trenutku, ko vzplamti.

JAZ preda kamen Nastopajoéemu -Kruljavew: Ko se ti lastno ime v spomin zavrta?

GAG: Ja. Ko se dejanje, podoba prekleta in v igro zakleta, samo v sebi spozna.

Gre proti Gogu. Ko se zave$ svojega zla. Ko spozna$ neskon¢nost tega dolga.

Poljubi Goga.

DRUGTI: Spri¢o koga?

TI: Njega, ki je izven vsega.

JAZ: Se pravi, ni dvoma. Je on kriv. Misli na Protagonista.

Kratek molk

JAZ Protagonistu: Odgovori!
Kot da je bil s tem dan znak za nekaksno muziciranje, zamahne Igralec -Violinist z
lokom in Eva se zacne z razsirjenimi rokami vrteti okoli sebe; Ti in Drugi ceremonialno
slatita Gag iz njene razkodne obleke tako, da se tudi vrtita okrog nje kot okoli osi

PROTAGONIST: Odgovor stvarni temu, kar s¢ menja

v svetu znamenj bozZjega imena,
je uporna pot skoz sebe, strast brezmejna.

TI: Slavca plahutanje... beZi...

DRUGTL: ...trepet je grla blag...
Ti in Drugi si krifno menjavata ostanke svoje poezije; Nastopajoci-Kruljavec Sepaje
poplesuje z velikim kamnom v narocju. Nenadoma plane On, izirga Igralcu -Violinistu
iz roke lok in ga zabode Protagonistu v pleksus. Vse za trenutek obstane; Protagonist sé
nekoliko zgrbi in nasmehne. Priskodi Se Clov in prevzame violino, gleda jo, kot da bi
jo poskusal prelomiti na kolenu, a ne zmore. Nastopajoci-Kruljavec, z velikim
kamnomn pod pazduho, potegne lok iz Protagonistovega popka, izro¢i ga Igraleu-
Violinistu, naglo zasepa do Clova in mu vzame violino, a zmeden obstane, ker so Eva,
Ti in Drugi spet zalele s svojim neobiajnim plesom. Protagonist si mirno ogleduje
dlani, s katerimi je nekaj trenutkov drzal lok tam, kjer je bil zaboden vanj; kot da so
krvave. Zmedeni Nastopajoci-Kruljavec izro¢i violino Evi, veliko kamnito jajce pa
Igralcu -Violinistu

DRUGI: Geranije drhtece v srcu...
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TI: ..skoz reze ofi.. krik skeli...
PROTAGONIST: Da svet nastaja iz sebe kol spoznanje
premene, skrite v satanskem zrcalu,
nedista je podoba, imenovanje
Cloveka s smrtjo, ki Zari v bodalu.
Vitem je Gag Ze v kostumu iz prvega dejanja realne igre. Njen in prvi kostum Ti in Drugi
lezijo vsepovsod po odru. Eva se je med vrtenjem, ta &as, ko je govoril Protagonist,
ogledovala v violini kot v zrcalu; morda je pri tem kdaj brenknila s prsti po strunah. Se
prej se je Oseba tudi sam spravil iz dolgega kosa blaga, v katerem se je bil znasel z Evo.
Zdaj skupaj s Petrom in Pavlom komaj opazno pregleduje Zenske kostume po odru;
morda jih celo urejujejo. Vendar je takoj, ko je Gag obstala v preprostem kostumu, Jaz
besno vzkliknil

JAZ: Ahura Mazda! ZaZgi se! /Vid motredi in moreti/

PROTAGONIST $e vedno gleda svoje roke, kot da so krvave: Nih¢e ne ve, kaj je

povzrotilo to, kar se je ravnokar zgodilo. Jazu: Na vsak nacin si preprican, da sem

Ahura Mazda. Da Zelim od vas zgodbo o ognju. Da sem obris svetlobe, perzijsko

boZanstvo, ki vidi vse in hkrati to samo tudi je. Kot mora zapreden v bivanje.

JAZ: Ja. In ne le to. Plamti§ celo v vsem, kar bi samé lahko bilo.

PROTAGONIST: Ce svoje zrcaljenje imenujes, na primer Ahura Mazda, ali Jan

Péllach, veasih Vida, ali nekak3en Saljoni, $¢ ne unicis zla.

CLOV: Lahko.

PROTAGONIST: Ne. Lahko ga le prerodis.

Vse za trenutek zastane. Eva se ustavi; Ti in Drugi, ki sta pocasi in Sepetaje $e vedno
krozili okoli Gag; vsi, ki so se kradoma premikali v prostoru, obstanejo. Igralec ~Violinist
drgne z lokom po velikem kamnu; iz ozadja, od tam, kjer so % dalj Easa nepremicni liki
sencne lutke, ki predstavlja Ahuro Mazdo, se hkrati oglasi Skripajoci hresket violinskih
2vokov; ta bo kasneje morda presel v vedjo ubranost; zdaj zacnejo vsekakor drsefi po
zaslonu kot nekaksne semencice vijugavi likovni elementi, ki sestavljajo dvojnost podobe
Ahure Mazde. Dialog se domala nemoteno nadaljuje

JAZ: Kako?

TL: Ce ime krstis. OCistis. Ce spregledas. Unidis slepoto. In uzres lu¢.
Protagonist vzame Evi violino. Preprijema jo, kot da niso krvave le njegove roke, pa¢
Pa tudi violina; kmalu si jo tudi stisne pod srce, tja nekam, kjer je bil zaboden z lokom.
Igralec -Violinist zaigra bolj zavzeto

DRUGI rmalce negotovo Protagonistu: Torej je vseeno. Kriv. Dobrega in zla.

PROTAGONIST porogljivo: Ah? Tako?

Naenla-at krene zelo napadalno in z violino v roki k Drugi. Gag mu v zadnjem trenutku
&vije violino iz rok in jo nezno stisne k sebi; kot otroCicka. IzrazitejSa lucna sprememba.
Vse gibanje bo odslej predvsem plesno oziroma obredno. Zvok, ki sicer je violinski in
Y primernem soglasju z goslanjem Igralca -Violinista po kamnu, bo preel iz ubranosti,
ki je na tem mestu dokajinja, v vse hujsi hresket in parajoce bobnenje, podobno hrupu
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vojne. Lik Ahure Mazde na zaslonu pa se bo zdruZeval in spet razstavijal v obraz, v
dvoje bojujocih se postav in v kaoticno beganje posameznih likovnih elementov. Vsi
razen Sepajocega Nastopajocega-Kruljavea se gibljejo v prostoru urejeno
NASTOPAJOCI-KRULJAVEC: Agni. Agni.
GAG: Ko dan si dar,
brez dolga na oltar,
si upor, ki nosi mog,
da v Zrtvi umre nod.
NASTOPAJOCI-KRULJAVEC: Agni. Agni.
Gag dvigne violino k ustom; kot da pije iz notranjosti violine. Medtem govori Ti
TI: Kri prekriZa tvar,
tvori ime za stvar,
da besedi tu
krst ludi, rodu.
Ti vzame violino; pije iz notranjosti, iz odprtin, ki cpommja]o na vijuge, kakrsne plesejo
na zaslonu. Izrodi violino Evi. Ta si jo le stisne k prsim
EVA: Rebra ognja stri,
mavra v barvah ubij,
da se vid razstre,
morje iz ludi.
Izroci violino Drugi; ez ¢as se Eva prikljuci osebi On. Najprej tudi Drugi stisne violino
k sebi, vendar potem, ko pove svoj urok, tudi sama pije iz violine. Izrocila jo bo Osebi
in se ez cas prikljudila Jazu
DRUGTI: Trebuh brez podob
melje rod brez zob,
kriZ iz dveh smeri,
gol je v snovi bog.
Oseba skoraj nepricakovano tudi sam zacne piti iz violine
NASTOPAJOCI-KRULJAVEC zagnano: Agni. Agni.
Vsi za trenutek osupnejo; v tiSini; kot da je bilo s pitjem Osebe prekoraceno doloceno
razmerje odnosov. A Igralec -Violinist s §iroko kretnjo z lokom ponovno zaZene
mehanizme neusmiljene muzike v ozadju
CLOV obrnjen v orkestrion neznosnih zvokov, proti podivjani senéni lutki, ki jo je
sprva vodil sam: Ahura Mazda! ZaZgi se!
Tisina. Nenadoma je osvetljena nekaksna nova trojica, Protagonist, Peter in Pavel; le -1a
bosta z nepri¢akovanim zadovoljstvom razpredala svoje mi§ijenje in s tem vodila poskus
Protagonistovega razkrivanja; le -ta pa bo precej skepticen do sebe
PROTAGONIST: Da obvladas to, kar se lahko imenuje Ahura Mazda, to je
strahotna milost. Saj iz njega lahko iztisnes...
PETER: ... dobro ali zlo ...
PAVEL: ... ustvari§ podobo ali ustavi§ lu¢ ...
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PETER: ... zaZges telo ali ohranis lu¢ ...

PAVEL.: ... besedo izre¢e$ ali umoris osebo ...

PETER: ... svet dojame$ ali uni¢i§ dan ...

PAVEL: ... mo¢ ima$ ali urodis se v ve¢no not ...

PROTAGONIST: ... Kakorkoli ...

PAVEL: ... v ¢emerkoli ...

PETER: ... kadarkoli ...

PROTAGONIST: ... hodi iz ognja ...

PAVEL: ... z ognjem ...

PETER: ... v ogen; ...

PROTAGONIST: Kdo?

VSI OSTALI neosvetljeni; kot silhuete: Nekdo.

PETER: Kdo je t0?

PAVEL: Kdo je ta?

PROTAGONIST: Niti oseba niti krog.

VSI OSTALI MOSKI: Niti bog.

VSE ZENSKE: Niti 0s.

PROTAGONIST: Kdo drug kot ...?

VSI OSTALIL: Prométeus.
Luéna sprememba. Vsi se zgrinjajo okrog Protagonista, ki je nekoliko zbegan. Zdaj se
iz ozadja oglasi violina. Igralec -Violinist vstane, zacne dirigirati; vsem. Z nekaksno
liubosumnostjo se predvsem Gag a wdi Ti polastita velikega kamna. Nekoliko
osamljena bosta med nadaljnjim razvojem stvari na prizori§éu ostala Protagonist in
Natopajoci -Kruljavec; sprva tudi Oseba, ki ima ponovno v rokah Siroki trak blaga.
Dojemanje tega, kdo bi lahko bil Protagonist, se je nemoteno nadaljevalo

PROTAGONIST: Brez niti lutka.

GOG: Goli Gog.

OSEBA: Oseba sama.

GAG: Sam, iz lastnega vesolja iztrgan bog.

TT: Kdo ve, kdo je izbran, da bo prelom usod.
Kot bi vse druge te ugotovitve navdale s srrahom, skoraj s paniko, se ob spremijavi
Violine izza zaslona, na katerem mirujejo povsem razprieni likovni elementi, ki sicer
Sestavijajo Ahuro Mazdo, lotijo obrednega, grotesknega in na koncu skoraj dionizicnega
wrejanja obeh delov Gogove lutke; vse skupaj predvsem v zacetku vodi Oseba. 7
njegovim dolgim trakom Cistijo odprtine v lutki, nosnice, usta, zadnjico, tako da v parih
Potezajo vsak za svoj konec blaga; vse skupaj postane tudi neke vrste mumificiranje,
Pregledovanje, ¢iscenje; to pocneta Eva in Drugi. Morda napolnijo Gogovo lutko s
kostumi, ki so jih odloile Ti, Drugi in Gag. Nazadnje bodo obe polovici povezali z
velikim Sirokim trakom blaga; lahko ga stlacijo v notranjost tako, da en konec ostane
@unaj. On je sprva zbegan; a ko bo izpovedal svoj tekst, se mu bo materinsko prikljucila
Eva. Podobno bo Drugi potolaZila Jaza, ko bo izustil svoj nekoliko zmedeni tekst. Clov
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takoj v zacetku zgrabi violino in teka z njo od enega do drugega, mu jo ponuja in
podaja v pitje, poliva in Cisti z njeno vsebino lutko in je od vseh najbolj navduSen
OSEBA: PoZri pohlep in lakoto, nadutost,
oblast, lastnoOsti svoje, krutost.
PAVEL: Z besedo upoddbim tvojo Lastnost,
lastim oblast si s tem, vse in jasnost.
ON: Igram z imeni se, ki niso moja,
zato da up, svoboda bi ostala svoja.
PETER: Telesnost moja je lastnina boZja,
beZim pred njo z imenom, brez oroZja.
JAZ: Ce bi lahko bil sebi lastna Zrtev,
iz skale kri bi pil in ne bil. Mrtev.
Gogova lutka je sestavljena; stoji pokonci, oveSena z nekaj deli razkosnih Zenskih
kostumov
CLOV z violino v roki kolcne: Gog.
Tisina. Nagla lu¢na sprememba. Vse osebe na odru se znajdejo skoraj v popolni temi,
ozadje z razprienimi vijugavimi liki Ahure Mazde pa mocno zaZari; med zvokom
hresketa padajocega drevesa se spreminja ali v posnetek gorecega budistiénega meniha,
kakor se je to dogajalo tik pred zacetkom vietnamske vojne, ali v fotografijo Jana
Pdllacha v grobem rastru. Silhuete igralcev spregovorijo z domala apoliniéno zavzetostjo
ZBOR - VSI: Prométej, okovan si z bozjim sklepom,
da zre$ lahko kot skala in kri v svetost,
skoz koZo svojo to, kar pod oklepom
srca je misli drob, prekletost.

Kar za ljudi so rane, bolecine,
je zate oko, iztrgano iz ludi,
lijode skozse in le s smrtjo mine,
z besedo ognjeno, s krinko, kar te mudi.

Zato daruje$ svoja nam dejanja
in z njimi stvarnost, golo kot zaveza,
da v stiku z ranami se rojstvo oznanja.

Brez konca prizoris¢ se v snu razteza,
ko slepi tipamo, kar je resnica,
saj temni plamen je besede teZa.
Nekoliko se osvetli srednji del odra. Tam zdaj ni ve¢ nicesar in nikogar razen velikegd
kamna in ob njem Protagonist in Gog; na levi in desni slutimo v mraku prisotnos!
Igralca -Violinista in Nastopajocega-Kruljavea
GOG: Ka) je zdaj z zgodbo?
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PROTAGONIST: Sam ne vem.

GOG blago: Je brez gre$nosti imen splon ni?

PROTAGONIST: Uvidim le. Ne vem. Ce bi znal s spovedjo priti lastnemu zlu do

konca, bi nasel zgodbo, ko bo3 iz jaza ti, ki bo v njem moj on. Se nemocno

zasmeje. .

GOG hudomusno; morda mu pomeZikne: Kdo stoji za tem?

PROTAGONIST sprejme njegovo igro: Gog?

GOG: Torej si le? Kot Prometej? Ja. A le za zdaj.

PROTAGONIST: Kot kdaj.
Iz 0zadja, kjer je v bledem rastru posnetek gorecega ¢loveka, zasliSimo stokanje; svetloba
na Protagonistu in Gogu zacne ugasati

GAG le njen glas. Z naponom; skoraj kot da bi to bilo rojstvo: Upp. Orrh. Izz.

SSmhtttii. Rodii. Bittyi. Rozzdd. Jj. Jest. Woo. Tvoje. Kri. Stje boZje. Rozdestvo

tvojé. Hristje, boZe nas.
Nagla lu¢na sprememba. V svetlobnem stoZcu je le Protagonist; v narotju drZi mrtvo
Gag, oble¢eno v prvi, razkosni kostum; ne; to je le njen posnetek, lutka v naravni
velikosti; v krilu ji leZi veliki kamen

PROTAGONIST: Brez dolga. V drugaden ¢as rojena. Zakaj tako je, da le smrt

razveZe v nadih o&eh, &esar sicer ne vidimo. Kajti. Do kraja ve¢nosti smo zakleti v

podobo. Ki nam je zgodba usla iz rok. Ki ofisti zlo. Ki v podobi lastni nastopamo

sami. V besedi brezosebni. Zgubljeni sli.
Ves &as je imel pri sebi oziroma v svojih rokah oba zlomljena konca palice. Zdaj z
neizmerno nefnostjo, medtem ko bo govoril z njima, prebode lutkine o¢i. Vmes se je iz
mraka prikradel Nastopajoci-Kruljavec

NASTOPAJOCI-KRULJAVEC: Agni. Agni.

PROTAGONIST prekriva s svojim urokom Sepavcevo Sepetanje:

Ogenj sfca zgnij,

gnan od volje, umri,

Zriev, stri zagOn,

Jagnje, Zri agon.
Bledi raster podobe gorecega ¢loveka na ozadju medtem izgine. Protagonist izroci oba
konca palice Nastopajocemu -Kruljavew. Ta si posebej ogleduje mesti, ki sta bili zasajeni
v lutkinih oceh

NASTOPAJOCI-KRULJAVEC: Agni. Agni.
Iz mraka se izvije Se Igralec -Violinist, z lokom in violino; pripravijen, da zagode.

PROTAGONIST: To zdaj je res /rez!/, zatetno prizorisce.
Nastopajoci -Kruljavec zakotali iz lutkinega narocja veliki kamen; gleda ga; v vsaki roki
$ Streljem palice. Pogleda Igralca-Violinista; skobaca se za kamen; gleda, ali bi z levim
”{i desnim kosom palice lahko godel na kamen; wvidi, da ne bo $lo. Gleda kamen;
violinista: spet kamen. Dojame, da lahko napravi na tleh obris kamna. Z levo roko
2arise; nekaksen trikotnik. Hkrati z njegovimi potezami se pojavi na zaslonu v ozadju
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pravilen enakostranicen trikotnik. Poskusi Se z desno roko. In spet na zaslonu prav
takSen trikotnik. Zdaj mu je z nekaj zvoki pritegnil Igralec -Violinist; in: oba trikotnika
se zdruZita; v kvadrat. Se muzika; Se risanje; Se dva trikomika; in nov kvadrat. Ob
zvokih violine se oba kvadrata zdruZita v zvezdo z osmimi kraki; ki jo Igralec_Violinist
s svojo melodijo zavrti okoli svoje osi

PROTAGONIST: Nenavadna so. Pota boga. Zdi se, ne utegne nam jih polagati

v videnja. Kajti. Kdo ve, kako hiti skoz na$ ¢as? Ki nam ga je dal. Da bi v nas

izgovoril? Kar se vidi brez meja? Za kar nam pus¢a znamenja? Imena potovska.
Vstal je Ze. Zaplefe ob zvokih violine z lutko Gag. Vrteca zvezda pa, kot da vrta na
zaslonu v ozadju nekak$no oko. Ne; na tem mestu se zacne zaslon razpirati; v obliki
ocesa oziroma velike zaklopke. V jarki svetlobi se pred nami vse bolj kaZe prizorisée
prvega dejanja, ki ga kot takega Se ne poznamo. Vsa trojica v ospredju odra ga opazuje.
A le nekaj hipov. Protagonist Ze plese z lutko Gag v slepeco bles¢avo notranjosti odra.
Nastopajoci-Kruljavec naglo krene s kamnom v narocju za njim; a prizorisce prvega
dejanja je Ze realnejSe; zato vidimo, kako se izmota skoz vrata. Konéno hoce za njima
§e Igralec -Violinist, toda on Ze ugleda v svetlobi, ki je iz ble$¢ave zamrla v vsakdanjo,
kako sedi tam %iva Gag ki bo zdaj zdaj Zenja Koljcicki. Zato se s tihim igranjem
umakne v pododrje; tja, od koder je prisel na zaletku Predigre Jaz
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Prva zgodba

Zgubljeni sli

PRVO DEJANJE

Prizorisée se je ob koncu Predigre na zaslonu ozadja odprlo kot veliko oko. Kuhinja
v preprostem stanovanju; vedji kraj v Sloveniji. Konec devetdesetih let oziroma boZi¢
1989. V ozadju vrata v predsobo; na desni v ozadju vhod v spalnico. V tem dejanju
nastopajo:

Eva - ALENKA CAS, roj. KRISTAN

Drugi - DARJA KOLSEK, roj. CERTOV, njena polsestra

Ti - ZORA KRISTAN, Alenkina sestra

Jaz - MILAN KOLSEK, Darjin moz

On - ROBERT CAS, Alenkin moZ

Oseba - ROMAN CERTOV, Darjin brat

Clov - VLADO KRISTAN, nezakonski polbrat Darje in Romana, ter Alenke in Zore

Gag - ZENJA KOLJCICKI, mati Romana in Darje, Vlada, ter Zore in Alenke,

dvakrat omozena

Za mizo sedi sama starejsa 2ena, Zenja Kolj¢icki; zamisljena. Lahko se liSpa. V kratkih

Presledkih govori -

L | T E R A T U R A 53



DRAMA

ZENIJA: Pazdravljaju s rozdestvom Hristovim.
Ko trikrat ali Stirikrat ponovi, zacne spreminjati nacin pozdravijanja; kot da so to
razlicne osebe. Potem zacne tako tudi odgovarjati na pozdrav; veckral, vselej drugace
ZENIJA: Pazdravljaju s roZdestvom Hristovim ... Ja takZe vas.
Cez &as zacne, nekoliko otozno, opuscati podravijanje; slisimo le -
ZENJA: Pazdravljaju s rozdestvom Hristovim.
QOdprejo se vrata iz predsobe; vstopi Roman s steklenicami piva; ravno v trenutku, da
lahko odzdravi
ROMAN: Ja takZe vas.
ZENJA po kratkem premoru, spevno: RoZdestvo tvojé, Hristje, boZe na$, tjebe
adnamu paklanjajemsjé, pridjitje vsjo vjérniji, paklanjite se razdestva Hristovovu.
Molk
ROMAN: Mati, prinesel sem.
ZENJA: Vidim.
ROMAN: Kdaj pridejo? Kje so otroci?
Et caetera...
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