
Kako (e nastal sati? 
Domovina te priljubljene igre je In

dija, kjer so začeli igrati šah že v V. 
stoletju po Kristusu. Neki francoski 
časopis pripoveduje po sporočilu arab
skega pisatelja Al Sefadija, kako je ta 
priljubljena igra nastala. *•'*<• 

Neki indijski samodržec je vladal 
svoje narode tako slabo, da so že črez 
malo le začeli mrmrati in vzdihovati 
vsi njegovi podložniki in da je po vsem 
kraljestvu nastalo nevzdržno stanje. 
Brarnani in raje, svečeniki, učenjaki, 
plemiči in politiki, ki so vsemogočne
ga svojega vladarja na lahko skušali 
opozoriti na razmere, so si nakopali 
njegovo nemilost in bili pregnani. Član 
bramanske kaste, Sesaš, sin Daharjev, 
pa si je izmislil imenitno sredstvo, ka
ko bo vse to dal kralju pod nos, ne da 
bi ga stem razžalil. Povabil je vladar
ja na novo igro, ki jo je sam iznašel — 
na šah. Vladar je bil te igre silno ve
sel, modri Sesaš pa mu je med igro po
časi dopovedoval, da je ta igra nekak 
znak življenja kraljev: kakor v resnič
nem življenju ne more kralj, četudi je 
najvažnejši od vseh, napraviti niti ko
raka brez pomoči in varstva svojih 
podložnih, to je kmetov in delavcev — 
tako tudi pri šahu kralj sam zase ne 
pomeni nič, ampak le, če ga podpirajo, 
kmetje, tekači itd. — Ta nauk je indij
ski vladar pred 1500 leti končno razu
mel in obljubil, da bo spremenil način 
svojega vladanja in da bo poslej bolje 
mislil na podložnikc, ki jih tako potre
buje, kakor pa nase. 


