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MATEMATICNO
RAZVEDRILO

PREDLAGAJ PRIJATELJU NASLEDNJO IGRO

Zmaga tisti., ki prvi zbere tri razlicna Stevila od 1 do 9, katerih vsota je

15

Recimo, da najprej izbira tvoj prijatelj, ki izbrana Stevila prekriza, ti
pa jih obkroZas. Ena tak3nih iger lahko poteka takole {poteze so zaznamova-

ne s Stevilkami):
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Tvoja druga poteza mora biti izbira Stevila 9, sicer izgubi3. Tvoj prija-
telj ni v skrbeh, ker je 3 + 9 + 3 = 15, zato izbere 6 za tretjo potezo, za

tetrto potezo pa ima moZnosti 8 in 4.
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MoZnosti za vsoto
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15 so naslednje:

Ti mu s tretjo potezo ne moreS prepreci-
ti zmage. Rako jzbrati boljSo strateagijo?

2+6+7=15
3+4+8B=15
3+5+7=15
4+5+6=15

moZnosti pa dajo tudi naslednji magiéni kvadrat

14+5+9=15
1+6+8=15
2+4+9=15
2+5+8=15
Vse te in samo te
4 9 4
7 5 3
6 1 8
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Igra takoc postane enostavnejsa. Tekmujta,
kdo bo prvi zbral tri kvadrate v vrstici,
stolpcu ali diagonali.

Izbira tvoje prve poteze je bila slaba.



Z njo nisi prepre€il nobene izmed trojk, ki bi jih lahko imel tvoj prijatelj
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z izbiro Stevila 1.

Sedaj si ti prvi na potezi. Ti bo3 igral
igro na magicnem kvadratu, tvoj prijatelj
pa se bo muéil z racunanjem. Marsikdaj
bo sprealedal tvoj nacrt.

Podobno igro si lahko izmis1ig tudi sam. Izbere3 si devet besed, na primer:

KARIRATI

STIL

MIZE

KO3

LAPONEC MOST

KUNEC

ULl

MURA

tako, de imajo po tri besede v isti vrstici, stolpcu in diagonali skupno ér
ko. Te €rke ne nastopajo v drugih besedah, razen v besedah te vrstice (sto]
nca ali diagonale). Druge érke pa nastopajo v najve¢ dveh besedah. Zmaga
tisti, ki prvi izbere tri besede s skupno &rko

KARIRATI, zULJ, MIZE, KOS, STIL, LAPONEC, MOST, KUNEC, MURA.

TIzidor Hafner






