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»Le pijl¢ ga je vzpodbujala lisica, »zamasim ti 0éi.«
Zamasila mu jih je z blatom. Volk je lokal, a vode ni
bilo ni¢ manj. Zastokal je: »Ne morem veé, voda mi
tece ze iz grla.c

Lisica mu je zamazala gobec z blatom in rekla:
»Lacen si, tu v mlinu je pa svatba. Pojdi z menojl«

Peljala ga je do okna in mu izbrisala malo o0& in
naroéila: sMiza je polna vsega. Stori vse, kar vidis,
da naredim jaz!< Lisica je skocila gibéno skozi okno
na mizo, z mize na peé, s pedi skozi vrata.

Volk, prepoln vode, je telebnil na mizo in ni mogel
naprej. Svatje so pograbili palice in noZe in so udri-
hali in zbadali ter kricali. Volk je klical na premile
nacine lisico na pomoé: »Ubili me bodo!«

Lisica je gledala pri oknu tepeZ in se rogala: »Je
bila kaj dobra Zrebetova peéenka?«

Volk je zatulil: »Pustite mene! Ta pri oknu vam je
pobrala lani kurel«

Lisica je zapiskala: »Le dajte ga — ubijte ga! Raz-
trgal vam je telel«

Pozabila je pa, da bi zbeZala, pa ji je priletelo po-
leno v glavo. Drugi dan so si pa pravile veverice o
nesreénem koncu volka in lisice.

I E. Bogomil :
Deset vprasanj.

8. Kaj se najrajsi igrate?

Otroci so potrebni tudi razvedrila. Tisti, ki e me
hodijo v %olo, jim je razvedrilo ulenje, in tisti,
ki Ze hodijo v Solo, jim je razvedrilo pocitek. Raz-
vedrila pa da obojim v obilni meri tudi njih starosti in
razmeram primeérna igra.

Gorkota vas izvablja iz hiSe na prosto. Takrat gredo
za vami tudi igre na prosto. Zunaj se poskufate, kdo
.bolje tete (tek za poskusnjo), kdo bo prej drugega
ujel (jastreb in golobi, volk in jagnjeta), poskusate se,
kdo je bolj uren in gib&en (mis§ in macka), kdo je bolj
vzirajen (petelinov boj).
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Drugi ljubite bolj mirne igre, pa ugibate, kdo ima
kako re¢ v rokah (prstan skrivati), si nadevate razna
imena, ki jih morajo neprisotni igralci pogoditi (angel
in hudoba), izmisljujete si dolge besede, v katerih mo-
rajo va$i soigralci uganiti vse ¢rke — ako ne, jih obesite
sna vislice«. Po mestih morebiti Ze nekateri poskusate
s 8ahom; na kmetih se pa marsikje igramo s fiZoli (volk
in ovce, lisica in psi), kar pa tudi zahteva nekaj spret-
nosti.

Prav prijetne so nekatere ra¢unske igre, na primer:
iskati Stevilo, katero si misli§; iskati iz napovedanih
stevilk rojstni dan ali starost in Se marsikaj drugega.
Nekaj takih umetnosti iz ra¢unstva in $e od drugod vam
je opisal » Angeléek« v letu 1922. in 1923. pod naslovom
»Prijetna zabavac«. Poiséite si ta dva letnika!

Prav prijetna igra je, na zemljevidu iskati imena
vasi, trgov, mest, gord, rek in vsega drugega, kar se
na zemljevidu najde.

Prijetni igri so namenjene tudi naSe uganke tam na
zadnjih straneh vsake Stevilke. Le poskusajte se vzi-
veti vanje in nikar samo ne stokajte, da je vse pre-
tezko. Zaceti je treba pa malo povpraSati in gre.

Vemo tudi: dec¢ki ljubite svoje konjicke in se Z njimi
igrate. Marsikje imate v navadi, da je eden izmed vas
»konj«, drugi pa voznik. Ponekod pripeljete svoje pre-
proste, otroske ali pa tudi otro¢je vozitke na cesto in
sestavite iz njih cel vlak. Deklice se pa rade mudite
pri svojih pun¢kah. Tudi kuhinja vas veseli, zato ku-
hate in pecete iz gline in blata vsakovrsino pecivo, od
najpreprostejiega do najfinejSega. Trgovino ljubite, pa
tehtate, merite in prodajate moko in kavo, riz in slad-
kor — vse narejeno iz pristnega cestnega prahu in ob-
vodnega peska.

, Ko pa pritisne mraz, takrat se z igrami tudi vi

umaknete pred njim v hiso in tudi v mrzlem zimskem
¢asu najdete dovolj razvedrila. Iz lesa si napravite celo
zalogo igraé: vozickov, stolov, mizic in raznega orodja.
Prav tako lahko iz papirja nastriZzete vse mogoce stvari:
Zivali in rastline.

Ce pa mraz le malo odjenja in ¢e sneg z vso silo °
ne pada, vas pa tudi zima ne more popolnoma zadrZati
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v sobi. Sanke in sani, drsalke in smuci in kakor se zZe
vsa taka zimska ropotija imenuje, vas tako zapeljivo
vabi na klanec in na mlako kakor mestno deco na
gladko drsali¢e in na umetno sankalii¢e. Tudi to raz-
vedrilo vas osveZi in okrepi, le Bog vas varuj nesreée:
polomljenih udov in razpraskanih obrazov!

Ali bi nazadnje nad vami Se malo zaropotali? Ne,
ne bomo! Cujemo pa, da ponekod hlepé otroci le po
igrah za denar, da za denar tudi Ze res igrajo, pa da
zraven goljufajo, da se nazadnje skregajo in celo stepé.
To pa ni lepo. Taka igra ni za razvedrilo in je boljse,
da je ni. VaZno je tudi to: Pri igrah se morate vesti
dostojno in pametnega ¢loveka vredmo. Tako vas bo
vesel Bog, in odrasli bomo z vami vasih iger veseli.

Bozidar:
Legenda o svetem Juriju.

Sveti Jurij je bil doma v Aziji. Ko je bil 20 let
star, je grozila domadi vasi silna nevarnost. V
temni hosti nad vasjo je prebivala strahovita posast,
zmaj, grozen kot sam peklenski satan.

Ta grda Zival je napravljala ubogim ljudem veliko
§kodo. S svojim ogromnim telesom je povaljala vse
prelepo Zitno klasje po njivah. Vse zrnje je pomeckala
in potlaéila v prst. Da, Se na ovce se je spravila in jih
davila in Zrla. Tudi ljudi, ki so delali na polju, je v
svoji pozreSnosti zgrabila in s plugom vred pogoltnila.
Noben kmet, noben pastir, nobena Zival ni upala veé
iz vasl.

Matere in dekleta so jokale. Obupane so prosile
moze in fante, naj se zbero in vsi skupaj gredo nad
zmaja.

Pa so se res zbrali v gostilni in pili na dobro zdravje
in ve¢ji pogum. Nato so pograbili krampe in motike in
kose in vile in vriskajo¢ in pojo¢ 8li v hosto nad zmaja.

Pijani so kricali in izzivali. Grda poSast se je zbu-
dila iz spanja. Leno je zarencala in zafkripala z
zobmi. Ko so junaki to slifali, so pometali kose in
- motike in vile pro¢, pa jo ubrali s prestra$nim vpitjem
nazaj v vas, v varno gostilno.
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