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IZRAZANJE IGRE V POVEZAVI S SESNIM REDOM PRI PUJSKIH
KRSKOPOLJSKE PASME - UVODNA RAZISKAVA

Urska KIRN !, Manja ZUPAN *

IzraZanje igre v povezavi s sesnim redom pri pujskih
krskopoljske pasme — uvodna raziskava

Cilj studije je bil ugotoviti ali sesni red pujska vpliva na
izrazanje igre v casu laktacije. V boksu s slamo smo opazova-
li 11 pujskov krskopoljske pasme. Pujski so imeli na voljo dva
dodatna predmeta, Zogo in vrv. Direktna opazovanja Zivali so
potekala pet tednov, trikrat tedensko v dveh dnevnih intervalih
(7.30-9.30 ure, 11.00-13.00 ure) in v 15 min opazovalnih ob-
dobjih. Cetrti dan po prasitvi smo priceli z belezenjem dogod-
kov igre (tj igra s predmetom, socialna igra, gibalna igra, igra s
svinjo), med tem, ko smo opazovanje sesnega reda priceli $esti
dan po prasitvi. Sesni red smo dolo¢ili na podlagi fotografskega
zapisa mesta sesanja. Pujski, ki so bili v ¢asu laktacije tezji, so
izrazali manj gibalne igre. Pri bolj igrivih pujskih je bilo opaziti
vec igre s svinjo in vec igre s predmeti. Pogostost igre je bila
vedja v opoldanskem ¢asu kot dopoldanskem in ni bila odvisna
od spola. Glavna ugotovitev je, da se je izrazanje igre pri pujskih
povecevalo s starostjo, ne glede na sesni red.

Klju¢ne besede: prasici; pasme; kr§kopoljski prasic; obna-
$anje zivali; etologija; igra; sesni red

1 UVOD

Sesanje pri pujskih predstavlja zacetek prehranjeva-
nja, s ¢imer si pujski zagotovijo prve hranljive snovi (Ro-
hde Parfet in Gonyou, 1991). Pujski si izberejo sesek, na
katerem najveckrat sesajo, s ¢imer se v gnezdu vzpostavi
socialna hierarhija, tj sesni red. Zacetna dognanja o se-
snem redu (Fraser, 1973) so pokazala, da pujski tekmujejo
za prednje seske, ki naj bi bili tanjsi, daljsi in primernejsi
za sesanje, med tem ko izsledki novejse studije kazejo, da
so najbolj zazeleni osrednji seski, kjer je sesni red najmanj
stabilen (Skok in Skorjanc, 2013). Mnenja so si tudi raz-

Delo je prispelo 13. januarja 2016, sprejeto 23. maja 2016.
Received January 13, 2016; accepted May 23, 2016.

The relationship between play and teat order in piglets of Kr-
Skopolje breed — A pilot study

The objective of this study was to determine whether
teat order affects piglets’ play during lactation. The 11 piglets
of Krskopolje breed were observed in a pen with straw. Ani-
mals had two additional objects, the ball and the rope. Direct
observations lasted 5 weeks, 3 times a week in 2 daily intervals
(7.30 am-9.30 am, 11.00 am-1.00 pm) with 15 min of observa-
tional periods. Observations of play types (i.e. object -, social -,
locomotor play, playing with a sow) started on the 4th day after
birth while of teat order, which was determined with the help
of photos representing a particular suckling teat, started on the
6™ day after birth. Piglets expressed less locomotor play if they
were heavier. The ones that were more playful expressed more
play with a sow and more object play. Play was higher in the late
than early mornings and did not differ across sexes. The most
important finding is that play increased with the age irrespec-
tive of the teat order.

Key words: pigs; breeds; Krskopolje pig; animal behav-
iour; ethology; play; teat order

li¢na pri povezavi med mestom sesanja in telesno maso.
Horrell in Bennett (1981) sta bila mnenja, da se pujski z
vecjo rojstno telesno maso bolj prerivajo za prednje seske,
kar naj bi vplivalo tudi na prirast med laktacijo. Zadnja
Studija te hipoteze ni potrdila (Skok in Skorjanc, 2013).
Dejstvo je, da je telesna masa pri prasi¢ih odvisna od raz-
licnih dejavnikov, med drugim je povezana tudi z igro
Ugotovljeno je, da so zivali, ki izrazajo ve¢ igre, psihi¢no
in fizi¢no bolje pripravljene na stresne situacije, predvsem
v ¢asu odstavitve, pri ¢emer so bili dnevni prirasti pri teh
zivalih vecji in nivo agresije nizji (Donaldson in sod.,
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2002), telesna masa pa je bila pozitivno povezana z igro s
predmetom (Zupan in sod., 2016).

Dobro prehranjeni pujski v optimalnih pogojih reje
pogosto izrazajo igro, kar je pomemben indikator dobre-
ga pocutja zivali (Newberry in sod., 1988; Lawrence in
Appleby, 1996; Held in Spinka, 2011). Zivali igro izrazajo
takrat kadar so zdrave in se pocutijo varne ter neogrozene
(Spinka in sod., 2001). Preko igre mladii razvijajo tele-
sno mo¢, vztrajnost in spretnost (Dobao in sod., 1985).
Poznamo igro s predmetom, gibalno in socialno igro ter
igro s plenom (Dugatkin, 2009). Pri domacih zivalih so
klju¢nega pomena prve tri oblike igre. Igra s predmetom
vklju¢uje predmete iz okolja, s katerimi se Zivali zaposlijo,
lahko individualno ali skupinsko. Pogosto je taksen nacin
igre povezan z raziskovalnim (radovednim) obnasanjem.
Gibalna igra je premikanje lastnega telesa iz ene v drugo
smer. Mlade Zivali pogosto oponasajo gibanja, ki zanje Se
niso smiselna (npr. napad, umik, naskakovanje). Socialna
igra je igra s sovrstniki, kjer pride do povezovanja in na-
vezovanja telesnih stikov. Ob tem se zivali priucijo taktike
obnasanja za uspes$ne boje s sovrstniki in vzpostavijo ¢vr-
ste socialne vezi v skupini (Fraser in Broom, 1990). Pujski
si z neskodljivimi medsebojnimi pretepi merijo mo¢i in
tako drug drugemu pokazejo, kdo od njih je najmo¢nejsi.

Pri pregledu literature o sesnem redu (tj mestu sesa-
nja) ter izrazanju igre pri pradicih ni moc zaslediti podat-
ka ali mesto sesanja vpliva na izrazanje igre in posledi¢no
na telesno maso. V ta namen smo naredili uvodno $tudijo,
ki je bila predmet diplomskega projekta, katerega cilj je
bil ugotoviti, ali obstajajo razlike med pujski v izrazanju
igre v Casu laktacije glede na sesni red. To je prva tovrstna
Studija s podrocja opazovanja igre pri domacih zivalih v
Sloveniji. Zanimalo nas je tudi, ali je izrazanje igre ¢ez dan
enakomerno in ali se povecuje s starostjo. Kaze, da je igra
pri pujskih najpogostejsa med drugim in $estim tednom
starosti ter odvisna od sistema uhlevitve (Newberry in
sod., 1988). Igra je v boksih z nastiljem najpogostejsa v
Cetrtem tednu, v boksih z golimi tlemi pa v Sestem tednu
starosti.

2 MATERIAL IN METODE

V poskus je bilo vklju¢enih 11 pujskov krskopoljske
pasme, 5 svinjk in 6 kastratov iz istega gnezda. Svinja je
bila uhlevljena v boksu velikosti 3,8 m x 4,0 m s polnimi
tlemi in nastiljem iz slame. Temperatura hleva v ¢asu tra-
janja poskusa, merjena v viini Zzivali, je bila v povprecju
15,3 °C. Od tretjega tedna naprej so pujski poleg materi-
nega mleka dobivali krmo, ki je bila sestavljena iz namo-
¢enega kruha, sladkorja in ekoloskega $tarterja za pujske.
Sveza voda jim je bila na voljo v posodi od prasitve napre;j.

Drugi dan po prasitvi smo v boks, 10 cm od tal, obe-
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sili igrali, Zogo in vrv (slika 1a). Svinja ni imela dostopa do
igral. Cetrti dan po prasitvi smo zaeli zapisovati dogodke
igre (tj igra s predmetom (slika 1a), socialna igra (slika
1b), gibalna igra, igra s svinjo), med tem ko smo sesni red
zaleli opazovati $esti dan po prasitvi. Uporabljen etogram
je opisan v preglednici 1. Opazovanja obnasanja je opravil
en opazovalec. Opazovanja so trajala pet tednov, trikrat
tedensko po §tiri ure z vmesnim odmorom. Opazovanja
so potekala direktno in sicer v jutranjem (od 7.30 do 9.30
ure) in opoldanskem casu (od 11.00 do 13.00 ure). Inter-
valno opazovanje je bilo razdeljeno na 8 opazovalnih ob-
dobjih s po 15 min. Posamezno opazovalno obdobje smo
razdelili na 30 s intervale. Pogostost igre smo spremljali
kontinuirano, med tem ko smo pogostost sesanja spre-

b) o\
Slika 1: Igra s predmetom (a) ter socialna igra pujskov (b) (Foto:
Urska Poljansek, 2014)
Figure 1: Object play (a) and social play (b) of piglets (Foto:
Urska Poljansek, 2014)
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Preglednica 1: Etogram pujskov v obdobju laktacije
Table 1: The ethogram of piglets during lactation period

Oblike obnasanja

Opis

Socialna igra

Vzpenjanje drug na
drugega

Pujsek se dvigne s prednjimi nogami na hrbet drugega pujska od zadaj ali s strani.

Spoznavanje

Vkljuduje Zvelenje, grizljanje, sesanje in vse dejavnosti med pujski, ki so usmerjene v telo drugega
pujska, razen v trebuh in rep. Vklju¢uje tudi ugrize, grizljanje, ovohavanje ter dotike nos na nos ali
lice na lice z drugim pujskom po hitrem premikanju glave. Eden od pujskov lahko sedi ali lezi.

Grizenje repov

Grizljanje, Zvecenje repov drugih pujskov.

Drgnjenje trebuha Drgnjenje z glavo gor in dol po trebuhu ali med zadnjima nogama drugega pujska, medtem ko ta
lezi.

Stik z glavo Namerno hitro, stransko premikanje glave ob glavo ali telo drugega pujska. Ce je vmes 2 sekundi
premora je to naslednji stik z glavo.

Dviganje Uspesno dviganje drugega pujska z glavo izpod trebuha ali zadnjih nog.

Igra s svinjo

Vse sesanje, ovohavanje, grizenje, zvecenje usmerjeno v katere koli dele svinje, razen v vime.

Gibalna igra
Skok Hiter padec iz pokon¢nega polozaja na tla, ki ni posledica zdrsa ali potiskanja drugega pujska.
Obrat Skok z obratom na enem mestu, tako da se telo zavrti vsaj za 90° vodoravno.
Poskakovanje Skakanje gor in dol na enem mestu, v¢asih z obra¢anjem v drugo smer, vendar ne toliko kot pri

obratu, z ob¢asnim premikanjem glave.

Tekanje sem in tja

Tekanje v vse smeri, v¢asih tudi s kretnjami glave in dotiki z drugimi pujski. Opredeli se, ko pujsek
na hitro zamenja smer in nadaljuje gibanje.

Igra s predmetom

Slama Grizenje, Zvecenje, prenasanje, ovohavanje, razmetavanje, ritje, zauzivanje

Zogica Manipuliranje Zogice z gobcem (grizenje, lizanje, sesanje), dotikanje z glavo ali rilcem (potiskanje ali
vlecenje), drzanje zoge v ustih medtem ko se giba naprej ali vstran (vlecenje) ali z zogo v ustih hitro
premikanje glave s strani v stran (tresenje).

Vrv Manipuliranje vrvi z usti (grizenje, lizanje, sesanje), dotikanje vrvi z glavo ali rilcem (potiskanje

ali vle¢enje), drzi vrv v ustih medtem ko se giba naprej ali vstran (vlecenje) ali z vrvjo v ustih hitro

premikanje glave s strani v stran (tresenje).

mljali intervalno. Aktivnost sesanja smo belezili tudi v
grafi¢ni obliki z uporabo fotoaparata. S pomocjo fotogra-
fij smo dolo¢ili mesto sesanja posameznega pujska glede
na frekvenco sesanja na posameznem sesku (1-14 sesek;
z desne proti levi, od glave proti repu; pregl. 2). Svinja je
imela slepi sesek (deveti sesek). Polno zasedeni so bili prvi
(1. in 8. sesek), tretji (3. in 10. sesek), Cetrti (4. in 11. se-
sek) in sedmi (7. in 14. sesek) sesni par. Pujske smo v ¢asu
opazovanj stehtali petkrat, enkrat na teden, na isti dan v
tednu. Telesno maso smo izmerili tudi ob rojstvu in ob
odstavitvi (39. dan). Povpre¢na rojstna telesna masa puj-
skov je bila 1,24 + 0,08 kg, medtem ko je bila odstavitvena
telesna masa 8,37 kg + 1,20 kg.

Za statisticno obdelavo podatkov smo uporabi-
li program SAS paket, verzija 9.3 (SAS Institute, 2008).
Proceduro UNIVARIATE smo uporabili za pregled raz-
porejenosti podatkov. Za ugotavljanje korelacij med igro

skupaj (tj sestevek dogodkov razli¢nih nadinov igre) in
razli¢nimi oblikami igre (n = 4; gibalna in socialna igra
ter igra s predmetom in s svinjo), seskom (n = 14), sesnim
parom (n = 7), rojstno in odstavitveno maso smo upora-
bili proceduro CORR. Proceduro GLM smo uporabili za
ugotavljanje vpliva spola (n = 2; svinjke in kastrati), ob-
dobja starosti (n = 3; 1. obdobje: 4.-13. dneva starosti, 2.
obdobje: 14.-25. dneva starosti, 3. obdobje: 26.-36. dneva
starosti) in dnevno opazovalnega intervala (n = 2; jutranji
in opoldanski) na izrazanje posamezne oblike igre in na
igro skupaj.

3 REZULTATI IN DISKUSIJA

V nadi $tudiji je bila v posameznem opazovalnem
obdobju najpogostej$e izrazena oblika igre igra s pred-
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Preglednica 2: Pogostost sesanja na dolocenem sesku v odstotkih

Table 2: The frequency of suckling on a particular teat in percentages

Sesni par 1 Sesni par 2 Sesni par 3 Sesni par 4 Sesni par 5 Sesni par 6 Sesni par 7

Sesek Sesek  Sesek Sesek  Sesek Sesek  Sesek Sesek  Sesek Sesek  Sesek Sesek  Sesek Sesek
Pujsek 1 8 2 9 3 10 4 11 5 12 6 13 7 14
1 022 0,23 0,72 2,20 0,27 0,00 92,78 0,61 1,36 0,00 0,28 1,61 1,04 0,00
2 0,22 0,00 0,24 10,67 0,74 0,80 0,56 0,00 0,00 0,00 0,00 323 8368 1,18
3 0,66 0,00 0,00 0,00 0,26 0,27 0,00 0,00 0,00 0,24 0,28 0,81 1,55 95,88
4 95,63 0,23 0,24 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 3,18
5 0,00 0,23 0,48 0,00 0,53 0,19 0,56 0,00 90,79 0,15 500 0,48 0,26 0,00
6 0,22 0,00 7,95 0,27 0,00 1,33 0,56 86,67 0,54 0,60 0,83 8,06 0,52 0,00
7 044 047 8747 0,00 0,21 10,70 0,56 091 0,00 0,00 0,28 0,16 0,00 0,00
8 0,00 0,00 048 0,27 2,38 83,78 0,28 0,11 0,27 10,12 0,56 0,00 0,52 0,29
9 0,00 1,64 1,93 556 84,66 0,00 3,33 0,30 1,36 0,00 0,56 0,00 096 0,12
10 0,29 96,95 0,24 0,00 0,00 0,00 0,40 0,00 0,84 0,00 0,86 0,00 0,40 0,00
11 0,00 0,23 0,24 0,00 0,00 0,27 1,11 0,30 0,51 1,52 91,67 1,61 2,59 0,29

metom. Znotraj igre s predmetom se je najveckrat poja-
vila igra s slamo (71,90 %), ki so jo imeli pujski ves ¢as na
voljo. Rezultat je pricakovan, saj slama sluzi pujskom za
pocitek ter kot sredstvo za izrazanje pozitivnih Custev ter
dobrega pocutja (Mansbridge in Stewart, 2012). Pri soci-
alni igri, v vseh opazovanih obdobjih, je bila najbolj izra-
zena oblika spoznavanje (9,20 %), ki je primer obnasanja,
ki sluzi kot funkcija igre, s pomocjo katere se pujski priu-
¢ijo taktike obnaganja za uspesne boje s sovrstniki (Fraser
in Broom, 1990). Tretja najpogostejsa oblika obnasanja je
bil stik s svinjo (5,90 %). Opazili smo, da so pujski med
sesanjem pustili sesek in §li h glavi svinje medtem, ko je
svinja spala, jo ovohavali, grizljali za usesa, rep in noge in

se oglasali. Vloga svinje pri razvoju pujskov ni le v stimu-
laciji po sesanju (Petersen in sod, 1990), temve¢, kot je
pokazala nasa Studija, tudi v splosnem boljsem pocutju,
saj so zivali, ki so bile ve¢ v stiku s svinjo, kazale ve¢ igre
skupaj (pregl. 3). Svinja pozitivno vpliva na razvoj puj-
skov in s tem pripravlja pujske na bolj$o pripravljenost
kasneje v zivljenju, ko so izpostavljeni razli¢énim stresnim
dejavnikom. Svinja pujske s svojim telesom varuje (Ro-
sillon-Warnier in Paquay, 1984) in greje (Hrupka in sod.,
1998), s ¢imer ustvarja varno okolje, v katerem lahko iz-
razajo igro. Gibalna igra je bila najmanj izrazena oblika
igre (0,30 %). Pri gibalni igri je poraba energije velika,
kar je mozna utemeljitev za majhno pogostost izrazanja.

Preglednica 3: Korelacijski koeficienti (pod sivo crto) in p-vrednosti (nad sivo crto) med sesnim parom, seski, rojstno in odstavitveno

telesno maso ter razlicnimi oblikami igre

Table 3: The correlation coefficients (below gray mark) and P-values (above gray mark) between suckling pair, teats, birth weight,

weight at weaning and different play types

Sesnipar  Sesek MasaRO]  MasaODS  SoIlGRA IgraSVI GibIGRA  PredIGRA IgraSKU
Sesni par 0,13 0,46 0,35 0,63 0,25 0,78 0,68 0,60
Sesek 0,49 0,71 0,21 0,58 0,13 0,18 0,17 0,18
MasaRO]J 0,25 -0,13 0,13 0,23 0,96 0,54 0,31 0,53
MasaODS 0,32 -0,41 0,49 0,94 0,10 0,03 0,14 0,11
SoIGRA 0,16 0,19 0,40 0,02 0,75 0,73 0,41 0,91
IgraSVI -0,38 -0,49 0,02 0,52 0,11 0,14 0,07 0,01
GibIGRA -0,10 0,44 -0,21 -0,65 0,12 -0,48 0,51 0,54
PredIGRA -0,14 -0,45 -0,34 0,48 -0,28 0,57 < 0,0001
IgraSKU -0,18 -0,43 -0,21 0,51 0,04 0,73

(MasaROJ - rojstna telesna masa, MasaODS - odstavitvena telesna masa, SOIGRA - socialna igra, IgraSVI - igra s svinjo, GibIGRA - gibalna igra,
PredIGRA - igra s predmetom, IgraSKU - igra skupaj, vsota vseh nacinov igre)
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Slika 2: Vpliv éasovnega obdobja (a): 1. obdobje: od 4. dneva do 13. dneva starosti; 2. obdobje: od 14. dneva do 25. dneva starosti; 3.
obdobje: 26. dneva do 36. dneva starosti ter intervala na izraZanja igre (b): 1. interval (od 7.30 do 9.30 ure), 2. interval (od 11.00 do

13.00 ure)

Figure 2: The effect of time period (a): 1. period: from 4" till 13" days of age; 2. period: from 14" till 25" days of age; 3. period: from
26™ till 36™ days of age (b): 1. interval (7.30 am-9.30 am); 2. period (11 am~1 pm)

Podobne rezultate pri prasi¢ih po odstavitvi navaja Rauw
(2013).

Med igro skupaj in igro s predmetom je bila ugo-
tovljena pozitivna korelacija (pregl. 3). Obogatitev oko-
lja pri prasi¢ih pomembno vpliva na socialne in moto-
ri¢ne lastnosti zivali, razvijanje telesne moci, vztrajnosti
in spretnosti. To potrjujejo tudi Chaloupkova in sod.
(2007), ki so mnenja, da lahko dodajanje slame in po-
velanje prostora pozitivno vpliva na izraZenje igre. V
nasprotju s to $tudijo in z nasimi rezultati, pa pujski, ki
so imeli na voljo predmete, niso izrazali ve¢ gibalne ali
socialne igre kot pujski, ki niso imeli na voljo predmetov

(Hultman, 2012). Negativna korelacija je bila ugotovlje-
na med odstavitveno telesno maso in gibalno igro. To
pomeni, da so pujski z ve¢jo odstavitveno telesno maso
izrazali manj gibalne igre. Izsledki novejse studije kazejo
Zupan in sod. (2016), da je izrazanje gibalne igre v pove-
zavi s telesno maso odvisno od tega ali je bil posamezen
pujsek v ¢asu laktacije taktilno stimuliran ali ne. Rezultat
obeh $tudij ni presenetljiv, saj je na podlagi evolucijskih
teorij znano, da je razvoj obnasanja pod vplivom telesne
mase (Thelen, 2000).

Med svinjkami in kastrati ni bilo znacilnih razlik v
izrazanju igre skupaj (df = 1; F = 1,01; p = 0,93). Rezultati

—a— PredIGRA
== GibIGRA
1200 ——Igrasvi
- —SOIGRA
Z 1000 o e
E
2 s00
= 600
2
= 400
5
TR — e — |
0

7

1 3 4 7

Sesni par

Slika 3: Spreminjanje aktivnosti Stirih oblik igre (levo) in igre skupaj (desno) glede na sesni par. Sesni pari so bili oznaceni od 1 do
7, od sprednjega do zadnjega dela mamalnega kompleksa. PredIGRA - igra s predmetom, GiblIGRA - gibalna igra, IgraSVI - igra s

svinjo, SOlIGRA - socialna igra.

Figure 3: The display of four play types (left) and play total (right) based on teat-pair. The teat-pairs were followed from the front until
the back part of the udder. PredIGRA - object play, GiblIGRA - locomotor play, IgraSVI - play with a sow, SolIGRA - social play.
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v literaturi so si nasprotni glede vpliva spola na izrazanje
igre. Farhadi (2013) navaja, da naj bi Zenski osebki izra-
zali ve¢ igre s predmetom, medtem ko so Zupan in sod.
(2016) ugotovili ravno nasprotno. Nadalje, Zupan in sod.
(2016) ter Rauw (2013) so mnenja, da svinjke izrazajo ve¢
gibalne igre kot kastrati. StarejSe $tudije na prasicih tega
ne potrjujejo (socialna igra: Newberry in Wood-Gush,
1986; gibalna igra: Newberry in sod., 1988).

Pujski so kazali ve¢ igre skupaj v opoldanskem
¢asu v primerjavi z dopoldanskim ¢asom (slika 2b; df =
1; F=10,69; p = 0,003). Statisti¢cno znacilne razlike igre
med dnevnima intervaloma so bile pri vseh oblikah igre,
socialni igri (df = 1; F = 9,50; p = 0,0048), gibalni igri
(df=1, F = 5,08; p =0,0328), igri s predmetom (df = I;
F=7,28;p=0,0121) in pri igri s svinjo (df = 1; F = 13,74;
p =0,0010). Razlike med intervaloma, med katerima je
bila ¢asovna razlika le eno uro in pol, si lahko razlagamo
z gospodarnostjo reje na kmetiji. V ¢asu jutranjega opa-
zovanja je potekalo krmljenje svinje in tudi pujskov. V
hlevu je bilo zato ve¢ hrupa, ki bi lahko vplival na obna-
$anje. V prvem intervalu se skozi ves ¢as opazovanj nista
pojavila grizenje repov in dviganje. Iz tega lahko skle-
pamo, da pujski med seboj niso izrazali agresije, strahu
in stresa, ki so znak neugodnih razmer v hlevu in med
pujski (Zupan in sod., 2012). Te dve obliki igre sta tudi
v drugem intervalu imeli najmanj opazenih dogodkov
(okrog 0,30 %).

Pogostost posameznih oblik igre je s starostjo nara-
$¢ala, z izjemo gibalne igre (slika 2a), s tem pa tudi igra
skupaj (F =10,33; p =0,0005). Najbolj vidne razlike v
pogostosti igre so bile med prvim (od 4. do 13. dneva sta-
rosti) in tretjim obdobjem (od 27. do 36. dneva starosti).
Rezultate lahko pojasnimo z dejstvom, da pujski v prvih
dneh zivljenja veliko spijo (tudi do 90 %), s starostjo pa se
¢as mirovanja, spanja in sesanja zmanjsuje, medtem ko se
povecuje ¢as aktivnosti (Fraser in Broom, 1990). Pujski
so ob rojstvu $e zelo $ibki in nebogljeni, s starostjo pa
pridobivajo na telesni masi in se fizi¢no ter psihi¢no raz-
vijajo. Vse to lahko vodi k povecanju aktivnosti igre proti
koncu laktacije. Dodaten vzrok za povec¢ano igrivost na
koncu laktacije je v dejstvu, da so pri starosti treh tednov
nasi pujski zaceli zreti koncentrirano krmo, s ¢imer se je
povecala splos$na aktivnost. Pujski so si morali pri koritu
s krmo izboriti svoj prostor, ki je bil oddaljen od svinje.

V na$i $tudiji, ki je majhnega obsega, smo ovrgli
glavno hipotezo, da obstajajo razlike med sesnim mestom
ter sesnim parom ter izrazanjem igre pri pujskih v ¢asu
laktacije (pregl. 3; slika 3). To pomeni, da pujski, ki so se-
sali na prednjih seskih, niso bili bolj igrivi od tistih, ki so
sesali na zadnjih seskih. Tak$no predvidevanje temelji na
rezultatih $tudije, ki jih je objavil Sundman (2011). Re-
zultati nase $tudije so pokazali, da je pujsek, ki je imel
najvedjo odstavitveno telesno maso izrazal tudi najvec
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igre. Pujsek, ki je izrazal najvec igre, je bil po odstavi-
tveni telesni masi najtezji, pujsek z najmanjso aktivnostjo
pri igri je imel za 2,10 kg manjSo odstavitveno telesno
maso. Kljub tem podatkom, korelacija med igro skupaj
in odstavitveno telesno maso ni bila statisti¢cno znacilna
(pregl. 3). Zanimivo je tudi to, da telesna masa pujskov ni
bila odvisna od mesta sesanja oziroma od seska, ki ga je
pujsek sesal (pregl. 3). Do enakih ugotovitev so prisli tudi
pri opazovanju pujskov iz veéjega $tevila gnezd (Skok in
Skorjanc, 2013).

4 SKLEPI

Izsledki $tudije temeljijo na rezultatih uvodne razi-
skave, zato jih je potrebno jemati kot preliminarne infor-
macije, ki sluzijo predvsem kot ideja za nadaljnjo bolj ob-
sezno $tudijo. Rezultati kazejo, da pujski z vi§jim sesnim
redom niso izrazali ve¢ igre. Predvidevali smo, da pujski,
ki sesajo na prednjih seskih, konzumirajo ve¢ mleka in
imajo posledi¢no tudi vedji fitnes. Ugotovili smo tudi,
da so lazji pujski izrazali vec¢ gibalne igre in da je bila
pogostost igre odvisna od dela dneva. Pujski so namre¢
opoldan izrazali ve¢ igre skupaj kot zjutraj, najverjetneje
zaradi hrupa ob krmljenju. S starostjo so pujski izrazali
vel igre. Mozna razlaga je v povezavi s pogostostjo sesa-
nja in mirovanja, ki se proti koncu laktacije zmanjsujeta,
medtem ko se aktivnost povecuje.
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