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Celjski sah.

Stremljenje po izpremembi Saha in Sahove igre najdemo v vseh
stoletjih, odkar Sah obstoji. Vse nasvetovane izpremembe Sahove igre
so ostale nebistvene, odkar sta se kratkopotezna lika arabski alfil in
fers Sele pred par stoletji izpremenila v nase dolgopotezne tekace in
kraljice. Na te smo ponosni, ker omogotujeje zavrsitev igre vecmoma
z matom, docim se je moral poprej lgralec zadovoljiti z ,,oropanjem’,
figur ali v dobrem slu¢aju s ,,patom” in je bil mat le silno redka iz-
jema: nedostajalo je moc¢nih napadalnih sredstev. Druge Stevilne na-
meravane izpremembe sahovega orodja in Sahove igre pa so se potopile
v morje pozabnosti ali pa se Se potapljajo (kubi¢ni Sah, Stirisah itd.)
Nekatere izpremembe pa so bile sprejete, a so neblstvene, tako n. pr.
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je Sele kakih 50 let preteklo, odkar je splosno priznano, da otvori igro
vedno beli. V vasi Strobeek (pri mestu Halberstadt v Nemdiji), katera
ima posebno Sahovsko zanimivo zgodovino in ki se je pred par stoletji
od severnega Slovenca ,,Wende Graf Gomellin® nauéila Sah ter ga igra
zelo po svoje, pa se to pravilo tudi danes uposteva, Kljub takim tezavam,
ki pretijo vsaki novotariji v Sahu, osmelimo se, podati v slede¢em nov
- nacin Sahove igre pod imenom ,,Celjski $ah“. Bistvene izpremembe pa
s tem tudi ne nameravamo, niti nimamo brezmiseljne nakane, izpod-
. rivati sedaj obde upeljani nadin $ahovske igre s pojedinimi alternativ-
nimi potezami belega in ¢&rnega. Kar nameravamo, je le pa za salo,
nekak ,,Capriccio. Obstoji pa v tem, da igralca igrata alternativno
po dve potezi (!) zaporedoma do konca. Po dve potezi v zadetku igre
igrati, je Ze stara stvar in tudi pri nas po nepotrebnem v navadi (sploh
nekorekino), ko je ze Philidor pred 150 leti obsodil to razvado, ki
poseza v pravice nasprotnika. Igrati vso igro po dve potezi pa je novo
in ne nasprotuje nasprotnikovim pravicam, ker se orozje izjednali. Iz-
jema se usili le tedaj, ée je v prvi potezi podan ,Sah“. Temu se mora
nasprotnik seveda takoj odzvati; v tem sludaju napravita oba igralca
le po eno potezo, tako da ostane Stevilo potez za vsakega igralca enako.
V sledeéi potezi, po danem $ahupa nasprotnik takoj reagira in napravi
potem Se eno potezo. Ta nalin igre obstoji torej iz dvopoteznih pro-
blemov in ni duSevno plitev; nasprotno pa zahteva mnogo pozornosti
in celo vrsto novih kombinacij. Z gotovostjo smatramo, da je ta ,celjski*
Sah za probleme nekaj, kar se ne sme podcenjevati. S podano
idejo se dajo napraviti problemi z dalekoseznimi novimi vidiki. Pri-
pominjamo, da ve{)ia gori naznaCena razvrstitev potez za igre; za pro-
bleme pa je dovoljena celo poljubna permutacija potezv okviru logiskega
razmisljanja. Tako sme n. pr. v tropoteznih problemih érni na prvo
potezo belega odgovoriti takoj z dvema potezama (Eetudi ni bil v
»Sahu“), nakar ga postavi v dveh zaporedoma izvedenih potezah mat; ali
pa: beli napravi dve potezi, na kateri odgovori érni tudi v dveh po-
tezah, na kar ga beli postavi s tretjo potezo mat. Sestavljati take prob-
leme pa je silno tezko in sili skladatelje do najglobjega premisljevanja.
Da pa bi bili taki problemi tudi v drugem oziru uspeli, je lahko
pojmiti. Takih problemov si niti misliti ne moremo, da ne bi odgo-
varjali zahtevam glede mat-ove ¢istosti, ekonomije, predvsem
pa enotnosti. Premnogi nasi dosedanji problemi trpijo na_tem, da
niso enotni, temve¢ nekak ,potpouri“ najrazliénejsih idej. Ce n. pr.
vprasas: katero idejo ima tvoj problem, skladatelj ne ve odgovora.
Taki potpouristiéni problemi navadno niso umetnina, prav tako ne
kakor veéina raznih ,rukovetov”, ,venckov“ itd. v muziki nimajo umet-
niske vrednosti, temveé so le za ,publikum“. To bi bilo na problemih
sceliskega Saha“ skoro nemogoce in problemi te vrste bodo enotni
in ob znani nadarjenosti nasih problemistov zares umetniski in zdruzeni
s presenetljivo lepoto. Problem pa mora biti lep. Ako ne obudi &uta
lepote, pri vsej duhovitosti, ki jo sicer ima, vendar ni umetniski. Autor
te razprave vabi torej vse kolege, Sahovske skladatelje, da poizkusijo
sestavljati Sahove naloge tudi na navedeni' naéin. V ostalem pa naj
sluzi ,Celjski $ah“ le lahki druzabni zabavi. Preseneéenja so prav po-
gosta in zgodi se prav lahko, da igralec, vajen obi€ajnega naéina, €isto
nepri¢akovano izgubi kraljico ali pride sicer v zagato — v veliko za-
bavo hahatajoéih se kibicev. Izpodrine naj k ve¢jemu odurne nemske
surogate igre, kakor razli¢ne ,Frefipartie“-je in slicno. Naj se nam ne
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zameri, da skufamo tudi Slovenci hoditi po neizhojenih potih. V svesti
smo si, da &lovek potujo¢ po neznanih krajih lahko zaide v puséavo
in ondi postane pat ali mat, kakor se je to primerilo razlicnim moder-
nistom in futuristom, potujoéim po puséavah brez kompasa nadarjenosti
in duse. Da se tudi nam kaj slicnega ne pripeti, prosimo slavno Sahov-
sko obéinstvo, da nam prisostvuje pri nasem potovanju kot prijatelj
in nam blagovoli naznaniti svoje pomisleke z utemeljenimi razlogi, da
jih upostevamo vsekdar z najvecjo hvaleznostjo. Dr. Anton Schwab.

* Uredni$tvo ,Saha“ razpisuje natedaj z nagrado 50 Din za prvi na ,Celjski
Sahovski nadin“ sestavljeni problem, ki se naj vposlie urednistvu do 1. julija 1923.
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Mariborski sahovski klub.

V nedeljo dne 21. januarja je posetil Mariborski $ahovski klub znani
svetovni mojster in predsednik Jugoslovenskega Sahovskega saveza
g. inz dr. Vidmar. Pri tej priliki je pohvalil marljivo delovanje Mar.
sah. kluba in dal nasvete glede bododih smernic Sahovskega glasila.
Tudi je odigral z nekaterimi ¢lani kluba nekoliko lahkih neobveznih
partij. Njemu v &ast je klub priredil zveéer v Grajski klet interni
druzabni veder, pri katerem sta priljubljenemu mojstru nazdravila go-
spoda Raizner in dr. Stefanéi€. Dne 22. januarja se je vrsil v Grajski
kleti ob povoljni ubelezbi redni ob&ni zbor Mariborskega Sahovskega
kluba, katerega je otvoril in vodil predsednik g. Raizner, podpredsednik
b. st. v p. Iz tajniskega porotila je posneti, da je bilo delovanje kluba
v proslem letu zelo uspesno, tako na zunaj, kakor na znotraj. Klub je
dal inicijativo za match turnirja med mariborskim klubom na eni in
Zagrebskim odnosno Liubljanskim $ah. klubom na drugi strani ter je
ostal doslej neporazen. — Najvaznej§i dogodek v klubovem ziv-
lienju na zunaj pa je bila ustanovitev prvega jugoslovenskega Sahovskega
glasila ,Sah“, katero je klub pokrenil v avgustu mesecu in ga izdaja
in financira za Jugoslovenski Sahovski savez. Stevilo ¢lanov in zani-
manje za Sahovske igro se je znatno povecalo, k &emur sta zlasti pri-
spevala dva interna splo$na turnirja, spomladanski in jesenski. Ker klub
$e nima svojega lastnega lokala, je razumljivo, da se druzabno Zivljenje
v klubu ni moglo Se tako razviti, kakor bi bilo to Zeleti, ali zacetki so
tudi 7e v tem oziru storjeni. Klub razpolaga tudi ze s prav lepo
knjiznico. Povsem ugodno je tudi poroéilo blagajnika. Premozenje
kluba je aktivno, posebno razveseljivo pa je dejstvo, da je bilanca
sahovskega glasila zelo dobra, zlasti, ako se vposteva, da je financiranje
glasila in njegova razsirjanje slonelo skoro izkljuéno le na ramah Mari-
borskega kluba. Blagajniku prof. Favaju kakor tudi ostalemu odboru
je zbor izrekel absolutorij s posebnim priznanjem in zahvalo. Na to se
je za tekoce leto izvolil sledei odbor: Predsednik gosp. Raizner,
pgd redsednik g. dr. Stefancig, tajnik g. Hogevar, blagajnik in upravnik
»Saha“ g. Favaj, njegov namestnik g. dr. Cazafura, knjizni¢ar g. Lukez,
drugi namestnik g. Zei. Za radunska preglednika sta cioloéena gospoda
gessler in Gruder.
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Rochade und Notation bei Ibn Esra.

Von Isidor GroB. (A. C. White in New-York gewidmet.)
(SchluB.)

Ein kurzer Blick in die Zeilen des von Ibn Esra im Alter ver-
fafiten Gedichtes, das die alte Spielweise behandelt, zeigt uns ein
wahres Durcheinander. Schon die Verszeilen 27 und 28, die vom Bauer
aussagen: ,,Wenn er will, darf er zu Anfang springen drei Felder auf
jede Seite“, sind unverstiandlich, weil der Bauer im alten orientalischen
Schach, wie aus Whites: kunning The gauntlet (Einleitung, S. 7) her-
vorgeht, nur einen Schritt machen konnte. (Dafi unser Dichter hier ein
orientalisches Schach beschreibt, durfte schon aus der Benennung der
Figuren Fil, Vers, Roch usw. hervorgehen, zumal simtliche Namen
arabischen und persischen Ursprungs sind. Schon die Benennung der
einzelnen quadratischen Schachfelder (Bajit) ,Haus“ in diesem Gedichte
weist, perspektivisch besehen, auf die unbedachten Hauser des Orients
hin. Ibn Esra konnte also in diesem seinem Altersgedichte den Doppel-
schritt des Bauers schlechtweg nicht erwihnen. Dafl ein Bauer wie
eine Figur ins dritte Feld nach allen Richtungen hitte springen
kénnen, davon ist iiberhaupt in keiner Chronik etwas zu finden. Beim
Kénige angelangt, haben wir wieder eine Schwierigkeit :

47 ,Der Konig schreitet nach allen Seiten

48 Nach allen Winden hilft er seinen Dienern

49 Er hiite sich derweil er sitzet oder ziehet

50 Zum Streiten an der Stelle, wo er lagert® (Steinschneider)

Abgesehen von der holprigen Schreibweise fillt die Nichterwih-
nung der Haupteigenheit des Konigs auf, der im alten Schach wie ein
Pferd springen konnte, ohne diese die alte Spielweise kaum gedacht
werden kann. Wurde nun das Jugendgedicht, wie oben erwihnt, wegen
der darin enthaltenen Rochade, die nach v. Linde erst gegen Ende
des XV. Jahrhunderts aufkam, angezweifelt, so konnten wir hier mit
eben so gutem Rechte die Autorschaft Ibn Esras wegen des Fehlens
des Konigssprunges in ein drittes Feld, dieses Wahrzeichens im alten
Schach, in Zweifel ziehen. Bei ndherem Zusehen jedoch ist in den
Zeilen 27—28 tatsdchlich der Konigszug enthalten. Wir miissen nur
die Zeilen 27—28 tiefer hinunterriicken und zwischen die Zeilen
48—49 schieben. Diese Stelle wiirde dann lauten:

47—48 Der Konig schreitet nach allen Seiten, — und hilft
seinen Dienern

49—50 Wenn er will, darf er zu Anfang springen — drei
Felder auf jede Seite

51—52 Er hiite sich derweil er sitzet oder ziehet — zum
Streiten an der Stelle, wo er lagert.

Die Zeilen 27 28 stehen schon in der Oxforder Handschrift
Nr. 2317 (vgl. Rosin: Reime und Gedichte Ibn Esras, Heft 3, S. 160,
Anm.), hinter Zeile 34, also nicht auf den Bauern, sondern auf den
Fers-Dame beziiglich. Da nun der Dreisprung des Konigs noch heute
in unserer Rochade enthalten ist, was ja auf dessen Wichtigkeit im
alten Schach schliefen lafit, scheint die Beziehung der Zeilen 27—28
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auf den Konig vieles fiir sich zu haben. Einmal vom Konigssprunge
die Rede, wollen wir nicht unerwahnt lassen, dafl der Konig auch das
ganze Brett entlang springen konnte, einen Bauer von seiner Stelle
riicken und dessen Stelle besetzen, wenn der Kénig noch nicht gezogen
hatte. Dieser Konigssprung wurde nach Damiano in Italien praktiziert.
Da nun bis auf Turm und Bauer simtliche Figuren im alten Schach
in ein drittes Feld springen konnten, so wurde schon infolge der
Wesensverwandschaft eine Rollenverwechslung der beiden Steine mog-
lich, denn hat frither der Kénig mit dem Bauer ,fusioniert, so hat er
spiater mit dem Roch (Turm) ,rochiert“. Nur so erklire ich mir, daf
die in dem Gedichte auf den Konig beziiglichen Zeilen 27—28 irr-
timlich dem Bauer angehingt wurden. Aus der ganzen Beschreibung
der Konigsziige im Altersgedichte des Ibn Esra horen wir Regeln der
Rochade heraus:

47 Der Konig schreitet nach allen Seiten

48 Nach allen Winden hilft er seinen Dienern
49 Wenn er will springt er zu Anfang (so er noch nicht
: gezogen)

50 Nach jeder Richtung (auch rechts und links!!) in ein
; drittes Feld
51 Er hiite sich, derweil er sitzet, (in einem Schach zu stehen),
oder ziehet (von einem Schach vorbeizugehen)
52 Zum streiten an der Stelle, wo er lagert (in ein Schach
hineinzugehen)

was zu dem Schlusse berechtigt, dafi sich die unbegrenzte Rochade
unmittelbar aus dem alten Konigssprunge entwickelt hat, zumal die
unbegrenzte Rochade, wie obiger Konigssprung zum erstenmal in Italien
gebraucht wurde. Ibn Esra hat also in dem einen Gedichte die
Regeln des Konigssprunges, in dem anderen aber die unbegrenzte
Rochade, das fast gar keine Schachregeln aufweist, beschrieben, (wie
ich das in dem Monatsschrift fiir Geschichte und Wissenschaft des
Judentums, Hefte 10—14, Breslau 22 klargeleft habe). Wir iibergehen
von dem Kénigssprunge zur Notation. Die holprigen Verszeilen 14, 15,
16 in unserem Gedichte versucht Steinschneider durch Emendierungen
verstandlich zu machen, wobei er dem Texte entschieden Gewalt antut.
Wir glauben den Text unangetastet lassen zu konnen und iibersetzen
wortgetreu :

14 Thr Streit ist ein Werk der Gedanken

15 Sie sind durch Zeichen zu erkenen.

16 Die hinterlistigen (Ziige) wie auch die Figuren (Diagramme)
werden auf Holzschnitten eingezeichnet und eingraviert. (In a%ter Zeit
wurden némlich die Schachpartien auf Holzschnitte behufs Verviel-
faltigung eingraviert.) Wie dem auch sei, ist hier von der alten schwer-
filligen Notation ohne Numerierung, wie wir dies in der Vorrede zu
Damianos Partien und Endspiele (Rom 1561) finden, die Rede. Ist
unsere Deutung richtig, so wire damit Linde, der die Rochade ins VI
und die Notation in das XIV. Jahrhundert versetzt, widerlegt, da sie
schon Ibn Esra als etwas Bekanntes beschreibt.

=9



Igrana na amaterskem turnirju

drustva ,Wiener Schachgesell-

o o

Razne partije.
Partija st. 21.

schaft“ 1. 1902.
SPanska igra.

Partija &t 22.

Mojstrski turnir Niirnberg 1906.

Odklonjeni damski gambit.
Beli: dr.Vidmar. Crni: dr.Tarrasch.

Beli: Vidmar. Crni: Neumann.
1. e2—e4d e7—e5
2. Sg1—13 Sb8— c6

- 3. Lf1—b5 a7—ab
4. Lb5—a4 Sg8—f6
5. 0—0 Sf6 X ed
6. d2—d4 b7—b5
7. d4- d5 Sc6—e7
8.:Tfl—el Sed—f61)
9. Sf3Xe5! b5X a4

10: d5—d6! c7 X d6
11. Se5- c4 Dd8—c7
12. Sc4Xd6-+ Ke8—d8
13. Lc1—f4 Dc7—c6
14. Sd6Xf7- Kd8—e8
15. Sf7—d6-+ Ke8—d8
16. Dd1—d2 ab—a5
17. Sd6 —f7-+2%) = Kd8—e8
18. Sf7<Xh8 Lc8-b7
19. f2—f3 g7—g6
20. Sbl1—c313) L{8—g7
21. Lf4—dé6 Sf6—g8
22. Tel Xe7+ Sg8—e7
23. Tal—el Lg7—f6
24.Dd2—f4 Dc6—b6-+
25.Kg1—h1 Db6—f£24)
Opombe:

—

. Nekoliko boljse je paé 8. ...

f7—f5.

. Beli je moral natanéno pre-

racuniti, ali se sme spustiti v
Sf7Xh8, kajti ¢e ne prodere z
napadom, je igra zanj izgub-
liena.

. Prepreéi Sf6—d5. :
. Beli napove mat v 4 potezah

z 26. TelXe7-+ itd. S to par-
tijo je Vidmar kot 17letni
mladenié vzbudil veliko pozor-
nost v dunajskih Sahovskih
krogih. (,, Jutro®).

1. d2—d4 d7—d5
2. c2—c4 e7—eb
3. Sb1—c3 c7—c5
4. e2—e3 Sg8—16
5. Sg1—f3 Sb8—c6
6. a2— a3 e5Xd4
7. e3Xd4 Lf8—e7
8. Lel—f4 0—o0
9. Tal—cl d5 X c4?)
10. Lfl Xc4 Dd8—b62)
11. 0-0 a7 — a6®)
12. b2—b4 Db6 — a7
13. Dd1-d3 Tf8—d8
14. Tf1—d1 Sf6—d5*)
15. Lel—g59) h7—h6
16. Lg5—e3 Le7—f6°)
17. Sc3—e4d Sc6—e7
18. g2—g4!l")  Kg8—{8°)
19. h2—h4 Se7—¢g8
20. g4—g5 h6Xg5
21. h4Xg5 Lf6—e7
22. Sf3—e5Y) f7— f61°)
23. Se5—g6- Kf8—{7
24. Sg6>h8- Kf7—e8
25. Sed—c5 f6—f5
26. Dd3—e2 g7—g6')
27. Sh8<g6 b7—b5
28. Lc4 X d5 e6 X d5
29. De2—h5 Le7Xc5
30. Sgb6—e5-+ Ke8—f8
81. Tcl1Xc5 Da7—g7
32. Se5—g6-+ Kf8 — 7
33. Te5—c7+ Lc8—d7
34. Sg6—e5-+ Kf7—e6
35. Se5—c6 Td8—c8
36. Le3—f4! Sg8—f6
37. Tdl—el- St6—e4
38. Tel Xe4-+ &rni odneha.??)
Opombe:

. To ni dobro. Crni nima sedaj

nobenega centra, moéi belega
pa so dobro razvite.

2. Zagetek napada na belega

damskega kmeta.
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3. Ako vzame ¢&rna dama kmeta
na b2, nima po Sc3—h5 nobe-
nega izhoda vec.

4. Boljse bi bilo Le8—d7.

5. Jako moéna poteza!

6. Vse to je nadaljevanje napada
na belega damskega kmeta.

7. Zaletek konca! gledi silen, z
veliko energijo izvrSen napad.

8. Crni nima ni¢ boljSega.

9. Grozi Dd3 e2 in Df3.

10. Na 38. ... Ld7 bi sledilo 23.
De2, Le8, 24. Df3 in Sgé.

11. Crni je izgubljen.

12. Na 38. ... fed4: bi sledilo
39. Dg4+, na 38. ... de4X
pa39. d4—5-,Kd5, 40. Dd1+-,
Ke6, 41. Db3-, odnosno 40.
<5 Kcd,741; Say mat.

Zares krasna partijal  (,Jutro®).

Partija st. 23.
Pred londonskim turnirjem sta
Maroczy in dr. Vidmar v Ljubljani
igrala dve trainingpartiji (M. 1,
V. 1). Sledeca partija se je vrsila
dne 9. julija 192..
Igra z damskim kmetom.

Beli: Maroczy, Crni: dr. Vidmar.

1. d2—d4 Sg8—16
2. Sb1—d2 d7—d5
3. e2—e3 c7—c5
4, c2—c3 e7—eb
5. Sg1—13 Sb8 —c6
6. Sf3—e5 Sc6Xe5
7. d4Xeb Sf6—d7
8. f2—f4 Dd8—b6
9. e3—e4 - d5—d4!
1). ¢c3—c4 Lf8 —e7
11. Sd2—£3 Db6—c7
12. Lf1—d3 b7—b6
13. Dd1—¢2 Lc8—b7
14. Le1—-d2 0—0—0
15. 0—0—0 Kc8—b8
16. Kcl—b1 Kb8—a8
17. Thl1—f1 Td8—c8
18. Tdl—cl Th8—d8
19, Ld2—el h7—h6
20. h2—h4 Dc7—b8
21, g2—g4 Le7—f8
22, {el—gS Lb7—c6

23. Dc2—e2

Tc8—c7
24, f4—f5 Tc7—b7
25. g4—g5 a7—ab
26. De2—h2 b6—b5
27. Sf3—d2 Sd7—b6
28. ¢4 Xb5 a6 Xb5
29. Ld3—e2 Sb6 —ad
30. f5Xeb f7 X eb
31. g5Xxhé6 g7 Xh6
32. Tf1—f6 Lc6—d7
33. Le2—g4 Td8 —e8
34, Lg3—f4 c5—c4
36. Sd2—{3 Db8—a7
36. Lf4Xh6 Lf8—c5
37. Tc1l—d1 b5—b4
38. Lh6—c1  Sad—c3+!!
39. b2Xc3 b4 X c3-+
40. Kbl—al Te8—b8

Beli se uda.

Partija §t. 24.

Sledec¢a partija se je igrala dne

15. julijfa 1922 v ,Ljublj. sah.

klubu“ na otvoritvenem veceru

novega klubovega lokala v ,Na-
rodni kavarni.

Igra z damskim kmetom.
Beli: dr.Vidmar. Crni: H.Pfeifer.

1. d2—d4 Sg8—16
2. Sgl1—f3 c7-¢c5
3. d4—d5 d7—d6
4, Sb1—c3 g7—gb
5. e2—ed Lc8—g4
6. Lfl—e2 Sb8—d7
7. 0—0 Lf8—g7
8. Lc1—f4 a7—ab
9. e4—e5") Sf6—h5
10. Lf4—g5 Sd7e5
11. Sf3Xe5 Lg4Xe2
12. Dd1Xe2 Lg7xe5
13. f2—f4 Le5—d4-
14. Kgl—hl h7—hé61?)
15. Lg5—h4 Ld4—f6
16. Lh4Xf6 Sh5Xf6
16. Tal--el b7—b5
18. f4—f5 g6—g5
19. Tf1—f3 Ta8—a7
20. Sc3—e4! Sf6 < e4?)
21. De2Xe4 0 0
22. De4d—g4! Dd8—a5')
23. ¢2—c3! Da5—a4?)
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24. b2—b4 Da4—c2
25. h2—h4 Dc2—d2
26. Tel—e3! Dd2—d1+
27. Kh1—h2 f7—t6
28. Dg4—h5 Tf8—f7
29. Dh5Xh6 Tt7 - g7%)
30. Tf3—g3 Dd1 X d5
31. h4Xg5! Dd5Xf57)
31. g5Xf6 . DI5Xf6
33. Tg3Xg7+ Crni se uda.
Opombe:

1. Riskantna poteza, ki vodi do
velikih komplikacij.

2. Se najboljse.

3. Ce vlede érni Sf6Xd5, sledi
21. De2--d2, Sd5—c7, 22. Se4
X d6-}+, Ke8—18, 23. Dd2 - ¢3,
Th8—g8, 24. Dc3Xc5 in dobi.

4. Edina obramba.

5. Z namenom, na 24. Dg4—h4
odgovoriti Da4—h4.

6. lzsiljeno.

7. Na Tg7—h7 sledi 35. g5X {6,
Kg8—h8, 36. Dh6)<h7-+, Kh8
Xh7, '37. Tgd3Xg7-+ in 38.
Te3—h3 mat.

(Glosiral M. Stupan.)

Partija st. 25
igrana u Mariboru dne 21. janu-

arja 1923.
Otklonjeni damski gambit.
Beli: dr.Vidmar. Crni: E. Kramer.

1. d2—d4 d7—d5
2. c2—c4 e7—eb
3. Sb1—c3 b7—b6
4. c4Xd5 e6 X d5
5. e2—e4?) d5 X ed
6. Lf1—c4?) Lc8—b7
7. Sg1—h3 Sb8 —¢c6
8. Sh3—g5! Sg8—h6
9. d4—d5! Sc6—e5
10. Sg5Xed Se5X c4
11. Dd1—ad4-} Dd8—d7
12. Da4Xc4 0—0—0
13. Lc1Xhé6 g7 Xh6
14. 0—0—0 Lf8—g7
15. d5=dé6® a7—ab
16. Sc3—d5 Lb7xd5
17. Td1Xd5 Kc8 - b7
18. Kc1—bl c7—c6')
19. Td5—a5 Td8—a8

20. g2 —g4! Th8—c8
21. Thl—ct Ta8—a7
22. Tel—c2%) Tc8—e8
23. Ta5—f5 Kb7—hb8 1°)
24. f2—13 c6—c5
25. a2—a4d Te8—e57?
26. Ti5Xe5 “Lg7Xe5
27. ad—a5 Crni se uda.
Opombe:

1. S to potezo dobi beli takoj
boljsi igro.

2. Jako moéno je tudi Lb5-

3. Zadetek napada.

4. Na f7—f5 sledi 19. Ta5!, Ta8,
20. Dd5+, Ka7, 21. Dd5X{5.

5:Na Db3 sledi 23::.. Ka8l,
24. Db3Xb6, Tb8.

6. Na Ka8 bi sledilo 24. Dc6:, -
Dc6:, 25. Tc6:, Tcd:, 26. Tc8+
Kb7, 27. Tc7+,Kb8, 28. TXT,
KT 29 5T XGq

(Glosiral za ,Sah“ dr. Vidmar.)

Partija $t. 26.

Igrano u Wienu, studenoga 1922
u II. kolu majstorskog turnira.

Aljehinovo otvorenje.
Bijeli: dr. Tarrasch. Crni:Vukovi¢.

1. e2—ed Sg8 - f6
2. e4—e5 St6—d5
3. ¢2—c4 Sd5—b67)
4. d2—d4 d7—dé6
5. e5Xd6 e7Xd62)
6. d4—d5%) Lc8—f5
7. Sg1—f3 Sb8 d7
8. Sbl1—c3 Lf5 - g4 14)
9. h2—h3 LgdXf3
10. Dd1Xf3 Sd7—e5
11. Df3—e4 Dd8—e7
12. b2—b3%) f7—f5
13. De4—e3°) g7—gb6
14. Lfl—e27) Lf8—g7
15. Lc1—d2 f5—f4
16. De3—e4 : 0—0
17. 0-0-0 Ta8—e8 %)
18. Le2-g4 Sbh6—d7!
19. Lgd—e6-} Kg8—h8
20. Le6Xd7%) De7Xd7
21. De4—c21) a7—ab
22. f2—f3 b7—b5!
23. c¢4Xb5 a6 xXb5



24. h3—h4 cli=ch
25. h4—h5 c6Xd5
25. h5Xg6 d5—d4 1)
27. Dc2—e4 d4<Xc3
28. Thl Xh7+ Kh8—g8
29. Ld2Xc3 Dd7 —e6
30. Td1—hl d6—d5
31. De4—d4 Te8—c8
32. Ke1—d11?) Tc8Xc3!
33. Dd4<c3 . De6XXgb6
34, Dc3-c2!  Ti8—a8!'%)
25. Thl1—h5 Dg6 X c2--
36. KdlXc2 Ta8X a2
37. Kb2— b1 Ta2—e2
38. Th5—h2 d5—d4!
39. Th7—h4 d4—d3
40. Kb1—cl Se5—g6+4)
Bijeli predaje.
Opaske:

1. Crni moze centrum bijeloga da
razbije; to je temeljna ideja
ovoga otvorenja.

2. Na ovome mjestu igra se i 5.
f2—f4, ali bijeli je centrum na-
kon 4. ... d6Xe5, 6. f4Xe5,
Sb8—c6, 7. Lcl—e3, Le8—f5,
8. Sg1—f3, e7—e6 fiksiran i
izlozen navali crnoga.

3. Ovaj potez je poziciono los.
Crni dobiva dva vazna polja
c5ied.

4. Ovaj potez prkosi Tarraschevim
principima, da se za redom ne
smije istom figurom vuéi. Ipak
je  taj potez najjaci, jer osvoja
polje €5 za konja, gdje on do
konca partije gospoduje pozi-
cijom

5. Prijetilo je 12. ... Se5Xc4!

6. Naravno ne 13. Ded4 Xf5 radi
Se5—f3--, 14. Kel—d1, De7

—el+, 15. Kdel—c2. SB3—

d4-+ i dobiva.

7. Na 14. £2—f4 slijedi Lf8-=h6.

8. Sprijecava 18. Ld2 Xf4 radi Tf8
Xf4, 19. Ded4 Xf4, Se5—f7! i
dobiva figura.

9. Proti prijetnji 20. . .. Sd7—c5
nije bilo bolje parade. Nakon
20. b2—b4; a7—a5, 21. a2—
a3, a5xb4 je crna pozicija
premocna.

10. Slabo bi bilo 21. Ld2 X4 radi
Se5-—g4 te Tf8Xf4}

11. Crni hladnokrvno osvaja figure,
jer bijela navala ne moze pro-
drijeti. i

12. Jedini potez! Zrtva 32. Tk7
Xg7-+, Kg8Xg7, 33. Dd4—
g7+ ne vodi radi Kg7—f6: ni
da ¢cgo. Jednako je i 32. Kcl
—b?2 slabo, radi Se5—c4+-, 33.
Dd4<c4! Lg7 Xc3-+! 34. Dc4
X3, De6—e2-f i dobiva.

13. Potez, koji dobiva! Slabije bi
bilo 34. ... Se5--d3 radi 35.
Kd1- d2, Dg6<g2-+, 36. Kd2
®d3, DgXf3-+ 1 crni mora da
drzi remis. Ukloni se pako crna
dama n. pr. 34. ... Dg5—f6
slijedi 38.Th7—h8-+-! Kg8-—f6
imudjeno 36. Dc2—c7-- itd.

14. Nakon 41. Tf4—g4 slijedi
Lg7 - c3, 42. Tg4X g6+, Kg8
—f7, 43. Th2 - hl, Te2—a2 te
mat u slijede¢em potezu.

(,Jutarnii list*.)

Vladimir Vukovié.
Zagrepéanin. Jedan od najmladjih
medjunarodnih majstora. Istakao
se na turniru u Beéu smionom i

krepkom igrom.



.
z.

L ahatioe b o S

Partija st. 27

Igra damina pjeSaka.
Bijeli: Vukovié. - Crni: Aljehin.

1. d2—d4 Sg8—f6
2. Sg1—13 e7—eb
3. c2—c4 St6 — e4?)
4. Sbl —d2 . 715
5. e2— e3 Lf8—b4
6. Lfl1 - d3 b7 —b6
a2 adly) Sal b4 <d2-|-
8. Sf3<d2 Lc8—b73)
9. Ld3Xe4?) f5Xe4
10. Dd1 - g4 0-0
11. Sd2 X e4 h7—h5
12. Dg4 - g6 Dd8—h4
13.Se4— g3 Lb7 X g2
14, Thl —g1 Dh4 < h2
i15. Sg3iiell TE8 X2
16. Kel X2 Lg2 - e4d-+
17. Tgl—g2 Le4 X g2
.18, Dg6g2  Dh?—ha--
19. Dg2 ¢3 Dh4—e4
20. Dg3—f3 Ded4—h4--
21. Sel - g3 Sb8 - ¢6
22. Df3—h5 Ta8 8-
23.Kf2—g2 Dh4 x<h5
24. Sg3Xh5%) Sc6—a5
25. b2 - b4*) Sa5X c4
26. Tal—a2 b6 b5
27. a3—a47) a7—a5!
28. a4 Xb5 a5x b4
29. Ta2—a4 T8 —b8
30. Ta4Xb4 Sc4—db
31. Sh5- g31¥) Th8 - b6
32. Lel —d219) Kg8— 7
33. Kg2—f3 Th6 X b5
34. Th4Xb5 Sd6 X b5'7)
35. Sg3 —e4 Kf7 - e7
36. Ld2—a5 | Ke7 - d8
37. Se4 - c5 Kd8 —e7
38. Sc5 -a6  Ke7—d6!?12)
39. Kf3—e4! Kd6— c6
40. Sa6—h8+ Kcb6 - d6'?)
41. La5—b4-+ c7--¢c5
42. Lb4Xc5+ Kd6 —c7
43, Sb8 —ab-+}- Kc7-—b7
44, Sa6 - b4 d7—-dé6
45. Sb4 - d3! Sb5—c3+14)
46. Ke4—f3 d6xc5
47. Sd3Xc5+- Kb7—c6
48. Sc5Xeb g7—gb
49. e3—e4 Kc6-—d6

50. Se6—f4 gb—gbh
51. Sf4—e2!5 Sc3 - b5
52. Kf3—e3- Kd6—e6
53. Se2—g3! Sb5—c7
54. Sg3—f1 119) Sc7—ab
55. Ke3—d3') Sa6—b4--
56. Kd3—c3 Sb4—a2--
57. Ke3—d2 g5—g4'%)
58. Kd2—-e3 Sa2—c3
59. Sf1—g3 Se3—d1+4
60. Ke3—f4 Sd1—f2
61. Sg3—f519) Kc6—d7
62. e4d—e5?720) Kd7-—eb
63. Sf5—g7+ Ke6—{7
64. Sg7—h5 Kf7—e6
65. Sh5—f6 Sf2—d3-+
. 66. Kf4—e4 g4—g3
67, Sf6 —h7 g3—g’
68. Sh7—g5-- Ke6—e7
69. Sg5—f3 Sd3—f2-
70. Ke4—e5 = Sf2--h3

i partija je nakon nekoliko poteza
dana remis.

. Opombe:

1. Ovaj potez nije teoretski ko-

rektan. Grni ée konj na e4 biti

“ prisiljen da napusti tu poziciju
prije no §to crnome uspije da
ga ucvrsti.

2. Time biva tocka e4 jos jednom
napadnuta, prije Lb7!

3. Nakon 8. ... Se4Xd2, 9.Lcl
Xd2, Lc8—b7 slijedi Dd1—
h5-4-, g7—g6, 11. Dh5—h3 i
bijeli stoji premoéno.

4. Poéetak jedne dalekosezne kom-
binacije, koja bijelome osigurava
dobitak pjesaka,

5. Crni mijenja dame, jer dobiva
piesaka c4.

6. Najbolje! 25, c4—c5 ne valja,
radi b6c5, 26. d4—=c5, Sa5
—b3.

7. Nije li ovdje bilo 27. Ta2—f2
s navalom na kralja jace, o tom
se mnijenja razilaze.

8. Da bi na 31. ... Sd6Xb5 iz-
nudio s 32. Sg3—e4—c3 iz-

. mjenu konja. "

9. Prijetilo je 31. ... ¢7—c6.

10. Konaéna igra, koja je sad na-
stala, daje crnome znatne Sanse
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za remis, jer su crni pjesaci ve-
zani i neoslabljeni. Bijeli mora
da iznudi izmjenu konja, ili oslab-
lienje crne pjesacke pozicije.

11. Prijeti 37. Se4—c3!

12. Vrlo zanimiva stupica, koja
medjutim ima jednu rupu!

13. Crni naskoro igra na samo-
mat. No éitava ta varijanta za-
pravo je jedan genijalni domis-
ljaj Aljehinov!

14. Najbolje!

15. Ovdje je bilo bolje 51. e4—
e5- itd.

16. Najbolji potez! 54. Sg3—f5
bilo bi slabije radi Sc7—d5-.
55. Ke3—d3, Sd5—f4- i crni
ée uspjeti da drzi remis.

17. Bijeli ima jedini ispravni plan,
da dovede konja na e3 i da
zatim zaigra e4—e5 itd.

18. Iznudjeno! Bijeli kralj dobiva
sad vazno polje f4.

19. Crni sad mora da dozvoli na-
predovanje bijelih pjesaka, jer
mu izlaze potezi.

20. Neoprostiva pogrijeska! S na-
ravnim potezom 62.d4—d5 bila
je partija lako dobivena.
Jedna vrlo Zivahna i bogata

partija. (,,Jutarnji list“.)

Partija st. 28.
Igra damina pjeSaka.

Igrana u 15. (zadnjem) kolu turnira

u Bedu.

Bijeli: Griinfeld. Crni: Vukovié.
1. d2—d4 Sg8—f6
2. Sg1—f3 e7—eb
3. ¢2—c4 b7 - b6
4. Sbl -¢3 Lc8—b7

" 5. Lcl—gb h7 —~h6
6. Lg5 - h4 Lf8 -e7!)
7. Dd1—c22) ¢7—c5?13)
8. d4Xcd Le7 X ¢H
9, e2—e3 ?Y) 0-0

10. Lfl—e2 LeS5S—e7
11. 0—" Dd8 -c8!%)
12. Tal—c1%) Sb8 —-ab
13. Tf1—dl Sab—c5
14. Sf3—d4 d7—d51%)

815 cads St6Xd5

16. Lh4 Xe7 Sd5 X e7
- 17. b2 —b4?¥) Sc5-e4
£18. Dc2—b3 Sed X c3
19. Tecl Xc3 Dc8 b8 1Y)

20. Sd4Xe6!?1) Lb7—d5]

2 Td1x<d5 Sc7Xd5
22. Db3Xd5 7 Xeb
£3. Dd5Xe6+ ' Kg8—h8
24. b4—b5') Db8-—e8
25. De6Xe8'?) T8 X e8
26. Le2—13 Ta8—c8
27. Tcl—c6?%)  Tc8Xcb
28. b5Xc6 . Te8—e5
.29. h2—h4 Te5--a5!
30. Lf3—g4 Ta5—c5
31. Lg4-d7 Kh8--g¢8
32. g2—g4 Kg8 {7
33. 214 Kf7--e7
34. g4—g5 h6 X gbd
35. h4Xg5 b6-—b5!
36. f4—f5 a7—ab
37. e3-—e4 b5—b4
38. Kg1—f21) a5—a4
39. Ld7—eb Te5Xc6
40. Le6 g8 Tc6— c8
41. Lg8 - d5 Te8 —c5
42. Kf2—e3') b4 —b3 !
43. a2Xb3 a4-—a3
44. 5--f6- g7 Xf6
45. ¢5 - g6 Ke7—18
46. Ke3 d4 Te5Xd54
47. c4Xd5 a3—a2
*i crni dobiva.
Opaske:

1. Na ovom mjestu najbolji potez,
jer je Bogoljubova varijanta 6.
. . . Lf8 —b4 ipak slabija i opas-
nija za crnoga, nakon novijih
analiza.

2. Bijeli nastoji provesti 8. e2—
e4, no crni nastoji, pa ma i
slabijim potezima, da to sprijeci,
te da partiji oduzme karakter
varijante.

3. Potez je taj objektivno uzevsi
slab, jer ce lovac s ¢5 morati
opet natrag na e7, ali subjek-
tivno dobar, jer kvari teoreticaru
Griinfeldu racune i dovodi par-
tiju u nove vode.
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4. Sad je istina 9. e2—e4 bilo
manje snazno, ali je bijeli mogao
da s 9. 0—0—0 izvodi na d-
liniji jaki tlak.

5. Ovaj potez hvala Bogu ne stoji '

ni u jednoj knjizi, a to je proti
Griinfelduglavno. Sad tek poéinje
ynasa“ partijal Prijeti zjedna-
denje s 12. ... d7—d5!

6. Sprecava d7—d5!

7. Konacno dolazi taj oslobdjujudi
potez |

8. Bijeli je zadrzao na oko pred-
nost aktivnih tornjevih linija, ali
ga nastojanje da iznudi dalj-
nju prednost zavodi na stram-
puticu.

9. Crni je nadvladao sve teskoce
i izjednacio partiju, zadrzavsi
lov€evu liniju i stratesku to¢ku
d5 za konja tako da je prodi-
ranje bijelih tornjeva na sedmu
liniju zaprijeéeno.

10. Zavodljiva ali nekorektna
zrtva, koju crni precizno obara.

11. S 24. Le2—f3 ne bi bijeli
ni$ta postigao radi Db8—e8.

12. Ovaj je potez slabiji no iz-
micanje dame na pr. na b3, ter
bi onda bijeli zadrzao prijetnju
Ld3 i De4 na h7!

13. Odluéna pogrijeska, jer crni .

izmjenom tornja jo§ poboljSava
svoje Sanse na pobjedu.

14. Ni 38. e4—e5 ne bi bilo bolje,
jer crni ne igra 38. ... Te5X
e5 na sto bijeli ima remis s f5
—f6+4-, nego 38. ... a5-a4.
39. 156+, g7Xf6. 40. g5X
f6, Ke7—f7 . crni dobiva.

15. Na 42. Ld5—g8 slijedi Tc5
—b5 i dobiva. (,Jutarnji list“.)

Partija st. 29.
Pestanska obrana.

Igrano u I kolu D skupine pr-
venstvenog turnira zagrebackog
Sahovskog kluba.

Bijeli: Petrik.  Crni: Agapjejev.

1. d2—d4 Sg8—16
2. ¢2—c4 e7—eb
3. Lel—gb ) h7—h62)

o

4. Lgb—h4 g7—g5?)
5. d4Xeb Si6 —e4
6. Dd1—c2??%) d7—d5!
7. ebXd6 Lc8—15
8. d6Xc7%) Dd8 X c7
9:4Sbil—c3 Li8 — b4
10. Dc2~ b3 Dc7—ab
BI0—0-=0 Se4 X c3
12.:b2>¢c3 Lb4—a3-
135dKel = d2 Sb8 —c6
14. Kd2 - el9) Sc6 - b4
15. e2—¢ed Li5X e4
16. ¢3Xb4 La3X b4
17. Kel—e2 Da5—eb!,

18. Lh4—g3?7) Led—f3-!

19. Ke2<{3 gb—gd-+
20. Ki3X g4 Deb —ed -
21. Lg3—f4 h6—h5-%)
22. Kg4—h3 De4—f5-
23. Kh3 - g3 Df5—g4 mat.
Opaske:

1. Ovaj ¢e potez pestanskoj obrani
e7—ed slabo nauditi.

2. Bolje je ¢ini se ipak jedno-
stavno 3. ... ebXd4.

3. Riskantno ali energi¢no.

4. Ovdje je bijeli mogao da s 6.
Dd1— d4 otprilike izjednaci po-
ziciju: za slabocu kraljevog
krila kod crnoga, oslabljeno je
s ¢4 i damiono krilo bijeloga.

5. S 8. Lh4—g3, Se4+g3, 9. Dc2
—c3.  Sg3Xhl, 10. Dc3Xh8,
Dd8<d6 ne bi bijeli isto spri-
jecijo gubitka figure, jer ¢e konj
s hl ipak izi¢i van na pr. 11.
Sgl-13, Sb8—d7! 12. Dh8—
c3, 0—0-0 itd.

6. Najbolje.

7. Pospjesava konac. S 18, f2— -
f4 mogao je bijeli zadati crnome
jo$ mnogo posla i ako je i u
tom slu€aju crna pozicija nad-
mocna.

8. Ovdje je 21. Th8—g8- brze
vodilo do mata. (,Jutarnji list“.)

Errata corrige. Problem st. 45:
postavi ¢rnega Lal. Problem st.
55: postavi &rnega piona h4.
Problem st. 56: postavi belega
Le4. (namesto piona e4).
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Pravilnik za organizaciju glavnog saveznog turnira u

Novom Sadu VIII. 1923.

1. Turnir raspisuje ,, Jugoslavenski Sahovski savez“.

Raspis se vr3i objelodanjenjem u sluzbenom saveznom glasilu ,,Novosti“ tu u ostalim
dnevnicima prema potrebi, nadalie pozivima svim klubovima saveza.

2. Konaéni uvijeti turnira objavljuju se najkasnije pet tjedana prije podetka turnira.

3. Konaéni rok prijave je 14 dana prije podetka turnira, a prijave prima samo
odbor saveza u Zagrebu preko saveznog tajnika.

4. Savezni odbor u Zagrebu pozvat ée redatelja turnira g. Nicifora, da sastavi
spriredjivacki odbor glavnog saveznog turnira u Novom Sadu* ?Kratica P. O.), te da
ga predlozi savezu na odobrenje najkasnije do 1. marca 1923, uz istodobno predlozenje
budgetne osnove i programa turnira, a na temelju ovoga pravilnika. U svojoj redovitoj
siednici u marcu 1923, odbor ée saveza raspraviti odobrienje P. O-a. i preloZenje
budgetne osnove.

Do 1. februara ima savezni tajnik, da pozove klubove, da odrze rédoviti klubski
turnir a tok i rezultat turnira, da mu saopée najkasnije do 1. jula. Ovome dopisu
neka klubovi predloZe 3 najbolje partije onih igrada, koji dolaze u obzir za ulestvovanje
za zavezni glavni turnir.

6. Priredba glav. savez. turnira je u rukama P. O., koii najkasnje tjedan dana
prije konaénog raspisa (vidi tocku 2.) turnira ima savez. odboru priposlati konaéni bud-
get te program. Ovim dopisom preuzima P. O. obvezu, da ée sve stavke budgeta i
programa toéno izvrsiti. :

7. Savezni odbor ée &m bude potrebno imenovati ,Struéni saviet od 3 lica
(kratica: S. S.) sa sjediStem u Zagrebu, koji ée na temelju u tocki 5. navedenih refe-
rata te ostalih informacija staviti saveznom odboru predlog za sastav liste udesnika
turnira. Clanovi S. S-a. ne mogu biti osobe, koje dolaze u obzir na udestvovanje u
turniru. Nadalje moZe ‘savezni odbor pozvati S. S., da dade i u ostalim struénim pi-
tanjima svoje mnijenje, S. S. staviti ée saveznom odboru konagne predloge odma
nakon izminuéa prijavnog roka.

8. Savezni odbor sastaje se neposredno nakon primlienog predloga S. S-a. na
sjednicu na kojoj se ima na temelju referata S. S-a. sastaviti konagna lista uéesnika.

U ovoj sjednici imadu savezni odbornici, koji su se prijavili za glavni turnir samo
savietodavni glas.

Dvanaesti dan prije pofetka turnira objelodanjuje se u saveznom glasilu ,No-
vosti“ te u ostalim dnevnicima lista udesnika te ime voditelja turnira, a uiegno se oba-
vieséuju pismeno svi igradi.

9. Uvjeti, da se prijave za turnir uzmu na znanje su a) organizacioni, b) kvali-
fikacioni. :

a) Pravo prijave za savezni turnir imadu svi ¢lanovi saveza, koji nijesu inter-
nacionalni ili savezni majstori, a drzavljani su kraljevstva SHS. ili koje druge
slavenske drzave a trajno borave u drzavi SHg‘ u koliko su isti odnosno
njihov klub uplatiti saveznu ¢lanarinu.

Oduzimanje ovoga prava moze biti disciplinarna kazna ¢&itavog kluba
ili pojedinca sa strane saveza doti¢nog kluba samoga.

b) U uzi izbor za listu uesnika po S. S-u. dolaze oni &lanovi saveza, koje
ovaj na temelju u toéki 5. navedenih referata oznadi. S. S. moze, da po-
jedine igrade izuzme od potrebe priposlanih partija.

U pravilu to vrijedi za nagradnike i glav. sav. turnira u Celju.

Za uzi izbor u&esnika po S. S. vriiege ove smijernice (prvenstveno uéestvovanje) :

1. Nagradnici zadnjeg gl. sav. turnira.

2. Prvaci klubova (pobjednici zadnjeg klubskog turnira).

3. Igraéi po kvaliteti igre.

10. Financijalna organizacija.

Rashodi: Nagradni fond: stan i opskrba za ulesnike turnira; putni troskovi;

turnirske ure. tintarnice, korespondenca, turnirski lokal, svjetlo itd.

Prihodi: Turnirski fond P. O-a. prinosi saveza, klubova, pojedinaca, te inih

juridi¢kih osoba, uloci te propale Zaobine, sve to bilo u novcu bilo u naravi.

11. Savez si pridrzaje pravo pojedine stavke u interesu turnira promijeniti. Sj)e-
cijalno to vaZ za listu u€esnika u sluéaju, da koji od nominiranih igrada ne pridodie.
U tom se sludaju moze do podetka Zrijebanja uz privolu saveznih dviju funkcionara
popuniti turnir’i takovim igradima, koji nijesu na listini udesnika.

12. P. O. duzan je, da u teku od mjesec dana nakon svrietka turnira podastre
savezu obraéun o troskovima turnira.
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Pravila za korespondentni turnir klubova Jugoslavenskog
Sahovskog saveza.

1. Turnir priredjuje Jugoslavenski Sahovski savez.

2. Pravo i duzZnost uéestvovanja u turniru imadu svi klubovi, koji pripadaju sa-
vezu bez uéestvovanja diplomiranih i svijetskoga glasa majstora.

3. Turnir je kruzan.

4. Ulozak je Din. 100'—, a Zaobina Din. 50'—. Novac se Salje blagajniku saveza
g. Gustavu Perski.

5. Skup svih ulozaka salinjava nagradni fond, koji se .ima razdijeliti razmjerno
prema broju dobljenih partija.

6. Zaobina se nakon pravilno odigranog turpira i ako nema kazne vraéa.

7. Potezi se priopéuju redovito listovnom poStom, nu svaka nedvoumna jedno-
znaéna i pravovaljano dokumentirana dostava je dozvoljena.

8. Potezi se imadu jasno i jednoznaéno pisati po sistemu i nomenklaturi, koja je
obligatna u Jugoslavenskom Sahovskom jsavezu. Kod svakog poteza ima se naznaditi
figura, koja vuée ili je vukla, te njeno prjasnje i konaéno stajaliste.

kod odgovora ima se uz datum primitka protivnikova poteza i odasiljanje
svojega za potvrdu toéno i jednako ponoviti protivnikov potez.

10. Ako protivnik u roku od 14 dana ne posalie odgovora ima se ponoviti dopis
preporu¢eno, ako onda za 10 dana ne stigne odgovor, gubi protivnik partiju.

11. Svako inako saopéenie, koje se razlikuje od onog u togki 5. vrijedi ako za
protivnik prihvati i pravilno shvati. Nastane li nesporazum, to je posiljaé duzan po-
noviti propisno po tocki 5. a izgubljeno vrijeme tee na njegovu Stetu.

12. Svaki potez raduna se netto 3 dana, brutto 6 dana. Vrijeme se raduna od
dana postanskog Ziga odasiljadeve poste. Popreéno putovanje lista racuna se za 3 dana.
Za mjesta za abnormalnim trajanjem putovanja lista ustanoviti ée se visak vremena po-
Stanskim putem i taj ée se viSak vremena odobriti po voditelju turnira.

13. U roku od 180 dana ima biti 30 poteza gotovo.. Stranka, koja tome nije
udovoljila gubi partiju.

14. ﬁmir ima podeti i te€e toéno od 12. sati u noéi na 1. IV. 1923. — (Kako
zaznajemo turnir ée se preloZiti.)

15. Klubovi imadu koncem svakog mjeseca voditelju turnira slati sve poteze
udinjene tedajem dotiénog mijeseca.

16. Svaki sa svakim igrate ée dvije partije.

17. Svaka je partija, samostalna za sebe, moZe se dakle samo na jedan potez
dati odgovor, dok za drugi vrijeme dalje tece.

8. Svrienu partiju, ako je dobliena, duzan je dobitnik, a ako je remis voditelj
bijelih kamena predati éisto i &itljivo napisanu po moguénosti sa komentarom voditelju
turnira sa naznakom datuma primitka i odaslanja kod svakog poteza. Na zahtev vo-
ditelja turnira mora predatelj partije podkrepiti svoj iskaz s dokumentima.

19. Klub, koji postigne najveéi broj bodova dobiva prvenstvo Jugoslavenskog
Sahovskog saveza, te dobiva kao znak (naknadno ée se ustanoviti) koji je prelazan.
Prvenstvo traje do drugog razpisanog turnira. g

20. Voditelijem turnira je Aleksander Nicifor, redatelj saveza, N. Sad.

21. Za sve sporove, koji ne nalaze reSenja u ovom pravilniku mjerodavan je Odbor
Jugoslavenskog §a£ovskog saveza i to uvijek pod predsjednistvom Dra. M. Vidmara.

22. Kazne, koje izriéu bilo voditelj turnira bilo odbor saveza sastoje se u nov-
¢anim kaznama, gubitka partija.

Iz urednidtva. Odbor $ah. kluba v Mariboru je na svoji seji
januarja t. l. sklenil, da bo na Zzeljo velike veéine naroénikov odslej
prinasal ¢lanke, ponajveé iz Sahov. zivljenja v Jugoslaviji in da bo radi
tega tudi opustil nems¢ino kot drugi jezik, zlasti ker radi premalega
Stevila abonentov v inozemstvu ne pride ta jezik v postev. Clanki
internacijonalne vaznosti n. pr. glede veéjih priredb v Jugoslaviji se
bodo objavljali v francoséini in drugih svetovnih jezikih.

NaSim naro&nikom (pretplatnicima): Stevilka, ki smo jo sedaj
izdali, je zakasnela zlasti vsled tehniénih zadrzkov. To stevilko smo
poslali samo onim naroénikom, ki so ze pladali polovico naroénine t. j.
12 dinarjev. Prosimo one, ki $e niso storili tega, da takoj porav-
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najo zaostalo naroénino, nakar jim bodemo tudi poslali sledece
stevilke. Ostale naroénike pa prosimo, da nam takoj posliejo narog-
nino za 2. polletje (12 Din). Pr'ﬁ

aprila t. L.

Match med mariborskim in varaZdinskim $ahovskim klubom.

Varazdinski $ah. klub je javil marib. klubu Zeljo, da bi igrali z
njim prijateljski match. Na povabilo marib. kluba so prispeli 5. aprila 1923
Stirje najjaéjiigralci varazdinskega kluba gg. Kalabar stud. iur., g. Juhn
veterinar, g. Kaderavek inzenjer in g. KrauB kavarnar. Z njimi so igrali
mariborski igralci g. Kramer sodnik, g. Stupan stud. phil., g. Hocevar

pharm. in g. Lukes Zel. usluzb. Igrali so dva kola. Prvi dan 5. t. m.

so imeli bele Varazdinci; uspeh 21/, : 1!/, v prid Maribora. V drugem
kolu 6. t. m. je bil uspeh 2: 2. Obe partiji je dobil g. Stupan. Konéni
rezultat 4/, : 3/, v prid mariborskega kluba. Match se je vrsil v Veliki
kavarni in je konéal v najlepsem redu. V imenu varazdinskega kluba
je g. Kaderavek, kot predsednik, ob odhodu izrazil Zeljo, da pridejo
tudi Mariborc¢ani ob priliki v Varazdin. Prijateljska tekma je vzbudila
v Sahovskih krogih Maribora veliko zanimanja in v tem je glavni
smoter; poleg tega dobijo moéni igralci priliko, da se med seboj spo-
znajo in da v resnih igrah merijo svoje moci. '

ResSitve problemov 1—14.

1. (Gross) 1. Te6—e7 12. (Vesin) 1. Sg2—h4
g- » 11 'gsg—gé 13. (Braune)
Y di;gramu manjka.émi Sb2.  ddo—g Sl
2. Tb4—b5
4. (Gross) 1. Tf6—f4 1 475 c6
857 1. Db5—ad ° Xe
R 1. Td6- e6 2. Td6Xc6
7. (Dr. Braun) 1. Dg2—a2 14. (Dr. Wolf)
8. (Dr. Erdey) 1. Tg6—g5 1. Sf6—g8 Kf5—ed
10. (Ognjanovig) 1. Kb5—c5 l. Kf5—a5
11. (Ursi¢ 1. Kg8—h8 . &
Il. éastno priznanje v Karlo- 2. Dd6—e6
vatkem turnirju 1912, (Nadaljne resitve sledijo.)
Sahovske naloge.
57. Rud. Lipkovitz, Vinkovci 58. Nikola Vesin, Susak 59. Nikola Vesin, Susak
riginal ,La Stratégie“, Paris 1911 »Politika“, Beograd 1921
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odnja Stevilka izide Se tekom meseca
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Izidor Gross (Karlovac): Mat u 2 poteza.
60. Orig-inal' ’ 61. Ong1nal 62. Orig'inal
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63. ,,Szachista Poljska“ 1912. 65. ,,Centurini® 1922.
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(Pogasno priznanije.

66. ,,Centurini“ 1922. 67. ,,Centurini 1922
a la Slata.

69. Chessproblzem London 70. »Dom i Svijet“ 1922. 71. ,Dom i Svijet“ 1923.
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(Posvetio E. Krameru.)



TRGOVINA SA UMJETNIM I OBRTNIM TVORINAMA

PETAR NIKOLIC - ZAGREB
ILICA 36. I. = TELEFON 2-22

Najvecée i najbogatije skladiste narodnih historickih i umjetnic¢kih slika. Jedini
zavod sa slikama, izradjenih od na$ih prvih umjetnika. — Ove godine su izasle
ove nove slike: Uro$ Predi¢ .»Kosovka djevojka«, Eski¢evi¢ »Prodor na dobrom
polju« i »Prelaz preko albanskih gora«. A. Bocari¢ »Propast kraljevstva« i «Uskrslo
kraljevstvos, O. Ivekovié »Smrt Petra Sva&i¢as i «Smrt Matije Gubca«, Nobili
—————— »Sv. Ciril i Metod pred papom Klementom V¢«. ——————

»SMRT MATIJA GUBCAc«, velitina slike bez okvira 63/95.

Veliki izbor Madona i ikona na skladi§tu, kao i svih drugih umjetni€kih slika.
Najbrza dobava onih slika, §to momentano manjkaju na skladistu.

Veliki izbor raznih vrsti okvira svih veli&ina.
= Najveéi stoga i najjeftiniji zavod te vrste. =
Razgledavanje naSeg skladi3ta bez obveze kupnje.

Cijene umjerene. Na obroke 10%, vise. TraZite cijenike. (DoStampavaju se novi).




Umetnidko in knjigotiskar-
stvo, — Rotacija. — Ste-
% reotipija. — Kamnotisk.
00000 Visokotisk. coooo

Tiskarna, litogr. umetn. za- R
vod, knjigoveznica, zaloZ- Gy
niétvo, lastni reklamni in B
oo plakaterski zavod. oo

MARIBORSKA
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TISKARNA D. D.

TR R R R RRRRRRR RO

Telefon . 24 MARIBOR Telefon st 24

Knjige, bro%ure, Zasopisi, revije, raduni, pisma, ceniki in vse
tiskovine za drZavne in druge urade, trgovce in obrtnike, dru-
$tva, korporacije. Delnice, hranilne knjizice, muzikalije, etikete.
eno- in ve&barvno.  — Vezava trgovskih in leposlovnih knjig.
Plakatiranje letakov, izdelanih v lastni tiskarni po zniZani ceni.

Centrala: Jur&i¢eva 4. PodruZ.: Strossmayerjeva 5.

dno Otpremnzcirao- Ly

¢ Medjuna® & " Spedition

Gkspozitura SI[V“ Iu"ﬂ[ c;xposuur..;'

Maribor, SHS

Prevalje Prdvali
Dravo- Unter-
grad Drauburg

Brzojavi : — Telegrammadresse :

TONSPEDIT MARIBOR

5 Telefon stev. 20 —= Telephon Nr. 20 &
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Veletrgovina
pohisStva

Ernest Zelenka

Maribor tapetar in

dekorater

Oblastveno zapri-

seZeni izvedenec °.
Velika zaloga spalnic,
jedilnic, gosposkih

sob in klub-garnitur
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Lastne delavnice Lastne delavnice
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VELETRGOVINA
Marko Rosner
TR TR T RO DT T RO R TR R R RO ERD PR OETETURREURERET Y
MANUFAKTURA NA VELIKO
DR OEEREOR TR OO RO OT P ETEEOTLRURRT T
Maribor, Slovenska ul. 13
Jugoslavija
Telefon int. 232 Brzojavi: Rosner Maribor
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== Kovinotiskarska industrija =—

Rado Nipic€ in drug
Maribor, Slovenska ulica Stev. 20.
Lastni izum

TOPLODAR

pristedi 100—150°/, pre-
moga (glej slika).

Izdeluje vsakovrstne ko-
vinaste izdelke za elek-
tritno razsvetljavo, za
gradbo in galanterijo na
debelo in drobno po na-
¢rtih ali po modelih. .-,

VELETRGOVINA

POKUCSTVA | SAGOVA
MOBEL- U. TEPPICHHAUS

KAROL PREIS

MARIBOR, GOSPOSKA ULICA 20

NA VELIKO EKSPORT NA MALO




