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molel vse Stiri kviSku, kakor bi prosil zadnjega pomilovanja. No — i
mu je bila mila, zakaj polomil si ni ne trohice svojih kosti. -

Krave niso ve¢ videli Zabrzani; saj je pa tudi niso §li iskat. Brzg
je bila popihala na svoj prvi dom ali pa je osreevala kakega dri
zemljana. Toliko so se pa bili le izmodrili modri ZabrZani, da ni kr
preve¢ zavitimi rogovi nikdar dobra molznica.

e

Igrisce.
Priobtil Ludovik Sijanec.

Narodi.

1. Stevilo igralcev do 10 in klicalec.
2. Vsak igralec si pridene ime, kakor: Slovenec, Nemec, AngleZ, Sp
Francoz, Rus, Bur, Japonec itd.
3. Ta imena zapiSe klicalec, ki pa se sam igre ne udeleZi, na tablit
ali papir. )
4. V sredino igriS¢a se postavi na tla klobuk; v njega se dene
5. Vsi igralci se postavijo tesno okrog klobuka; klicalec stoji na s
6. Ko klicalec zakli¢e n. pr. ,Bur*, zbeZijo vsi od klobuka pro¢, ig
pa, ki si je izbral ime ,Bur®, zgrabi Zogo in jo vrZe za katerimkoli igralce
Pravila: -
1. Preden klicalec klice, mora biti vsakokrat Zoga v klobuku in v
igralci zbrani okrog klobuka.
2. Igralec, ki mece Zogo, ne sme od klobuka stran.
3. Igralci zbeZijo na vse strani poljubno dale¢; skrivati se ne smejo
4. Ako je n. pr. Bur zadel Francoza, naredi klicalec slednjemu pri n
govem imenu na tabli ali papirju Erto. !
‘5. Ako pa Bur ni zadel, dobi sam &rto.
6. Ucenci se morajo pred igro zmeniti, do koliko &t bodo igrali.
7. Ako so n. pr. uéenci zmenjeni, igrati se do pet Crt, je tisti igral
ki dobi prvi pet &, ,mrteve, t. j, on se igre ne sme veé¢ udeleZiti itd.
zadnjih dveh.
8. Igra je koncana, kadar je eden izmed zadnph dveh dabil pet &rt;
ostali je zmagal.")

1) V lanskem letniku naSega ,Zvontka* je priob&il g. tovari§ I B. vet iger. Dobro bi
bilo, ako bi gg.tovarSi hofeli na tem mestu priobéiti 3e vet iger, ki jih otroci posebno
igrajo. Priljubljene so najbolj igre, pri katerih so vsi igralci vedno aktivni. Manj priljublj
so igre, pri katerih mora velina ulencev ostati dlje &asa paswnn take igre so: Matka in mi§,
Labirint, Tretjega zbijati i. dr. Uredn.
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