
Igrišče
Priobttl Ludovik Šijanec

Narodi.
1. Število igraleev do 10 in klicalec.
2. Vsak igralec si pridene ime, kakor: Slovenec, Nemec, Anglež, Špaa^H

Francoz, Rus, Bur, Japoncc itd.
3. Ta imena zapiše klicalec, ki pa se sam igre ne udeieži, na tabl^H

ali papir.
4. V sredino igrišča se postavi na tla klobuk; v njega se dene ž c ^ H
5. Vsi igralci se postavijo tesno okrog klobuka; klicalec sloji na stfa^J
6. Ko klicalec zakliče n. pr. nBur\ zbežijo vsi od klobuka proč, igr^^H

pa, ki si je izbral ime ,Bur", zgrabi žogo in jo vrže za katerimkoli igralc^H
Pravila:
1. Preden klicalec kliče, mora biti vsakokrat žoga v klobuku in ^M

igralci zbrani okrog klobuka.
2. Igralec, ki nieče žogo, ne sme od klobuka stran.
3. Igralci zbežijo na vse strani poljubno daleč; skrivati se ne s m ^ H
4. Ako je n. pr. Bur zadel Francoza, naredi klicalec slednjemu pri i ^ H

govem imenu na tabli ali papirju črto.
5. Ako pa Bur ni zadel, dobi sam črto.
6. Učenci se morajo pred igro zmeniti, do koliko črt bodo igrali.
7. Ako so n. pr. učenci ztnenjeni, igrati se do pet črt, je tisti igra@^|

ki dobi prvi pet črt, ^mrtev", t. j . , on se igre ne srae več udeležiti itd. do '
zadnjih dveh.

8. Igra je končana, kadar je eden izmed zadnjih dveh dobil pet črt;
ostali je zmagal.')

') V Unskem letniku našega .Zvončka" je priobCil g. tovariš I. B. več iger. Dobro bi
bilo, ako bi gg. tovarši hoteli na tem mestu priobčiti 5e veC iger, ki jih otrod posebno radi
Igrajo. Priljubljene so najbolj igre, pri katerih so vsi igralci vedno aktivnl. Manj priljubljene
so igre, pri katerih mora vcčina učencev ostati dlje časa pasivna; take igre so: Mačka in miš,
Labirint, Tretjega zbijati i. dr. U r e d o .


