R

Igrice.
Priob&il Ludovik Sijanec.

V klobuke.

1. Stevilo igralcev do 10.

2. Klobuki se postavijo na tla na sredi igris¢a drug za
¢rti s krajci navzgor. Lastnik prvega klobuka v vrsti je ki
pri svojem klobuku pred vrsto klobukov in mede Zogo v
igralci pa se postavijo ob obeh straneh klobukov. Da i
tekanju ve¢ prostora in se ne sujejo, naj stoji prvi za kraljem (K
mestnik), recimo na desni, drugi igralec na levi, tretji zopet na d
fch d vsak pri svo;em klobuku. *

KralJOooooooooo

Kralj vrZze Zogo v katerlehodl klobuk; na to zbezé vsi,
klobukov pro¢. Lastnik klobuka, ki je v njem Zoga, jo pogr.
katerimkoli igralcem (tudi za kraljem).

Pravila: }

1. Kralj mora stati, kadar vrZe Zogo v klobuk, vedno pred s
bukom pred vrsto.

2. Preden vrZe kralj Zogo v klobuk, morajo vsakokrat sta:ﬁ
vsak pri svojem klobuku.

3. Kralj lahko vrze Zogo tudi v svoj klobuk.

4. Zogo mede tisti, v katerega klobuk je bila Zoga vrZena. Pr
sme beZati za igralci, ampak mora ostati pri svojem klobuku.

6. Lastnik klobuka, v katerem je Zoga, jo vrZe za enim izmed
igralcev; ako ga zadene, mora ta svoj klobuk vzeti iz vrste in ga
na konec vrste. Da ne nastanejo zaraditega presledki v vrsti, S
nejo klobuki proti kraljevemu.

7. Ako pa igralec ni zadel nobenega, mora sam svoj klobf
na konec vrste.

8. Ako je zadet kralj, se mora tudi on postaviti s svojim ki
na konec vrste. Njegovo mesto prevzame prvi za njim (njegov
Ta je sedaj kralj in mede Zogo v klobuke.

9. Ako je zadet zadnmji v vrsti, ostane tudi Se dalje na
storu; ravno tako je, e bi zadnji v vrsti metal Zogo in nikogar

10. V klobuk vrZena Zoga mora ostati v njem; ako je sko€i
na tla, se ne sme metati.

11. Igralci smejo beZati poljubno dale¢ na katerokoli stran, n
pa se skrivati za druge ucence, drevesa, vogle i. t. d

12. Igra se vedno naprej.
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