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GLEDALISKI PROJEKT TOBIJA / Dejana Benéi¢

Clanek je nastal na podlagi diplomske-
ga dela, opravljenega pod mentorstvom
dr. Vide Medved Udovic. Delo razpra-
vlja o gledaliski vzgoiji in dramskih
dejavnostih v osnovni 3oli. Izhodisce
je sploSna dramatika, iz katere izhaja
tudi mladinska dramatika s podobnimi
strukturnimi elementi. Namenjena je
mlajSemu obcinstvu in temu je prila-
gojen tudi dramski tekst v razlicnih
zvrsteh. V zvrst mladinske dramatike
sodi tudi sodobna pravljica. Ukvarja se
z junakovim notranjim problemom, z
druzbenim polozajem junaka, realno-
stjo in krutostjo sveta. Mladinsko dram-
sko besedilo Zdeneka Floriana Tobija
(Moje branje — svet in sanje: berilo za
drugi razred osnovne 3ole) je sodobna
pravljica z zelo preprosto zgradbo, ki pa
ima mocno sporocilno vrednost, motiv
je samopodoba. KnjiZzevna didaktika in
gledaliSka vzgoja se vzajemno najbolje
uresnicCujeta v gledaliSkem projektu, ki
je najucinkovitejsa oblika dela. Projekt
je bil izpeljan v petih srecanjih, ki nu-
dijo ucencu dovolj ¢asa in prostora, da
se ob razli¢nih aktivnostih pripravijo
otroska Custva in razum za vstop v svet
gledaliske stvarnosti. Lutkovna igrica
nudi otroku moznost izrazanja tako,
da otrok lutki vdahne Zzivljenje s svojim
dozivetim govorom in premikanjem. S
preprosto sceno in otroskimi lutkami se
lahko ustvari v ucilnici pravo gledalisce,
ki pusti na ucence globok vtis, ki ga,
Ce je teh vtisov vec, tiho in ljubece pri-
pravijo na vstop v »ta pravox gledaliSce.

Besedilo Tobija obravnava posame-
znikovo samopodobo. Samopodoba
je odnos do sebe, je vrednost, ki jo
prepiSemo samim sebi. Samopodoba
je kompleksna, saj zajema tako pojmo-
vanja in predstave o naSem videzu in
telesu, duhovnem dogajanju in tudi
predstave o tem, kako nas drugi vidijo.
Vprasanja, povezana z odrascanjem,
iskanjem samega sebe, so snov za Flo-
rianov lutkovni prizor.

| UCNI LIST 1

Navodilo:
Poglej v ogledalo.

Poglej 3e enkrat v ogledalo!
Nasmehni se.
Siroko se nasmej!

Napravi Zalosten izraz.
Razjezi se!

|
KDAJ SI NAJLEPSA?

ald S n e s

Narisi se.

Deklici v ogledalu je ime ...
Kaj ti je na njej najbolj viet? o _

Na3obi se in poglej se izpod obrvi.

R L I

Priloga 1

Pri projektnem delu ucitelj ni zgolj
prenasalec informacij in znanja, tem-
vec€ sodeluje v prvi vrsti kot animator
in pobudnik aktivnosti ucencev, ki
so tokrat postavljeni pred drugacne

naloge kot pri tradicionalnem pouku.
Projektni pouk izhaja iz u¢nega nacr-
ta. Pri izbiri dejavnosti sem izhajala
iz splosnih, funkcionalnih in izobra-
zevalnih ciljev slovenskega jezika v
prenovljenem ucnem nacrtu za devet-
letno osnovno 3olo. Gledalisko didak-
ticni projekt je potekal v obliki petih



srecanj: Ogledalo, Novo bitje, Tobija,
Lutke, Razredno gledalisce.

Namen prvega in drugega srecanja je
bil predvsem ustvarjanje atmosfere za
sprejemanje besedila. Prvo sreCanje je
bilo izvedeno po naslednjem didaktic¢-
no-metodi¢nem postopku:

— PosluSanje zgodbe

Ucenci zbrano prisluhnejo Zgodbi
Kolac iz knjige Maticek in Maja (Jana
Milcinski). Zgodba pripoveduje o de-
klici Maji, ki se ogleduje v ogledalu.
Maja vzpostavi z deklico v ogledalu
dialog, pogovarja se sama s seboj... Po
Custvenem premoru sledi razgovor s
pomocjo vprasanj, ki odkrivajo pomen-
sko plast besedila: Kako je ime deklici?
Kako se imenuje deklica v ogledalu? Kako
se je pocutila doma? Kaj se je odlocila?
Kako si krajsas cas, ko ti je dolgcas? Se
rad/-a gledas v ogledalo? Poznas kaksno
igro z ogledalom?

Ucni cilji: UCenci privzemajo zorni
kot knjizevne osebe (identifikacijske
figure). Zaznavajo sluSne besedilne sli-
ke. Razumejo povezanost dogodkov
v zgodbi.

— Ogledovanje v ogledalu

Vsak ucenec je prinesel od doma manj-
Se ogledalo. Ucence sem spodbujala,
da so se ogledovali z razli¢nih zornih
kotov. Prepoznavali so svojo podobo
in na svojem obrazu iskali, kar jim je
najbolj vsec. Ugotovitve so napisali na
ucni list (priloga 1). Nato sem ucen-
cem narocila, naj se znova pogledajo
v ogledalo, tokrat po navodilih: Na-
smehni se. Siroko se nasmej! Nasobi se
in poglej se izpod obrvi (pokazem, ce
ne razumejo). Napravi zalosten izraz.
Razjezi se!

Cilji: Razvijajo sposobnost opazovanja.
Vzpostavijo kontakt s svojo podobo v
ogledalu. Z mimiko obraza izrazajo
razlicna Custva.

— Risanje podobe

Z barvnimi svinc¢niki narisejo svojo po-
dobo obraza v najljubSem custvenem
izrazu ter utemeljijo svojo izbiro.

| UCNI LIST 2

| spremeniti v zival.

WL PR _
i e s e

Zaka)?

Narisi se.

Predstavljaj si, da se ima$ moznost za en dan

| V katero zival bi se najraje spremenil-a?

ddelde S EUTWIRRY .

| Sedaj pa naredi zamenjavo! Svojemu spremenjenemu |
telesu dodaj glavo prve Zivali in noge druge Zivali.

w i e
B o

P P

| Ti je nova podoba vie¢?

Poj3¢i ¢imbolj izvirno ime za novo bitje.

ija

............... R R

DA NE

Priloga 2

Cilji: Razvijajo predstave pri risanju.
Utemeljijo izbiro najljubSe podobe.

- Igra predstavljanja

Delo poteka v skupinah. Vsak ucenec
v skupini prevzame eno vlogo in jo s
pantomimo oponasa. Preostali uganju-
jejo, kaj ali koga ucenec predstavlja.

Cilji: UCenci razvijajo zmoznosti izra-
Zanja z mimiko, kretnjami.

— Igra transformacije

Vsak ucenec se spremeni v svojo naj-
ljubso zival. Prosto se premika po pro-
storu ter z glasovi oponasa zival. Ce
sreca enako zival, se ji lahko pridruzi.

igri vlog. Razvijajo zmoznosti izrazanja
z mimiko in gibanjem ter z glasovi.
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— Risanje novega bitja

Navodilo na u¢nem listu (priloga 2)
je nadaljevanje igre transformacije.
Ucenci zapiSejo, v katero Zzival bi se
najraje spremenili in zakaj. Novo na-
vodilo jih usmerja, da poiscejo Se dve
zivali in ju zapiSejo na Crti. V prazen
prostor na listu nariSejo novo bitje
tako, da nariSejo trup svoje najljubse
zivali, trupu dodajo glavo prve Zzivali
in noge druge zivali. RiSejo z barvni-
ki. Novo bitje poimenujejo, sestavljajo
nova in izvirna imena.

— Razstava izdelkov

Ucenci pustijo svoje izdelke na klopi.
Vsaka skupina si ogleda risbe in pre-
bere ime novega bitja. Na prvi pogled
poskusajo ugotoviti, iz katerih zivali
je sestavljeno novo bitje.

— Razgovor

Po ogledu sledi razgovor s pomocjo
vprasanj, s katerimi osvetlim ucencev
odnos do izbrane Zzivali.

Kako si se pocutil/-a v vlogi zivali? Ti
je nova podoba Zzivali viec? Je zival
zadovoljna sama s seboj? Na kaksne
probleme bi lahko naletel/-a v okolju?
Bi na svojem telesu tudi naredil/-a za-
menjavo? Kaj bi zamenjal/-a?

Igrica je znacilno besedilo s sporocil-
nostjo lastne identitete oz. presojanja
sebe na podlagi drugih staliS¢, meril.
Vprasanja, povezana z odrascanjem,
iskanjem samega sebe, ponujajo naza-
dnje to sporocilo: vsakdo naj se sprej-
me takSnega, kakrsen je. Besedilo po-
nuja razgovor na temo SAMOPODOBA
in spodbuja uprizoritev z lutkami.

U¢ni cilji:

Ucenci:

— zaznavajo in dozivljajo dogajalni
prostor, osebe,

— ustrezno reagirajo na custvene se-
stavine besedila,

— razumejo sporocilnost besedila,

— vrednotijo temo SAMOPODOBA -
glede na lastno izkusnjo,

— razvijajo si ¢ustven odnos — pozitiv-
no samopodobo, sprejemanje sebe,

— razmisljajo, kako bi se sami odzvali
v vlogah nastopajocih oseb,

— locijo prozno in dramsko besedilo,

— iSCejo ustrezen govorni izraz.

Po uvodni motivaciji, v kateri so ucenci
v nekaj povedih opisali svojega psa,
sem najavila pravljico, v kateri na-
stopa pes po imenu Tobija. Pravljico
najprej pripovedujem. Po vprasanjih
Kdo sem? Kaksen sem? Kaj Zelim biti? pa
sledi kratek razmislek in individualno
tiho branje.

Po branju sledijo vprasanja za razvija-
nje razumevanja besedila:

Kako se je predstavil Tobija? Zakaj ni bil
zadovoljen sam se seboj? Koga je vprasal
za nasvet? Kaj so mu predlagale zivali?
Koga se je Tobija posteno prestrasil? Kaj je
spoznal? Kaksne volje je ponavadi Tobija?
Kako se je pocutil, ko so se mu smejali?
Kako se pocutis ti, ko se ti posmehujejo
0z. se norcujejo iz tebe?

Nove naloge: Ucenci si razdelijo vloge.
Besedilo doma znova preberejo, tokrat
glasno in interpretativno. Spodbudim
druzinsko branje z izmenjavo vlog. Na
list papirja nariSejo del telesa Zivali,
ki so si jo izbrali. Risbo poudarijo in
izrezejo.

Cetrto sre¢anje je temeljilo na likovni

ustvarjalnosti otrok pri izdelovanju sku-

pinskih lutk in aktivhem pristopu k igri.

- Izdelovanje ploskih lutk: ucenci
nariSejo svojo zival na risalni list
in jo pobarvajo s tempera barvami.
Ko se slika posusi, figuro izrezejo
in pritrdijo na palico z lepilnim
trakom.

Cilji: UCenec se vzivi v vlogo lutkarja.
Lutko ozivi na svoj lastni nacin.

- Skupno branje

Vsi u€enci, ki imajo skupne vloge is-
tocasno glasno berejo besedilo. Drug
drugemu sledijo in se poslusajo.

Cilji: Se urijo v glasnem branju po vlo-
gah. Upostevajo stavcno intonacijo in
koncna locila.

- Scena

Ucencem sem na kratko razlozila, da
je scena dogajalni prostor in gibanje
predmetov v njem. Dogajalni prostor
v nasi igrici je zivalski vrt. Gibanje
povzrocajo nastopajoce zivali - lutke.
Sceno smo izdelali pri LUM: zelenica,
drevo, okvir, napis ZOO.

— Nastop skupin-vaja

Vsaka skupina odigra svojo igrico. Na-
stopajoci se vzivijo v vlogo igralcev,
preostali ucenci pa v vlogo gledalcev
in poslusalcev.

Po zakljucenih vajah se ucenci pogovo-
rijo o nastopih skupin. Povedo mnenje
0 igrici in o nastopajocih. Pozorni so
na dinamiko in glasnost govora. Nava-
jajo se na kriticno ocenjevanje.

Peto in zadnje srecanje je bilo zaklju¢-
ni, ne pa tudi glavni del gledaliSke-
ga projekta. Cilji, ki smo jih dosegli
v vseh prejsSnjih dejavnostih, so bile
stopnicke, ki so nas pripeljale do zelo
pricakovanega srecanja — gledalisca.
Ucenci pri dodatnem pouku izdelajo
plakat z namenom, da se seznanijo z
organizacijo uprizoritve.

V lutkovni igri Tobija nastopa Sest li-
kov: jazbecar Tobija, slon, zirafa, po-
vodni konj, zajec in tiger. Nihce od
likov ni indiferenten. Dramski liki so
nosilci dramskega dogajanja in samih
sebe, njihovi karakterji so dobili lastno
fizionomijo in barvo.



Tobija

Karakter: vesel, igriv, obcutljiv,
nesamozavesten, pade pod vpliv
Skodozeljnezev.

Fizionomija: tanko telo (krhkost), krive
noge (kriva prepricanja), velikanska
usesa (slisi le zasmehovanje), majhen
smrcek (pomemben organ pri psu,
upad zivljenjske radosti, izguba sledi).

Slon

Karakter: pameten, vztrajen, mocan,
zamerljiv, ima dober spomin.
Fizionomija: veliko telo in glava (moc¢
in trezno razmisljanje), mocan rilec
(z njim zmore opravljati veliko del),
mocne noge (trdo stoji na tleh).

Zirafa

Karakter: umirjena, nezna, zasanjana,
vzviSena.

Fizionomija: visoka, elegantna, ima
izrazite oci, dolg vrat (zelo dobro vidi
okolico, prva opazi nevarnost, svet vidi
z drugacne perspektive).

Povodni konj

Karakter: miroljuben, lenoben, poca-
sen, potrpezljiv.

Fizionomija: ¢okato telo, kratke noge,
majhna usesa (ne poslusa), debela koza
(je potrpezljiv).

Zajec

Karakter: zivahen, nemiren, hiter,
spreten pri begu pred plenilci.
Fizionomija: dolge in moc¢ne zadnje
noge (bliskovit naskok), dolga uSesa
(pozornost).

Tiger

Karakter: mogocen, napadalen,
samozavesten.

Fizionomija: miSicasto telo (moc), kri-
CecCe barve kozuha (opozarjam te), izra-
ziti Cekani (znam se braniti, zmorem
napadati, strga napacna prepricanja).
Vsi ucenci sodelujejo pri ureditvi igral-
ne povrsine v ucilnici (gledaliski in
odrski prostor). Utrdijo pojme oder,
parter, scena, igralci, gledalci. Nato
vsaka skupina odigra igrico. Ucenci
uzivajo v predstavi. Pozorni so na in-
terpretacijo igralcev.

— Izbira igralcev - lutkarjev

Gledalci izberejo lutkarje, ki so naj-
prepricljiveje odigrali svojo vlogo. Ti
bodo nastopali v lutkovni igrici, na
katero bomo povabili goste. UCenec
nese vabilo v sosednji oddelek. Uci-
teljico in ucence vljudno povabi na
ogled lutkovne igrice Tobija.

Vso gledalci se dobijo pred ucilnico.
Ogledajo si plakat na vratih in prebe-
rejo imena nastopajocih. V ozadju se
slisi klasi¢na glasba. Gledalci vstopijo
v ucilnico—gledalisce in takoj zacutijo
drugacno vzdusje. Preseneceni obra-
zi, nasmeh, pricakovanje. Gledalci se
posedejo na svoja mesta.

— Napoved igrice:

Z gledalci vzpostavim kratek razgovor,
da jih Custveno pripravim na spreje-
manje igrice: »Poznate Tobijo? Tobija
je pes jazbecar. Nekega dne je obiskal
zZivalski vrt. Nekaj ga je zanimalo. Vas
zanima, kaj? Bi radi izvedeli, koga vse
je srecal in kaj vse je dozivel? Prisluh-
nite igricil«

— Uprizoritev lutkovne igrice Tobija
Fabula ali zgodba:

Na sceno vstopi Tobija tako, da si med
hojo tiho popeva pesmico. Gledalcem
pove, dani prav nic zadovoljen s svojo
postavo. Potozi, da je zalosten, ker se
mu vsi smejijo zaradi tankegda telesa,
krivih nog, majhnega smrcka in uses,
ki so pravcate plahte. Odloci se, da
bo 3el po nasvete, kakSen bi moral
biti, kar v zivalski vrt. Najprej sreca

slona, ki mu pove, da mora biti mo-
¢an, kot je on. Zirafa mu zagotovi, da
je najpomembnejsi pogled od zgoraj.
Povodni konj zatrjuje, da je najbolje
imeti debelo koZzo. Zajec prisega na
hitrost in se hvali, da ni hitrejSega od
njega. Tiger pa le renci, nato pa zacne
preganjati Tobijo, ki ves prestrasen kar
se da hitro zbezi iz zivalskega vrta.
Ko pride na varno, si ponovi vse, kar
so mu svetovale Zzivali. Odloci se, da
bo od vsake zivali vzel tudi eno tele-
sno lastnost pri upodabljanju svojega
novegda telesa. Na tabli, v okvirju, na-
staja nova podoba Tobijevega telesa,
ki je videti takole: debelo telo stoji
na tankih zajcjih nogah, iz telesa Strli
dolg zirafin vrat, na vratu stoji tigrova
glava, s katere visi dolg slonji rilec.

Ko Tobija zagleda svojo novo podobo,
se pri¢ne krohotati in se brz odlodi,
da bo ostal takSen, kakrsen je. Konec
koncev sploh ni tako napacen, zago-
tovo pa ne tako cuden in grd, kot je
nova podoba v okvirju. Nato si spet
veselo zapoje in gre naprej svojo pot.

S Tobijevo pesmico se je igrica zaklju-
Cila. Igralci — lutkarji so se predstavili
in pred odrom pozeli mocan aplavz.

Gledalce spodbujam, da povedo svoje
vtise o igrici. Obnovimo fabulo, malo
bolj se ustavimo pri posameznih likih
in poskusamo ugotoviti, kaj so hoteli
dopovedati Tobiji, zakaj so omenjene la-
stnosti kot mo¢, pogled od zgoraj, debela
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koza, hitrost, napadalnost (pri tem si
pomagate s prej navedenimi opisi likov).

Na koncu pridemo do ugotovitve, da so
pomembnejSe karakterne kot zunanje.
Najslabse, kar lahko naredimo, je, da
oponasamo druge in pri njih iS¢emo
lepSe lastnosti.

Srecanje smo zakljudili z naslednjo
mislijo:

Potruditi se moramo, da najdemo najprej
pri sebi lastnosti — zunanje in notranje,
ki so nam vse¢ —, in te negujemo kot

rozZico ter jih grejemo kot sonce s svojo
dobro voljo in ljubeznijo.

Z nasim gledaliskim projektom smo
uspesno prenesli projektno uc¢no delo
v neposredno ucno prakso. Izhodisce
nasega projekta je bilo aktivho medse-
bojno sodelovanje ucencev v pripravi
na uprizoritev lutkovne igrice. Med ci-
lji sem dala poudarek predvsem tistim,
ki vplivajo na realizacijo celostnega
razvoja otroka. Pri izvedbi so bili ena-
komerno zastopani cilji kognitivhega

in tako imenovanega nekognitivne-
ga podrocja — socialni, emocionalni
in psihomotoricni razvoj. Ucenci so
dokazali, da znajo dobro opazovati,

tenzivni motivaciji zmozni spremeniti
v spontane igralce. Skupine so med
seboj dobro sodelovale, ves Cas je bilo
cutiti ugodno emocionalno klimo.
Obogatena z znanjem in izkuSnjami
ter lepimi spomini na gledaliski pro-
jekt bom pogumno in z navdusenostjo
Se veckrat povabila ucence v gledaliski
projekt in jih spreminjala v igralce.



