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Obogatena resnic¢nost se danes prodaja kot vroce Zemljice. Svetovno znana podjetja se trudijo, da bi nam
z njo priblizala svoje izdelke, postaja del ekonomskega vsakdana, gradi mostove med resni¢nim in navi-
deznim, navduSuje vsakogar, ki se z njo spozna, pa vendar si v poucevanju svojo pot Sele utira. Ni dvoma,
da bo nekega dne v ne tako oddaljeni prihodnosti popolnoma nadomestila navidezno resni¢nost, ko bodo
njeno vrednost prepoznali ucitelji in jo zaceli uporabljati pri pouc¢evanju. To so oz. bodo tisti ucitelji, ki se
ne bojijo novosti, ki se stalno izobrazujejo in so naklonjeni spremembam v pouc¢evanju, seveda tistim, ki so
v Soli, naravno/neizogibno vpeti v Zivljenje in dijake pripravljajoci na njihovo poklicno pot, pa¢ smiselne

in potrebne.

UVODNIK

Tudi 3o0le stopajo v korak s casom
na podrocju inovativnih tehnologij.
Se posebej to velja za tiste srednje
Sole, kjer je v ucCenje vpete veliko
tehniSke stroke in poznavanja naj-
novejsih tehnologij. Ce smo se 3e
pred leti cudili in se spraSevali, kaj
je navidezna ali virtualna resnicnost,
je ta danes del naSega vsakdana in
se nam zdi nekaj povsem obicajne-
ga. Njeno mesto danes prevzema t.
i. obogatena resnicnost, ki dosezke
navidezne prestavlja v resnicni svet.
Ponuja nam neskonc¢ne moznosti
obogatenega poucevanja v Solah, ne
samo pri pouku racunalniskih in in-
formacijskih znanosti, ampak Se na
mnogih podrocjih, na katera clovek
na zacetku sploh ne bi pomislil.

Tako se sama polna mocnih vtisov
in dozivetij ravnokar vracam s Fin-
ske, kjer smo s sodelavci v projektu
AR4VET (o katerem
nekoliko vec¢ kasne-
je) spoznavali nove
svetove obogatene
resnicnosti v pou-
Cevanju in snovali
nove izzive sebi in
tistim, ki bodo S§li
po nasi poti. Fin-
ska je ponujala
najlepso kuliso za
projekt, kot je ta, saj ob pogledu na
neskoncne Sirjave gozdov in modri-
ne stotisocerih jezer ¢lovek vCasih ne
ve, ali je to, kar vidi, resnicno, ali je
nekdo dorisal te zive barve, pravljic-

Polna mocnih vtisov in
dozivetij se ravnokar
vracam s Finske,
kjer smo s sodelavci
v projektu AR4VET
spoznavali nove svetove
obogatene resnic¢nosti v
poucevanju.
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Slika 1: Pogled na zaslon med igro Pokemon Go (Vir 1)

ne zivali in skoraj neopisljive lepote
narave.

KAJ JE OBOGATENA RESNICNOST?

Hacin (2016) pojasnjuje, da je obo-
gatena resnicnost (angl. augmented
reality ali AR) tehnologija, ki nam z
dodatnimi informacijami nadgra-
di sliko resnicnega
sveta. To doseze s
pomocjo racunal-
nisko generiranih,
virtualnih ucin-
kov (slik, zvokov
ali besedila). Nekaj
takega sta ze upo-
rabljala Terminator
in Iron Man, le ma-
lokateri  vzneseni
ljubitelji pred kratkim popularne
igrive Pokemon Go pa so se zavedali,
da za vsem tem v resnici ti¢i oboga-
tena resni¢nost. Danes ta sicer Ze
izgublja priljubljenost in najzvestej-

So publiko, a se je aplikacija s z vec
kot 500 milijonov prenosov in skoraj
50 milijonov dnevnih uporabnikov
za vedno zapisala v svet obogatene
resnicnosti.

Od virtualne (VR) se obogatena re-
snicnost (AR) razlikuje po okolju, v
katero smo postavljeni. V virtualni re-
snicnosti se premikamo po prostoru,
ki ga je v celoti generiral racunalnik,
medtem ko se nam pri obogateni re-
snicnosti prikazuje svet, ki ga vidimo
vsak dan, a z nekaj dodatki. Tako ne
¢udi dejstvo, da zaradi prednosti, ki
jih v resni¢no zivljenje vnasa oboga-
tena resnicnost, po njej posega vse
veC multinacionalk, ki se s temi apli-
kacijami priblizajo nam, obicajnim
uporabnikom brez poglobljenega
racunalniSkega predznanja. »Te-
levizija je prinesla mnozicno
oglaSevanje, internet natancno tar-
getiranje, umetna inteligenca pa
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prinasa spremembe v interakciji
med ljudmi in informacijami, teh-
nologijo, blagovnimi znamkami ter
storitvami,« navaja Marvin Chow,
podpredsednik marketinga pri Goo-
glu.

Mowve and turn to fit it into place «.and Place

Select products from IKEA's collections

HIGHLIGHTS
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VIMLE

Zelo dobro obcutke ob dozivljanju VIMLETS

obogatene resnicnosti opiSe Matjaz
Ropret (2017) iz Tehnozvezdja: Tudi
Microsoftova ocala Hololens so na-
prava za obogateno resnicnost. Kdor
jih ima na glavi, skoznje Se vedno
vidi resnicen svet, zraven pa Se do-
locene dodatke — holograme in kaj
drugega. V glavnem, poanta je v
zdruzevanju resnicnega in navide-
znega. Ta naprava uporabnika ne
prestavi v povsem navidezen svet,
pa tudi ni samo za
prikazovanje do-
locenih informacij
v vidnem polju
ali ob njegovem
robu, ko so denimo
smucarska in kole-
sarska ocala Recon.
V pravi svet dodaja
elemente in posku-
Sa ustvarjati vtis,
kot da so res tam.

Slika 2: Prikaz virtualnega stola v resnicni dnevni sobi
z uporabo ocal za obogateno resnicnost (Vir 2)

Tudi Microsoftova ocala
Hololens so naprava za
obogateno resni¢nost.
Kdor jih ima na glavi,

skoznje Se vedno vidi
resnicen svet, zraven
pa Se dolocene dodatke
- holograme in kaj
drugega.

trikrat lazje name-
stijo ali pregledajo
dolocen avtomobil-
ski del, za kar je bilo
treba prej brati pi-
sna navodila, danes
pa so jim vse smer-
nice na voljo preko
ocCal za obogateno
resnicnost. Ali pa,
na primer, t. i. obo-
gatena prodaja, kjer si lahko nek

Kako zelo napredna tehnologija je
obogatena resnicnost, nam pokaze
graf navduSenja (Hype Cycle) ana-
litske druzbe Gartner. Med njimi
najdemo nekatere tehnologije, ki so
Ze zrele za vsakdanjo rabo, kot sta
denimo navidezna in povecana re-
sni¢nost, pa tudi take futuristicne in
$irsi javnosti skoraj povsem neznane
tehnologije, kot so na primer pame-
tni prah (Smart Dust), volumetri¢ni
zasloni in vmesniki med racunalniki

Ker napredek in znanost svoje upe
polagata v prihodnost, torej v mla-
de, je nujno, da jim je omogocen
dostop do virov informacij. Dejstvo
je, da mladi — kljub neznanskemu ve-
selju do uporabe mobilnih naprav in
pametnih telefonov — prednosti teh
ne znajo izkoristiti. Zato je tudi na
nas, uciteljih, da jim pokazemo, kaj
vse se da z njimi v zivljenju poceti,
se uciti, raziskovati, uporabljati, nad-
grajevati itd. Seveda pa to pomeni
tudi to, da moramo stalno izobraze-
vati sebe in se ne ustrasiti novosti.

OBOGATENA RESNICNOST

V NASEM VSAKDANU

Morda se vecina ljudi niti ne zaveda,
kako mocno je obogatena resni¢nost
ze vpeta v na$ vsakdan. Na zacetku
Clanka smo omenili nekaj primerov
iz filmske in zabavne industrije, a Se
mnogo bolj si je utrla pot v industriji
in ekonomiji. Danes lahko delavci v
denimo avtomobilski industriji kar

izdelek za doma, ki ga nameravate
kupiti, Se pred nakupom Ze ogledate
in preizkusite, kako bi se podal vase-
mu stanovanju.

in mozgani.

Druzba Gartner Ze vrsto let enkrat
letno podaja mnenje o novih tehno-
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Slika 3: Gartnerjev graf navduSenja, avqgust 2018 (Vir 3)
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logija, kot rezultat spoznanj Stevilnih
analitikov, ki spremljajo poslovni in
potrosniski sektor visoke tehnologi-
je. Ime graf navduSenja (Hype Cycle)
je tovrstna analiza dobila s tem, ko
so skusali opisati tipiCen zivljenjski
proces nastanka nove tehnologije.
Ko se pojavi nova vznemirljiva teh-
nologija, ji sledi zaCetno navdusenje,
nato streznitev in 3ele tiste tehno-
logije, ki prezivijo te faze, pridejo v
mnozicno rabo. Mnoge seveda pri
tem odpadejo.

OBOGATENA RESNICNOST

PRI POUCEVANJU

Zal pa v poucevanju oz. usposablja-
nju obogatena resnicnost Se ni zelo
prisotna. Kako slabo razvita je, na-
zorno kaze spodnja analiza baze
uporabnikov platforme Vuforia, ki
kaze, koliko njihove stranke upo-
rabljajo obogateno resnicnost za
doseganje dodane vrednosti in kjer
se dobro vidi, da je v primerjavi z
drugimi panogami slab3e zastopana.

Na Jakobovem institutu za obliko-
valske inovacije Univerze v Berkleyu
so nedavno razvili Drill Sergeant,
AR orodje, ki v hipu nauci ravnanja
z lesarskim orodjem. Da bi presko-
¢ili fazo ucCenja uporabe orodja, ki
se ga wustrasi marsikateri orod-
ja nevesc ustvarjalec, ki ima morda
odlicno zamisel, a se je ne drzne
uresniciti, so si domislili reSitve z
obogateno resnic¢nostjo. Zago in vr-
talnik so oplemenitili s senzorji in
pico projektorjem, ki navodila za
uporabo, razdaljo in merske enote
izriSe kar na delovno povrsino.

V Sloveniji Se ni veliko Clankov in
znanstvenih del s podrocja obo-
gatene resnicnosti, pri Cemer pa

Trienje in prodaja

Upravijanje

sploh ni dvoma, Zelo podrobno analizo da se s pomocjo
da temu ne bo vec uporabe obogatene ngprav in ?Pllkac1],
dolgo tako. Zelo . . ki uporabljajo obo-
podrobno  analizo T E?SIllCIlOEtl P11 p OUIfu gateno resnicnost,
uporabe obogate- je v svoji doktorski dijakom omogoci,
ne resnicnosti pri ~ disertaciji opisal Tilen  da spoznajo tudi
pouku je v svoji Zbona. drugacen nacin
doktorski disertaci- uCenja, dojemanja

ji opisal Tilen Zbona (2017). Pravi,
da je ob uporabi nove tehnologije
mogocCe zaslediti viSje dojemanje
prostorske vizualizacije, prepozna-
vanje vzorcev, odnosov in vedenj.
Ucenci samostojno napovedujejo, se
preizkusajo v natancnosti in zaneslji-
vosti, imajo Sirsi pregled nad vsebino
in kakovostjo izvajanja reSitev pro-
blemskega procesa. Avtonomija pri
ustvarjalnem procesu je vecja, potr-
di pa lahko tudi vecjo ucinkovitost,
hitrejsi proces vizualne eksploracije
in posledi¢no hitrejsi razvoj zamisli.

PROJEKT OBOGATENA RESNICNOST
V SREDNJEM POKLICNEM
IZOBRAZEVANJU (PROJEKT AR4VET)
Projekt AR4VET
(angl.  Augmented
Reality for Vocatio-
nal FEducation and
Training) je eden
od projektov pro-
grama Erasmus +,
v katerem sodeluje
Srednja  tehniSka
Sola Solskega centra
Kranj skupaj s Se 4
evropskimi partnerskimi Solami:

e Sdchsische Bildungsgesellschaft
fiur Umweltschutz und Chemiebe-
rufe Dresden mbH, Nemcija,

e Graafschap College, Nizozemska,

e Jyvaskyldan Kkoulutuskuntayhtyma
Gradia, Finska, in

e SCP Academy, Ciper.

Namen sodelovanja v projektu je,

bljanje

Drugo

Slika 4: 4 Analiza primerov uporabe obogatene resnicnosti (Vir 4)

Projekt AR4VET je eden
od projektov programa
Erasmus +, v katerem
sodeluje Srednja
tehniska Sola Solskega
centra Kranj skupaj
s Se 4 evropskimi
partnerskimi Solami.

snovi, opazovanja okolice in pogla-
bljanja v njihovo stroko.

Erasmus +

Kot je znano, je Erasmus + program
EU za sodelovanje na podrocju izo-
brazevanja, usposabljanja, mladine
in Sporta za obdobje 2014-2020.
Program je namenjen izboljSanju
spretnosti in zaposljivosti mladih
ter posodobitvi izobrazevanja, uspo-
sabljanja in mladinskega dela.
Sedemletni program razpolaga s
proracunskimi sredstvi v visini 14,7
milijarde evrov, s katerimi Zzeli EU
ve¢ kot 5 milijonom Evropejcem
omogociti  Studij, usposabljanje,
pridobivanje delovnih izkuSenj ali
opravljanje pro-
stovoljnega dela v
tujini.

V Sloveniji za izva-
janje programa Vv
obdobju 2014-2020
skrbita dve naci-
onalni agenciji:
CMEPIUS, Center
RS za mobilnost in
evropske programe izobrazevanja
in usposabljanja, ki pokriva podro-
¢ja izobrazevanja, usposabljanja in
Sporta, ter MOVIT, Zavod za razvoj
mobilnosti mladih, ki pokriva podro-
¢je mladine.

Erasmus + uciteljem na Srednji teh-
niski Soli omogoca, da sodelujejo v
evropskih projektih, ki v Solo prine-
sejo nove, sveze, inovativne pristope
k poucevanju. Ceprav je obogatena
resnicnost na prvi pogled projekt,
primeren za racunalniSko stroko, v
projektu sodelujem tudi profesorica
anglescine, torej sploSnega predme-
ta, brez posebnega racunalniSkega
predznanja, le z veliko zeljo po odkri-
vanju novih svetov in vpeljavi novih
znanj v svoj predmet. Tudi kolegi pri



projektu prihajajo z
razlicnih podrocij,
tehniskih in splo-
Snih, tako da je to
dokaz, da je obo-
gatena resnicnost
primerna za vsa po-
drocja dela v Soli.

Kljuéni ukrepi

Medtem ko Klju¢ni ukrep 1 spodbu-
ja mobilnost posameznikov, Kljucni
ukrep 2 (v nadaljevanju: K2) v okviru
Erasmus + omogoca sofinanciranje
projektov, katerih namen je dvig ka-
kovosti poucevanja, usposabljanja,
ucenja in mladinskega dela, moderni-
zacija institucij in inovacija druzbe. V
projektih sodelujejo organizacije s po-
droCja izobrazevanja, usposabljanja
in mladine ter podjetja, javni orga-
ni in druge organizacije, ki so kakor
koli dejavne oz. povezane z vzgojo,
izobrazevanjem in usposabljanjem.
Namen aktivnosti je spodbuditi izme-
njavo dobrih praks ter razvoj, prenos
in implementacijo inovativnih praks
na organizacijski, lokalni, regionalni,
nacionalni in evropski ravni.

Prav ta ukrep je podlaga, na kateri se
Srednja tehniska Sola Solskega centra
Kranj lahko prijavlja na evropske pro-
jekte, ki pripomorejo k modernizaciji
poucevanja in uciteljem in dijakom
kazejo nove moznosti in drugacne
nacine uporabe informacijske teh-
nologije. V konkretnem primeru sva
se dva ucitelja Solskega centra Kranj
v tujini izobrazevala in sodelovala s
partnerskimi Solami pri spoznavanju
samega pojma obogatena resnic-
nost, ocal za obogateno resnicnost
in seveda praks po drugih, vsebinsko

Ker projekt vodi ena
od vodilnih nemskih
srednjih Sol SBG
Dresden, smo projekt
zaceli tam, potem pa se
skozi cas srecevali tudi
na ostalih lokacijah
partnerskih Sol, med
drugim oktobra 2017
tudi v Kranju.

Tudi kolegi pri projektu
prihajajo z razli¢nih
podrocij, tehniskih in
splosnih, tako da je to 0]
dokaz, da je obogatena
resnicnost primerna za
vsa podrocja dela v Soli.

primerljivih  Solah.
Ker projekt vodi
ena od vodilnih
nemskih  srednjih
SBG Dresden,
smo projekt zaceli
tam, potem pa se
skozi Cas srecevali
tudi na ostalih lo-
kacijah partnerskih
Sol, med drugim oktobra 2017 tudi
v Kranju.

Cilji projekta AR4VET

Cilj dvoletnega mednarodnega pro-
jekta AR4VET, ki je v teku, je preuci-
ti moznosti didakti¢ne rabe te nove
tehnologije pri poucevanju in pri-
praviti spletni tecaj, kjer se bodo lah-
ko ucitelji naucili uporabljati to teh-
nologijo pri svojem delu. Obenem
se v Casu projekta testirajo razlicna
ocala, ki omogocajo obogateno re-
sni¢nost, in pripravijo primeri dobre
rabe te tehnologije pri poucevanju.

Trenutno je projekt v zadnji tretji-
ni izvedbe. To pomeni, da so bile
Ze izpeljane ucne situacije v razlic-
nih kontekstih in na vseh petih prej
omenjenih Solah, ki so vkljuCene v
projekt. Nacrt izvedbe je pripravila
vsaka 3Sola zase, enotno vsem je bilo
le dejstvo, da morajo biti v ucnih

situacijah  upora-
bljena ocala za
obogateno resnic-

nost. Vsaka Sola si
je torej glede na

strukturo  dijakov
in programe, ki jih
poucujejo, izbrala

primerno ucno situ-
acijo. Tako smo na
nasem Solskem cen-
tru izbrali racunalni$ko stroko, saj
poucCujemo program racunalniski
tehnik in se nam je zdelo, da bo to
ustrezna aplikacija obogatene re-
sni¢nosti v prakso.

Pri katerih predmetih se uporablja
obogatena resni¢nost?

Nabor predmetov, kjer se da upora-
biti obogateno resnicnost, je sicer
neskoncen. Omejitev ni, oziroma

Dijaki pri urah risejo
v programu SketchUp,
kjer izdelajo 3D model
objekta ali notranjosti.

Nato pa s pomocjo
ocal za obogateno
resni¢nost za¢nejo svoje
delo nadgrajevati.
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ki bi rad ucni proces obogatil z nje-
no uporabo.

Pri projektu AR4VET je bil glede
na programe, ki se poucujejo na
partnerskih 3Solah, sprejet sklep, da
se ocala preizkusijo pri treh pred-
metih, kjer je uporaba obogatene
resnicnosti vsaj na prvi pogled naj-
bolj smotrna in enostavna: podrocje
arhitekture, podrocje avto-moto in
podrocje racunalniStva in informa-
cijske tehnologije (IT).

* Arhitektura

, A SN
Slika 5: Primer uporabe
AR v arhitekturi (Vir 5)

B

Na podrocju arhitekture se zelo eno-
stavno da popestriti in nadgraditi
klasicen pouk z uporabo obogatene
resnicnosti. Dijaki pri urah riSejo v
programu Sketc-
hUp, Kkjer izdelajo
3D model objekta
ali notranjosti. Nato
pa s pomocjo ocal
za obogateno re-
snicnost  zacnejo
svoje delo nadgra-
jevati. Ocala seveda
ponujajo veliko mo-
znosti sodelovanja
med tistim, ki jih nosi, uciteljem,
drugimi dijaki, predvsem pa omogo-
Cajo delo na daljavo, torej da lahko
dijak sam dela s svojim modelom,
ucitelj pa mu, Ce je potrebno, lahko
pomaga in svetuje na daljavo.

Ocala ponujajo moznost, da lahko
dijak »pogledac, kako bo nek izdelek
(stol, omara, vrata, stena ...) izgledal
v prostoru, Se preden ta prostor ali
sam izdelek sploh obstajata!
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Slika 6: Primer uporabe AR (Vir 6)

Obogatena resni¢nost na podrocju
arhitekture ponuja neslutene mo-
znosti tistim, ki se z njo ukvarjajo.
Tistim pa, ki se ne, ali pa ki mislijo,
da si tezko predstavljajo navidezne
stvari v prostorih, omogoca, da lah-
ko dokaj realno vidijo izgled stvari,
Se preden te nastanejo.

¢ Avto-moto
Na eni od partnerskih 3ol so se od-
locili, da obogateno resnicnost

preizkusijo na podroc¢ju avtomobilske
industrije. Na Soli poucujejo bodoce
avtomehanike in avtomobilski motor
je idealno izhodisce za implementa-
cijo obogatene resnicnosti.

Ucna situacija je bila v tem primeru
zasnovana tako, da je dijak s pomo-
¢jo ocal za obogateno resnicnost stal
pred odprtim pokrovom avtomobil-
skega motorja, mentor oz. ucitelj
pa mu je na daljavo lahko preko
racunalnika in ocal kazal, kam v mo-
torju naj pogleda in kje denimo so
doloceni deli motorja. Tovrstno sode-
lovanje se izvrstno
obnese, kadar so di-
jaki na prakticnem
izobrazevanju, po-
trebujejo pa pomoc
ucitelja ali mentor-
ja. Ta ne more biti
ves Cas prisoten pri

E3156

| UNSCREW AND REMOVE

Tovrstno sodelovanje se
izvrstno obnese, kadar
so dijaki na prakticnem
izobrazevanju,
potrebujejo pa pomoc
ucitelja ali mentorja.

vseh dijakih, lahko pa jim svetuje na
daljavo.

Prav tako lahko z dvema paroma
ocal med seboj sodelujeta dva dijaka.
Drug drugemu svetujeta, pomagata,
se skupaj ucita. Tehnologija za ocali
ponuja brskanje po svetovnem sple-
tu, dostop do broSur proizvajalcev
avtomobilov, motorjev, rezervnih de-
lov - kot racunalnik v malem.

e Racunalnistvo in IT

Zanimiva izkuSnja pri projektu
AR4VET je bila tudi pri uporabi
obogatene resnicnosti pri pouku ra-
Cunalnistva. Cilj projekta je bil, s
pomocjo navodil preko ocal sestaviti
racunalnik. Govorimo torej o stroj-
ni opremi, kot je napajalna enota,
bralno pisalni pomnilnik, mati¢na
plosca, trdi disk itd.

Izkazalo se je, da so ocala za oboga-
teno resnicnost odlicen nacin, kako
na inovativen nacin komunicirati na
daljavo. Dijak je med opravljanjem
prakticnega pouka pri delodajalcu
dobil nalogo sestaviti racunalnik.
Navodila so sicer
dostopna na spletu
in v prilozenih na-
vodilih za sestavo
racunalnika, ven-
dar je bila Kkljub
temu potrebna po-
moc mentorja, torej
uCitelja. Ta se je
lahko na daljavo preko racunalnika
povezal z ocali, ki jih je nosil dijak, in
tako preko zaslona videl to, kar je is-
tocasno gledal dijak - torej sestavne
dele racunalnika. Z navodili je po-
tem enostavno pomagal dijaku, da
je pravilno sestavil racunalnik. Poleg
Cisto resnega pouka oz. dela tukaj
seveda ne smemo pozabiti kompo-
nenti zabave in radovednosti, ki sta
prisotni med dijaki, kadar gre za
neko novo, zmogljivo napravo, kot
so ocCala za obogateno resnicnost, in
jim vedno nudita zadovoljstvo ob nji-
hovi uporabi.

Vsa tri podrocCja uporabe so torej
prinesla mnogo novih spoznanj tako
dijakom kot njihovim mentorjem.
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Slika 8: Sestavljanje racunalnika s pomocjo ocal za AR (Vir 8)

Uporaba obogatene resnicnosti je
nakazala pot, po kateri bo Sla vpe-
ljava novih tehnologij v ucenje in
poucevanje.

Obogatena resnicnost v izobrazeva-
nju sicer Se ni razvita do te mere, da
bi bila vkljucena v vsakodnevni u¢ni
proces, se pa na trgu pojavlja vedno
ve¢ ucnih pripomockov, ki vsebuje-
jo elemente obogatene resnicnosti.
Dijaki nato s pomocjo pametnih
telefonov preko oznacevalnikov do-
stopajo do dodatnih, »obogatenih«
vsebin in s tem nadgrajujejo klasic-
ne ucne vsebine. Ena od tovrstnih
aplikacij je denimo Layar, s katero
lahko vsak ucbenik, ki ima seveda
vsebino, primerno za obdelavo v
procesu obogatene resnicnosti, za
ucence popestrimo do te mere, da
bodo z navduSenjem iskali dodatne,
zanimive informacije, ki jih ucbenik
v klasi¢ni obliki ne ponuja.

Slabosti uporabe obogatene
resni¢nosti

Ze tekom projekta AR4VET se je
izkazala glavna pomanjkljivost te na-
predne tehnologije — da ni poceni.
Nasprotno, kot vse najnovejSe tehno-
logije je za obicajnega cloveka precej
draga. Pri tem seveda najbolj izstopa
cena ocal za obogateno resnicnost,
ki zna doseci tudi nekaj tiso¢ evrov.
Ropret (2016) nazorno prikaze, da
so pred leti, ko se je vse skupaj za-
Celo, »na glas prisla in potiho odsla
Googlova ocala (google glass), ki

so obetala, da bomo vse relevan-
tne informacije imeli neposredno
v vidnem polju. Pa so se ljudje bolj
ukvarjali s tem, kdaj jih taki ocalniki
snemajo v kocljivih pozah. In nena-
zadnje je Microsoft zacel prodajati
ocCala (Celado?) hololens, ki resnic-
nemu svetu dodaja holograme in
drugo. Vse tehnolosko precej impre-
sivno, ampak za SirSo javnost vseeno
nezanimivo, predvsem pa predra-
go, neprirocno (ocala so nerodna
in vpadljiva) in druzbeno komajda
sprejemljivo. Problem dodane re-
snicnosti na telefonu pa je bil vedno
v tem, da (Se) nima vsakodnevne
uporabnosti, Se najbolj je zanimiva
na dopustu, med potovanji, kjer pa
je hitro mogoce naleteti na omejitve
z dragim roamingom, kratkim traja-
njem baterije in Se ¢im.«

Prihodnost uporabe obogatene
resnhi¢nosti

A Kkljub temu se ni bati, da bi cena
ali majhne nerodnosti pri uporabi
obogatene resnic¢-
nosti le-to ustavila
na poti osvajanja
sveta. Strokovnjaki
in uporabniki so
prepricani, da bo
te ovire hitro pre-
magala in bo z njo
tako, kot je bilo
pred casom z navidezno (virtualno)
resnicnostjo, s pametnimi telefoni,
elektricnimi avtomobili in drugi-
mi novotarijami. V zacetku povsem

Kot vse nove
tehnologije bo tudi
obogatena resnicnost
nekega dne v ne
tako zelo oddaljeni
prihodnosti postala
nekaj samoumevnega.
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nedostopne, drage, nerodne, nedo-
delane, danes pa si ne moremo vec
predstavljati sveta brez njih.

Futurist Jean-Francois Cianetta
meni, da je obogatena resni¢nost na
poti, da postane naslednji vmesnik
med nami in virtualnim svetom.
Tranzicija s starega vmesnika, na-
miznega racunalnika, na novega
(pametni mobilni telefon) je skoraj
koncana. Daje nam svobodo, da gre-
mo kamorkoli in e vedno ostanemo
povezani z vsem, kar potrebujemo.
Naslednji korak bo, da umaknemo
zaslon in vse informacije prestavimo
v resnicni svet ter tako s temi po-
datki komuniciramo kot z drugimi
vsakodnevnimi predmeti.

Odlocilni trenutek za obogateno re-
snicnost bo, ko bomo imeli pravo
strojno opremo. Nekako tako, kot so
pametni mobilni telefoni zaziveli z
napravami z iOSom in Androidom.
Obogatena resni¢nost bo imela Sirok
vpliv na nasa Zivljenja; vse, Cesar se
bomo dotaknili, bo povezano z digi-
talnimi informacijami.

ZA KONEC

Obogatena resnicnost je povezala 5
evropskih srednjih Sol, ki se pona-
Sajo z inovativnostjo, navduSenjem
nad tehnologijo, Zeljo po napredku
in predvsem predanostjo poklicu.
Projekt AR4VET se bo leta 2019 sicer
koncal, a ideja o tem, kako bogatiti
poucevanje pri razlicnih predmetih
in z razlicnimi profili uciteljev, bo Zi-
vela naprej, se nadaljevala z novimi
projekti in se krepila. Kot vse nove
tehnologije bo tudi obogatena re-
snicnost nekega dne v ne tako zelo
oddaljeni prihodno-
sti postala najprej
nekaj samoumevne-
ga, nato pa ji bodo
sledile nove in nove
aplikacije in jo sca-
soma nadomestile.
Za mnas ucitelje pa
poucevanje nikoli
ne sme postati nekaj samoumevne-
ga, vedno moramo iskati nove izzive
in nova znanja, saj bomo le tako
ostajali v koraku s Casom in bomo
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tudi svojo resnicnost lahko nadgraje-
vali in jo bogatili.
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