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NOVI MODELI TISKALNIKOV DIMENSION 1ZDELUJEJO SE VECJE IN TRDNEJSE MODELE.

Ko oblikovalec izdelkov potrebuje évrst, uporaben model za potrditev ustreznosti oblike, preizkus ujemanja

kosov ter delovanja nove baterijske krozne zage, uporabi 3D-tiskalnik Dimension. Zakaj? Ker omogoca

izdelavo modelov iz trpezne plastike ABS in njihovo takojSnjo sestavo — o
. v o v . . Piev . & <

v funkcionalen model. Tako varcuje s ¢asom in denarjem v kriticni fazi dlmensmm

razvoja. lzdelane modele lahko naknadno obdela s peskanjem, kitanjem

ali barvanjem, da pridobi na njihovi avtenti¢nosti. ST. 1 MED 3D-TISKALNIKI

Uda}{ Audax d.o.o., Tehnoloski park 18, Ljubljana
telefon: 01 200 40 50, www.audax.si, info@audax.si
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Obdobje, v katerem Zivimo, ni prav
ni¢ preprosto. Globalizacija vzposta-
vlja globalno konkurenco, informacije,
ki so se v obdobju interneta popolno-
ma snele z vajeti, ves svet povezujejo
v konglomerat zmede. TeZko si je po-
staviti trdna merila, Se teZje slediti ne-
omajnim nacelom. Vso to vsesploSno
zmedo kronajo vse bolj perece pod-
nebne razmere, ki zahtevajo takoj$njo
akcijo: prav vsi bi morali nemudoma
stopiti skupaj in nekaj spremeniti! A
informacijsko povezan in razdrobljeni
svet je zmeden ter neodlocen. Vsak
posameznik ima pred seboj niz raz-
liEnih mnenj in staliS¢ ter odlocitev za
enega samega, pravega, je izredno
tezavna.

V takem poloZaju so vse pogostej-
Sa reakcija popoln umik in izgovori v
slogu: ni¢ se ne da, ni¢ nima smisla,
saj vsi delajo prav nasprotno in tudi
moje dejanje ne bo imelo nobenega
ucinka.

Take odgovore pogosto zasledimo v
povezavi z varovanjem nasega okolja.
Znacilen primer je videti nekako tako-
le: opozori§ mladca, ki nese v zaboj-
nik nerazvrs¢enih odpadkov vrecko, v
kateri je predvsem veliko plocevink in
plastenk, da zraven stoji ekoloski za-
bojnik, da lahko vanj odlaga odpadke
brezplacno in da tako zase in za svo-
je zanamce ohranja okolje. In kaj ta
zdolgocaseno in naveli¢ano odgovo-
ri? »Ah, saj tako ali tako vsi samo sme-
tijo, moj prispevek k temu je tako za-
nemarljiv, poleg tega pa na smetiSéu
tako ali tako vsi odpadki kon¢ajo na
istem kupu ..« V njegovi glavi ni zave-
sti, da je danes lahko on, ki dela in raz-
miSlja drugace, jutri se bodo pridruZili
trije sosedje, pojutriSnjem dva, tri ve-
¢ja podjetja in ¢ez leto dni nas bo Ze

toliko, da bodo vsi, ki delajo in mislijo
drugace, izob&enci, in ne nasprotno.
Ni¢ kaj bolj roznato ni stanje na na-
Sih cestah. NespoStovanje predpi-
sov je postalo del vsakdana. Prizori,
ko brezobziren voznik po pasu za za-
vijanje na levo prehiti kolono in sko-
vsakdan. PeSci na semaforiziranih
prehodih ob zeleni lu¢i niso ni¢ ve¢
varni — vozniki, ki zavozijo skozi rde-
6o lu¢ morda le do stojeCe kolone
nekaj metrov naprej, so brezstevilni.
Zelena lu¢ na semaforju ni ni¢ vec
zagotovilo varnosti ne za pesSca ne
za voznika. Eden ali drugi, Ce je preu-
daren in mu je lastno Zivljenje drago,
raje vsaj s kotickom poskili, ¢e ni kje
kakSnega divjaka in neprave sme-
ri. Policija ne stori skoraj ni¢ - le od
Gasa do Gasa se postavi na kaksen
miren, neprometen cestni odcep in
ustavlja »zlogince, ki si niso pripe-
li varnostnega pasu, so pozabili pri-
Zgati luci ali imajo na uho prislonje-
nega mobilca. Sepeta se, da se onih
drugih bojijo. Kaj lahko naredimo?
Nahrulimo policista, ki nas ustavi za-
radi nepripetega pasu? Zagotovo ne,
saj nam bo potem preiskal Se prtlja-
Znik, pretipal gume ipd. ter prav go-
tovo nasel dlako v jajcu, da bomo kri-
vi mi. Ponovno: kaj lahko naredimo?
Ni¢! Pogenemo v kot in javkamo, da
ni mogoce nicesar storiti.

In podobno se je zgodilo pred krat-
kim na rednem letnem srecanju slo-
venskih arhitektov, ki delujejo pod
okrillem Zbornice za arhitekturo in
prostor: dopoldanski plenarni del
sreCanja, posvecen porocilom o delu
ter nac¢rtom za prihodnost. Dvorana
skoraj popolnoma prazna, skupaj z
novinarji in vodstvom na odru Stevilo

posluSalcev ni preseglo Stevilke 40.
Skupina na odru poda svoja poroci-
la in potem se razvname razprava.
Od tistih redkih, ki so se je udelezili
kot »prizadeti«, pa skoraj nismo sliSa-
li drugega kot kritike, kako da se ni¢
ne da, ni¢ ne spremeni in kako da nic¢
nima smisla. lzreGene so bile kriticne
besede na delo ministrstva in na to,
da je tisto za okolje in prostor, pod
katerega arhitekti spadajo, vedno za-
dnje na t. i. »rang-listi«, da na poloZaj
ministra sede skoraj vedno nekdo, ki
ga vlada nima kam vtakniti in ki o po-
dro¢ju, za katerega je zadolzen, nima
prav nobene predstave pa tudi od-
nosa do njega ne. Le udobno Zdi v
dobro placani sluzbi, ki jo je dobil kot
darilo za lojalnost stranki ...

Sledile so iste obtozbe, kako da se
ni¢ ne da in kako da ni¢ nima smi-
sla. Razen ene poslusalke. Ta je bila
edina, ki je svoje nezadovoljstvo na-
mesto Vv resignacijo, umik in zlovoljo
prelila v dejavnost. TeZave so ji bile
izziv, da se z njimi spopade. Ucinka
sicer zaenkrat Se ni bilo, a ob nje-
nem primeru lahko zaénemo razmi-
Sljati nazaj, na problem odpadkov,
pa prometa ... En sam posameznik
proti mnoZici ne more ni¢esar in je
enako nemocen pred strogo roko
organov represivhega aparata: Kaj
pa, e se aktiviramo vsi ali pa skoraj
vsi? Iz poroGil ameriSkega in britan-
skega zdruzenja za zelene zgradbe
beremo, da vlada sprejema njihove
pobude kot zakonske podlage. Kon-
gresa ameriskega zdruzenja se je
udelezilo 28.000 ljudi. Si vlada njim
upa reci ne, jih prezrti? Na podobno
slovensko sre¢anje jih sicer nikoli ne
bo prislo toliko, a e nas bo vsaj ti-
so¢ ali ve¢, bo nasa beseda mocna

irena hlede uvodnik

o

in vplivna, ¢e nas bodo v svetu spo-
Stovali in poslusali, bo predsednik
drzave svoje pokroviteljstvo dogod-
ka Se prezrl ali bo priSel vsaj prebrat
otvoritveni govor in spregovorit med
odmorom nekaj besed s pomemb-
nezi iz stroke?

Sicer pa smo oblikovalci in ustvarjalci
drugih umetniskih ali uporabno ume-
tniskih smeri Se bolj zavrti in zaprti
vase. Celo razlaga vodstva je, da raje
sedimo za svojo mizo, v tiSini ustvar-
jamo in se izogibamo vsem uradnim
osebnostim, dolZnostim ter dejavno-
stim. Tradicija naSe (ne)komunikacije
je zgodovina zamer in nesodelo-
vanja. Apatija je skoraj del nasega
ustvarjalnega navdihal

Popolnoma res je, da sta tako nasa
drZava kot tudi naSa vlada okoste-
neli organizaciji, najpogosteje sami
sebi namen ter brez ustrezne Sirine
in razgledanosti, da bi kaj spremenili,
predvsem na ustvarjalnih podrocjih,
ki so jim oditno razumsko in ustve-
no najbolj oddaljena. Seveda je v ta-
kih in podobnih razmerah tezko biti
pameten, saj je razlogov za proti ne-
skoncéno veliko in vedno se najde ar-
gument, ki ga tezko spodbijamo.

A en ugovor je kljub vsemu tudi na
nasprotni strani moc¢an in ni ga go-
vornika, ki bi mu lahko nasprotoval
ali ga celo omajal: e nekaj naredis,
je prav gotovo veliko moznosti, da
se prav ni¢ ne bo zgodilo, &e pa NIC
NE NAREDIS, potem prav gotovo NI
NOBENE MOZNOSTI, DA BI SE KAR
KOLI SPREMENILO!

Ni¢. Moram koncati, uvodnik je dolg
ve¢ kot 5100 znakov, vecer se pre-
vesa v noc¢ in spisek opravil, ki Se Ca-
kajo, ni zaklju¢en. Se vidimo jutri - v
svetu aktivnih!
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kolofon

zaloznik
pro anima d.o.o.

odgovorna urednica
irena hlede

urednik spletnih strani
andrej percic¢

uredniski odbor
domen fras, aleksandra globokar, tomaz
kriznar, vesna kriznar, roman satosek

svet revije
davorin horvat, dr. vojko pogacar,
almira sadar

stalni sodelavci

boris beja, blaz erzeti¢, domen fras,
aleksandra globokar, matevz granda,
natasa kovsca, matic kos, daniel lovas,
roman sato$ek, klemen trupej

celostna graficna podoba
andrej troha

naslovnica
studio drevo, foto: nejc saje

lektoriranje
breda munda, jan grabnar

tisk
tiskarna bograf

marketing in naro¢nine
pro anima d.o.o.

telefon: 0152 00 720

faks: 0152 00 728

trr: 02012-0011497181

naslov urednistva

pro anima d.o.o.

proletarska 4, p.p. 2736, 1001 ljubljana
e-posta: info@proanima.si
www.klikonline.si, www.proanima.si

Revija klik je mesecnik, izhaja 1. v mesecu
vsak mesec razen januarja in avgusta.

Vse pravice so pridrzane. Vso gradivo revije je
v lasti zaloZnika. reproduciranje revije je dovolje-
no le s pisnim soglasjem zaloznika. Zaloznik ne
odgovarja za nobeno skodo, ki nastane na pod-
lagi nasvetov, tekstov, slik, oglasov ali katerega
koli drugega materiala objavijenega v reviji Klik.
Mnenje urednistva se ne ujema vedno z mne-
njem avtorjev besedil, objaviienih v reviji.

lzdajanje revije sofinancirajo Ministrstvo za
kulturo RS, Ministrstvo za Solstvo in Sport RS
ter Javna agencija RS za raziskovalno dejav-
nost. Naklada 1500 izvodov.

issn 1408-7936
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uvodnik: 0 moci in nemoci

novice, dogodki

dan slovenskih arhitektov 2008 ___
akademija archicad '08

ab.i. pariz: knjiga kot objekt umetnosti
pohistveni sejem 2008

festival animateka peti¢ v ljubljani ___

tema Stevilke:
sonaravnost
dodana vrednost v alpah

zelene smeri

intervju: adrian campbell, arup
sonaravnost kot pot v prihodnost

ustvarjalnost digitalne dobe - 19
alexey kashpersky

programi

flash cs4 professional

indesign cs4

iz trima za projektante
cinema 4d 11 studio
strojna oprema

sony alpha 900

triki in nasveti

flash tnt: kosti

acadbau tnt: delo s podlogami
archicad tnt: modelirnik mep

autocad tnt: vizualni stili

inventor tnt: v nekaj korakih do navojev

Zlati pokrovitelj revije:

Zacetek novembra je obdobje, ko se slo-
venski arhitekti, zdruZeni v okviru stanovske
zbornice, srecajo, opravijo pregled pretekle-
ga poslovanja in si zacrtajo poslovanje za pri-
hodnost, predvsem pa si podelijo priznanja
za najboljSe projekte, izvedene v preteklem
letu in tudi prej. Letos je to bilo 7. novembra.

Med 8.in 14. decembrom bo ljubljanski Kinod-
vor prizoris¢e jubilejnega petega Mednarodne-
ga festivala animiranega filma Animateka. Ta
v svojem tekmovalnem programu vsako leto
predstavi produkcijo kratkometraznega animi-
ranega filma v VVzhodni in Srednji Evropi ter dru-
ge zanimivosti iz sveta racunalniske animacije.

Drustvo za varstvo Alp je nevladna organiza-
cija, katere namen je ohranjanje Alp kot na-
ravnega, kulturnega in Zivljenjskega prostora.
Oktobra letos so organizirali ekskurzijo, na-
menjeno predvsem arhitektom, gradbenikom
in vsem, ki se ukvarjajo z gradnjo pasivnih in
nizkoenergijskih objektov ...

Studio Drevo se umes¢a med avtorsko uni-
katno oblikovanje in arhitekturo. V njegovem
osnovnem razmisljanju je moc¢no prisotna ins-
piracija iz narave in ljubezen do ¢loveku zelo
primarnega materiala, lesa. Od tod in iz izku-
Senj seva kultura uporabe lesa na pravilen,
vcasih drugacen in vedno logic¢en nacin.

Priloznost obiska na Svetovnem arhitektur-
nem festivalu sem izkoristila za intervju z Ad-
rianom Campbellom, pridruzenim direktorjem
Arupa, enega svetovno najvecjih projektant-
skih podjetij, ki je tam med drugim zadolZzen
tudi za podrocja sonaravnega nacrtovanja, za
katero so si zacrtali strogo strategijo.

Adobe se je tokrat neverjetno dobro izkazal
pri igri priblizevanja uporabniku. Pri vsaki novi
razli¢ici se kot otrok igram z novimi orodiji in
tudi tokrat sem se. Le da sem tokrat imel na
voljo ob¢utno vec igrac in je samo igranje bilo
zabavnejSe. Zato je to brez dvoma najbolj$a
izpopolnitev programa v zgodovini Flasha.

Evolucijske spremembe programske opreme
so lahko dvorezen mec. Multimedijski velikan
Adobe prav gotovo velja za Solski primer
evolucijskega izdajanja programske opreme.
Vsakih osemnajst meseceyv je na policah ob-
novljena zbirka njihovih programov, od kate-
re tokrat predstavljamo InDesign CS4.

Nemsko podjetie Maxon je konec poletja
ponovno razveselilo svojo bazo uporabni-
kov z novo, tokrat Ze 11. po vrsti, »okrog-
lo« razli¢ico programa Cinema 4D. Seznam
novosti v programu je tudi tokrat impresi-
ven, dopolnjen z reSitvami, ki so jih Ze dolgo
Zeljino pricakovali.

QFMW txTrimo
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posebno priznanje evropskega
sveta urbanistov za ljubljano

Drustvo urbanistov in prostorskih planerjev
Slovenije (DUPPS) je na bienalnem tekmo-
vanju za najbolj$e evropske urbanisti¢ne pro-
jekte prejelo Posebno priznanje Evropskega
sveta urbanistov (ECTP- European Council
of Spatial Planners— CEU), in sicer za Pro-
jekt posebnih tematskih strokovnih podlag
za izdelavo Obdinskega (Mestnega) prostor-
skega nacrta Ljubljane. Priznanje so na cere-
monialni podelitvi nagrad in priznanj v drzav-
ni dvorani Dublinske trdnjave prevzeli mag.
Miran Gaj$ek za naroc¢nika Studij Mesto Lju-
bljana in avtorska skupina iz Ljubljanskega
urbanistiénega zavoda. Nagrade in priznanja
je podelil John Gomley, minister za okolje,
dedisc¢ino in lokalno upravo Republike Irske.
Doslej sta to priznanje iz Slovenije Ze prejela
Mesto Maribor za metodo urbanisti¢nih na-
tecajev in delavnic kot osnovo za novi me-
stni nacrt Maribora v letu 2002 ter Projekt
razvoja mesta Ljubljane proti severu in Ka-
mniku ob Zeleznici kot osnovni prometni hrb-
tenici v letu 2004.

V ECTP so vkljucena drustva in instituti urba-
nistov iz 27 evropskih drzav. Tekmovanja se
odvijajo v vet kategorijah: meddrZavni preko-
mejni projekti, drzavni in regionalni projekti,
mestni projekti in specificni tematski projekti
kot aktivno sodelovanje javnosti, ipd. Medna-
rodna komisija ECTP pri podelitvi priznanj upo-
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Special Mention / Mention Spéciale

Steva ustvarjalne reSitve ureditev prostora ter
kriterije, kot so nacela sonaravnega razvoja ter
odgovornega in pozitivnega razvojnega pose-
ganja v okolje. V leto$njem tekmovaniju je so-
delovalo 20 evropskih projektov.

Nagrajene Strokovne tematske podlage za
nov Mestni nacrt Ljubljane bodo v pregledni
obliki predvidoma predstavljene Sirsi javnosti
v Hisi arhitekture ZAPS - Zbornice za arhitek-
turo in prostor Slovenije na Vegovi 8 v nasle-
dnjih mesecih.

novice

pomembni datumi
v decembru in januarju

Natecaji, razpisi:

Live EDGE; Globalni okoljski izziv, oblikovalski nateaj z nagradnim skladom
100.000 USD, dve kategoriji udelezencev - Studenti in vsesplo$na odprta kate-
gorija, namenjena inZenirjem oblikovanja, ljubiteljem, iznajditeljem in vsem ostalim,
ki niso redni Studenti, www.live-edge.com/en_US/

Rok za prijave: 1. oktober 2008 - 31. januar 2009

red dot award - oblikovanje izdelkov; 6. novembra je bil objavljen nov nagra-
dni krog pod naslovom Soocite se z globalno primerjavo. V letu 2009 so izdelki
razdeljeni v 17 skupin. Uradna podelitev nagrad bo 29. junija 2009 v gledaliscu
Aalto v Essenu. Sodelujejo lahko proizvajalci in oblikovalci, katerih izdelki se delajo
v industrijski proizvodniji in so bili na trg vpeljani tekom zadnjih dveh let. Zaklju¢ni
datum za registracije je 23. januar 2009.

Rok za prijave: rane ptice do 5. decembra 2008, redna prijava do 23.
januarja 2009, zakasnele prijave do 4. februarja 2009;
www.red-dot.de

Trimo Urban Crash; Nagradni natecaj za Studente in profesorje. LetoSnja ustvar-
jalna naloga je projektiranje javnega objekta v srediS¢u Ljubljane, zgrajenega s Tri-
movimi proizvodi. Nagrada je udeleZba v poletni $oli na mednarodno priznani arhi-
tekturni fakulteti. Izidi bodo objavljeni spomladi.

Rok za oddajo: 31. januar 2009, www.trimo.si

Seminarji, kongresi, sejmi:

5. Mednarodni festival animiranega filma Animateka

8. -14. december 2008, Kinodvor - Mestni kino, Ljubljana;

www.animateka.si

9. mednarodni festival novomedijske umetnosti Pixxelpoint:

- b.december ob 20.00: otvoritev, Mestna galerija Nova Gorica;

- 6. december ob 18.00 Delavnica s ¢lani umetniske skupine Etoy,

Mestna galerija Nova Gorica;

- 6. december ob 21.00: Electro Music Night, DJ set Roli, Gogo, Krle,
Mostovna;

- 9. december ob 18.00: eXistenZ, D. Cronenberg, Kinemax, Dvorana 2,
Gorica;

- 10. december ob 18.30: odprtje PixxelmusicO8, Restavracija Al Falegname,
Gorica)

- 10. december ob 19.30: Pixxeldinner - teoreti¢ni diskurz na temo festivala
z mednarodno zasedbo predavateliev ob veceriji, Restavracija Al Falegname,
Gorica

- 11. december ob 15.00: delavnica z umetnisko skupino Mylicon, Palazzo
del Cinema, Gorica

- 11. december ob 21.00: Pixxellab, Auditorium della Cultura Friulana, Gorica

- 12. december ob 22.00: Pixxelnite, Mostovna

9. do 12. december 2008, www.pixxelpoint.org

Anima 2009 Bruselj; Mednarodni festival animacije in nagradni festival. Stiri

nagradne kategorije.

20. - 28. februar 2009, Bruselj, Belgija, www.anima2009.eu

Ecobuild & Futurebuild 2009; Najvedji svetovni dogodek na podrogjih sona-

ravnega oblikovanja, konstrukcij in grajenega okolja. Vzporedno poteka seminar,

konferenca in razstava. UdeleZenih preko 800 razstavljavcev in 28.000 obisko-
valcev. UdeleZba brezplacna.

3. do 5. marec 2009, Earls Court; London, Velika Britanija

www.ecobuild.co.uk
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recenzije

materiali, oblika in arhitektura

Po skoraj stoletju popolne nadvlade razprav o nemarjenem vidiku arhitekture. S tem, da se temo obravnava zgodovinsko in kriticno
ter povezuje kulturne zamisli s tehnic¢nimi dejstvi, knjiga zavraca smernice razmisljanj
o materialih kot zgolj tehni¢nem vpraSanju.

prostoru in obliki v arhitekturi ponovno narasc¢a
zanimanje za materiale ter njihov vidik v arhitek-
turi. Skoraj ironi¢no zveni, da se v obdobju digi-
talnih tehnologij, ki dopu$¢ajo arhitektu neposre-
den nadzor nad dogajanji na objektu, kot nekak
upor proti digitalnemu in virtualnemu, ponovno
daje poudarek materialnim odlikam zgradbe.
Tako uvodna poglavja knjige predstavijo zgodo-
vinski pregled in raziskujejo teorijo materialov ter
oblik. Sledi nadaljnjih sedem nazorno ilustriranih
tematskih poglavij z razpravo o prihodnosti ma-
terialov, pospremljenih s prakti¢nimi primeri. Na-
men knjige je namrec, da spodbudi Studente in
arhitekte, da ve¢ razmisljajo o tem, pogosto za-

vodnik v digitalno 3d obllkovanje

Filmi, videi in igre so sicer najbolj pogosti pri-
meri uporabe 3D-umetnosti, a poleg teh po-
znamo Se vrsto drugih. Namen vodnika je, da
obudi prav vse vidike tega obsirnega podrocja,
ki doloca tehnologije 21. stoletja. Tako se po-
sveti vprasanjem, kako je 3D odpiral virtualne
razglede v filmu, videu, igrah ali ilustraciji, in
jim doda Se arhitekturo ter oblikovanje izdel-
kov. Opremljen z bogatimi ilustracijami je ne-
zamenljiv vodnik v svet orodij, vescin, aplika-
cij in vpraSanj, ki oznacujejo ta novi mejnik v
graficnem oblikovanju. Vodnik Complete Gui-

de to Digital 3D Design podaja koordinate in tehnologije za navigacijo v treh raz-
seznostih.

OSNOVNO O notranji oprem

Knjiga v uvodu predstavlja klju¢ne elemente notranje
opreme. Za vsakega od njih uporablja teorijo ter sodob-
ne in zgodovinske reference, da prikaZe pestrost in ra-
znolikost oblikovalske prakse. Da prikaze bogastvo in ra-
znolikost podrocja, knjiga za pomo¢ uporablja zglede iz
del nekaterih uglednih praktikov. V petih poglavjih zaja-
me osnovne zamisli, ve$€ine in znanja, razvita za ustvar-
jalce prostorskih resitev, ki odgovarjajo potrebam strank
ter ki prepoznavajo odlike zgradbe in njene okolice. Vse
to opisuje z ilustracijami in fotografijami na bralcu razu-
mljiv ter nazoren nacin.

malo vsega za oblikovalce

Kaj je meta-tag? Kak8no merilo je din A1? KakSen je razmik med vrsticami? Kak§na  pomembnih prakti¢nih informacij. Zastavljena je globalno in razlaga o razli¢nih med-
je razlika med vektorsko in bitno grafiko? KakSne dokumente potrebujemo, preden  narodnih formatih ter zakonitostih. Dobrodosla je na policah Studentov, zvestih ljubite-
pri svojem delu uporabimo gradivo, ki je pod avtorsko zas¢ito. Knjiga z naslovom The  ljev oblikovanja in medijskih profesionalcev.

little know-it-all bralcu ponuja klju¢ne informaci-
je, ki jih mora poznati in jih uporabiti pri svojem
delu. Je nepogresljiv vodnik, ki ga v danasnjih
dneh potrebujejo oblikovalci v grafiéni industriji.
Razdeljena je na sedem poglavij: oblikovanje, ti-
pografija, digitalni mediji, produkcija, trzenje, pra-
Vo in organizacija. Njena vsebina ponuja tako je-
drnato analizo kot tudi razlago v besedi in sliki. S
svojimi tematskimi strukturami in raziskovalnimi
indeksi je pametna ter zgoscena zbirka najbolj
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svet neubaua

Neubaue WEelt je obSirna enciklopedija z vec kot tiso¢ predlogami majhnih in veli-  zivne rabe grafik in treh oblik pisave Neubau. Neubau Welt vsebuje vse, kar oblikova-
kih vsakdanjih uporabnih predmetov. Te so ustvarili Stefan Gandl in njegova ekipa lec pri svojem delu potrebuije, a le teZko najde v spletu.

Neubau in dokazujejo, da se lahko le-ti s pomocjo
racunalniskih programov variirajo v neskonénost.
V knjigi in na priloZeni zgo$c¢enki najdemo ureje-
ne, vsakdanje in obi¢ajne predmete, izdelane pred-
vsem s programoma Makromedia Freehand ter
Adobe llustrator. Je nekaksen katalog ali nabor sil-
huet, ki mu je priloZen tudi prenosni nosilec. Datote-
ke na njem so uporabne za oblikovanje v arhitekturi,
vizualnem komuniciranju, graficnem oblikovanju in
drugje. Ustvarjalci lahko izdelane vizualne modele v
svoje delo vkljucijo in predloge tudi predstavijo, saj
ob nakupu knjige pridobijo tudi pravice do eksklu-

upodabljanje v glasbi
Vizualizacija v glasbi je vse pomembnejsi dejavnik pri uporabnikih in kupcih glasbenih  glasbe podrocje, kjer eksperimentalno delo cveti, posledi€no nastajajo tudi nove smer-
nosilcev, zato ne preseneca pogloblieno oblikovanje nice, ki se dopolnjujejo tudi z drugimi podrocji oblikovanja.

zunanje podobe sliSanega. Knjiga poleg ovitkov za
nosilce glasbe predstavija tudi plakate. Na ve¢ kot
300 straneh zajame najboljSe danasnje oblikovanje
v glasbeni produkciji s poudarkom na neodvisni, al-
ternativni rock in tudi elektronski glasbi. Poleg boga-
tih vizualizacij knjiga vsebuje tudi portrete izbranih
oblikovalcev in podietij, ki oblikujejo delo na glasbe-
nih podrogjih. S presunljivimi slikami danasnje atrak-
tivne glasbe je Supersonic navdih za vse glasbene
navdusence in graficne oblikovalce ter pomeni na-
daljevanje in nadgradnjo Sonica. Ker je oblikovanje
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neogeo — nove skrajnosti abstrakcije

Ko gledamo, da bi videli, ko poslusamo, da bi sliSali, ko
razmi$ljamo, da bi razumeli. Knjiga z naslovom Neo-
Geo - A New Edge to Abstraction predstavija obliko-
vanje, ki spodbuja k drugacnemu razumevanju in do-
jemaniju vizualnih komunikacij. Dokumenti NeoGeo in
predlogi v knjigi se na novo spogledujejo z geome-
triziranimi oblikami ter temeljnimi barvami barvnega
kroga, uporabljanimi v danasnjem oblikovanju. Prime-
ri v knjigi nam jasno prikazujejo, da abstrakten pristop
v oblikovanju ni ve¢ le nostalgic¢en fenomen, ampak
postaja vse moc¢nejSa smernica. Predstavljene pre-
dloge si sposoja s podrocij fotografije, ilustracije, ko-
laza, tipografije, racunalniske grafike in umetnosti. Z
vsoto ustvarja nov, zanimivejsi, sodobnejsi, vizualni je-

zik. V ustvarjalnih resitvah prepoznavamo klasi¢ne forme, kot so krog, trikotnik, kvadrat in
druge. Resitve spominjajo na ¢as OpArta iz 60. in 70. let prejSnjega stoletja s kombinaci-
jo kislinskih barv poznih 80. let. Knjiga na 187 straneh v mehki vezavi bralcu ne ponuja
besedila, ampak ga spodbudi k temu, da bi predstavljeno videl, slisal in razumel.

kaksno bo mesto prihodnosti

Sociopolis je projekt za izgradnjo mestne soseske - .
javnih zgradb 21. stoletja. Svoje predloge za njeno --:Ein L4 'ﬁ F b
zasnovo je pripravilo 13 svetovno uglednih arhitek- 1:,:! A q P L

. . lalﬂ -l e .1 fm30
tov (Toyo Ito, MVRDV, FOA, Francois Roche itn.), |22 e P e
njihove zamisli pa je v enotno publikacijo strnil Vi- i ey
cente Guallart. Obravnavan kraj je soseska v me- gl
stu Valencia, znotraj katere ustvarjalci vzpostavljajo e
razmere za novo skupno bivanje v poljedelskem in '*_.2..._.
naravnem okolju. T
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dan slovenskih arhitektov 2008

Pogosto sem se Ze vpra$ala, zakaj je bil za dolga leta edino letno srecanje

Tako je vsaj to izgledalo prvo jutro leto-
Snjega dneva arhitektov na okrogli mizi v
skorajda popolnoma prazni Unionski dvo-
rani, ko je porocilom vodstva prisluhnila le
pesCica entuziastov. Dvom v verjetnost
sprememb in premikov je med ¢lanstvom
tako mocan, da so tisti, ki so pripravljeni
vsaj prisluhniti, silno redki. Druge, ki imajo
tudi pogum izre¢i kakSno mnenje, pa lah-
ko prestejemo tako reko¢ na prste dveh
rok. Na koncu ostanejo najredkejsi izbran-
ci - tisti, ki tudi kaj naredijo. Bojim se, da se
bodo arhitektom na slovenskem vremena
zjasnila Sele tedaj, ko se bo Stevilka zadnjih
obrnila v istem razmerju v prid tistih, ki ne-
kaj naredijo. Sele takrat bomo arhitekti lah-
ko raCunali na to, da bodo politiki prisiljeni
upoStevati in tudi sprejeti mnenje stroke,
medtem ko sedaj le nemoc¢no viemo roke
in se umikamo Vv pasivnost in resignacijo.
Dopoldanski del je tako prinesel le poroci-
la o delu Zbornice ter »protokolarna« ob-
vestila ¢lanov vodstva. Razprava je sicer
izpostavila kar nekaj ZareCih problemoyv,
Zal pa je bilo ob njih obcinstvo enako Ste-
viléno nekompetentno, kot je to isto ne-
kompetentnost ocitalo vodstvu. Razpra-
va pomembnejsih zaklju¢kov ni prinesla,
prav tako pa na njenih osnovah ne more-
mo pricakovati kak3nih bistvenejSih pre-
mikov. Na osnovi izto¢nice okrogle mize,
ZAPS - vCeraj, danes, jutri - spremenje-
ni pogledi, so bili na koncu v imenu priso-
tnih pripravljeni nasledniji sklepi, ki sta jih v
tri tocke strnila Marko Matej Fegus in prof.
mag. Peter GabrijelCic:
1 Clanstvo in vodstvo ZAPS-a si bosta
sama ali skupaj z istovrstnimi zborni-
cami prizadevala za ohranitev in razvoj
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slovenskih arhitektov - Piranski dnevi arhitekture - izbran prav vremensko

najbolj neugoden termin, ko je v sicer sonénem in privlaénem Piranu skoraj

praviloma hladno, vetrovno in deZzevno. Zal je sedaj tudi drugo tradicionalno

sreCanje slovenskih arhitektov pognalo korenine prav v tem najbolj nepri-

jaznem mesecu leta. Temacni situaciji, v katero arhitekturo rine politika in

zakonodaja, ti termini prav ni¢ ne ustrezajo. V hladnem in neprijaznem vre-

menu so tudi ljudje ¢emerni in nejevoljni in ¢rne misli $e bolj ¢rne.

arhitektovega mesta v druzbi kot po-
sebnega in univerzalnega poklica.

2 Clanstvo in vodstvo ZAPS-a se zave-
data, da status arhitekta v druzbi ne
more biti odvisen od uveljavitve sis-
temsko-regulatornih ukrepov v okviru
enega resorja, zato podpirata prizade-
vanja Vlade RS pri vzpostavitvi siste-
ma harmoni¢nega horizontalnega po-
vezovanja med resorji.

3 Pripodrogjih varovanja okolja pred vsa-
krsnim (tudi vizualnim) onesnazenjem,
ohranjanju raznovrstnosti kakor tudi
pri varovanju izroGil, kot so kulturna
krajina, arhitekturna in naselbinska de-
disCina, ter na podrocju razvoja najso-
dobnejsih oblikovalskih tehnik in znanj
bo ZAPS s permanentnim izobraZeva-
njem svojin ¢lanov in seznanjanjem
javnosti ter z orodiji in sisternom pred-

V popoldanskem delu predavanj se je dvorana napoinila

= DAN ARHITEHTOU

stavniske demokracije pri nas kot tudi
s sodelovanjem z izvrsilno vejo oblasti
prispeval k takemu delu novega via-
dnega resorno povezovalnega organa
ali sluzbe, da bodo krizne situacije, ki
mocno vplivajo na stanje v prostoru,
optimalneje razreSevane.
Popoldansko nadaljevanje je bilo veliko
bolj vzpodbudno. Osrednja nit predavanj
je bila vprasanje natecajev. Veliko bolj pol-
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Javna zgradba: Ekonomska sola Murska Sobota (2007), Rok Benda, PrimoZ Hoce-  Javna zgradba: Poslovilni objekt na Teharskem pokopaliscu (2007), mag. TomaZ
var in Mitja Zorc Krusec in Lena Krusec

“rTiFe=ww

Prezrta arhitektura: Hotelsko turisticni kompleks dubrovacki Vitovi sunca (1988),
Stanovanyska hisa: Hise na Jurckovi (2007), Andrej Mlakar Janez Kobe

Urbani prostor: Studenska brv (2008), doc. Bogdan Reichenberg, Gregor Reichen-  Vecstanovanjska stavba: Skalni vili v Celju (2008), mag. TomaZ Krusec, Lena Kru-
berg, MSc, Saso Rek, MSc, Miha Milic, MSc Viktor Markelj ter Rok Mlakar sec in Gregor Kosorok
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na dvorana je najprej doCakala Matija Bev-
ka iz Arhitekturnega biroja Bevk-Perovi¢
arhitekti, ki je predstavil delo in dosezke bi-
roja ter zakljucil, da so nate€aji instrument,
ki bi ga morali zlasti pri nas pogosteje iz-
rabiti, saj so za razvoj stroke potrebni tako
projektni pristopi kot raziskovalni projekti.
Za njim je srbski profesor Branislav Mitro-
vi¢ predstavil arhitektonsko analizo in ra-
zvoj glavnega srbskega mesta Beograd,
nato pa je nastopil Se Tonu Laigu iz Esto-
nije ter predstavil resitve s Stevilnih nateca-
jev v njegovi drzavi. Prvi sklop predavan]
je povezoval prof. mag. Peter GabrijelCic,
dekan Fakultete za arhitekturo Univerze v
Ljubljani.

Po premoru, ko so si udeleZenci v predd-
verju lahko ogledali izdelke, ki so jim jih
predstavili pokrovitelji sreCanja, so pod vo-
diteljsko taktirko Andreja Hrauskyja sledi-
la predavanja drugega sklopa, s katerim je
zacel hrvaski arhitekt in predavatelj na uni-
verzi v Sarajevu prof. Nikola Basi¢, ki je izje-
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Virtovi: vrt 0706 (2008), Luka Javornik, prof.dr. Ana Kucan in Miha Slekovec

mno kakovostno predstavil nekaj svojih za-
misli in projektov, izvedenih v Zadru in na
Kornatih. Med temi je posebno izstopala
ureditev morske obale v Zadru, poimeno-
vana morske orgle, ter njeno nadaljevanje
- interaktivno, s svetilkami LED osvetlieno
ter preko soncnih celic napajano tlakova-
nje ploS¢adi ob orglah, poimenovano Poz-
drav soncu. Za njegovim strasti polnim ter
jezikovno poeti¢nim predavanjem je bila
predstavitev urbanisti¢nih posegov v me-
stu Pristina Kaia VVocklerja iz Nemcije, ur-
banista in publicista, skoraj kirursko hladna
in suhoparna. Popoldanski del predavanj
je sklenil Igor Kebel iz Studia Elastik, ki se
preko svojih birojev v Ljubljani in Amster-
damu ukvarja s precej Sirokim obsegom
projektov, od industrijskega oblikovanja do
arhitekture. Posebej so navdusile njegove
iziemne vizualizacije ter sploSna kakovost
predstavitev projektov.

Predavanja so se toliko zavlekla, da je bilo
po njihovem zakljucku treba nemudoma

Notranja oprema: Postavitev razstave ob razgrnitvi novih prostorskih aktov MOL
(2008). Aleksander S. Ostan, Natasa Paviin in Veronica Egart

Krajinska ureditev; Kosceva ucna pot in opazovainica ptic (2007), TomaZ Stupar in

Dusan Stupar

pohiteti v HiSo arhitekture na odprtje letne
razstave realizacij ¢lanov in Clanic ZAPS-a
»Slovenska arhitektura 2007 -2008«. Iz-
med 97 del so ¢lani zborni¢ne Zirije tudi
izbrali nagrajence vecernega, zaklju¢nega
dela dneva arhitektov. To je bil tudi osre-
dnji dogodek dneva, ki je Sele dodobra na-
polnil prostorno Unionsko dvorano.
UdeleZence je najprej pozdravil mag. To-
maz Kancler, ¢lan UO ZAPS in predsednik
organizacijskega odbora Dneva arhitek-
tov, nato pa so po nekaj nagovorih pokro-
viteljev takoj presli k nagradam. Najvisje
priznanje, to je naziv Castnega Clana Zbor-
nice, je dobil dolgoletni predavatelj na lju-
bljanski Soli za arhitekturo prof. Marjan
Ocyvirk. Sledili sta mu $e dve Castni prizna-
nji, in sicer platinasta svinénika za Zivljenj-
ska opusa Juriju Princesu ter prof. mag.
Petru Gabrijel¢icu. Slednjemu predvsem
za njegov doprinos k dvigu estetske po-
dobe ter arhitekturne vrednosti Stevilnih
mostov.

Zlati svinénik je najvi§ja nagrada ZAPS-a,
ki se podeljuje za konkreten ter v okviru
razpisanih pogojev izveden projekt. Pode-
lien je najboljsim delom iz posamezne ka-
tegorije. V kategoriji Stanovanjska hisa ga
je za projekt hi§ na Jurckovi prejel Andrej
Mlakar, med vecstanovanjskimi stavbami
pa za Skalni vili v Celju mag. Tomaz Kru-
Sec, Lena Krusec in Gregor KoSorok. Med
poslovnimi stavbami se je najbolje odrezal
v srediS¢u Kranja izgrajeni poslovni park
Modri kvadrat arhitekta mag. Andreja Cer-
nigoja. Med javnimi zgradbami so najvis-
je priznanje prejeli kar Stirje, in sicer Rok
Benda, PrimoZz HocCevar in Mitja Zorc za
Ekonomsko 3olo Murska Sobota; Uro$ Bir-
sa in Goran Cala za ureditev portoroskega
hotela Palace; mag. Tomaz KruSec in Lena
KruSec za poslovilni objekt na Teharskem
pokopaliscu ter Mojca Gregorski in Ajda
Vogelnik Saje za vrtec Kidri¢evo.

Sledili so nekoliko »mehkejSi« zlati svin¢-
niki, najprej za notranjo opremo. Podelje-
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Javna zgradba: Hotel Palace (2008), Uro$ Birsa in Goran Cala

Mostovi mag. Petra GabrijelCica

na sta bila dva, in sicer Robertu Potokar-
ju za hiSico ob drevesu ter Aleksandru
S. Ostanu, Natasi Pavlin in Veronici Egart
za postavitev razstave ob razgrnitvi no-
vih prostorskih aktov MOL-a. Kot najbolj-
Sa krajinska ureditev leta je bila izbrana
Ko$¢eva ucna pot in opazovalnica ptic
TomaZa Stuparja in DuSana Stuparja,
med vrtovi pa se je najbolje odrezala
ureditev vrta 0706 izpod peresa Luke

Jan Ocvirk

Razstava nagrajenih del v zbornicni galeriji

Javornika, prof. dr. Ane Kucan in Mihe
Slekovca.

Kot najbolje urejen urbani prostor je ko-
misija izbrala Studensko brv v Mariboru,
za katero so projektanti Bogdan Reichen-
berg, Gregor Reichenberg, Saso Rek,
Miha Mili¢ in avtorji statike Viktor Markelj
ter Rok Mlakar Ze bili nagrajeni z nagrado
Najlepsi most na svetu. Zadnje priznanje
za prezrto arhitekturo je Slo v roke Janezu

Kobetu za pred 25 leti izvedene dubrovni-
Ske Vrtove sunca.

Podelitvam nagrad je sledil druzabni ve-
Cer, ki se je zacel z vecerjo ter nadaljeval
z druzenjem in plesom pozno v no¢. Pri-
loZnost za prijetne trenutke je bilo goto-
vo potrebno izkoristiti, saj prihajajoce leto,
glede na grozeco svetovno recesijo, tudi
arhitektom kot delu gradbenega stroja ne
kaze ni¢ dobrega. Morda pa bo glede na

Prejemnik priznanja castnega clana ZAPS prof. Mar-

ne posebno roznate Case res treba raz-
misliti o izbiri kakSnega bolj roZnatega in
prijetnega termina ali pa tudi prijaznejse
lokacije za naslednje srec¢anje? Paul Fin-
ch, glavni urednik Architectural Review,
je prepri¢an, da si arhitekti Zelijo druZenja
v okoljih z milo klimo - se bo morda tudi
pri nas vsaj pomislilo na kakSen prijaznejsi
termin in lokacijo, morda celo v katerem
izmed nagrajenih objektov?
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akademija archicad

Konec oktobra je podjetje Pilon, ki v Sloveniji trzi izdelke podjetja

Dogodek se je zacel malo po 9. uri z za-
nimivim predavanjem na temo nekate-
rih vidikov uporabe BIM-a, ki ga je uspe-
$no izpeljal Tomo Cerovsek, predavatelj
na Fakulteti za gradbenistvo in geodezijo
v Ljubljani. BIM je okrajSava za Building
Information Modeling, nanaSa pa se na
programske resitve 3D CAD, ki ponujajo
tehnologijo, zasnovano na 3D-modelu,
povezanem s podatkovnimi bazami pro-
jektne informacije, in olaj$ajo medsebojno
povezovanje razlicnih digitalnih projektnih
informacij v u¢inkovito celoto. Odli¢no pre-
davanje, podkreplieno s Stevilnimi praktic-
nimi primeri, je pokazalo, kako se arhitek-
turno-gradbena projektiva razvija v tujini.
Upajmo, da koristne informacije in zamisli,
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Graphisoft, v kongresnem centru MONS Ze cetrtic zapored organizi-

ralo Akademijo ArchiCAD. Organizatorji so tokrat imeli oCiten namen

dvigniti informacijsko razgledanost nasih projektantov, saj so predava-

nja pokrila dokaj raznovrstna podrodja z arhitekturo povezane upora-

be digitalnih tehnologij in niso bila omejena le na uporabo programa

ArchiCAD.

ki jih je predavatelj ucinkovito prikazal pri-
sotnemu slovenskemu projektantskemu
obcinstvu, niso naletele na gluha usesa in
da se bodo tudi v projektivnih birojih na
balkanski strani Alp stvari zacele premikati
v smeri bolj u¢inkovite uporabe napredne
programske opreme in ucinkovite integra-
cije projektnih podatkov.

Sledila je zanimiva predstavitev prilagoje-
ne predloge (template) za ArchiCAD, ki
jo je predstavil zastopnik razvijalca Marin
Raci¢ iz studia 3Dart iz Zagreba. Glavni
namen predloge je, da pribliza delovno
okolje programa ArchiCAD projektantom
iz drzav, ki so nastale na obmocju nekda-
nje Jugoslavije. Pri nas se s programom
ArchiCAD dobavlja mednarodna knjizni-
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ca, ki jo dobijo tudi uporabniki v ostalih dr-
Zavah Evrope, kjer uporabljajo anglesko
razli¢ico. Ker pa smo zgodovinsko blizje
DIN standardom, so to v predlogi 3Dart
upostevali z delno vkljucitvijo nemskih
elementov knjiznice (vrata, okna ....). Njiho-
va predloga pa vklju€uje Se bistveno vec,
kot samo dopolnjene knjiznice, kar bomo
tudi predstavili bralcem Klika v enih priho-
dnjih Stevilk. Predloge za ArchiCAD studia
3Dart so pomemben doseZek, saj doma-
¢emu uporabniku ponujajo Ze prednasta-
vljene razli¢ne moZnosti, tako za Model
View kot za Layoute, plasti in kombinaci-
je le-teh, komplete peres, sestave sten in
plos¢ ter prioritete pri medsebojnih stikih,
razlicne kompleksne profile, cone in izvle¢-

ke koli¢in, pravino nastavljene predloge
za izvoz in uvoz iz Se vedno vseprisotnega
ter zaenkrat Se neizogibnega Autodesko-
vega CAD-dinozavra ter razli¢cne splosSne
nastavitve. Podlaga studia 3Dart trenutno
obstaja le v hrvaski izpeljanki, vendar je
Raci¢ prisotnemu obdinstvu zagotovil, da
v sodelovanju s slovenskim zastopnikom
7e nastaja poslovenjena razlicica, ki jo bo
mogoce kupiti v kratkem.

Po koncani predstavitvi predloge studia
3Dart sta nas prijetno presenetila Mija
Lorbek in Borut Kumpers¢ak, predstav-
nika mladega podjetjia UNIKI iz Ljubljane.
Dobro zasnovano in premislieno preda-
vanje na tematiko uporabe racunalniske-
ga vida ter zaznavanja gibov v arhitekturi
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Delovno okno programa ArchiPHYSIK
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Delovno okno modula MEP za ArchiCAD



Mija Lorbek, UNIKI

Kurt Battisti predstavija ArchiPHYSIK

Pred zacetkom prvega predavanja je dvorana bila Se napol prazna

je navdusilo prisotno obdinstvo in nedvo-
mno marsikateremu  arhitektu dalo do-
datne zamisli za uporabo predstavijene
tehnologije pri snovanju interaktivnih pro-
storov. Arhitektura bliznje prihodnosti ne
bo dolo¢ena kot fiksni prostor, omejen z
mrtvimi stenami. Nastopa nova, dodatna
spremenljivka - Cetrta dimenzija prosto-
ra oziroma cas, s katero se arhitekt lah-
ko prav tako igra in ustvarja prostore, ki
se spreminjajo, se odzivajo na uporabni-
ka, se mu prilagajajo in mu celo ponuja-
jo uporabne vsebine. Upajmo, da bo tudi
ta tehnologija ¢im prej pognala korenine
tudi v slovenskem arhitekturnem modvir-
ju. Pozitiven stranski ucinek, ki ga osebno
nestrpno pricakujem, je, da bo tudi klasi¢-
no arhitekturno maketarstvo, zasnovano
na bolj ali manj grobih, primitivnih in veci-
noma kicastih fizicnih modelih, dokonéno
zaradi neazurnosti odstopilo pred digital-
no vizualizacijo in postalo domena zgodo-
vinarjev.

Sledil je kraj$i premor s pogostitvijo, za
njim pa smo slisali e eno zanimivo pred-
stavitev, tokrat bolj tehni¢ne narave. Kurt

Battisti, predstavnik avstrijskega podjetja
A-NULL, je predstavil programsko opre-
mo ArchiPHYSIK, ki jo razvijajo. Gre za
program, namenjen izracunu toplotnoe-
nergetske zasnove objekta. Uporaben je
predvsem za analizo izolacije zgradbe, pri-
pravo energetskih certifikatov in podobno.
Zanimiva znacilnost programa je tudi to,
da omogoca odli¢no povezavo z razliéni-
mi programi CAD, predvsem z ArchiCAD-
om, tako da v primeru uporabe sodobne
programske opreme CAD odpade potre-
ba po ponovnem postavijanju prostor-
skega modela zgradbe. Namesto tega se
preprosto uporabi iz programa CAD izvo-
Zen prostorski model, toplotno optimiziran
model pa se po konc¢ani analizi lahko pre-
stavi nazaj. Nedvomno uporabna zade-
va ne le za gradbene tehnike in strojnike,
temveC tudi za slehernega arhitekta. Pri
nas je Se vedno premocno prisotna misel-
nost, da je lahko arhitekt popolnoma ne-
tehni¢ni kipar, ki mu ni treba prav nicesar
vedeti o gradbeni fiziki, energetsko varcni
gradniji, alternativnih energetskih sistemih,
izolacijah, stati¢ni zasnovi objekta ipd., saj

»o pozneje opravijo specializirani strokov-
njaki«. Vse nasteto sicer v podrobnostih
resni¢no opravijo specializirani strokovnja-
ki, vendar mora biti sodoben arhitekt se-
znanjen z osnovami ter jih uporabiti Ze pri
zamisli objekta.

Naslednje predavanje sta izpeljala Denis
Simci¢ in Brane Smolej, arhitekta vse bolj
znanega slovenskega biroja Atelje S, o ka-
terem smo pisali Ze v februarski Stevilki, v
¢lanku Ideja prinese uspeh. Predstavila sta
odli¢en projekt stolpa skakalnice za Zim-
sko univerzijado 2011 v turSkem mestecu
Erzurum. Kljub razmeroma kratkem c¢asu,
ki sta ga imela na voljo za zasnovo osnov-
ne zamisli projekta, jima je predstavitev
odli¢no uspela, zahvaljujo& med drugim
tudi uporabi sodobnih programskih resi-
tev CAD in ucinkovite vizualizacije.

Mesto za predavateljskim pultom je nato
prevzel Gorazd Rajh iz podietja Pilon in pri-
sotnemu obcinstvu predstavil $e eno, za
projektante precej uporabno programsko
orodje. Gre za modul MEP (Mechanical-
Electrical-Plumbing) za ArchiCAD 12, ki
so ga razvili pri Graphisoftu. Nastal je z na-

Koordinator MatjaZ iz Pilona predstavija
naslednje predavanje

menom, da arhitektom pomaga, da v svoje
projekte integrirajo modele MEP. Uporab-
nik lahko ustvarja in ureja strukture MEP
(inStalacije) v programu ali pa uporabi po-
datke iz drugih programov CAD prek pre-
mostitvenega formata IFC. Omogocena je
izdelava prostorskih vizualizacij inStalacij v
obliki »Zi¢nih« modelov z barvnim oznace-
vanjem razli¢nih mehanskih sklopov. Orod-
jarna programa ponuja ravne segmente
inStalacijskih elementov in povezovalne
komponente, ki jih je mogoc¢e postavija-
ti »rocno« ali pa celo sproziti samodejno
generiranje po dolo¢eni poti. Programska
oprema je sposobna celo samodejno ana-
lizirati inStalacijo, zaznati trke in nezaZelene
stike z drugimi elementi objekta ipd. (za vec
informacij glej ArchiCAD TNT v tej Stevilki)
Torej Se ena uporabna stvar, in to ne le za
projektante instalacij, temvec tudi za vsake-
ga arhitekta, ki Zeli imeti boljSo kontrolo in
pregled nad vsemi fazami projekta. Isti pre-
davatelj je na koncu predstavil $e novosti v
zadniji razli¢ici ArchiCAD, nato pa ga je na
odru zamenjal slovenski ArchiCAD guru
Joze Marinko. Predstavil je nekaj uporab-
nih trikov in nasvetov, nato pa sta skupaj z
Gorazdom Rajhom odgovarjala na razli¢na
vpraSanja iz prakse.

Vsekakor zanimiv in za slovenske arhitek-
te, uporabnike programa ArchiCAD, kori-
sten dogodek. Vse pohvale podjetju Pilon,
da so se pri zasnovi programa dogodka
spretno izognili razliénim arhitekturnim te-
oretikom, kritikom in sorodnim globoko-
umnim nakladacem in namesto tega za
spremembo ponudili za sodobnega arhi-
tekta uporabne ter zanimive vsebine, kar
je na slovenski arhitekturni sceni postala
Ze prava redkost. Osebno lahko le upam,
da se bo naslednja Akademija ArchiCAD
zgodila v podobnem duhu, a ne Sele ¢ez
leto dni, temvec bistveno prej.
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dogodki tanja horvat

knjiga kot objekt umetnost

Knjigo kot objekt umetniSkega izrazanja je uporabil Ze vizionarski umetnik in pesnik William Blake. Delo, ki ga je

Ko je Evropa stopala proti drugi svetovni
vojni, so se skupine umetnikov avantgar-
de osredinjale na posterje, manifeste in
knjige, si s tem poskusale pridobiti nekaj
publicitete, strateSko zaobiti tradicional-
ne galerijske sisteme, Siriti ideje in ustva-
riti dela, ki bi teoreti¢no bila na ogled Sir-
Sim mnoZicam, tudi tistim, ki sicer ne bi
vstopile v galerijske prostore. Potezam ita-
lijanskih futuristov so sledili $e ruski ter iz-
dali serijo knjig umetnikov, ki je presegla
vsa predvidevanja ortodoksne produkci-
je knjig. Knjiga kot objekt umetnosti sledi
vsem nadaljnjim umetniskim gibanjem ter
Cez vsa ta obdobja pridobiva nove razse-
Znosti, vrednosti, podobe in forme.

Knjige umetnikov so umetniska dela, izve-
dena vec ali manj v podobi knjige. lzdane
so v manjsih nakladah, v&asih celo kot po-
polnoma edinstveni izdelki. Knjiga umetni-
ka vkljuCuje in zdruzuje Sirok razpon oblik.
Ceprav so bili v tiskanju knjig in knjizni pro-
dukciji umetniki aktivni Ze pred stoletji, pa
je knjiga umetnika prvi¢ izdana Sele pozno
v 20. stoletju. Publikacije umetnikov oziro-
ma avtorske knjige umetnikov so sti¢isce
sodobnih umetniskih izkusenj. Namen
AB.-a je prikazati in zagotoviti posebno
disciplinarno doZivetje, ki se sprosti sko-
zi originalne publikacije, printe, multiple
in avtorske knjige umetnikov. Kar je bila
v umetnosti e pred kratkim fotografija, je
danes knjiga. Je smernica v umetnosti, v
katero lahko spravimo prakti¢no vsa po-
dro€ja umetnosti in tudi fotografijo.

Iz galerij na sejme

Prvi specializirani salon za knjige umetni-
kov je bil Ze leta 1994 v Parizu. V nasle-
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napisal, ilustriral, natisnil in vezal skupaj z Zeno, je postavilo temelje kasnejSim knjigam umetnikov in je vklju¢evalo

tako samozalozni$tvo kot distribucijo z vkljucitvijo teksta, podobe in forme. Vsi ti dejavniki so ostali klju¢ni sestavni

deli knjige umetnika do danes.

dnjih letih se je predvsem dokazoval in po
Stirinajstih letih, a le sedmih razstavah na
letosniji, pokazal vso pestrost in razseZnost
v umetniskih publikacijah. Odkar se je leta
2007 preselil v Center Georges Pompi-
dou, je bila spodbuda tem publikacijam
posebej izpostavljena, prav tako kot njihov
prispevek oziroma doprinos k ustvarjalne-
mu izraZzanju ter pomembnost zaloZnistva
sodobne umetnosti.

LetoSnji sejem Atrtist's Book Internationa
(ABL) se je tako znasel na krizis¢u med
ustvarjalnim in komercialnim pogledom
na sodobno umetnisko izraZanje, kar ga
uvr§¢a med edinstvene umetniske do-
godke pariske jeseni. Za to specializirano

podrogje sta prepoznavnost sejmu A.B.l.
kot tudi trajno sodelovanje in podporo pri-
spevala prestizna partnerja Center Pom-
pidou in Fiac. Na sedmi razstavi zapored,
med 24. in 26. oktobrom, se je predstavi-
lo 43 zaloZnikov in trgovcev s knjigami ter
umetninami. Predstavniki iz dvanajstih dr-
Zav so predstavili ve¢ kot 650 umetnikov,
histori¢nih kot tudi sodobnih.

K izvedbi dela in predvsem izvirnega, po-
sebej za AB.l. ustvarjenega dela sta bila
povabljena dva umetnika, in sicer Ryo-
ji Ikeda, japonski umetnik in skladatelj z
izdelkom Porocilo, ter Virginie Yassef,
francoska umetnica z zbirko aforizmov.
Vzporedno s sejmom so se odvijali tudi

razni spremni dogodki, kot so razstave,
predstavitve, okrogle mize, umetniski vi-
dei, instalacije in izobrazevalni projekti,
namenijeni tako strokovnjakom kot ama-
terjem.

Razen nekaterih zaloznikov, ki so v svojih
zbirkah zaobjeli tudi knjige katerega izmed
kultnih umetnikov, kot so Andy Warhol,
Robert Rauschenberg, Ed Ruscha, Yoko
Ono in drugi - za katere so poskusali do-
seCi tudi vrtoglave cene -, so bile avtorske
knjige sodobnih umetnikov dostopne sko-
raj vsakomur in so se tudi dobro prodajale.
Med dvanajstimi drzavami - od Belgije do
Francije, Nemcije, Velike Britanije, Izraela,
ltalije, Monaka, Nizozemske, Juzne Ameri-

Pri konceptualni umetnosti je koncept oziroma ideja najpomembnejsi pogled na delo. Zamisel postane stroj, ki izdela ume-
tnost. Knjiga umetnika konceptualne umetnosti: Sol Lewitt, Avtobiografija, 1980.
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Materials, Form

and Architecture

jezik: angleski
strani: 240

izid: 2008

cena: 29,49 eur

za narocnike:

B 25,10 eur

w0

Neubau Welt

jezik: angleski
strani: 304

izid: 2005

cena: 51,74 eur

za naroc¢nike:

B 44,00 eur

Predpisi o honoriranju obliko-

vanja vizualnih komunikacij

jezik: slovenski
strani:

izid: 2005
cena: 114,00

za narocnike:

H 9700 eur

!

The Complete Guide
to Digital 3D Design

jezik: angleski
strani: 192

izid: 2004

cena: 29,49 eur

za narocnike:

B 25,10 eur
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Supersonic: Visuals for Music

jezik: angleski
strani: 334

izid: pieloy)

cena: 51,74 eur

za naro¢nike:

B 44,00 eur

Predpisi o honoriranju tridi-

menzionalnega oblikovanja

jezik: slovenski
strani: 24

izid: pieloy)

cena: 81,40 eur

za narocnike:

H 69,20 eur

The Fundamentals

of Interior Architecture

jezik: angleski
strani: 176
izid: 2007

cena: 29,49 eur

za narocnike:

B 25,10 eur

NeoGeo: A New Edge

to Abstraction

jezik: angleski
strani: 194

izid: pleloys

cena: 41,38 eur

za naroc¢nike:

B 35,00 eur

111 Posters

jezik: angleski
strani: 162

izid: 2007

cena: 47,31 eur

za naroc¢nike:

B 40,00 eur

[narodilnica na knjige]

Sociopslis: Project

for a City of the Future
jezik: angleski

strani: 250

izid: 2006

cena: 38,68 eur

za naroc¢nike:

B 33,00 eur

[narocilnica na knjige]

The Little
Know-It-All

The Little Know-It-All; Com-

mon Sense for Designers
jezik: angleski

strani: 362

izid: 2007

cena: 35,46 eur

za narocnike:

H 30,00 eur

[narodilnica na knjige]

Contemporary lllustration
and its Context

jezik: angleski
strani: 340
izid: 2007

cena: 52,04 eur

za narocnike:

H 44,00 eur
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Narocanje: wwwiklikonline.si 01 52 00 720

[narogilnica]

nacin placila

POlOZNICA

TACUN s

Narocanje: wwwiklikonlinesi O1 52 00 720
Narocanje: wwwiklikonline.si 01 52 00 720

[narogilnica]
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Narocanje: wwwiklikonlinesi 01 52 00 720
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naroc¢nina na klik
10 Stevilk

popusti & ugodnosti

popusti pri nakupu programov

popusti pri nakupu knjig

ter vrsta uporabnih informacij za bralce
na spletni strani revije, kot so:

ceniki storitev

spletne povezave - linki

informacije o sejmih, natecajih ...

e se
narocim?

s prilozeno narocilnico

po internetu | wwwiklikonline.si
po telefonu | + 386 (0)1 52 00 720
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Avtorska knjiga umetnika: Zora Stancic, Nic posebnega,/Nothing special.

V prostorih Centra Pompidou, kamor je bil vstop brezplacen, so se tako predstavili:
Art & Fiction, Booklyn Artist Alliance, Editions de Capricorne, Center Street Studio,
CNEA\, Editions La cour Pavee, CTL Presse, Derbbylius, Despalles editions, Editions
Dilecta, Filigranes Editions, Har-El Printer & Publisher, lconomoteur, Incertain Sens,
Incognito artclub, Integral-Laurentmalone, Editions Jannik, David Krut Publishing,
Lecointre-Drouet, Le mot et le reste LENDROIT, Libraire 213, Un livre, une image,
Editions Loevenbruck, Books by artists - Librairie Florence Loewy, Giorgio Maffei,
MFC. Michele Didier, Chisato Nakahara, Editions Nitabah, Oto-Housebooks, Denis
Ozanne, PARASITE. Institute, Verlag Constantin Post, Francois Righi, Rocket Gal-
lerzy, Silverbridge, Eric Seydoux, Editions Dino Simonett, Spacio Libro d'Artista, To-
luca, Michael Woolworth, Zedele Editions in Irving Zucker art books.

Zanimanje za slovenske knjige umetnikov in multiple slovenskih umetnikov je bilo iz-
Jjemno. Poleg vsega je bil sejem dobra priloZnost za promocijo slovenske sodobne
umetnosti in njenih ustvarjalcev. Levo: knjiga umetnika Dejana Habichta 12 dolgo-
casnih; zgoray: stojnica zavoda PA.R.A.S.I.TE.

TWENTYSIX

GASOLINE

STATIONS

Prva knjiga ameriskega umetnika Eda Rusche je bila izdana aprila 1963 v lastni zaloZbi Heavy Industry Publications. Je ume-
tnikova prva moderna knjiga ter vsebuje natanko to, kar pove njen naslov, 26 reprodukcij bencinskih crpalk, ki jih je avtor foto-
grafiral na poti od Los Angelesa do Oklahome. Knjiga ima 48 strani. V/ prvi izdaji je bilo natisnjenih 400 izvodov, v drugi izdaji
iz leta 1967 500 izvodov ter leta 1969 Ze 3000 izvodov. Nobena izmed zadnjih izdaj ni oStevilcena. Prvotno se je knjiga pro-
dajala za Stiri dolarje, danes je njena cena precej vi§ja in je odvisna od izdaye.

ke, Svice in ZDA - se je tokrat prvi& pred-
stavila tudi Slovenija.

Slovensko zastopstvo

Zavod PARASITE. je neodvisni kutturni
zavod in zaloznik, ki zadnjih enajst let delu-
je tudi kot Center in Galerija P74, neprofitni
prostor v ljubljanskem Sentvidu ter Kapsu-
la v podhodu Ajdovscina. V Centru in Ga-
leriji so z izmenjavami pridobili prve izvode
avtorskih knjig umetnikov v letu 2003. Pro-
gram zavoda je osredinjen na predstavitve,
izmenjave, Studije in promocijo sodobne

vizualne umetnosti in performansov. Leta
2004 so vpeljali nov program, osredinjen
na avtorske knjige umetnikov. Sodelujejo
Z znanimi in priznanimi lokalnimi in med-
narodnimi umetniki ter umetniskimi skupi-
nami, med katerimi so tudi Sanja Ivekovi¢,
Mladen  Stilinovi¢,

avtorskimi knjigami umetnikov, multipli in
grafikami: Sanja Ivekovi¢, Dejan Habicht,
Tanja Lazeti¢, Zora Stanci¢, Mladen Stilino-
vi¢, Vlado Martek in Tadej Pogacar.
Dogajanje in knjige niso prinesli poseb-
nih presenecen;. Kar se ti¢e knjiznih vezav
prav tako ni bilo

OHO, Temporary
Services,  Jasper
Fabricius, Anthony
Auerbach in po-
dobni. Na ABI4u
so se predstavili z

»Knjige umetnikov so knjige ali knji-
gam podobni objekti v koncni obli-
ki, nad katerimi je imel umetnik vi-
soko raven nadzora, medtem ko je
namen knjige, da je umetnisko delo
samo po sebi.« Stephen Bury

nobenega izdelka,
ki bi posebej izsto-
pal oziroma poka-
zal kaj popolnoma
novega in Se ne
videnega. Knjizni

Children's book Andyja Warhola je ena
1zmed knjig umetnika, ki je bila za ceno
150 evrov ponujena tudi na A.B.lu.
Vsebuje 12 originalnih grafik in je bila iz-
dana leta 1983 v eni izmed Svicarskih
zalozb. Knjiga sestoyi iz Sestih strani iz le-
penke, ki so povezane s platnom.

objekti so vkljucevali razlicne materiale, od
lesa, plastike, kovine, stekla, in tudi razlic-
ne tehnike izdelave. Veliko je bilo videti zgi-
bank leporelo. TakSen primer je tudi knjiga
umetnice Zore Stancic, ki pa je za razliko
od ostalih Se zasita. Prav tako je bilo veli-
ko knjiznih objektov sestavljenih iz knjige
ter razli¢nih nosilcev, medijev ali drugacne
zasCite, najpogosteje v obliki Skatle. Mor-
da so bili najzanimivejsi tisti objekti, ki niso
niti na pogled spominjali na knjigo, so pa
kljub vsemu nosili sporocilo. To pa je glav-
ni namen knjige same po sebi.

december | januar 1/



dogodki irena hlede

pohistveni selem 2008

Rada zapisem trditev, da je sejem pohiStva letos napram lani moc¢no zrasel.

Dobro staro Gospodarsko razstavisée je
doZivelo nekak3en »face lifting«. To po-
meni, da se je uprava preselila v prenovlje-
ne ter veliko bolj reprezentativne prostore
(morda bi raje zapisala »primerne« prosto-
re, ker s sredstvi za prenovo niso prav ni¢
razsipali, le nekoliko bolj urejen izgled so
jim nadeli). Tudi novinarji imamo odslej
nekoliko uglednej$o sprejemnico, zrasla in
dopolnila se je spletna stran, predvsem pa
so sodobne tekoce stopnice v hali B nado-
mestile preZivele. To pa je za obiskovalce
sejma najpomembnejsi dosezek, poseb-
no za tiste, ki jih zanima ponudba v kle-
tnih prostorih, do koder je bil dostop naj-
bolj odrocen.

Tudi pri nas Ze evforija nad prepri¢anjem, da se bo vse preselilo na spletne

strani, kopni. Sejmi doZivljajo ponoven razcvet - v globalnem svetu, kjer

lahko sedaj Ze vsa komunikacija poteka preko spletnih strani, ponovno raste

potreba po stisku roke, razgovoru iz o¢i v o¢i, predvsem pa neposrednemu

stiku z izdelki. Internet je Se nadalje vsemogocen, a moc¢i osebnega stika ne

more premagati.

Razstavljavcev je bilo letos ob&utno ved
kot lani, vmilo pa se je tudi nekaj »upor-
nikov«. Konéni izkupicek je 354 podietij iz
24 drzav. Ponudbi se vse bolj pozna pove-
zovanje Slovenije v Evropo in dalje v svet.
Vse vet je uglednih tujih znamk pohistva
ter drugih, namenjenih opremi doma ali iz-
delavi le-te. Vse manj je tudi tako imeno-
vane »kramarije, kateri bi se moral sejem
v bodoce Ze zaradi izgrajevanja svojega
ugleda med tujimi razstavljavci popolno-
ma odpovedati.

Zal pa se vzporedno z zapolnjevanjem
zmogljivosti sejmisca vse bolj izpostavija
njegova utesnjenost ob robu mestnega
sredisCa, kjer je pomanijkanje parkirnih

prostorov obrobnega pomena. Rakrana je
anarhi¢nost prostorov, izvedenih deloma
s klasi¢no gradnjo, ve¢ pa kot montazni
sejemski Sotori, neprimerni tako za razsta-
vljavce kot za obiskovalce. Verjetno bo od
sejma do sejma vse ocitnejSe, da je mesto
preraslo velikost Razstavisc¢a. Glede na to,
da ima kljub temu, da so se okoliske me-
tropole prav pred kratkim in kar vse po vr-
sti ozaljSale z novimi razstavisci, v mestnih
nacrtih Ljubljane Se nadalje absolutno
prednost nogometni stadion, se bojim, da
se velikih sprememb ne moremo nadeja-
ti, Ceprav hoteli v omenjenih mestih veli-
ko vec zasluzijo s poslovnezi na sejmih kot
nogometnimi navijaci. O¢itno ljubljanski

hotelirji $e nimajo dovolj tesnih vezi in vpli-
va na mestno Zupanstvo ...

Poleg arhitekturnih izboljSav je sejem pri-
dobil tudi na urejenosti in preglednosti:
ponudniki s sorodnih podrocij so razpo-
rejeni grupirano, kar obiskovalcu olajSa
tako ogled kot tudi primerjavo izdelkov.
Tudi celoten vtis sejma je tokrat dal bolj
urejen in uglajen vtis. Pa si poglejmo e
nekaj vtisov s posameznih razstavnih
prostorov ...

Zaobljenega Jurcka tradicionalno zaseda
TOM iz Mokronoga z blazinjenim pohi-
Stvom ter po novem tudi z nekaj omara-
mi in mizami. Tovarna spretno lovi ravno-
vesje med komercialno ponudbo za Siroki

TOM v umirjenih barvnih tonih
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Razstavni prostor Akrona

Nagrada zlata vez: Otroska posteljica Trgodom, oblikovanje

Klemen Rodman

Stoli Hag - nagrajeni's Top Ten, pa tudl sicer vredni pozornosti

trg ter oblikovalsko ambicioznimi podvigi.
Letos se je tonski razpon njihovih tekstilij
opazno umiril in mo¢no priblizal klasiki,
razpeti med ¢rno in belo barvo ter z nekaj
izrazito zarec¢imi poudarki. TOM si je s svo-
jo zvestobo trajno pridobil lokacijo, ki se ji
nihée ne izogne in s katere lahko tudi slab-
Se izdelke predstavi v lepsi luci.

V montaZzno dvorano A1 so organizator-
ji naselili ponudnike postelj in vgradnih
omar. Ponudba in konkurenca sta pri obo-
jih veliki. Podrogje vgradnih omar se je re-
sni¢no razcvetelo, veliko ve¢ pa so jih po-
nujala Zivopisna, skorajda divja procelja
teh predvsem hranjenju oblek namenje-
nih skladis¢, ki se lahko najbolj izkazejo s

Top Ten za orientalske tone odeje iz Skofie Loke

svojo uporabnostjo in funkcionalno dovr-
Senostjo. Z izvirno postavitvijo razstavne-
ga prostora je navdusil Akron. Med po-
steljami je pozornost pritegnila dobitnica
nagrade Zlata vez (le od kod izhaja to po-
imenovanje?), otroska posteljica podjetja
Trgodom, oblikovalska ideja Klemna Rod-
mana. Edino, kar je v meni pustilo globok

dogodki

vprasaj, je bilo zatrjevanje prodajnika, da
izdelka v prakti¢ni uporabi Se niso presku-
sili. Upam, da se je vsaj kakSna mamica
opogumila in v posteljico poloZila svojega
malcka. V isti dvorani je bil na ogled Se en
dobitnik priznanja Zlata vez, in sicer podje-
tje Maremco, za inovativni vzglavnik Leti-
cia, ki mu je mo¢ nastavljati tako viSino kot
trdoto in naklon.

V sosednjem, s prostorsko lupino nadkri-
tem zidanem paviljonu je bil standard raz-
stavljavcev veliko boljsi. Prav gotovo so se v
njem dobro pocutili tudi predstavniki pod-
jetia Meblo Jogi, ki je letos za svojo vzme-
tnico Nirvana prejel najvije priznanje sej-
ma, tokrat prvi¢ izbrano od mednarodne
Zirije. Priznanje so poimenovali v 7he Top
of the Top, kar sicer ni prav preprosto za
izgovorjavo, pa tudi posebno izvirno ne, za
njegovega prejemnika pa je zagotovo po-
trdilo pravilne poti. Predvsem pa razvese-
ljuje dejstvo, da se je legendarni Jogi, ki je
svojo blagovno znamko uspel spremeniti v
generi¢no ime, vrnil v stekmovalno areno«.
Z zanimanjem sem si ogledala tudi izvirno
zamisljeno rastoCe otrosko lezis¢e, novost
podjetja Nolik, ki je Ze lani presenetilo z do-
miselnimi otrokimi stolcki. Zal se je zami-
sel izdelka izgubila na nekoliko prevec neu-
rejeno postavljenem razstavnem prostoru
in ob pomanjkanju slikovnih prikazov, ki
bi ponazorili zamisel ter nacin uporabe iz-
delka. Ceprav jih je Zirija tudi letos prezrla,
je zamisel izdelka - sistem elementov, iz
katerih lahko uporabniki sestavijo lezisce,
ki raste z njihovim malckom, sveZa, pred-
vsem pa zelo uporabna, je ostala ponovno
prezrta. Morda ji manjka le za drobec ve¢
oblikovalskega dotika.

V osrednji avli so bili vsi sejemski nagra-
jenci skupno razstavljeni na osrednji to¢-
ki sejmisca, pol nadstropja vise, na razgle-
dnem balkonu galerije, pa je inovativnih
reSitev notranje opreme Zeljine obiskoval-
ce pri¢akovala novost letosnjega sejma -
»svetovalna agencija« Studentov Fakultete
za arhitekturo. Stransko krilo avle v pritli-
&ju je, prav tako Ze tradicionalno, rezervi-
rano za Odejo iz Skofje loke. Ta tudi tokrat
ni razoCarala z izvirnostjo: oblikovalski tim
je letos navdihnila barvitost in misti¢nost
Orienta, za katero so si ponovno prisluZili
uvrstitev med 7op Ten. Blagovna znamka
nagrajene posteljnine je Aurora.

Halo B so preimenovali v Marmorno dvo-
rano, zasedba v njej pa je z redkimi do-
polnitvami bolj ali manj nespremenjena.
Kuhinje in kopalniska oprema zasedajo
pritlicje, klet pa je tradicionalno zapolnje-
na s ponudniki stavbnega pohistva, talnin
oblog, ogreval ter vsega, kar potrebujejo
pri svojem delu mizarji. Kot smo Ze v uvo-
du omenili, so funkcionalnost teh prosto-
rov bistveno povecale novozgrajene teko-
Ce stopnice.
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Stevilni kakovostni mizarji prerascajo v podjetja

Od »vélikih« se je vnilo Gorenije in takoj po-
Zelo nekaj priznanj oziroma, bolje re¢eno,
kar dve za en izdelek, to je kuhinjo Com-
pact XL oblikovalke Tine Jerabek. Prizna-
nje bo podjetju glede na obseg ponudbe
konkuren¢nih podijetij prav gotovo dobro-
doslo. V isti hali, a na drugem vogalu, je
svoje kopalniske izdelke predstavijala Kol-
pa. Letos je bilo na ogled manj drznih kadi,
zato pa je bil v ospredju nabor izdelkov, za
katere je podijetje lani prejelo priznanje Red
dot. Nalepke, ki bi ta dosezek oznanjala Sir-
nemu obcestvu, nismo nikjer zasledili ...

Posebno letosnje poglavie so stoli. Na
nase trzis€e so pljusknili valovi kakovo-
stnih stolov, v ozadju katerih stojijo velika
oblikovalska imena in paradniki sodobne-
ga, okoljsko zavednega oblikovanja. Ka-
kovosti in vsestranskosti prav gotovo ne
moremo oporekati nagrajenemu  stolu
Embody, ki sta ga za enega vodilnih sve-
tovnih podijetij na podroc¢ju opreme Henry
Miller oblikovala Jeff Weber in Bill Stumpf.
Prezreti ne moremo niti klasicne dovrse-
nosti stolov in foteljev Giroflex, ki jih zasto-
pa Klun Ambient, ali pa prav tako nagra-
jenega izdelka oblikovalca Massi Miliano
Fuksasa v zastopstvu Ergolesa. Najbolj
drugacni, premislieni in skandinavsko-ljud-
ski pa so bili stoli podjetja Hag. S konfe-
ren¢nim Sideways so se uvrstili tudi med
Top Ten. Izdelek je vsekakor vredno pre-
skusiti, saj podira stereotipe stolov in po-
nuja novo, uporabniku veliko bolj prilago-
jeno udobje. Enako bi lahko rekli za drug,
sicer pisarniski stol istega proizvajalca Ca-
pisco. Ta je soCasno izjemno prijazen do
uporabnika, saj mu omogoca skoraj neo-
mejeno svobodo poloZajev, poleg tega pa
je mogoce za prevleko po Zelji natisniti la-
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Top Ten in Zlata vez: Gorenjeva kuhinja Compact XL, oblikova-

nje Tina Jerabek

sten vzorec in to tudi brez muke zamenja-
ti. Seveda za vsem stoji uveljavljeno obli-
kovalsko ime Peter Opsvik, sicer znan po
legendarnem Trip Trapu.

Pred koncem bi pohvalila $e iziemno visok
izvedbeni nivo Stevilnih zasebnih mizar-
jev, saj mnogi pocasi prerascajo prag obr-
tnistva in postajajo mali tovarnarji. Stevilni
kakovostno izdelani izdelki zadovoljijo sko-
rajda vse okuse, glede na slog pa dobimo
pohistvo od popolnoma modernih oblik do
Ciste klasike. Med 10 izbrancev se je uvrsti-

lo mizarstvo Bol€i¢ z ve¢namensko omari-
co Zgzag. Med mnozico razliénih izdelkov
je mojo pozornost pritegnila tudi energijska
omarica Mizarstva Urbanija, ki se spogle-
duje s podro¢jem alternativnih znanosti -
prostoru umirja energijske tokove.
Gospodarsko razstavisce se lahko letos po-
hvali tudi z zelo dobrim obiskom, ki je dose-
gel Stevilko 50.000. Ocitno, da se dober
glas hitro Siri. V prihodnje se lahko nade-
jamo le Se nadaljnje rasti in predvsem in-
ternacionalizacije ponudbe. Neposrednih

Rastoce leZisce podjetja Nolik

prodajalcev je bilo med razstavljavci letos
le 19, pa $e ti so bili pretezno nasi sosedje
Auvstrijci in Italijani. Nekoliko pestrej3a je bila
ponudba preko zastopnikov, tukaj je bilo
mo¢ nasteti Ze 110 tujih podjetij. To vse so
za Gospodarsko razstavis¢e kot organiza-
torja veliki dosezki, za Ljubljano kot gostite-
lia sejmov pa ne! Zato Se nadalje nestrpno
Cakam vest, da je Zupan polozil temeljni ka-
men novega sodobnega sejemskega pro-
stora, in sréno upam, da do takrat ne bodo
vsi vlaki Ze odpeljali na druge postaje.
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festival animateka petic v [jubljani

Med 8. in 14. decembrom 2008 bo ljubljanski Kinodvor prizoris¢e jubilej-

Na kratko o festivalu

Novost leto$nje Animateke je, da bo na fe-
stivalu v mednarodnem otroskem progra-
mu Slon prvi¢ izbrala najboljsi film otroska
Zirija. Slon je za najmlajSe pripravljen pro-
gram delavnic in kratkih animiranih filmov
z vsega sveta, znotraj katerega bo tokrat
prav gotovo navdusil celovecerni animira-
ni film francoskega avtorja Michela Ocelo-
ta Azur in Asmar.

Bogat filmski program na Animateki zao-
kroZujejo posebne predstavitve: fokus na
poljski animirani ter baskovski kratki in ani-
mirani film, predstavitev estonskega lut-
kovnega studia Nukufilm, slovenska pre-
miera celovecerne animirane grozljivke
Strah(ovi) pred temo, predstavitev re-
stavriranja in digitalizacije kultne serije Za-
greb filma Profesor Baltazar .. Ne kaze
zamuditi tudi obeh festivalskih razstav.
Regina Pessoa bo - poleg sodelova-
nja v mednarodni ziriji festivala - v Med-
narodnem graficnem likovnem centru
(MGLC) do konca decembra razstavila
originalne praskanke iz svojega zadnjega
filma 7ragicna zgodba s sre¢nim kon-
cem (Tragic Story with Happy Ending).

Mednarodni festival Animateka or-
ganizira Drustvo za ozivljanje
zgodbe 2 koluta.

Programski koncept drustva temelji
na zavesti 0 pomenu soustvarjanja
in ohranjanja zgodbe kot pomemb-
nega kufturnega elementa. Osnov-
ni programski poudarek drustva je
promocija animiranega filma.

nega petega Mednarodnega festivala animiranega filma Animateka. Ta v

svojem tekmovalnem programu vsako leto predstavi sodobno produkcijo

kratkometraznega animiranega filma v Vzhodni in Srednji Evropi, posebej

pa se odvija 8e prikaz in izbor otroskih animiranih filmov, kar nekaj poseb-

nih predstavitev, razstave ter vrsta drugih, za ljubitelje animiranega filma

izjemno zanimivih, predvsem pa redko videnih in doZivetih predstav ter po-

govorov. Posebna poslastica festivala je Svetovni jagodni izbor — nabor naj-

boljsih animiranih filmov z vsega sveta, katerih povzetke vam predstavljamo

kot vzpodbudo za obisk festivala.

Poleg originalnih tabel bodo na ogled
tudi izvirni nacrti za pripravo filma (skice,
animacije scene in gravure). Vizualne po-
dobe Georgesa Schwizgebla ze vet kot
trideset let vzbujajo pozornost svetovne
televizijske, kinematografske in galerijske
javnosti. Avtorjeva slikarska tehnika na-
nasanja akrilnih in oljnih barv s Copi¢em
na acetatni filmski trak je s ¢asom posta-
la njegov nezamenljiv umetniski podpis.
Schwizgeblove akrilne slike so obenem
originalne table animiranih filmov, ki si jih

boste lahko ogledali med festivalom v ga-
leriji Kinodvora.

Pomembna novost letosnjega festivala je
tudi nate¢aj za spletno animacijo, poime-
novan AnimalWeb. Njegov glavni cilj je
spodbujanje mladih k aktivni udelezbi v
kulturnih projektih in pridobivanju nekate-
rih posebnih znanj, povezanih z animira-
nim filmom. Organizatoriji si obetajo obilico
avtorskih prvenceyv, ki bodo nastali prav na
pobudo natec€aja in s tem obogatili produk-
cijo animiranih filmov v Srednji in Vzhodni

Prizor iz animiranega filma JEU Georgesa Scwitzgebela

ANIMATEKA 08

Evropi. Natecaj je bil objavljen konec okto-
bra, zakljucil pa se bo so¢asno s festivalom,
ko bodo tako na spletni strani http;//ani-
maweb.animateka.si/ kot tudi v Kinodvo-
ru objavili zmagovalca. Slednjega bo izbra-
lo obcinstvo z glasovanjem preko spletne
strani. Natecaj bo podrobno predstavljen
na okrogli mizi Animirani film za internet,
ki bo v okviru Delovnih zajtrkov Animateke
v sredo, 10. decembra, ob 12. uri.

Tekmovalni program letoSnjega festivala
je v znamenju poljske in hrvaske produk-
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Motorka Hisica 1z kock

Azur in Asmar

Strah(ovi) pred temo

John in Karen Sluzba
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cije, kar nedvomno kaze na to, da imata ti
dve drzavi od vseh vzhodno- in srednjee-
vropskih drzav, ki tekmujejo na Animateki,
najbolje urejen sistem financiranja kratko-
metraznih animiranih filmov. Obe, pred-
vsem pa Poljska, se prav tako ponaSata
z izrednimi Solami, iz katerih vsako leto
pride vec¢ diplomiranih talentov. Na leto-
$njem festivalu v Annecyju sta tako vsak s
svojo nagrado slavila hrvaska filma 7ista,
ki meri mladega splitskega avtorja Velika
Popoviéa in Morana Simona Bogojevi¢a
Naratha, enega najuspednejSih hrvaskih
animatorjev zadnjih let.

Med slovenskimi avtorji si posebno pozor-
nost zasluzi Dusan Kastelic, ki je s svojim
novim filmom Cikorija an' kafe ponovno
dokazal, da je pravi mojster 3D-animacije.
V animiranem filmu, narejenem po pesmi
Iztoka Mlakarja, spremljamo Zivljenje pre-
prostega kmeckega para od njune poroke
do smrti. Rdeca nit zgodbe je drobna pre-
vara: Zena je namre¢ mozu namesto pra-
ve kave vse zivljenje kuhala poceni kavni
nadomestek. Moz, ki je bil grobijan in lju-
domrznez, prevare ni nikoli opazil, Ceprav
so zanjo vedeli vsi. Zanj je imela tista bro-
zga boljsi okus od najbolj$e kave. Prepro-
sta zgodba o tem, kako tistim, ki jih ima-
mo radi, tega ne znamo pokazati, dokler
ni prepozno. Na Zalost bo KasteliCev film
na Animateki prikazan izven tekmovalne-
ga programa, saj je nominiran za festival
Berlinale, kjer je pogoj za izbor svetovna
premiera filma.

Smetana smetane - jagodni izbor
Ker v Sloveniji nimamo moznosti sledi-
ti svetovnim smernicam v razvoju ani-
miranega filma, je posebej zanimiv izbor
najbolj$ih svetovnih izdelkov v dveh pro-
gramih Svetovni jagodni izbor. Med naj-
pomembnejsimi filmi leto3njega leta, ki so
dobili tudi mnoge nagrade na svetovnih fe-
stivalih, posebej priporoamo naslednje:

e Motorka Avstralca Dennisa Tupicoffa
je film, ki bega med dejanskim in do-
preteklostjo in sedanjostjo, niza zgod-
be o ljubezni in slavi, macizmu in mo-
torkah, fantaziji in smrti - in o vztraj-
nem kljubovanju narave. Film je prejel
glavne festivalske nagrade na leto$njih
festivalih v Oberhausnu, Huesci in Ot-
tawi.

e John in Karen mladega Angleza Mat-
thewa Walkerja - nominiranec za le-
to$njo prestizno nagrado Cartoon d'Or
2008 - vas bosta prav gotovo nasme-
jala do solz. Pingvinka Karen se prav
ni¢ ne razveseli, ko na svojem pragu
zagleda severnega medveda Johna.
Zaradi sino¢njega prepira je Se vedno
slabe volje in John mora biti skrajno
previden. Vendar je imel medved ¢as

za razmislek in je pripravil opravicilo, ki
bo - upajmo - pomirilo duhove.

Na Animateki bo prikazan tudi dobi-
tnik glavne nagrade z letoSnjega Med-
narodnega festivala animiranega fi-
ma v francoskem Annecyju Hisica iz
kockic japonskega avtorja Kunia Kate.
Zgodba je nastala po predlogi avtorje-
vih druZinskih spominov. Hisa je vide-
ti, kot bi bila narejena iz kock. Dedek,
njen prebivalec, je vsakic, ko je gladi-
na vode narasla, postavil novo hiso vrh
prejsnje.

Skhizein, prvi neodvisni animirani
kratkometrazec Francoza Jérémyja
Clapina, je zacel svojo festivalsko pot z
nagrado Prix découverte z leto$njega
cannskega festivala in jo nadaljeval kot
ljublienec obcinstva z mnogih medna-
rodnih festivalov animiranega filma.
Odlikuje ga izvrstna likovna podoba in
zgodba o shizofreniji: Kaj bi bilo, ¢e bi
vas zadel 150.000-tonski meteorit?
Prav to je namre¢ doletelo ubogega
Henryja. Pa je Se vedno tu. No, ne rav-
no 'tu', nekaj centimetrov dlje. Natan¢-
neje: 91 centimetrov od kraja, kjer je
bil, kjer bi moral biti, od koder se lahko
dotakne in vpliva na svet okoli sebe.
Zanimivo smernico animiranega doku-
mentarca predstavljata filma Spozna/
sem mroZa KanadCana Josha Raski-
na in LaZ/ Sveda Jonasa Odella. V pr-
vem sledimo dogodku iz leta 1969,
ko se Jerry Levitan, takrat 14-letni nav-
duSenec nad Beatlesi, opremljen z ma-
gnetofonom in polno glavo vprasanj,
vtihotapi v hotelsko sobo Johna Len-
nona v Torontu in ga prepri¢a v inter-
vju. To je bilo sredi enega Lennonovih
bed-inov, ko sta John in Yoko z vztra-
janjem v hotelskih posteljah promovi-
rala svetovni mir. 38 let pozneje Jerry
producira film o tem dogodku. ReZiser
Josh Raskin je s pomocjo originalne-
ga zvocnega posnetka spletel vizualno
pripoved, ki v kaskadi meSane anima-
cije nezno zapeljuje vsako Lennonovo
besedo. V LaZzeh spremljamo tri po-
polnoma resni¢ne zgodbe o laganju.
V treh epizodah na osnovi dokumen-
tarnih intervjujev spoznamo viomilca.
Ta se ob razkrinkanju enkrat pretvarja
za racunovodjo, ki dela na ¢rno, drugic
za decka, ki v lazZi prizna zloCin, katere-
ga ni zakrivil, in tretji¢ Zensko, katere Zi-
vljenje je eno samo nizanje laZi.
Izraelsko-francosko-nizozemska kopro-
dukcija Srce Amosa Kleina, pod ka-
tero sta podpisana izraelska reziser-
ja Michal in Uri Kranot, je nekak$na
kratkometrazna razliCica ValCka z Ba-
Siriem, avtobiografskega animirane-
ga dokumentarca o iskanju resnice v
krvavem izraelskem napadu na pale-
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Spoznal sem mroZa

Tragicna zgodba s srecnim koncem, praskanka Regine Pessoa

stinska begunska taboris¢a v Libano-
nu leta 1982. Ceprav je Amos Klein
izmiSljen lik, gre za podobno alegoric-
no zgodbo o patriotizmu in individua-
lizmu v sodobni izraelski druzbi. Amos
Klein se med operacijo presaditve srca
bojuje za preZivetje in se v stanju nar-
koze vra¢a k pomembnim mejnikom
svojega Zivljenja. Ti sovpadajo s kljuc-
nimi dogodki izraelske preteklosti. Nje-
govo popotovanje je hkrati premislek
o moralni korupciji, militarizmu in in-
doktrinaciji.

e Kratki animirani film S/uzba Argentin-
ca Santiaga Bou Grassa je letos ne-
dvomno najbolj§i juznoameriski izde-
lek. Pripoveduje zgodbo o vsakdanu
moza, ki gre, kot ponavadi, na delo, po-
greznjen v sistem, kjer je uporaba ljudi
kot predmetov nekaj povsem vsakda-
njega. Ta je povedana na zelo zanimiv
nacin brez uporabe dialogov, vendar
je zaradi splosne tematike razumljiva
prav vsakemu posamezniku, ki v svoji
sluzbi ni prav ni¢ srecen.

e Jezik skrivnosti, najnovejsi film pri-
znanega angleskega avtorja Davida
Andersona, je flm o iranskem pesni-
ku Hafezu, pripovedovalcu skrivno-
sti, ki je z jezikom Cloveske ljubezni ter
metaforami vina in opojnosti opisoval
svoje hrepenenje po bozanskem in slo
po skrivnostih vesolja. Zamislite si da-
nasnji omejen pogled medijev na Iran
nasproti globini in modrosti perzijske
(iranske) kulture in njenemu vplivu.
Krajine in liki filma so narejeni iz perzij-
ske kaligrafije.

Na koncu $e opozorilo: nikakor ne za-

mudite projekcije letoSnjega oskarjevca

Peter in volk angleske reziserke Suzie

Templeton, ki je nastal v angleSko-poljski

koprodukciji. Gre za animirano stop-moti-

on adaptacijo orkestrske kompozicije ru-
skega skladatelja Sergeia Prokofieva. Film
bo predstavljen v sklopu velike retrospek-

tive poljskega animacije. Ve¢ informacij o

programu pete edicije Mednarodnega fe-

stivala animiranega filma Animateka poi-

§Cite na spletni strani www.animateka.si.
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dodana vrednost v alpah

16. in 17. oktobra je drustvo Cipra Slovenija skupaj s Cipra International organiziralo dvodnevno ekskurzijo v av-

Cipra

Mednarodna mreza Cipra ima sedeZ v Li-
echtensteinu in zdruzuje vse alpske drza-
ve, torej Francijo, Italijo, Svico, Liechten-
stein, Avstrijo in Slovenijo. Zavzemanje za
Alpe kot enotni prostor je umestno, saj v
celotnem alpskem loku, ki je dolg 1100
kilometrov in se razteza preko Sestih dr-
Zav, danes Zivi okoli 13 milijonov ljudi. Ci-
pra deluje v raznolikem Zivljenjskem pro-
storu, kjer iSCe poti in sredstva, s katerimi
bi uskladila zahteve okoljskega, gospodar-
skega in druzbenega podrogja. Velik orga-
nizacijski izziv je iskanje skupnega jezika,
zato je kljuénega pomena glasilo, ki ga iz-
daja v petih jezikih Cipra Info in ga je mo-

strijski Vorarlberg. Drustvo za varstvo Alp je nevladna organizacija, katere namen je ohranjanje Alp kot naravnega,

kulturnega in Zivljenjskega prostora. Tokratna ekskurzija je bila namenjena predvsem arhitektom, gradbenikom in

vsem, ki se ukvarjajo z gradnjo pasivnih in nizkoenergijskih objektov. Predstavljenih je bilo Sest uspesno realizira-

nih objektov, dve individualni stanovanjski hisi, dva ve¢stanovanjska objekta z najemnimi socialnimi stanovanji in

kon¢no Se dve javni zgradbi.

goce brezplatno narociti preko njihove
spletne strani.

Delovanje drustva je usmerjeno na vec
podrocij: socialne mreze, naravni viri, so-
naravni razvoj, gradnja in infrastruktura, iz-
obrazevanje, biotska raznolikost ... Izkunje
lokalnih okolij se izmenjujejo in postanejo
skupne. I3¢e se inovativne oblike razvoja,
ki ustvarjajo in obvladujejo spremembe.
Alpski prostor ima zaradi tezke prehodno-
sti zelo pestro, raznoliko in bogato tradici-
jo. Vloga drustva je tudi v ohranjanju le-te,
Srpanju iz izkusenj preteklosti in nadrtova-
nje prihodnosti. Pri tem odigrajo pomemb-
no viogo lokalne skupnosti, posamezniki
in politi¢ni mehanizmi odlo¢anja. Z jasnimi

cilji, odprto komunikacijo ter zavedanjem
tradicije in raznolikosti ima alpski prostor
pestro in optimisti¢no prihodnost.

Individualni stanovanjski objekti

Schwarzenberg je planota nad dolino
Rena. Tu so znacilne v lesu grajene hise.
Obmocje je relativno gosto naselieno z
individualnimi gradnjami. Cutiti je soZitje
med tradicionalnim nacinom gradnje in
sodobno arhitekturo, ki isti material inter-
pretira s popolnoma drugim arhitekturnim
nagovorom. Prikazana primera sta tipi¢ni
dvonadstropni enodruZinski hisi, grajeni z
leseno predaléno konstrukcijo. Medtem
ko je zlasti v dolini Rena v Vorarlbergu ve-

liko zelo sodobnih pasivnih hi§ zgrajenih
z ravno streho, pa imajo te v Schwarzen-
bergu dvokapnico. Vanje so vgrajena lese-
na okna s trojno zasteklitvijo. Nadzorova-
no prezraCevanje in odzraCevanje deluje
s pomocjo zemeljskega toplotnega izme-
njevalnika in rekuperacije toplote. Ogreva-
nje prostorov poteka z dogrevanjem vtoc-
nega zraka s pomocjo toplotne Crpalke
zrak-zrak. Za pripravo tople vode se upo-
rablia 6 m? velik soncni kolektor in sis-
tem dogrevanja s toplotno Crpalko. Tako
energetska oskrba hise ni vezana na fosil-
na goriva. Gradbeni materiali so naravni in
neoporecni za uporabnika. Prijetno bival-
no okolie dosega skoraj brez dodatnega

Scwarzenberg, primer znacilne pasivne stanovanjske graadnje.
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Prvi pasivni vecstanovanyski objekt v Durnbirnu iz leta 1997.

gretja 23 °C. Tovrstna gradnja je postala
na Vorarlberskem Ze popolnoma obicaj-
na. Tehnoloske resitve so na trgu lahko do-
stopne, izvajalci pa nacin gradnje obvladu-
jejo. Tako je pasivna gradnja le Se okoli 10
odstotkov draZja, kot bi bila standardna.

Vecstanovanjski objekti

Tradicija pasivne ali nizkoenergijske gra-
dnje vecstanovanjskih objektov je v Vo-
rarlbergu stara Ze vec€ kot desetletje. Za
veGstanovanjski objekt Olzbiindt velja,
da je prvi tovrstni objekt v Dornbirnu. Tri-
nadstropna zgradba je postavljena v sme-
ri vzhod-zahod. Da bi bile energetske iz-
gube ¢&im manjSe, je nacrtovana v obliki
kompaktnega kubusa brez napuscev na
sprednji in zadniji strani. Tudi okna so re-
lativno majhna, kar dodatno zmanjsuje to-

plotne izgube. Stenski elementi so izolirani
z mineralno volno debeline 35 cm, pre-
hodi med elementi so odli¢no zatesnjeni
in tako nastane zrakotesen ovoj stavbe.
PrezraCevalni sistem z rekuperacijo skrbi
za izmenjavo zraka z ohranjanjem toplo-
tne energije. Stavba je skeletna gradnja s
standardiziranimi in prefabriciranimi mon-
taznimi elementi iz lesa. Za zunanjo fasa-
dno oblogo je bil uporabljen lokalen mace-
snov les, konstrukcija pa je iz smrekovega
lesa. Balkoni so samostojna lahka jeklena
konstrukcija, energetsko in konstrukcijsko
povsem loCeni od glavnega objekta. Tlo-
ris se lahko prosto spreminja, pregradne
stene v stanovanju pa so iz mavénokar-
tonskih plo$¢. Na strehah stanovanjskega
naselja je namescen solarni sistem, ki prek
leta zagotavlja skoraj dve tretjini energije

SoZitie med tradicionalnim nacinom gradnje in sodobno arhitekturo.

Untere Aue Il in Untere Aue lll, socialna stanovanyska gradnja v pasivnem standardu.

za pripravo tople sanitarne vode. Zaradli
uporabe preteZzno montaznih elementov
je bilo mogoce objekt ter podzemno gara-
70 dokoncati le v §tirih mesecih in pol.

V neposredni blizini sta dve zanimivi stav-
bi vorarlberskega javnega stanovanjskega
sklada VOGEWOSI. Imenujeta se Untere
Aue Il 'in Untere Aue Il in sta, kar zadeva
arhitekturo in velikost, povsem enaki. Vsa-
ka ima Sest dvosobnih, osem trisobnih in
dve Stirisobni stanovaniji, razlikujeta pa se
po energijskem standardu. Medtem ko
je Untere Aue I, ki je bila dokoncana leta
2007, zgrajena po t. i. standardu Eko 2
(energijsko Stevilo: 26,3 kWh/m2a), se
Untere Aue lll gradi v skladu s standar-
di za pasivne hiSe (energijsko Stevilo: 9
kWh/m2a). Nacrte za obe stavbi je pri-
pravil Hermann Kaufmann, pionir lesene
gradnje. Pri obeh je bil uporablien kako-
vosten, okolju prijazen gradbeni material.
Skelet je masiven armiranobetonski, ovoj
zgradbe je toplotno izoliran, zgrajen iz le-
senih elementov. Stropi in stene so iz vi-
dnega betona. Na strehah obeh objektov
je vgrajena solarna naprava za pripravo to-
ple vode. Za prezraCevanje in odzraceva-
nje stanovanj v Untere Aue lll je predvide-
na centralna prezracevalna naprava. Svez
zrak se vsesava prek zemeljskega kolek-
torja ter dovaja v bivalne prostore preko
prezraCevalnega sistema z rekuperacijo,
kar omogoca ponovno uporabo vec¢ kot
80 odstotkov toplote.

Javne zgradbe

Investitorju obcini Blons, arhitektu Spagolli
in izvajalskim podjetiem je z izgradnjo ob-
Cinskega srediSCa uspel zgleden primer v
smislu regionalnega in trajnega ustvarja-
nja dodane vrednosti. Blons je v okviru te
ustvarjalne verige zgradil nov obcinski cen-

ter, ki zdruzuje $olo, trgovino, banko in knji-
Znico. Lokalno zdruZenje Bergholz je od-
lo¢ilno sodelovalo pri nastanku objekta s
svojimi lesnimi viri, Zagami, mizarji in tesar-
ji. Ekolosko neprimerljivi gradbeni material
- lokalni les - je tudi v tem primeru moj-
strsko izkoris¢en. Z mozniki pritriene ste-
ne in stropi iz masivnega lesa kazejo grad-
beno-fizikalne zmogljivosti lesa ob pravilni
vgradniji. Funkcionalni sklopi kompleksa so
umes&eni v dveh locenih lesenih stavbnih
telesih, ki tvorita enoten zakljucen prostor
v dialogu s trgom pred cerkvijo in ga po-
doloc¢ata. Spodnje, skupno nadstropje, ki
je delno vkopano v teren, je betonsko. K
tehni¢ni opremi sodi prezraCevalna napra-
va z rekuperatorjem. Dodatne energetske
potrebe so pokrite z daljinskim ogrevalnim
sistemom na biomaso.

Se zahtevnej$e in obseZnejse reSevanje
trajnostnih resitev gradnje je bilo doseze-
no pri gradnji novega obcinskega centra
v Ludeschu. Izhodis¢a pri nacrtovanju so
bila predvsem uporaba zdravih, klimat-
skih in okolju prijaznih obnovljivih mate-
rialov. Minimizacija porabe energije je iz
ekoloskih in ekonomskih vzrokov velja-
la za samoumevno (standard za pasivne
hiSe). Pri gradnji so uporabljali izklju¢no
ekoloske materiale. Za izolacijski material
je bila, na primer, uporabliena ovcja vol-
na. Gradbeni materiali so bili priskrbljeni iz
bliznje okolice. Les belih jelk je bil prido-
blien v bliznjih gozdovih agrarne skupno-
sti Ludesch. 350 m? velika prosojna foto-
napetostna naprava letno priskrbi 16.000
kWh ekoloske elektrike, kar obcini prinese
11.000 evrov letno. Za toplo vodo skrbi
sistem soncnih celic. Prijetno temperatu-
ro prostora tako poleti kot pozimi zagota-
vlja prezracevalna naprava, povezana s to-
plotno ¢rpalko. Zgodnije vkljucevanje vseh
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zainteresiranih uporabnikov je pripomoglo
k temu, da je obCinski center postal gene-
rator ekonomskega Zivljenja v sredis¢u na-
selja in spodbudil socialno Zivijenje obc&ine
(pisarniski, drustveni, prireditveni prostori,
trgovine, uprava, otroska igralna skupina,
knjiznica, kavarna idr.). Visoka kakovost
Zivlienja in dela je zagotovljena z zdravo
prostorsko klimo, veliko dnevne svetlobe
in dobrega zraka v prostoru. Realizacija za-
stavljenih nalog in ciljev je bila mogoca za-
radi interdisciplinarno sestavljene nacrto-
valne ekipe (predstavniki obcine, arhitekt,
strokovni nacrtovalec, gradbeni biolog in
okoljsko zdruzenje).

Dodana vrednost

Izkudnje iz Vorarlberga prikazujejo zrelo in
odgovorno gospodarjenje s prostorom.
Ucinkoviti posegi ohranjajo Cisto in zdra-
vo okolje, pospesujejo lokalno ekonomijo
in uveljavljajo inovativne prostorske in teh-
ni¢ne resitve. Mednarodna mreza Cipra z
razvejanim komunikacijskim sistemom skr-
bi za izmenjavo znanja. Prav tako je vzpo-
stavljen sistem vrednotenja in nagrajevanja
dobrih resitev. Lokalno delovanje postane
globalno. Dani potenciali se lahko optimal-
no izkoristijo in ustvarjajo novi. Inovativnost,
komunikativnost in odgovorno delovanje
pa ustvarja dodano vrednost celotni regiji.
www.cipra.org/sl/CIPRA/ cipra-slovenija
www.cipra.org Blons: novi obcinski center, ki zdruZuje Solo, trgovino, banko in knjiZnico.
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Novi obcinski center v Ludeschu in prekriti trg s 350 m? veliko prosojno fotovoltaicno napravo. Obcinski center v Ludeschu predstavija zanimiv funkcionalni in
arhitekturni preplet.
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zelene smer

Vendar samo izhajanje iz narave in ma-
teriala ni zadostno. Zato Dejan, ki je prav
tako izdelovalec uporabnih predmetov, in
Nadija, ki pokriva arhitekturni del studia, v
oblikovanje vedno vneseta elemente pre-
senecenja in z vsakim novim kosom ure-
sni¢ita rast in napredovanje. Preprosta
funkcionalnost izdelkov seveda ni naklju¢-
na, saj je zelo pomembna komponenta pri
ustvarjanju. Z naborom izdelkov skusa stu-
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List (foto: Nejc Saje, Branko Ceak)

Studio Drevo se umes¢a med avtor-
sko unikatno oblikovanje in arhitek-
turo. V njegovem osnovnem razmi-
Sljanju je mocno prisotna inspiracija
iz narave in ljubezen do ¢loveku zelo
primarnega materiala, lesa. Od tod in
iz izkuSenj seva kultura uporabe lesa
na pravilen, v€asih drugacen in ve-
dno logi¢en nacin. Ocitna je ljubezen
do spojev in detajlov kot osnovnega
izraza. Les je eden tistih primarnih
materialov, ki vedno razkrije sposob-
nost in tanko€utnost oblikovalca za

lastnosti in zmoZnosti materiala.

dio ¢im bolj zaobiti razli¢ne potrebe, ki se
pojavijo v interjerju. Z vsakim kosom po-
histva lahko iz gozda ali gri¢a v vas dom
pride tudi delcek sveZega. Nekaj lepega,
inovativnega in zdravega. Tako izdelano
pohistvo po navadi nastane na podlagi Ze-
lie naro¢nika in v skladu z dolo¢enim na-
menom oziroma analizo neke potrebe.

S strani uporabnika je razmisljanje o ume-
§Canju dejavnosti manj pomembno. Zanj

nadja pfeifer tema: sonaravnost

je najpomembnejSa zgodba in kakovost,
ki jo pridobi z izdelkom. V tem primeru po-
leg prej omenjene funkcionalnosti iz izdel-
kov studia Drevo sije predvsem povezava
in stik z naravo, ki je danes za marsikoga
Ze razkoSje sam po sebi. Prijeten dotik in
vonj sta pomembna del privlacnosti in
zgodbe izdelkov. Ne trudijo se biti tihi so-
potniki in v zamenjavo za to nam raje po-
kazejo svojo osebnost. Nacrtovalsko raz-

misljanje studia se kaze tudi v definiciji,
kakSnega uporabnika is¢e: ljudi, ki so po-
gumni, cenijo drugacnost in stik z naravo,
iSCejo kakovost, pristnost, primarnost in v
poplavi marketinsko usmerjenih internaci-
onalnih blagovnih znamk dobro zgodbo.

Zgodba, ki jo predstavljamo v tej Stevilki
Klika, ima naslov zelene smeri/Directions
in Green. V mali seriji dobi inovativni izde-
lek unikaten status. Serijo sestavlja manjse
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Pticja hisica UFO
NATURA in LOTOS
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STONOG

Stevilo podobnih in nikoli popolnoma istih
kosov, ki uporabniku zagotavljajo eksklu-
zivno moZnost posredovanja vrhunskega
izdelka. Ro¢na izdelava in uporaba najka-
kovostnejSih materialov pomenita tudi naj-
Viji moZen nadzor kakovosti izdelkov.
Kolekcija vsebuje klop, stol, jedilno mizo,
¢ajno in kavno mizo in pti¢jo krmilnico.
Uporabni predmeti delujejo med seboj
ubrano, hkrati pa se kot posamezni ele-
menti odli¢no vkljuCujejo v razlicne ambi-
ente. Uporabljen je les - brest, ki ima izre-
dne lastnosti, saj je obstojen, trden, Zilav in
homogen, se ne krivi in zelo lepo obdelu-
je. Zgodba bresta sega v amerisko vojno
industrijo, kjer so ga s pridom uporabiljali,
v sedanjem €asu pa mu ni namenjena po-
sebna pozornost.

Pohistvo iz omejene serije je kot kon&ni
izdelek narejeno ro¢no. Ob zacetku dela
se na podlagi nacrtov strojno pripravijo
osnovni elementi — noge, ki imajo stozéa-
sto obliko. Nadaljnje delo se v celoti opra-
vi ro¢no. S tem principom se zdruZita dva
razli¢na postopka: industrijsko oblikovanje
in »hand made« izdelava. V kon&ni obdela-
vi se les za¢iti z naravnimi impregnacijski-
mi premazi na osnovi olja in voska.

Pticja krmilnica - UFO, ki je v bistvu idej-
ni vodja celotnega projekta, je izvedena iz
vezane plosce in lesenih moznikov zelene
barve, v kon¢ni obdelavi pa zas¢itena z vo-
doodpornim premazom. Ali se je ptice bo-

jijo? Ravno nasprotno, je dom in predvsem
igris¢e za manjSe vrste ptic. Urbani objekt in
skulptura za mestno okolje z namenom vra-
¢anja ptic in narave v bivanjsko okolje.

Stol, ki je prav tako lahko mizica, ima iz-
hodisCe zasnove v tradicionalnem nabi-
ranju vej v gozdu. V oblikovalskem kon-
ceptu je ideja v iskanju funkcije mnoZenja
istega elementa - noge. Skupina stotih
nog ustvari objekt in od tod ime STONOG.
Formo nog drZi naluknjana ploskev, brez
vijakov in lepila. Uporabnik lahko izdelek
sestavi in razstavi sam, ob morebitnih po-

Skodbah pa posamezne elemente nado-
mesti z novimi. Posamicen kos se lahko
poljubno sestavlja v vecjo kompozicijo.

Klop je dobila ime po obliki sedala - LIST.
Sistem konicastih palic se v sedalo navije
z navoji, s ¢imer se ustvari podnoZzje in na-
slon, ki je v zeleni barvi. Ta izdelek ima v
Pri snovanju ovalne mize vec¢jega razpona
je vecni problem pri postavitvi njenih nog,
da je miza lepo oblikovana in stabilna. Oba
kriterija smo zadovoljili s povecanjem Ste-
vila nog, vijacenih v ploskev pod doloCe-

nadja pfeifer, arhitekt

Je rojena 1968 leta v Mariboru. Na fakulteti za Arhitekturo v Ljubljani je diplomirala leta 1997 in ima od takrat dalje status samo-
stojnega arhitekta na podrocju kulture. Med referenénimi projekti izstopajo projekt Building Paranoia v New Yorku, ZDA 3. nagrada
strokovne Zirije ter 1. nagrada obcinstva na mednarodnem kiparskem simpoziju Sitting Art 2007 na Nizozemskem ter priznanje
na mednarodnem natecaju oblikovanja pohistva Quercus 2008 v Sarajevu.

dejan pfeifer, oblikovalec

Leta 1971 rojen v Ljubljani. Po zakljueni Srednii Soli za oblikovanie in fotografijo, smer graficni oblikovalec, deluje v razlicnih studiih
za graficno oblikovanje. Leta 1995 ustanovi lastni studio Drevo in se za¢ne ukvariati z arhitekturo in unikatnim oblikovanjem. Od
leta 2000 ima status samostojnega ustvarjalca na podrocju kulture. Skupno z Nadjo je nastopil v New Yorku, na Nizozemskem
ter v Sarajevu, poleg tega pa se je Se izpopolnjeval na institutu v Heinoli na Finskem ter imel samostojne razstave v pavilionu gra-
$c¢ine Dol v Dolskem, Rennesu v Franciji (Salon de I' artisanat et des metiers), na Ljubljanskem gradu, Biotehniski fakulteti, v gale-

nim kotom. Kavna miza je tako dobila ime
MEDUZA.

Cajna mizica - LOTOS, in jedilna miza -
NATURA, imata ploskev oblikovano ne-
pravilno, vendar hkrati sodobno. Kovinsko
korito zelene barve je vstavljeno v luknjo
v ploskvi mize. Korito se lahko obrne z
dnom navzgor in tako sluZi odlaganju vro-
¢ih posod ali kot estetski graficni element
z zeleno piko v ploskvi bresta. V obrnje-
nem poloZaju se vanj lahko posadijo zeli-
§Ca, ki jih uporabniki dodajajo jedem ali pa
preprosto sluZi kot vaza. Izbira je vasa.

rijiah Kresija, Srecisce, G1, ID:DOMA ter Moderni galeriji, v parku Etnografskega muzeja, hotelu Mons v Ljubljani, v Razstavnem
salonu Unicommerce v Logatcu, na Uniquely Slovenia v Los Angelesu, ZDA ter na XXV. bienalu lconografias Metropolitanas v

Sao Paulu v Braziliji.
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tema: sonaravnost intervju adrian campbell, arup

sonaravnost kot pot v prihodnost

intervju pripravila:
Irena Hlede

Kaj in kdaj vas je v Arupu na-

vedlo na to, da ste zadeli raz-
misljati sonaravno?
Nismo $ele zaceli razmisljati, ampak ver-
jamemo, da sledimo sonaravnemu obli-
kovanju in da je to del obi¢ajev in prakse
naSega podjetja Ze 40 let in ve¢. Zaradi
nase lastniske strukture smo svojim lju-
dem predani in si Zelimo razsiriti social-

hiSa
prihodnosti

K projektu Hisa prihodnosti je Arup po-
vabila glavna zavarovalniska druzba,
da bi preucili moZzne spremembe pri
uporabi domov v naslednjih 75 letih.
Izpostavljenih je bilo kar nekaj novih
smernic. Demografske spremembe
predvidevajo daljSe Zivljenje in manjse
druZine. Hise bodo morale gostiti ve¢
razli¢nih generacij druzin, ki bodo Zive-
le skupaj, a neodvisno druga od dru-
ge. K temu bodo izdatno pripomogle
sodobne tehnologije. Socialne stike
bodo vzdrzevali »hisni-delavci«, kate-
rih naloga bo tudi vodenje mocnejsih
lokalnih skupnosti. Varéevanje z vodo
bo postalo prednostna zadolzitev dru-
Zin. Le-to bodo v najvecji moZni meri
zajemale, ponovno uporabljale in reci-
klirale. Hise bodo morale biti tudi od-
porne proti bolj neprijaznim vremen-
skim razmeram z viharji in poplavami,
ki bodo posledica spremenjenih pod-
nebnih razmer.
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Velika projektantska podjetja na
zahodu zZe dlje casa sledijo princi-
pom sonaravnega oblikovanja. Eno
od teh je tudi Arup, svetovni pro-
jektantski »trust«, z ve¢ kot 10.000
zaposlenimi in kar 90 podruznicami
Sirom sveta v 37 drzavah. PriloZnost
obiska na Svetovnem arhitekturnem
festivalu sem izkoristila, da sem z
njihovim pridruzenim direktorjem
Adrianom Campbellom, ki je v pod-
jetju med drugim zadolzen tudi za
podrocja sonaravnega nacrtovanja,
naredila intervju, v katerem je po-
drobneje razlozil staliS¢a in akcije.

no vrednost projektov, na katerih de-
lamo. Na osnovi izvirnih oblikovalskih
idealov Ove Arupa, imenovanih totalno
oblikovanje, stremimo h kriti¢nim izsled-
kom celostnega oblikovanja kot izhodi-
8¢u nasega pristopa k oblikovanju stavb,
in to e celo vrsto let. Ce se ozremo v
preteklost, je bilo v projektih, ki smo jih
v teh letih izvedli, mnogo znacilnosti niz-
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ke rabe energije, praviine rabe materia-
lov ali nadgrajene vrednosti projektov na
tak ali drugacen nacin. Sonaravno obli-
kovanje je izraz, ki se uporablja trenutno.
Prej pa je to isto bilo zeleno oblikovanje,
ali organsko oblikovanje, ali nizkoenergij-
sko oblikovanje ... Veliko razli¢nih izrazov
je Ze obstajalo za to, kar danes imenuje-
jo sonaravno oblikovanje ali oblikovanje

zelenih zgradb, v vsakem primeru pa je
to nekaj, Cemur smo sledili vrsto let in na
kar smo bili ponosni. A morali smo po-
stati pozornejsi na to, kako se izrazamo,
zato smo razvili in objavili naso strategijo
sonaravnega oblikovanja. A v tehnicnem
smislu sonaravnost ni nekaj, kar smo
pravkar sprejeli, ampak ¢emur sledimo
Ze vrsto let.




tema: sonaravnost

northstowe -

Novo mesto poleg cambridgea

V Arupu so dobili tudi nalogo, da pripravijo urbanisti¢no zasnovo novega mesta zimenom Northstove,
potrebnega zaradi naras$¢ajocih naselitvenih potreb na tem obmodju. Pri tem se je pokazala potreba
po drugacnih pristopih kot odzivu na spremenjene okoljske in nacrtovalske zahteve. Na 425 hektarjev
velikem zemljiS¢u je predvidenih 9500 domov za 25.000 prebivalcev, za katere je treba zgraditi tudi
novo mestno srediS¢e z vsemi pripadajocimi dejavnostmi. Nacrt je bil zastavljen kot vzoréni primer so-
naravnega nacrtovanja z najvisjimi ekostandardi, ki zajemajo najmanjso mozno izrabljanje naravnih vi-
rov, kot so energija, voda in materiali.

Northstove je nac¢rtovan kot naselje z meSano rabo, zasnovano ob treh vecfunkcijskih zelenih povrsi-
nah, ki vkljuéujejo omrezje obstojecih javnih peSpoti, mostov in bliznjic, ki ga povezujejo s sosescino.
Ena glavnih in dolocujocih posebnosti mesta bo avtobusna mreza Cambridgeshire Guided Bus (CGB),
katere proga bo preckala mestno sredisce in povezovala njegove kljuéne tocke: srednjo Solo, zaposli-

tvena sredi$ca, mestno sredisCe ter stanovanjske predele.

Je proces vasega poznavanja

in prakse sonaravnosti nepre-
kinjen ali ste vmes naredili kakSne
pomembne spremembe, kot na pri-
mer, da ste popolnoma spremenili
svoje mnenje in/ali prakso?
Kriti¢na sprememba se ni zgodila znotraj,
ampak zunaj Arupa, in to je naras¢ajoce
zavedanje v poslu in pri nasih strankah, da
Zelijo in morajo nekaj narediti na podro-
¢ju sonaravnosti, saj korporacije (zdruze-
nja) poznajo nujnost in koristnost nadalj-
njih korakov, kot so zmanjSanje CO2 ali
bolj$e okoljsko delovanje zgradb. To, na

kar se odzivamo, je nekaj, kar je od nas
vse bolj zazeleno in celo zahtevano s stra-
ni nasih strank, ki vidijo podnebne spre-
membe tako v smislu zakonodaje kot tudi
sploSne koristi sonaravnega poslovanja in
nas sprasujejo, kaj naj glede tega naredi-
jo. Predvsem se odzivamo na spremenje-
no poslovanje druzb in priloZnosti, ki iz njih
sledijo.

Ali so med projekti, ki jih Arup

izvaja Sirom sveta, Se nesona-
ravni projekti oziroma kaksno je raz-
merje med sonaravnimi in nesona-
ravnimi projekti v tem trenutku?

Dvomim, da lahko odgovorim na to vprasa-
nje, saj je vse odvisno od tega, kaj razumete
kot sonaravno. Namen naSe strategije je, da
sluzi kot okvir, znotraj katerega lahko skupaj
z naSimi strankami dolo&imo, kaj za njih po-
meni sonaravnost, in tudi to, koliko je ta zanje
vredna. Problem sonaravnosti je, da ni abso-
lutna, ampak je koncept oziroma filozofija,
ki se s Casom spreminja. Vemo, da imamo
samo en planet virov, vemo, da imamo le en
Vir energije, in to je soncna energija, in vemo
tudi to, da so to naSe glavne omejitve. To,
kar pa lahko za to naredimo, se spreminja
glede na zahteve druzbe, trenutno politiko,

tehni¢ne zmogljivosti in uporabo znanja ter
predvsem tega, kar je v dolo¢enem trenutku
izvedljivo ter zmozno preZiveti. Vsi ti kazalci
se spreminjajo tako regionalno kot ¢asovno.
Nekaj, kar je danes v zasnovi nesonaravno,
je lahko v naslednjem trenutku zaradi druge
rabe popolnoma sprejemljivo. S sprejeto so-
naravno strategijo Zelimo doseci, da izvaja-
mo oblikovanie, ki prezZivi in je tehni¢no neo-
porecno. Ne moremo izpostaviti projekta, ki
je ali ni sonaraven. Vse, kar lahko naredimo,
je, da pred nasimi strankami z vsakim projek-
tom, ki ga naredimo, zagovarjamo pragma-
ticen in trden pristop k sonaravnosti ter se
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tema: sonaravnost

kalifornijska
akademija znanosti

Kalifornijska akademija znanosti je najvecja kutturna ustano-
va Vv San Franciscu in eden od desetih najvecjih muzejev na-
ravne zgodovine na svetu, kiima poslanstvo, da raziskuje ter
razlaga svet narave. Njeno 484 miljonov dolarjev vredno
novo domovanie je bilo odprto septembra letos po sedmih
letih sodelovanja med Arupom, arhitekti Renzo Piano Buik
ding Workshopa in Stantecom.

Posebnosti Ze na pogled vpadijive zgradbe so sto arov velika
valovita streha z obseznim jeklenim napuscem, ki podpira
fotonapetostne celice, obsezni stekleni svetlobniki, podprti z
raztegljivo mrezno strukturo, svobodnostojeca kupola plane-
tarija, premera priblizno 30 metrov, pet locenih rezervoarjev
za akvarile in 30-metrska kupola, ki gostuje razstavo deznih
gozdov. Obisk akademije je ucna ura inZenirskin in svetoval-
skih resitev, ki iz nove zgradbe akademije ustvarjajo ikono.
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skupaj z njimi odprto in transparentno dogo-
vorimo, kaksna vrednota so ti zanje. Zanimi-
vo bi bilo vedeti, kaj bi kdo drug odgovoril na
to vpraSanje, Ce bi ga vprasali, a moje mne-
nje je, da ne morem z gotovostjo odgovoriti,
ali je nek projekt sonaraven ali ne.

Kdo odlo¢a o tem, ali bo neka

zgradba izvedena v skladu s
sonaravnimi merami? Ima oblikova-
lec kaj vpliva na odlocitve razvijal-
cev ali investitorjev?
Vsak projekt ima omejene moznosti prezi-
vetja. Stranke ocenijo razliko med tem, kaj
morajo narediti v smislu dolo¢il sporazuma
in priloZnosti, ki jim jih nek projekt nudi v smi-
slu spreminjajoe se dodane vrednosti. In
Arupov pristop je vedno tisti, ki prepoznava
priloznosti in dodano
vrednost, ki jo lahko
nasim strankam  za-
gotovimo.  Kar prav
tako poskuSamo, je, da jim predstavimo mo-
Znosti, ki jih na dolo¢enem projektu imajo, in
se skupaj z njimi dogovorimo, ali imajo za-
nje kaksno vrednost ali ne, saj imamo veliko
strokovnega znanja in tehnologij, ki jih lahko
uporabimo in ki jih moramo izbrati in uskla-
diti s strankami, a nekatere so mo&no pove-
zane s stroski. Zato je pomembno, koliko so
te zanje vredne in kako jim pomagajo preb-
roditi nekatera tveganja, ki so jim izpostavlje-
ni, e se odloCijo za vpeljevanje inovativnin
tehnologij ali pa tudi ne. Merila na trzis¢u se
danes hitro spreminjajo in v doloGenem pri-
meru se lahko dolgoro¢na vrednost stavbe
zniza, e niso uporabliena merila nizkoener-
gijske gradnje. Naj kot primer navedem, da
bo napovedana Evropska direktiva o delo-
vanju zgradb vzpostavila obvezno nalepko
o rabi energije za vse zgradbe, kar pomeni,
da se lahko vrednost tistih s slabSim delova-
njem zniza. Zatorej bomo sledili smernicam
na trziS¢u, kar bo vplivalo tudi na razvijalce in
investitorje v smislu kakovosti zgradb in nji-
hove trzne vrednosti.

Ste tekom prakse oblikova-

nja sonaravnih zgradb naredili
tudi kak$ne napake?
Napaka bi lahko bila, da ne bi v projektu
&im prej, ko je to mozno, predstavili agen-
de. TakSna napaka ni tehni¢na, ampak na-
paka v postopku. Vsak projekt ponuja pri-
loznost, da se naredi razlika. Zato upam,
da je strategija uporabljena prav pri vsa-
kem, in stvar razgovorov e, kaj lahko na-
redimo, in da si zamislimo, kaj je sploh
moZno. Z naSega stali¢a bi bila napaka,
da ne bi opozorili na agendo na transpa-
renten nacin in ob upoStevanju nasega
tradicionalnega ideala celostnega obli-
kovanja. Sprejeta oblikovalska strategi-
ja nam pomaga, da se mozni napaki iz-
ognemo tako, da stranke na agendo ¢im
prej opozorimo ter da z njimi uskladimo,
katere so njihove vrednote.

Problem sonaravnosti je, da ni ab-
solutna, ampak je koncept oziroma
filozofija, ki se s Gasom spreminja.

Arup je pred nedavnim obja-

vil svojo »zeleno strategijo« —
imate s tem v zvezi kak3ne izobraze-
valne tecaje za vase usluzbence?
VseZivlienjsko strokovno izobrazevanje in
vlaganje v zaposlene je prav gotovo po-
memben del nade druzbe. Zelo smo vese-
li, da lahko zaradi naSe lastniske strukture
(podjetje je v solastniStvu vseh usluzben-
cev, nismo Vv javni lasti in tudi nimamo zu-
nanijih lastnikov, katerim bi morali odgovar-
jati za svoje odlocitve) svobodno viagamo
v raziskave in tudi v zaposlene, kar je sijaj-
no. Ob uvedbi oblikovalske strategije smo
organizirali e-izobraZevalni te¢aj, ki je dosto-
pen preko naSega notranjega omrezja (in-
tranet) ter za katerega smo pravkar prejeli
nagrado Clarion za
razSirjanje sonarav-
nosti, ki nas je zelo
razveselila. Ve¢ kot
1300 udeleZencev se je doslej Ze udelezi-
lo tega tecaja, ki razlaga strategijo podjetja
in povede vsakega udelezenca skozi vrsto
scenarijev, ki opisujejo nase skupne cilje.
Osvojiti morajo Sest ciljev. Poleg tega ima-
mo e dobro zastavljeno omreZje za stro-
kovno in poslovno znanje, kjer izvajamo
usposabljanja za tehni¢ne zadeve in global-
no Sirjenje znanja o pomembnih dejavnikih,
kot so energija, CO2-nevtralnost, materiali
ali voda, vse pogosteje pa tudi o naras¢ajo-
¢ih vprasanjih podnebnih sprememb. Tako
da imamo oboje: notranje omrezje znanja
in tudi moZnost, da predstavljamo to zna-
nje in samoucenje skozi naso skupno struk-
turo in sklade.

lzdali ste celotno brosuro So-

naravne zgradbe, v kateri
predstavljate 30 vasih projektov po
vsem svetu. Ste na katerega poseb-
no ponosni in bi ga izpostavili kot
najbolj vizionarskega?
NavduSeni smo, da so Zdruzenja za zele-
ne zgradbe (ZZZ) naredila takSen globalni
preboj. Zelo mocno podpiramo britansko
zdruZenje, smo soustanovitelji ameriskega
zdruzenja in imamo sedez v ve¢ njihovih
tehni¢nih odborih. Pomagali smo tudi pri
zasnovi britanskega porocila ZZZ o CO2-
nicelnih nestanovanjskih zgradbah, ki ga je
sedaj sprejela tudi britanska viada za vse
zgradbe, ki bi naj bile CO2-ni¢elne, do leta
2019. To je zelo pomembno posredovanje
britanskega ZZZa, ki je bil pravkar sprejet
kot vladna taktika. Izpostavil bi tudi juzno-
afriski ZZZ (SAGBC), kateremu smo po-
magali razviti novo pisarnisko ocenjevalno
orodje, ki se sedaj uporablja za ocenjevanje
vseh zgradb v Juzni Afriki. Orodje je nasta-
lo kot vzporedni izdelek, ko smo delali med-
narodni konferencni center v Cape Townu
in ko smo zanj iskali primerno metodologijo
za ocenjevanje. Imamo veliko nacinov glo-
balnega sodelovanja z ZZZ-em, s katerim

sodelujemo na vec nivojih, a menim, da sta
britanski in juZznoafriski najbolj$a primera,
kako lahko Arup pomaga k napredku celo-
tne industrije in ucinkovito vkljucuje obliko-
vanje zelenih zgradb.

Se eno vprasanje o zdruzenjih

za zelene zgradbe (ZZZ). Po-
nosni ste, da ste Clani britanskega,
ameriSkega, avstralskega in bliznje-
vzhodnega. Je kakSen poseben ra-
zlog, da niste ¢lan podobne organi-
zacije v Evropi?
Mislim, da ste odprli pomembno tocko, ki
je, da se izgradnja zelenih zgradb in sona-
ravnega oblikovanja regionalno mo&no raz-
likuje. Nekatere drzave so bolj napredovale
Vv svoji enostranski privrzenosti oblikovanju
zelenih zgradb kot druge. To se navezuje
na vprasanja regionalnih razlik pri vpelje-
vanju tehnologijj istih razlik, pri vpelievanju
zelenih zgradb in vsega, kar je ob tem po-
trebno narediti. OpaZamo razlike v trznem
pristopu in pristopih do sonaravnosti v raz-
licnih drZzavah in do tega vzpostavljamo pri-
lagodijiv pristop. Ceprav imamo oblikoval-
sko strategijo, ki je postavila jasne cilie o
CO2-nevtralnosti, samooskrbi z vodo, gra-
dnji s sonaravnimi materiali, sposobnostjo,
kako obvladati podnebne spremembe,
vzpostaviti pozitivno sodelovanje s skupno-
stjo in sonaravnost v izvedbi, to vendarle
dovoljuje uporabo prilagodljivega pristopa
na vsaki lokaciji. Regionalne spremembe
bodo promovirale ZZZ ali za posamezno
drzavo posebna agenda. Na primer: Fran-
cija ima drugaden sistem merjenja od osta-
lih, Nizozemska se mu poskusa prilagoditi.
Mislim, da je sistem podoben sistemu BRE-
AM v ZdruZenem kraljestvu. To se bo te-
kom Casa razvijalo, a kar lahko Ze danes na-
redimo kot podijetje, je le
to, da zavzamemo prila-
godljiv pristop do razvoja
ciliev, za katere mislimo,
da so najpraviinesi, in
dogovorimo  priloZnosti,
kako jih doseci ob upostevanju vseh lokal-
nih posebnosti. Tudi to se bo tekom Casa
spreminjalo, tako da bo, na primer, vodni
stres ustreznejSi v eni drzavi, v drugi pa bo
morda pregrevanje ozracja, temperature ali
energija, potrebna za hlajenje in ogrevanje.
A splosni pristop je, da se zagotavlja pri-
lagodljivost pri razgovorih in odlocanju o
tem, kar je najprimernejSe.

Skupaj z univerzo v Readingu

ste razvili raéunalnis§ki model
za koli¢inska predvidevanja UHI (ur-
banih toplotnih otokov). Nam lahko
kaj ve¢ poveste o prakticnih izku-
$njah, ki jih imate s to resitvijo?
Britanska vlada je sprejela merila za obli-
kovanje za pri¢akovane podnebne spre-
membe in nadrtovalske zahteve. Urbani
toplotni otoki so eno vpraSanje, a poleg

Vemo, daimamo samo en pla-
net virov, vemo, da imamo le
en vir energije, in to je sonéna
energija, in vemo tudi to, da
so to nase glavne omejitve.

tega so prav tako poplave, prihodnje pre-
grevanje ozracja, razlike v deznih pada-
vinah ter cela vrsta drugih vplivov. Kar
skuSamo narediti, je razumeti podnebno
znanost in inzenirstvo za klimatske spre-
membe, in na to se predvsem usmerja-
mo pri naSem trenutnem delu. V podje-
fju imamo znanstvenike, ki so zelo vesci
razumevanija teh vplivov in nase skupine
okoljske fizike (v katero spada tudi pod-
nebje) tesno sodelujejo s Stevilnimi orga-
nizacijami, da bi bolje razumele mozne
podnebne scenarije in njihov vpliv na na-
Crtovanje. Zavedamo se, kako zelo je vse
to pomembno, in zato ima naSa strate-
gija podnebne spremembe in zmoZnost
zgradb, da se z njimi spopada, za kljuc-
no vprasanje dolgoroénega sonaravne-
ga delovanja zgradb. Gradimo zgradbe, ki
imajo dolg rok trajanja, in znanost pred-
videva, da se bodo v prihodnosti morale
soociti z vplivi podnebnih sprememb. Ve-
lika Britanija je na tem podrocju zelo razvi-
ta, dobro pa bi bilo imeti podrobnejSe na-
povedi za globalne vplive. Delali smo tudi
na drugih kontinentih, kjer znanost ni tako
razvita, kot je v Veliki Britaniji, in mislim, da
bi bilo za inZenirje dobro, ¢e bi na splosno
vec vedeli o prihodnosti.

Kaj napovedujete oziroma

predvidevate za prihodnost
sonaravnega oblikovanja?
Trenutno delamo na veliko projektih, kjer
sta sonaravno oblikovanje in celostno
nacrtovanje kljuca do uspeha. Global-
no smo vpleteni v vse ve¢ eko-nacrtova-
nja, eko-mest in regionalno nacrtovanje.
V Veliki Britaniji delamo na projektih, kjer
sonaravno nacrtovanje podpira celostno
nacrtovanje naselij ali mest. Verjetno je
Northstove eden naj-
bolj$ih primerov, kjer
sta celostno sonarav-
no razmisljanje in na-
Crtovanje ustvarila za-
SNOvVo novega mesta,
za katero upamo, da nas bo vodila po poti
splosnih temeljitih zmanj$an;j CO, in boljSe
kakovosti bivanja za vsakogar.
VpraSanje pa lahko tudi obrnemo: kak3na
bo naSa prihodnost, ¢e ne sprejmemo
bolj sonaravnega nacrtovanja in obliko-
vanja? Trenutno je vpliv nesonaravnega
oblikovanja v porastu in nenehni pritiski
se nadaljujejo, zato moramo sprejeti bolj
prilagodljivo prakso in nacin razmisljanja.
Glavni vzvod ne sme biti le pritisk strank, ki
Cakajo, da se nekaj naredi, ampak razume-
vanje, da imajo inZenirji in oblikovalci od-
lo¢ilno vlogo pri vzpostavljanju sonarav-
nih Zivljenjskih slogov ljudi v prihodnosti.
InZenirji imajo, po prepri¢anju Arupa, zelo
pomembno vlogo pri ustvarjanju boljSe-
ga okolja za vse nas, in to takSnega, da ga
lahko zagotovimo tudi nasim strankam.



ustvarjalnost digitalne dobe - 20 blaZ erzeti¢

alexey kashpersky

Miladi ukrajinski ustvarjalec se je skoraj ¢ez no¢ prebil na povrsje in vzbudil

V spletu je vidnih samo nekaj
tvojih del v 3D-ju, medtem ko
je kar nekaj klasi¢nih slik iz serije
Vesolje.
Res je. Vecina jih je rono naslikanih na pa-
pir, le nekaj jih je digitalnih. Za vsako zami-
sel, ki jo Zelim izraziti, premislim, kateri medij
bom uporabil. Globino in razseznost vesolja
raje izrazam z akrilnimi barvami, ko pa po-
trebujem vec fotorealizma, uporabljam 3D.
Poznavanje slikarskih in digitalnih medijev
pomaga medsebojno razumevati oba. Pre-
den se lotim slikanja, si v&asih skiciram po-
stavitev in kompozicijo v 3D-u in obratno:
preden se lotim slike v 3D4u, naredim veli-
ko ro¢no narisanih skic.
Zakaj ravno vesolje? Zato, ker zame ne ob-
staja ni¢ bolj enigmati¢nega in veliCastne-
ga, kot je to. Vse slike v tej seriji so bile na-
rejene v zelo kratkem ¢asu: od 20 do 60
minut. To pomeni, da izlijem obc¢utja na pa-
pir zelo spontano, ne da bi preve¢ razmi-
Sljal na ravni kompleksnih orodij, ki jih ponu-
ja 3D. V tem primeru me ta orodja zavirajo
in mi prekinjajo moj ustvarjalni trenutek.
Rekel si, da se poleg slikanja
ukvarjas tudi s kiparjenjem.
Nekaj fotografij tvojih kiparskih Stu-
dij sem tudi videl. Kaksen je bil pre-
hod med kiparstvom in digitalnim
modeliranjem?
Kiparstvo sem pet let Studiral na akademi-
ji. Bilo je eden od mojih priljubljenih pred-
metov, Ceprav pri njem nisem ravno ble-
stel. V&asih sem lahko naredil izdelek le z
dobro oceno, vendar je vedno bil nasle-
dnji boljsi. Glavna razlika med »Zivime« ki-
parjenjem in digitalnim je bila zame ta, da
je bilo po grobi modelaciji kipa, ki zajema
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zanimanje s svojimi deli, Ceprav se za njegovim ustvarjanjem skriva kar ne-

kaj $tudij in raziskav ter veliko entuziazma, tudi na podroc¢ju pomoci drugim

kreativcem.

postavitev in kompozicijo, potrebno polira-
nje, da se je skulptura izrazila v vsej svoji
lepoti. To ne velja za digitalno modeliranje.
Ni ti treba porabiti ur ali celo tednov, da
spolira$ skulpturo, dovol] je le nekaj klikov.
To je samo ena od mnogih razlik. 3D je

On the Precipice of Universe ...

v marsi¢em bolj udoben. Uporabo te teh-
nike brez predhodnih znanj kiparjenja ali
anatomije pa ne pojmujem kot najbolj$o
zamisel. Pri 3D-izdelkih, ki jih srecujem po
spletu, to velikokrat opazam. Veliko mode-
larjev se usteje ravno pri anatomiji zaradi

nepoznavanja pravilnih proporcev. To se-
veda ne velja za tiste, kjer so poudarjeni
le nekateri deli telesa, kot na primer kari-
kature, vendar je teh malo. Torej, veliko fi-
gur je amorfnih in neprepricljivin. Ni potre-
be po izumljanju tople vode, dovol; je, da

Studija za »On the Precipice of Universe....



si poblizje ogledamo naravo in od tu zac-
nemo delati.

Kaks$no je po tvojem razmer-

je med poznavanjem 3D- in ri-
sarskih programov ter poznavanjem
risarskih in kiparskih tehnik? Lahko
naredi$ dobro sliko z bolj$im pozna-
vanjem programov kot risanja ali
obratno?
Moj ucitel] pravi: »Vsak slikar lahko pobar-
va vrata, vsak pleskar pa ne more naslika-
1i slike.«
Tukaj je enako: digitalni umetnik ne more
biti omejen samo na poznavanje progra-
mov. Potrebno je delo na plasti¢nih Studi-
jah, da pridobi$ obc¢utek za vsako linijo, za
vsako potezo, ker v racunalniStvu ne obsta-
ja ukaz »naredi lepox. Tisti, ki ga ne pozna-
jo, sicer lahko delajo, vendar ne pravilno in
posledi¢no neuspesno.
Ceprav sem si pridobil izkusnje na obliko-
vanju zivih materialov, bo treba prebrati Se
marsikatero knjigo, da preidem na digitalni
medij, Ceprav sta v marsicem vzporedna,
kot na primer kiparjenje in modeliranje. Pre-
dem se lotim dela, si postavim vpraSanje:
»Kaj Zelim doseci?« Ce Zelim recimo naro¢-
niku prikazati, kako bo videti kip, ga nare-
dim pravega v pomanjSani obliki, da si lah-
ko plasti¢no predstavlja, kakSen bo v svoji
naravni velikosti. Podobno, kadar dobim

narocilo za 3D-ilustracijo. Ne bom mu ne-
sel fizicnega objekta v predogled, ampak
grobo 3D-skico.

Katere teme so ti najljubse za

raziskovanje in od kod izhaja
to zanimanje?
Kot sem omenil Ze prej, me najbolj navdi-
huje neznano, ker lahko tukaj sprostim svo-
ljudi. Kar pa se ti¢e drugih tem, mislim, da
me lahko navdahne kar koli: film ali samo
prizor iz njega, barva v naravi, glasba, vonj.
Skratka vse, kar lahko vizualno povezem z
nekim dogodkom ali pojavom. NajboljSe
zamisli dobim pred spanjem, saj takrat bolj
umirjeno razmisljam.

Ali tvoja dela, preden jih obja-

vi§ v spletu, komu pokazes?
Komu?
Seveda se pogovarjam z ljudmi, ki jih imam
za poznavalce umetnosti. Ce recimo delam
sliko Cajnika, pokazem skice nekomu, ki se
spozna na umetnost, in nekomu, ki izdelu-
je posodo, saj mora biti slika ve¢ kot samo
lepa. Enako velja za racunalnisko grafiko.
Imam prijatelje, ki so zelo izurjeni na tem
podroCju, zato upoStevam njihovo oce-
no. Pravzaprav je ocena vsake osebe dra-
gocena zaradi pogleda, ki ga le-ta ima. Ce
imam v mislih »najprej pridi na mojo raven
in potem dajaj nasvete«, sem zgresil Ze na

samem zacetku. Treba je znati prisluhni-
ti, znati razbrati med vrsticami in najti ne-
kaj uporabnega tudi v najbolj negativnem
mnenju. Moja glavna kriti¢arka je moja za-
roCenka. Tudi ona se ukvarja z umetnostjo
in njene komentarje vzamem zelo oseb-
no, véasih tudi malo uzaljieno, vendar se
potem vedno ravnam po njih. Ko pa moje
delo odobri, sem preprican, da je zelo do-
bro opravljeno. Tudi starSem vedno poka-
Zem koncan izdelek.

Dobil si nekaj nagrad in pri-

znanj. Kako to vpliva na tvo-
je delo?
Nagrade so vedno velika odgovornost in
znak, da sem na pravi poti.

Ena od tvojih slik, Na robu ve-

solja, je bila kar vro¢a tema di-
skusij na forumih za racunalnisko
grafiko, kar se sicer veckrat zgodi za
animacijo kot pa za staticno sliko.
Lahko poves kaj ve¢ o tem delu?
Moram reci, da je to delo postalo klju¢na to¢-
ka v mojem ustvarjalnem raziskovanju. Po-
polnoma sem zavrnil vpeliane tehnike 3D in
sem zacel drugace razmisljati. Z dosezkom
sem zadovoljen in delo je dobilo pet nagrad
ter bilo sprejeto na razstavo Digital Beauty,
ki je potekala to jesen v Leipzigu. Zamisel za
to sliko sem dobil spontano, potem ko sem
videl fotografije Olge Shelegede.

Napisal si tudi ¢lanek o tej sli-

ki, ki prikazuje potek dela in
trike, ki bi lahko marsikomu prisli
prav ...
Veliko ljudi, ki jim je bila slika vse¢, me je
prosilo, naj o njej napisem ¢lanek. Tudi sam
sem hotel organizirati svoje Studije po vrsti
in ta ¢lanek mi je tudi za to prisel prav. S
to objavo nisem imel vecjih nacrtov, kot da
prikaZzem nekaj uporabnih trikov in proces
izdelave slike od zaCetka do konca, vkljuc-
no z raziskovanjem kompozicije in barvne
lestvice. Po navadi se v takih ¢lankih piSe
samo o uporablienem postopku, medtem
ko sem jaz dodal $e nekaj namigov za razli-
Cice slike, Ce bi se na nekaterih korakih od-
lo¢il drugace. Upam, da je bil ¢lanek komu
uporaben.

Kaksna je scena racunalni-

Ske grafike v Ukrajini, tako na
umetniski kot tudi komercialni rav-
ni?
Zelo bole¢a tema. Vecina racunalniske gra-
fike ne sprejema kot umetnosti na resni rav-
ni, saj mislijo, da raunalnik sam narise sli-
ko. TeZko se je prebiti prek takih stereotipov.
Mislim, da je na umetniski ravni to podrocje
Se precej nerazvito.

Tvojih del nisem zasledil na

podrocju animacije. Kaksno je
tvoje razmerje s tem medijem?
Moj konjicek s 3D{em se je zaCel z anima-
cijo. ZaCel sem z izdelavo kratkih filmmckov,
vendar takrat $e nisem dobro poznal nasta-
vitev upodobitve in materialov. Vedno sem
bil dober v barvah, zato sem veliko posku-
Sal z barvnim osvetljevanjem. Pri Sestnaj-
stih letih sem dokoncal svoj prvi 3D-film
o delfinu, ki je trajal deset minut. To je bil
zame velik dogodek in predvajal sem ga na
akademiji, kjer je poZel zanimanje pri profe-
sorjih. Zdaj lahko z nasmeskom pogledam
nazaj, saj je bilo moje takratno znanje veliko
bolj omejeno kot to, ki ga imam zdaj.

Kateri je tvoj najvecji dosezek

v racunalniski grafiki in kaj bi
rad Se naredil?
Nedvomno je moj najresnejsi doseZek
spletni portal ARTTalk.ru. Imam dobrega
prijatelja iz Rusije, Alexandra Meleneteva, s
katerim sva ga z veliko entuziazma postavi-
la na noge. Nisva Zelela, da bi bil samo Se
en portal za racunalnisko grafiko, ampak da
bi imel drugac¢no ponudbo. Spominjam se,
kako sem cele noci Studiral skripte PHP. kar
je bilo precej mucno, saj sem navajen figu-
rativnega razmisljanja. S tem portalom ni-
smo hoteli zasluZiti, ampak samo pripravi-
ti nekaj uporabnega za umetnike, in ko mi
zdaj reCejo, da je poseben in ni tak kot dru-
gi, mi je to v najvecje zadovoljstvo.
Veliko mi tudi pomeni, da je bila moja slika
na razstavi v Leipzigu, kar mi je dalo doda-
tno energijo za nadaljevanje moje ustvarjal-
ne poti.
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Flash je s paketom CS4 dosegel svojo deseto razli¢ico in je v asu svojega obstoja postal Ze »odrasla« aplikacija za

izdelavo interaktivnih vsebin. Tokratna inacica se z novimi orodji za animacijo in dizajn ter novo strukturo animira-

nja precej razlikuje od svojih predhodnikov.

Uporabniski vmesnik

Nov, elegantnejSi uporabniski vmesnik
omogoca hitro izbiranje med Sestimi pred-
nastavljenimi delavnimi povrsinami, prila-
gojenimi tako za oblikovalce kot za progra-
merje. Okno z lastnostmi dokumenta in
objektov - Properties, je bilo preoblikova-
no v uporabnejsi, pokon&ni format. Privze-

to je hamesCen na desni strani aplikacije,
kar omogoca vec¢ prostora na prizoris€u -
delovnem oknu. Timeline oziroma ¢asov-
ni trak se nahaja na spodniji strani skupaj z
novim Motion Editorjem. Zagotovo naj-
boljSa izboljava vmesnika pri celotnem
paketu CS4 pa je odpiranje dokumentov
v jezi¢kih in eno samo okno aplikacije. To

pripomore k vecji urejenosti namizja v pri-
meru, da delamo z veliko dokumenti.

poenostavljena animacija

V prejdnjih razli¢icah smo zaradi gneCe Ke-
yframeov in animacij porabili veliko Casa,
ko je bila potrebna sprememba. Najprej je
bilo treba med tiso¢imi okvirji najti tisti del
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Elegantnejsi in uporabnejsi vmesnik

Dve novi orodji za hitro in preprosto pozicioni-
ranje simbolov in objektov v 3D-prostoru.
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njimi med premikanjem.

Na levi je skupina simbolov, zdruZenih s »kostmi«, na desni je prikazan odnos med

Drobtine

animacije, ki smo ga hoteli spremeniti, ko
pa smo ga spremenili, se je znalo zgoditi,
da je bilo potrebno zaradi te spremembe
preoblikovati celoten 7imeline. Skratka,
neradi smo se vracali popravljat animaci-
jo. Novost, ki so se je spomnili pri Adobe-
ju, je, da se animacija potrdi neposredno
na objektu namesto v Keyframeih v Ca-
sovnem traku. Nov nacin uporabniku celo
omogoca izdelovanje animacij brez upo-
rabljanja 7imelinea v dveh korakih. In si-
cer z desnim miskinim klikom izberemo
ukaz Create Motion Tween in nato pre-
maknemo objekt. V primeru, da objekta
nismo spremenili v simbol (kar je potreb-
no za animacijo), nam bo Flash sam ponu-
dil moznost pretvorbe. Za nove uporabni-
ke zelo uporabna funkcija.

Nov sistem animacije nam omogoca, da
z lahkoto naredimo stvari, ki jih v prejsnjih
razliCicah nismo mogli. Spreminjamo lah-
ko Cas katere koli animacije in enostavno
spreminjamo pot gibanja z Bezierjevimi kri-
vuljami.

3D-transformacija

Do sedajje bilo mozno izvajati 3D-animacije
le naprednej$im uporabnikom Action Scrip-
ta. Novi Flash pa navdusuje z dvema novi-
ma orodjema za prostorske premike. S pr-
vim, 3D Rotation Tool, lahko obracate objekt
za 360 stopinj, z orodjem 3D T7rans/ation
Tool pa ga premikate po x-, y-in z-osi. S tem
bomo lahko kakrsen koli 2D-objekt animirali
v 3D-prostoru, kar bo osveZilo nase anima-
cije in jih naredilo zabavnejse.

osnovnimi animacijam.

Kosti

Tako so poimenovali novo orodje za ustvar-
janje odnosov med razli¢nimi simboli. Bo-
nes je poimenovano zato, ker se obnasa
priblizno tako kot Cloveske (ali Zivalske) ko-
sti med premikanjem. S tem orodjem bodo
animirani odnosi videti bolj realisticni, po-
leg tega pa nam bo prihranilo res ogromno
Gasa. Preprosto izberemo orodje, kliknemo
na prvi simbol, povleemo »kost« do dru-
gega in povezava med njima je ustvarjena.
Ustvarila se bo tudi nova plast, imenovana
Armature Layer, kjer bodo zapisani premi-
ki in animacije.

Za ustvarjanje inverzne kinematike, kot je
poimenovana metoda za izdelavo omenje-
nih ucinkov, lahko torej od sedaj naprej upo-
rabimo orodje Bones Too/, za nadaljnji nad-
zor nad objekti pa je tu orodje Bind Tool, s
katerim dolocimo, kako bo del objekta rea-
giral, ko se bo drugi premaknil. Tokrat nam
je res ponujen popolni nadzor nad objekti
in animacijami, in to brez znanja kode Acti-
on Script. No, zabavnega dela pa Se ni ko-
nec ...

Motion Editor & Presets

Novo okno Motion Editor se nahaja na
spodnji strani prizoris¢a in nam ponuja
nadzor nad parametri vsake klju¢ne slicice,
vklju€no z vrtenjem, velikostjo, poloZajem, fil-
tri, barvnimi ucinki in drugim. Prej niti pomi-
sliti nismo mogli, da bi to lahko storili v enem
samem oknu. Poleg tega pa je sedaj nadzor
mnogo boljsi kot v dosedaniih razlicicah.

Da pa nam ne bi bilo treba vedno znova iz-
delovati osnovnih animacij, so se »brihte«
domislile novega okna Motion Presets,
kier imamo, podobno kot v Microsofto-
vem Power Pointu, na izbiro nekaj osnov-
nih u¢inkov. Med njimi so recimo fade-in,
fade-out, bounce in podobni. Mogoce je
ucinek bounce nekoliko nedodelan, ampak
to lahko Adobeju odpustimo, glede na vse,
kar so nam tokrat ponudili.

Deco Tool

Novosti Se ni konec. Za tiste, ki po prizo-
ris€u radi vrtnarijo, je novo orodje Deco
Too/ odlicna domislica. Svojo ustvarjal-
nost lahko izrazimo z razli¢nimi uginki:
ucinek Vine Fill zapolni celoten objekt ali
ozadje s sprotnim izdelovanjem vzorca,
podobnega vinski trti, Grid Fill zapolni pri-
zorisCe ali obliko z vzorcem izbranega sim-
bola, The Symmetry Brush pa dovoljuje
hitro izdelavo ucinkov, podobnih kalejdo-
skopskim. S tem orodjem imamo ponov-
no neskonéno moZnosti izdelave vzorcev
in tekstur, saj lahko namesto prednasta-
vlienih simbolov dodamo svoje, poleg
tega pa nam je na voljo tudi Siroka paleta
dodatnih nastavitev.

Drobtine

Ce bi temu lahko tako rekli ... Poleg vseh
presenecenj, ki nam jih je Adobe pripra-
vil, je tu e omembe vreden Adobe AIR, ki
je po novem vgrajen v sam Flash. Z njim
lahko WEB-razvijalci programirajo aplika-
cijo za namizje. Tu je $e podpora XFL, s
katero imajo uporabniki InDesigna in After
Effectsov nove priloznosti za uporabo Fla-
sha, saj lahko enostavno izvozijo datoteke
za uporabo v rdeéi aplikaciji. Poleg pod-
pore Metadati, ki omogoCa boljSo upo-
rabnisko izkusnjo, so dodali $e novi stan-
dard H.264, ki ga podpira Adobe Media
Encoder.

Povzetek

Adobe se je tokrat neverjetno dobro izka-
zal pri igri priblizevanja uporabniku. Pri vsa-
ki novi razli¢ici se kot otrok igram z novimi
orodiji in tudi tokrat sem se. Le da sem to-
krat imel na voljo obcutno vec igra¢ in je
samo igranje bilo zabavnejSe. Zato je to
brez dvoma najboljsa izpopolnitev progra-
ma v zgodovini Flasha, vredna nakupa. Do-
bavijiv je v vseh paketih Adobe Creative
Suite 4 ali kot samostojen paket.
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programi matjaZz Strancar

evolucl

. odprtost in kompati-
bilnost z drugimi apli-
kacijami

. hitro privajanje za
uporabnike Adobeje-
vih izdelkov

. vse na enem mestu
za namizno zaloZni-
Stvo

. splosen obcutek pre-
natrpanosti

. velikost in po¢asnost

. premalo novosti

indesign cs4
adobe
www.adobe.com
763 eur

(polna razlicica brez ddv)
732,50 eur

(za narocnike)

211 eur
(nadgradnja brez ddv)
202,50 eur

(za narocnike)
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a: Indesign cs4

Evolucijske spremembe programske opreme so lahko vedno dvorezen me¢. Po eni strani se starim uporabnikom ni

treba kaj dosti privajati novih trikov, le razSirijo uporabnost starih, po drugi pa se velikokrat pojavi ob¢utek opehar-

jenosti, da obnovljena razli¢ica ni toliko druga¢na od predhodne, da bi bila vredna svojega denarja.

Multimedijski velikan Adobe prav gotovo
velja za Solski primer evolucijskega izda-
janja programske opreme. Vsakih osem-
najst mesecev je na policah nova razlic¢i-
ca vecine njihovih paradnih programov.
Ali je v njih dovolj novosti in sprememb,
da je to upraviceno, ni najbolj pomembno.
Slednja ugotovitev Zal velja tudi za zadnjo
razli¢ico InDesigna, trenutno vodilnega
namenskega namizno-zaloZniskega pro-
grama za (pred)pripravo in prelom tisko-
vin. Roko na srce, stradnih sprememb res
niso obljubljali in majhnih dopolnitev je kar
precej, predvsem po zaslugi nadgradnje
platforme CS. Vendar je po drugi strani
zelo verjetno, da bo InDesign CS4 prepri-
¢al rekordno malo uporabnikov prej$nje

razliice, da doplacajo za nadgrajeno. Pa
poglejmo, zakaj.

Prvi vtis

Kot je znacilno za vecino Adobejevih pro-
gramov, je tudi InDesign CS4 mogoce do-
biti v polni, tridesetdnevni preizkusni razli¢i-
ci, ki morebitnim uporabnikom omogoca
dovolj temeljito testiranje pred odloditvi-
jo za nakup. Bole¢e dolgega namescanja
smo vajeni ze od prej in od drugih sorodnih
Adobejevih resitev, prav tako bi lahko bilo
hitrejSe nalaganje. Zacetni zaslon je, ¢e iz-
vzamemo Vecji poudarek na sivi barvi in
Se nekaj kozmeti¢nih podrobnostih, skoraj
enak predhodniku. Podoben vtis daje hiter
sprehod skozi delovno povrsino in menije,
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Slika 1: Primerjava zacetnih zaslonov CS4 (levo) in CS3

kar je vse razvidno s primerjalne slike 1.
Se najbolj bode v oko dodatna menijska vr-
stica povsem na vrhu. Predvsem je name-
njena hitrejSi makro navigaciji po dokumen-
tu in zunaj njega. Prednastavljeno lahko od
leve proti desni najprej opazimo povezavo
na Adobe Bridge, nato moznost priblizeva-
nja oz. oddaljevanja ter nastavljanja videza
dokumenta, zaslona in oken. Desno zraven
iskalnika, ki i8¢e po namenski spletni strani,
je na voljo $e izbira prednastavitve delov-
nega obmocja. Predlagamo nastavitev vsaj
na napredno (Advanced), ker je osnovna
(Essentials) preve¢ oskubliena za obicajno
delo. Ko ponovno izberemo prej$njo nasta-
vitev, bodo plosc¢e, okna in sidri§¢e natanko
tam in v takem stanju kot pred spremembo
delovnega okolja. Resitev deluje celo takrat,
ko program zapustimo in ga pozneje spet
zazenemo. Ce se Zelimo povrniti na tovarni-
$ko postavitev, izberemo moznost Reset v
tem istem meniju, slika 2.

Zavihki

Druga, manj opazna, a zelo uporabna no-
vost so zavihki (tabs), ki jih najdemo nad
ravnilom. Delajo po povsem istem principu
kot tisti v sodobnih brskalnikih. To pomeni,
da lahko imamo socasno odprtih ve¢ do-
kumentov, med njimi pa prehajamo, jim pri-
rejamo vrstni red ali jih odvle¢emo in od-
premo na poljubnem mestu namizja prek
zavihkov. Resitev deluje tudi v nasprotni
smeri. Poljubna okna lahko zasidramo v
vrstico z zavihki, da so vedno pri roki. Pri
urejanju zavihkov oziroma oken s posame-
znimi dokumenti uporabimo novo funkcio-
nalnost nastavljanja videza oken, ki smo jo
omenili v prejSnjem poglavju. Posledice so
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Slika 2: Ce prednastavimo delovno ob-
modje v nacin Book (knjiga), je vse takoj
pripravijeno za prelom knjige.

seveda neprimerno vedja urejenost namiz-
ja, takoj$en dostop do vseh dokumentov, s
katerimi v danem trenutku delamo, in njiho-
va neposredna primerjava.

Nova razseznost prostora

Delo z lo¢nimi oziroma pomoznimi ¢rtami
ravnila je prav tako postalo nekoliko bolj lo-
gi¢no, saj zdaj omogoca delo z vel objek-
ti hkrati na izbranih ¢rtah ali mrezah. Mo-
goca sta skupinsko vnaSanje in samodejno
zadrZevanje proporcev vnesenih grafi¢nih
objektov. Kazalcek ob tem po novem kaze
natan¢ne koordinate vnesenega oziroma
obdelovanega elementa, ki se samostojno
trudi ¢im bolj smiselno predlagati svoj po-
loZaj glede na druge objekte, ravnilo, lo¢ne
Crte in besedilo. Predlogi se izraZajo v obli-
ki raznobarvnih sekundarnih zelenih pomo-
Znih ¢rt, ki se prikazejo v trenutku, ko naj bi
bil objekt najbolj primerno postavljen glede
na okoliSke objekte, na primer, ko je pribli-
Zno poravnan z neko sliko na isti strani do-
kumenta. Na koncu $e samodejno predla-
ga polno poravnavo na to pomozno ¢rto.
To domislico so pri Adobeju poimenovali
Smart Guides (‘pametne pomozne Crte')
in je Ze znana uporabnikom prejsnje razlici-
ce lllustratorja. Pri nezahtevnih uporabnikih
je bila to najbolje sprejeta novost in zanje
verjetno najbolji razlog za nadgradnjo na
razliCico CS4. Za zahtevnej$e uporabnike
je manj uporabna.

Pogojno besedilo
V sidri&¢u (Pannels) zasledimo nov zavihek
in sicer Conditional Text (pogojno besedi-
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Slika 3: Z izbiro Zelenega pogojnega be-
sedlla dolocimo vsebino konchega iz-
delka.

lo). Zadeva deluje podobno kot plasti. Dolo-
&imo pogoj in njegovo barvo. Zeleno bese-
dilo ozna¢imo z izbrano barvo za razlicne
pogoje, glede na to, ali Zelimo, da se neko
besedilo pojavi v konéni razlicici dokumen-
ta ali ne. Ce na primer delamo priro&nik za
nek racunalniski program, ki se v Macu ob-
naSa malenkostno drugace kot na PC-u,
potem ta pogoj pri izbranem besedilu do-
lo¢imo tukaj, nato pa s prikazom oz. skri-
vanjem pogojne plasti Zeleno razli¢ico na-
tisnemo, slika 3. Resitev deluje samo na
ravni besedila, ne pa tudi na ravni objektov.

Navzkrizna povezava

Razsirjena funkcija Hyperlinks (‘nadpove-
zave') se zdaj skriva v meniju Type in je
zdruzena z novo funkcijo Cross Referen-
ce ('navzkrizna povezava'), ki omogoca sa-
modejno povezavo elementov na razlicnih
straneh dokumenta in je nekakSna nad-
gradnja standardne nadpovezave. Primer:
Imamo neko besedilo, ki omenja nekaj, kar
obstaja na drugem koncu dokumenta: »Po-
glej sliko 1.19 na strani 35«. To besedilo po-
vezemo s to sliko, Stevilka strani (in druge
nastavliene spremenljivke) pa se bo spre-
minjala sama glede na morebitno spre-
membo mesta slike. Ta funkcija je lahko v
pomo¢ tudi pri izdelavi (stvarnega) kazala
in drugih dinami¢no povezanih besedilih.

lzvoz v Flash

Potencialno zelo uporabna in zanimiva
novost je neomejen uvoz in izvoz dato-
tek Flash (SWF), slika 4, kar pride prav,
ko Zelimo svojm dokumentom dodati in-
teraktivnost. V praksi to pomeni, da lahko,
na primer, ustvarimo enostavno samodej-
no listanje po dokumentu (s/ideshow) ali
pa z uporabo in dodajanjem zvocnih, film-
skih, nadbesedilnih in drugih multimedij-
skih elementov teoretiCno ustvarimo pov-
sem spodobno aplikacijo Flash brez znanja
uporabe programa. Na Zalost pa ta funkcija
ni tako kakovostno reSena kot pri Quarku,
saj marsikateri samoumeven multimedijski
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Slika 4: [zvoz dokumenta v datoteko Fla-
sh

element ne preZivi izvoza. Zato pa je mo-
go¢ tudi neposreden izvoz v datoteko XFL,
ki omogoca nadaljnjo obdelavo originalne-
ga InDesignovega dokumenta v Flashu.

IDML

Naprednejsi uporabniki in razvijalci orodij, ki
imajo opravka z InDesignom, se bodo raz-
veselili uvedbe novega oznaCevalnega jezi-
ka,imenovanega IDML (InDesign Markup
Language). Njegova osnova je standardni
XML in zato razvijalcem ni treba odpirati
InDesignovih delovnih datotek INDD, saj z
dokumentom lahko delajo v standardnih
urejevalnikin XML. Zato so se spremenile
tudi konénice nekaterih izvozenih InDesi-
gnovih datotek.

Drugo

Poglejmo na hitro e nekatere druge manj-
Se novosti in izboljSave. V prejsnjih razlici-
cah sta $la uporabnikom na Zivce nadleZzno
dodajanje in brisanje strani v vec¢ korakih.
Zdaj je kon¢no mogoce tudi samodejno
dodajanje in odvzemanje praznih strani
po potrebi (Smart Text Reflow), kot smo
to vajeni pri klasi¢nih urejevalnikih besedil.
Dobrodosla izbolj$ava je tudi, da je mogo-
Ge obracati celotne pole (Spreads) in ne
samo posameznih objektov. To je lahko
zelo uporabno pri izdelavi koledarjev.
Sloge je zdaj mogocCe dolociti tudi vrsti-
cam in ne samo besedam ali odstavkom.
To je koristno $e posebno v primerih ne-
standardne prve vrstice odstavka in pri na-
Stevanjih. Dodana je funkcionalnost napre-
dnega zumiranja oziroma Power Zoom,
ki zna hitro priblizati in oddaljiti dokument
prek orodja roCica (Hand 7Too/) le z malo
dalj8im stiskom levega gumba miske. Tako
dobimo povsem novo navigacijsko orodje,
saj lahko, dokler gumb neprekinjeno drzi-
mo, drsimo po celotnem dokumentu. Ko
ga izpustimo, se v delovnem oknu pojavi
tisti del dokumenta, kamor smo premakni-
li okence orodja. Povsem predelana je tudi
funkcionalnost za samodejno predprever-

Slika 5: Program prikazuje obvestila o
napakah Preflight neposredno pod do-
kumentom. Klik obvestila odpre okno s
podrobnostmi o napakah.

janje kon¢nega izdelka (Preflight). Ta zdaj
v realnem Casu preverja izdelek in ga pri-
merja z ustalienimi namiznimi zaloZniskimi
uzancami in prednastavljenimi smernica-
mi, slika 5.

Urejanje slik oziroma povezav do njih prek
plosce Links (povezave) je prav tako olaj-
Sano in dopolnjeno, predvsem pa je zdaj
omogocena neposredna izbira programa
za urejanje slik. Poenostavijen je izvoz po-
sameznih delov dokumenta v dokument
PDF. Izbolj$ano je delo s slogi GREP, ki jim
lahko sami dolo¢imo lastnost iskanja. Z
bolj§imi moZnostmi prilagajanja lastnim po-
trebam sta prenovljena slovar in samopo-
pravljalna funkcija. Pohitreno je tudi delo s
tabelami in celicami.

To je to. Verjetno nismo omenili Cisto vseh
novih postopkov, ki so v tej razlicici skrajSa-
ni za korak ali dva, ali vsakega kozmeti¢ne-
ga popravka glede na CS3. Manjsih novi-
tet je res veliko, vendar v celoti na obicajno
uporabo ne vplivajo preved, bodo pa ver-
jetno razveselili kakSnega ozko usmerjene-
ga znalca, Ce se bodo krizali z njegovim de-
lom.

Naj konéamo

Cetudi bi lahko kdo iz uvoda razumel, da In-
Design CS4 ni vreden svojega denarja, to
pogojno Vvelja le za nekatere imetnike prej-
$nje (prejsnjin) razlicic. Obstaja razlog, zakaj
je InDesign tako razsirjen v namiznem zalo-
Znistvu. Zagotovo je e vedno najbolj vse-
stranski, ¢e Ze ne kar najboljsi tovrsten pro-
gram. Je povsem logi¢na (Ceprav morda
vedno bolj strasljiva) izbira za vse nove upo-
rabnike in ne tako slaba zamisel za uporab-
nike konkurenénih programov. Stari macki
pa, kot reeno, pretehtajte, ali vam katera
od novih funkcionalnosti odtehta lazjo de-
narnico. Dobra dva stotaka in pol le ni tako
malo denarja za nadgradnjo. Ce ste profe-
sionalec, ki program uporablja vsaj Stiride-
set ur na teden, je to »bagatela«. Ob&asni
uporabniki pa naj dobro razmislijo, kaj se
splaca.

december | januar 39



programi irena hlede

iz trima za projektante

Trimo iz Trebnjega s svojimi potezami pogosto dokazuje, da so arhitekti in

Programa delujeta neodvisno, Zal pa bodo
njune dobrobiti zaenkrat lahko koristili le ti-
sti, ki delajo v okolju Windows, saj opera-
cijska sisterna Mac in Linux nista podprta.
Spodnja omejitev operacijskega sistema so
Windowsi 2000, nadgrajeni s servisnim
paketom 2, zgornja pa Windows Vista ob
upoStevanju dejstva, da sta bila programira-
na za okolje XP in sta za to tudi optimirana.

TrimoDesigner

TrimoDesigner je bil razvit za izdelavo 3D-
modela objekta in pripadajoce specifikacije
materialov v fazi projektiranja, povpraSeva-
nja oziroma ponujanja in kot tak je namenjen
tako kupcem kot tudi arhitektom. Ti prihajajo
iz ve¢ drzav, saj so zastopstva Trimarazsiriena
po vecjem delu Evrope in deloma tudi v Azi-
ji. zato je jezik, v katerem je napisan vmesnik
programa in prav tako navodila, univerzalni,
to je angleski. Seveda pa slovenski uporabni-
ki programa po Zelji prejmejo tudi slovenska
navodila, saj so program sprogramirali v slo-
venskem podijetju CGS Plus. Program seve-
da lahko uporabljate poljubno, a v osnovi je
namenjen tem, da se z njim laZje in hitreje izri-
Sejo objekti, izdelani iz izdelkov Trima.
Program je na voljo brezplatno na spletni
strani podietja Trimo. Od uporabnika zahte-
va le to, da se ob presnetju prijavi na portal
kot uporabnik. Namestitev zahteva neko ra-
ven programske opremljenosti racunalnika,
kot je aplikacija NET.Framework ali gonilniki
DirectX, sicer pa je nezahtevna in hitra. Prav

Programa sta brezpla¢no na voljo na
spletni strani www.trimo.si/Storitve/
Projektiranje/ Trimo programska paketa
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projektanti drugih vej zanje pomembni poslovni partnerji, zato zanje vsaki

dve leti organizirajo nagradno tekmovanje za najboljSe projekte, ustvarjene

s Trimovimi izdelki, in druzabno srecanje, ki spremlja tekmovanje. Iz istega

razloga so razviliin brezpla¢no ponudili dve aplikaciji, ki poenostavljata delo

projektantov. Prva je TrimoDesigner, namenjena izdelavi 3D-modela objek-

ta in izdelavi pripadajoce specifikacije materialov, druga pa TrimoExpert, ki

je strokoven pripomocek za izrac¢un gradbene fizike stavbnih konstrukcij.

tako je tudi delovanje programa, le velikost
in oblika pisave, ki je uporabliena v menijih
in oknih, je lahko za uporabnike s slabsim vi-
dom (ter visoko locljivostjo zaslona, ki je pri-
liubliena pri zahtevnejih uporabnikih, kot so
projektanti) premajhna in tudi tezko berljiva.

Aplikacija deluje hitro in tekoCe, previden
je treba biti le pri izvajanju slab$e »sinhro-
niziranih« korakov, pri katerih se zna brez
shranjevanja »sesuti«. Na sre¢o so taki za-
pleti pogostejsi pri neizurjenih uporabni-
kih, ki se z ukazi igrajo, kot pri izurjenih, ki

natancno vedo, kaj delajo. TrimoDesigner
uporabnikom omogoca enostaven in hiter
vnos investitorjevih ali naro¢nikovih zamisli,
njihovo preverbo v 3D-model ter specifi-
kacijo koli¢in. Omogoca tudi izbiranje med
horizontalnimi fasadami (1000 in 1200),

L} Trimo

Manal delfaitian

Delovno okno programa
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Primer izpisa kosovnice

vertikalnimi fasadami (standardni spoj in
INVISIO) in strehami SNV ter ponuja Sirok
nabor moznosti, kier se posameznik lahko
odlo¢a med razli¢nimi tipi, debelinami in
profili panela, debelino plocevine ter bar-
vami. Program s funkcijo preverjanja izbra-
nih karakteristik, vklju¢enih v projekt, pre-
racuna medsebojno skladnost elementov
ter v primeru njihove neustreznosti samo-
dejno poda opozorilo. Na podlagi vnesenih
podatkov program izrie tloris, posamezne
fasade in predstavitev objekta v 3D-obliki.
Na izdelanem 3D-modelu lahko uporabnik
prilagaja in spreminja barve posameznih ali
vseh elementov naenkrat.

Dodatno diferenciacijo objektov omogo-
Cajo izbire med horizontalno ali vertikalno
postavitvijo panelov, rebrast profil strehe
SNV ter spreminjanje vogalnih zakljuckov
in odprtin. Znotraj programa je zajet Sirok
nabor razliénih detajlov spojev med hori-
zontalnimi in vertikalnimi konstrukcijami ter
drugih detajlov, ki so najpogosteje upora-
bljani. Program na podlagi vnesenih podat-
kov samodejno izdela prostorski prikaz po-
sameznih streh in fasad. Izrisani 3D-model
je viden s poljubnih strani, opremljen pa je
tudi s popisi koli¢in. Za posamezen, s pro-
gramom narisan objekt se lahko poda izpis
specifikacije vseh materialov, izdela ponud-
be in samodejno posreduje povprasevanje
prek elektronske poste.

{1 Trimo

2o . e

Primer vizualizacije s programom TrimoDesigner

TrmoDesigner je uporabna resitev, ki sode-
lavecev, ki sodelujejo pri projektu, zamislje-
nem iz izdelkov Trima, olaj$a delo. Njegovo
nadaljevanje oziroma bolje re¢eno nadgra-
dnja je program za preracun gradbene fizi-
ke in toplotnih karakteristik TrimoExpert.

TrimoExpert za gradbeno fiziko
Medtem ko je Designer mednaroden, je
Expert le slovenski. Tak je jezik programa,
navodil in tudi tlorisnega podrocja, ki ga po-
kriva. Gradbena fizika je namre¢ tesno po-
vezana s podnebnimi razmerami, povprec-
nimi temperaturami in tudi zakonodajo na
posameznem podrodju, zato je program
na voljo samo za Slovenijo.

Zashova programa omogoca preglednost
in lahko vodljivost med razli¢nimi sklopi. Iz-
delana je v skladu s Pravilnikom o toplotni
zasCiti in ucinkoviti rabi energije v stavbah
ter Pravilnikom o prezraevanju in klimatiza-
ciji stavb (Ur. I. R Slovenije, §t 42/2002). Iz-
racune je mogode uporabiti za izratun grad-
benofizikalnih lastnosti objekta, potrebnih
za izdajo gradbenega dovoljenja po novem
ZGO-1. Programska zasnova je popolnoma
odprta in dopusca ustvarjanje lastnih mate-
rialov ter enostavno navigacijo in spreminja-
nje osnovnih vnesenih podatkov o projek-
tu tudi pri poznejSem delu. Kompatibilnost s
programom TrimoDesigner $e dodatno po-
enostavi in olaj$a delo projektantom.
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Dialogno okno za izbiro tipa stikovanja panelov

L Trimo

Stranski pogled na objekt
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programi daniel lovas

cinema 4d 11 studio

. stabilnost programa

. prenovljen in razme-
roma hiter ter kakovo-
sten izrisovalni pogon
-nelinearna animacija

. urejevalnik zaplete-
nih pogojnih funkcij
Xpresso

. odli¢en sistem delcev
Thinking Particles

. Bodypaint v programu

. preprosta uporaba

. zelo dober modelirnik

. izvoz v format RIB

. podpora formatu PSD

. 64-bitno delo

. na voljo za Win, Ma-
cintosh in Linux

. vgrajena programska
jezika prezahtevna za
obicajnega uporabni-
ka in vsakdanjo rabo,

. v uvozenih datotekah
PSD plasti sicer prika-
zane, a jih ni mogoce
spreminjati.

cinema 4d 11 studio
maxon
www.maxonshop.com
3.000 eur

(brez ddv)
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Nemsko podjetje Maxon je konec poletja ponovno razveselilo svojo bazo uporabnikov z novo, tokrat Ze 11. po

vrsti, »nokroglo« razli¢ico programa Cinema 4D. Seznam novosti v programu je tudi tokrat impresiven in sega od

pomembnih reci, kot je popolnoma prenovljen izrisovalni pogon ali nelinearna animacija, pa do majhnih, a ni¢ manj

uporabnih in dolgo pri¢akovanih bonbonckov, kot sta moznost zaklepanja uporabniskega vmesnika ali to, da spre-

memba kazalca kaze trenutno aktivno orodje.

Nelinearna animacija in »ghosting«
Te resSitve smo uporabniki Ze dolgo pri¢a-
kovali, saj so ene od redkih preostalih po-
manjkljivosti Cineme 4D v primerjavi z
nekaterimi konkurencnimi 3D-orodji. Za ti-
ste, ki tega ne vedo: nelinearna animacija
omogoca zdruZevanje razli¢nih osnovnih

Uporabniski vmesnik programa

animacij po principu plasti in s tem ustvar-
janje bolj zapletenih izdelkov. Posame-
znim plastem je mogoce dolocati »prosoj-
nost« in s tem intenziteto vpliva na celotno
animacijo. Zapletene osnovne animacije,
narejene na temelju klju¢nih frejmov ali
celotne animacijske hierarhije, je mogoce

zdruZevati v enote (t. i. Motion Clips), jih
nadalje preprosto prestavijati po ¢asovni
premici in po plasteh, ustvarjati zanke ipd.
Iz tako nastalih enot je mogoce ustvarjati
celo animacijske knjiznice, ki jih uporabnik
lahko preprosto dodaja po principu »po-
vleci in spustic. Omembe vreden je tudi




Popolnoma prenovijeno okno Rendering Settings

nov kvazi objekt »pivote, katerega namen
je preprosto in interaktivno spreminjanje
usmeritve animacije, ne da bi se s tem ka-
kor koli spremenil njen potek. »Ghosting«
ali »onion-skinning« je nova moznost v
programu, ki jo dobro poznajo ze profesi-
onalni animatoriji iz predinformacijskih &a-
sov. Gre za funkcijo, ki omogoca predo-
gled zaporedja frejmov pred frejmom in
za njim, ki se trenutno obdeluje, in s tem
natan¢no analizo animacije. Funkcijo je z
Display tagom mogoce vklopiti za posa-
mezne objekte. Animacijska orodja so z
novo razli¢ico delezna Se Stevilnih drugih,

manjSih dodatkov in izboljSav, katerih po-
poln opis bi terjal locen ¢lanek v reviji, od
funkcije Bake za animacije, prek izbolj$a-
nega algoritma za Key Reducer pa do bi-
stveno olajSane priprave objekta Constra-
/nt in podobno.

Novi izrisovalni pogon

Pred leti je Cinema 4D veljal za 3D-pro-
gram, ki je ponujal hiter in kljub temu iz-
jemno kakovosten izris. Konkurenca pa ni
spala na lovorikah in tudi drugi 3D-progra-
mi so medtem izboljSali obstojece in inte-
grirali dodatne, visokokakovostne ter hitre

- ‘/

Bistveno bolj prepricljiv predogled materialov

izrisovalne pogone. S tem se je omenje-
na prednost Cineme 4D s ¢asom razbli-
nila. Pri Maxonu so konéno odlogili, da iz-
risovalnemu pogonu vrnejo »staro slavo«
in rezultat te odlocitve je skoraj dvakratna
sploSna pospesitev novega izrisovalne-
ga pogona, kar je Ze samo po sebi dovolj
mocan razlog za nakup razli¢ice 11. Nova
razli¢ica modula za izracun razprsene sve-
tlobe, Advanced Render 3, je zdaj pri-
merljiva z naprednimi zunanjimi izrisoval-
niki, kot je vRay, mental ray ali FinalRender
2, ter ponuja dva osnovna nacina izraCu-
na, /rradiance (IR) in quazi-Monte-Car-

programi

UFDATER
Okno Online Updater

/o (QMC). Pri tem je programerjem uspe-
lo, da obdrZijo Ze pregovorno preprostost
uporabe.

Nov modul ponuja tudi moznost izvoza
scene v format RIB in s tem izris v pogo-
nu RenderMan, ki v tem trenutku predsta-
vlja industrijski standard na podrocju izri-
sovalnih pogonov. To novo mozZnost so
pri Maxonu poimenovali CineMan. Ome-
nil bom e manjSe novosti v povezavi z iz-
risovalnim pogonom. Pri pripravi prosojnih
materialov je zdaj na voljo nov parameter
Absorption, ki bo nedvomno omogocil
Se bistveno bolj prepricljivo steklo in dru-
ge materiale podobnega videza. Algo-
ritem za izracun odsevov je bil prav tako
delezen izboljSav, nova pa je tudi moznost
izklopa za Exit Reflections. Prikaz Open-
GL v delovnih oknih je $e dodatno izbolj-
§an z dodano moznostjo mapiranja MIP in
mehcanja robov v realnem ¢asu. Uporab-
niski vmesnik za nastavljanje parametrov
izrisa pa je popolnoma predelan in ponu-
ja lazje delo in boljsi pregled ter organiza-
cijo nastavitev. Na koncu je treba omeniti
Se nove moznosti, namenjene bolj kako-
vostnemu izrisu atmosferskih pojavov, kot
so Ozone, realisticne meglice ali Physical
Sky, ki vas bodo nedvomno navdusile, po-
sebno, ¢e se ukvarjate s fotorealisti¢no ar-
hitekturno vizualizacijo.

IzboljSave pri orodju Bodypaint

Bodypaint 3D trenutno spada med naj-
bolj$a orodja za teksturiranje in je Ze precej
Gasa vgrajen v osnovni program, ¢eprav
ga uporabniki drugih programov lahko
dobijo tudi kot samostojno razlicico. Nova
Cinema ponuja izboljSano orodjarno za
3D-risanje oziroma neposredno obdelavo
tekstur v 3D-oknu. Predvsem gre za nova
orodja Blur, Sharpen in Colorize (njiho-
vega namena najbrz ni treba posebej raz-
lagati), za funkcijo Airbrush, ki je zdaj na
voljo pri Gopicu, ter za moznost dodajanja
novih kanalov za materiale. Uporabni no-
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programi

vosti na tem podrodju sta tudi moznost or-
ganizacije in shranjevanja prednastavlje-
nih Copicev ter moznost uvoza copicev v
formatu .ABR (Photoshop). Izdelava novih
Copicev je dodatno poenostavljena, izbolj-
$ano pa je tudi sodelovanje z grafiénimi ta-
blicami znamke WACOM.

Projection Man

Maxon je za potrebe produkcijske hise
Sony Picture Imageworks Ze pred leti raz-
vil poseben modul za manipulacijo oza-
dij matte. Ta modul je bil do zdaj dosto-
pen le v posebnem paketu in na voljo le
velikim produkcijskim hisam, ne pa tudi v
redni prodaji. Od razli¢ice 11 naprej pa je
vklju¢en v program. Uporaba ozadij matte
omogoca projiciranje kompleksnih teks-
tur prek aktivne kamere na preprosto ge-
ometrijo in s tem ustvarjanje virtualnega
3D-okolja, ki vsebuje navidezno zapletene
elemente, kar je Se posebno uporabno za
filmsko industrijo. Projection Man, kot se
reSitev imenuje, ponuja predvsem poeno-
stavljeno pripravo zaCetnega ozadja mat-
te in moznosti preprostih ter hitrih mani-
pulacij le-tega.

Collada

Je razmeroma nov format za zapis 3D-
datotek. Zasnovan je na formatu XML in
postaja vse bolj priljubljen med uporabniki

Novo okno Timeline

razlicnih 3D-programov kot premostitve-
no-izmenjevalni format. Z razlicico 11 tudi
Cinema 4D ponuja podporo za uvoz in iz-
voz formata Collada.

Streznik za licence, nadgrajevanje
in vzdrzevalna pogodba

Podjetja in izobraZevalne ustanove, ki upo-
rabljajo ve¢ licenc programa, imajo od-
slej na voljo streznik za licence, ki omogo-
¢a popoln nadzor nad podelitvijo pravic
do uporabe programa v razli¢nih, v mre-
70 povezanih racunalnikin. Uporabniske
nastavitve se zdaj shranjujejo v lo¢enem
imeniku. Na voljo so tudi nova moznost
registracije in samodejne nadgradnje pro-

grama prek spleta, uporabnik pa se lahko
odlodi tudi za podpis vzdrzevalne pogod-
be, ki mu omogodi poseben status ter do-
stop do vseh novih razlicic.

Povzetek

Cinema 4D se Se vedno uspesno drzi v
samem vrhu profesionalnega 3D-progra-
mja in v primerjavi z marsikaterim podob-
no zmogljivim orodjem ponuja $e precej
preprosto uporabo, zaradi Cesar je »pisa-
na na kozo« ne le profesionalcem, ki po-
trebujejo hitre in kakovostne rezultate v
razmeroma kratkem Casu, temve¢ tudi
zaCetnikom na podro¢ju oz. netehnic-
nim ustvarjalcem. Ce odmislimo 3e ne-

katere manjSe nevsecnosti, predvsem
odsotnost preprostega skript jezika, za-
snovanega na BASIC-u, ter manjSe po-
manjkljivosti orodij za animacijo oseb in
modelirnih orodij, program v tem trenut-
ku ponuja skoraj vse, kar ponuja konku-
renca. Premagati mora le $e predsodke,
konservativnost in inertnost svetovne in-
dustrije na podroc¢ju posebnih ucinkov in
podobnih podrocjih. Ne glede na to, ali se
ukvarjate z arhitekturno vizualizacijo, po-
sebnimi ucinki, animacijo za TV, industrij-
skim oblikovanjem ali ste popoln zacetnik
na podrocju 3D in bi se radi naucili osnov,
lahko sréno priporocim nakup nove razli-
Cice tega programa.

Vit — e w—
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narocnina na klik
10 Stevilk

popusti & ugodnosti

narocnina na revijo - cenik

Letna NaroCning ... 43,20 EUR
39,40 EUR

PodaljSanje naro¢nine

<|e se
narocimy?

s prilozeno narocilnico
po internetu | wwwklikonline.si
po telefonu | + 386 (0)1 52 00 720
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nacin placila
| poloZnica
|| radun

projektiranje

. o A oblikovanje
7 _ digitalni medij
Sohara‘mc’%t vizualizacija & animacia

Novi KLIK najdete na prodajnih mestih Dela prodaje, knjigarni Goga v Novem Mestu ter
knjigarni v Kibli v Mariboru.

Vsebino nove Stevilke najdete tudina www.klikonline.si

[naroéilnica na klik]

nepreklicno narotam(o) klik od Stevilke:
| [ 104 december | januar 2009

105 februar 2009




za vse narocnike klika
do b % popusta pri nakupu
programov podjeti] Adobe,

Corel in Quark ter ArchiCAD,
Artlantis, Piranesi in SketchUp

do Tb % popusta pri nakupu

knjig zalozb Lux Libris in Pasadena

programe lahko narocite s pomod¢jo narocCilnice v reviji ali na www.klikonline.si

dodatne ugodnostl!

[ ] postnina
placana

I po pogodbi
5t 59/1/s

V cenah je zajet 85 % DDV. Celoletna narocnina je mo-

Zna le ob vnaprejSniem placilu. VnaprejSnje placilo narocni-

ku zagotavlja popust in brezplatno dostavo na Zeleni naslov

znotraj Slovenije. Narocnina za narocnike zunaj Sloveniie je

vi§ja za znesek povisane postnine in se spreminja ob spre-

membah cen postnih storitev. Celoletna narocnina zac¢-

ne kupcu teci takoj po placilu narocnine. Kupec lahko od

narocnine odstopi najkasneje 8 dni po placilu narocnine. pro anima
V tem primeru mu zaloznik v celoti povrne vplacani znesek. pp. 2736
Stroske dostave revije do kupcev znotraj Slovenije krije zalozba.
Ce kupec po preteku naro&nine pisno ne sporodi, da reviie ne
Zeli ve€ prejemati, mu zalozba poslje ratun oz. poloznico za na-
rocnino za naslednie leto. Ce kupec poslane poloznice ali pre-
dracuna ne poravna, se njegova narocnina prekine. Narocilni-
ca je sestavljena v enem izvodu in sluzi kot osnova za pripravo
poloZnice ali racuna.

1001 ljubliana

Narocanje: wwwiklikonline.si 01 52 00 720

kal dobim

naroc¢nina na klik
10 Stevilk

popusti & ugodnosti

popusti pri nakupu programov

popusti pri nakupu knjig

ter vrsta uporabnih informacij za bralce
na spletni strani revije, kot so:

ceniki storitev

spletne povezave - linki

informacije o sejmih, natecajih ...

K| Se
narocim?

s priloZeno narocilnico

po internetu | wwwiklikonline.si
po telefonu | + 386 (0)1 52 00 720

46 december | januar



sony alpha 900

Leta 2007 smo pod varovalno stekleno plos¢o prvi¢ zagledali aparat z

oznako Sony Alpha 900. Kaj ve¢ se o njem takrat ni vedelo, vsekakor pa je

sprozil kup ugibanj, teorij in skoraj zarot. Cakali smo in tudi do&akali: konec

letoSnjega poletja je iz tovarne konéno prispel na trzis¢e in v nase roke naj-

novejsi Sonyjev profesionalni dSLR - Alpha 900. Polni senzor (full frame)

s 24,6 milijona slikovnih tocCk, interno stabilizacijo slike (SteadyShot, kot

to imenuje Sony), veliko iskalo s stoodstotnim vidnim poljem in 0,74-kra-

tno povecavo, 5 posnetkov na sekundo, 3-paléni, 921.000-tockovni zaslon

LCD, magnezijevo ohi$je in protiprasno tesnjenje so le nekatere lastnosti

najnovejSega Sonyjevega paradnega konja.

Ohisje

To se v primerjavi z A700 ni kaj bistveno
spremenilo. Oblika, razporeditev gumbov,
pa tudi meniji so prakticno nespremenjeni.
Namesto scenskih nacinov imamo sedaj
moznost izbire treh lastnih prednastavijenih
nacinov (custom mode) fotografiranja. Po-
vecano je vidno polje iskala z bivsih 95 na
100 odstotkov. Ohisje je v celoti iz magnezi-
ja, izbolj$ano pa je tudi protiprasno tesnjenje.
Na Zalost je odstranjena vgrajena bliskavica
(na racun vecjega in boljSega iskala, tako da
tega proizvajalcu niti ne smemo zameriti).
Hot shue (sani za bliskavico) so pri Sonyju
unikatne, zato drugih bliskavic ni mozno
uporabljati. Grip je tanjSi in globlji kot pri
konkurentih, kar povzro€a nekoliko dru-
gacno drzo aparata (bolj delajo konice
prstov), na kar pa se s¢asoma navadimo.
Zal tudi A900 ne moremo prizgati z eno
roko, stikalo on/off je namre¢ na levi strani

sony alpha 900
sony
WWwWWw.sony.si
2.790 eur (zddv)

aparata, torej nasprotni od drzala. Na voljo
imamo dve reZi za pomnilne kartice, in si-
cer za Compact Flash tipa | in Il ter Memo-
ry Stick Pro, kar je za 25-milijonski aparat
7e skoraj nujno. Zal ni na volio opcija pod-
vajanja podatkov z ene kartice na drugo,
kot jo ima na primer Nikon D3.

Notranjost

A900 ima sedaj 9-tockovni senzor AF z
10 pomoznimi tockami v Sirokem (wide)
nacinu. Ta dobro opravi svoje delo, vseeno
pa so toCke postavijene dokaj tesno sku-
paj. Ponovnemu kadriranju za ustvarjalnej-
Se posnetke se bomo tako kar tezko izogni-
li. Za svetlobno merjenje aparat uporablja
40-tockovni sistem v obliki satovja, ki zelo
zaostaja za 1005-tockovnim sistemom, ki
ga uporablja Nikon. Tudi ISO-razpon ni pre-
ve¢ zmodljiv v primerjavi s konkurenco -
pri 6400 se ustavi (kalibrirano od ISO200

matic kos strojna oprema

M 1/250 F586

182

-]
AWB

do 1SO3200). Pri ISO1600 in nad njim
nam A900 ponuja $tiri moznosti zmanjSa-
nja Suma: Normal, Low, High in OFF (kot
kaze, res pravi OFF, kar je pohvalno). Pohva-
la gre velikemu optiénemu iskalu s stood-
stotnim vidnim poliem in O,74-kratno po-
vecavo. Kadriranje je tako zelo preprosto in
pravi uzitek je na zaslonu videti prav tako
sliko, kot smo si jo zamislili skozi iskalo. Po-
gresamo Zivi predogled slike (live view). Na
voljo je nacin Intelligent Preview, s katerim
lahko vnaprej preverimo izgled slike po raz-
licnih spremembah nastavitev, kot so nasi-
¢enost, belina ali sprememba dinamicnega
razpona (optimizer Dynamic Range).
Steady shot oziroma zmanjSanje trese-
nja je pri A900 vgrajen v samo ohisje,
kar omogoc¢a njegovo uporabo z vsemi
objektivi. Namesto opti¢nega elementa
v objektivih se tako premika kar senzor.
Sony trdi, da funkcija omogoca za 2,5-
4 korake daljSe Case. Kar bi pomenilo,
da bi z aktivacijo zmanjSanja tresenja pri
¢asu 1/15 dobili enak rezultat kot pri asu
1/250 brez njega.

Slike

A900 s privzetimi nastavitvami proizvaja
nasic¢ene in malenkost toplejSe tone. S kar
sedmimi koraki nastavitve nasic¢enosti so

spremembe in prilagoditve zelo enostav-
ne. Podobno je z ostalimi nastavitvami.
Samodejna nastavitev beline pri zunanjin
posnetkih dobro opravi svoje delo, kar pa
ne velja ravno za notranje posnetke. Po-
novno so slike pretople in zahtevajo ro¢no
kompenzacijo. Sum do 1SO400 skoraj ni
viden, pri ISO800 pa se Ze pojavi oziroma
so vidna podrocja glajenja, ki ga povzro-
Ca sistem zmanjSevanja Suma. Zaradi 25-
milijonskega tipala bo Sum pri natisnjenih
slikah in za to potrebnih pomanjsavah po-
sledi¢no manj viden kot pri, na primer, 12-
milijonskem tipalu. Nasi¢enost posnetkov
je dobra, tudi optimizer Dynamic Range
dobro opravi svojo nalogo, $e posebej v
sencnih predelih. JPG-slike iz aparata so
dobre, RAW $e boljse.

Sony je z Alpho 900 resni¢no odvrgel
sidro v profesionalnem svetu dSLR-jev.
Veliko 25-milijonsko tipalo, interni sistem
zmanjSevanja tresenja, veliko in svetlo is-
kalo s stoodstotnim vidnim poljem bodo
za nadgradnjo verjetno prepric¢ali kar ne-
kaj Sonyjevih uporabnikov. Velikost sen-
zorja bo navdusila studijske fotografe, 5
posnetkov na sekundo pa bo zadovoljilo
tudi bolj Sportno usmerjene. Kako se bo
Alpha 900 obnesla v primerjavi s konku-
renti, pa bo pokazal ¢as.
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flash tnt klemen trupe;

kostl

V podrobnejSem opisu novega Flasha smo spo-
znali novo orodje Bones Tool. V tokratni vaji pa

bomo spoznali, kako ga uporabljamo.

1 | Odpremo Adobe Flash CS4 Professional in ustvarimo 2 | Z orodjem Rectangle Primitive Tool ustvarimo 5 kva- 3 | Vse oblike z desnim miskinim klikom in potrditvijo uka-
nov dokument. Ozadje prizoris¢a naj bo bele barve. dratov brez ogliS¢. Vsak od njih naj bo drugacne barve. S za Convert to Symbol spremenimo v simbol, in sicer v
temi simboli bomo predstavili inverzno kinematiko. Movie Clip.
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flash tnt

4 | Ko imamo ustvarjenih vseh pet simbolov, jih razporedi-
mo tako, kot je prikazano na sliki. Za postavitev v ospredije

ali ozadje si pomagamo z ukazom Modify/Arrange/

Bring to front (Send to back).

5 | V tem koraku izberemo orodje Bone Too/in naredimo
povezave med liki. Najprej kliknemo na sredis¢e kroga in
prenesemo konec »kosti« na zaGetek kvadrata ter nadalju-
jemo do njegovega konca.

6 | Prej$nji korak ponovimo Se na ostalih simbolih.
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7 | Sedaj lahko z orodjem Selection Tool premaknemo
enega od kvadratov in vidimo povezavo med vsemi sim-
boli, ki smo jih povezali s kostmi.

*velja za model T1100, za ostale modele poklicife!

8 | Ce Zelimo, da kateri od simbolov med premikanjem
miruje, dvokliknemo na tocko, kjer Zelimo, da ni premika.
Ko se obarva zeleno, se premaknemo v okno Window,/
Properties in odkljukamo moZnost Joint: Rotation,/Ena-
ble.

9 | Da bomo videli, kako se povezave obnaSajo, ko so
animirane, se prestavimo v plast, ki jo je aplikacija naredila
samodejno, to je Armature Layer. N Casovni premici se
premaknemo na 20. frejm in z desnim miskinim klikom
potrdimo ukaz /nsert Frame. Animacijo odpremo s kom-
binacijo tipk Ctr/+Enter.

CAD/GIS tiskalnika na katera se lahko zanesetel
HP Designjet T610 / T1100

6 HP Vivera ¢rnil (3 ¢rne barve) omogoéa kvaliteten in hiter izpis;

HP tiskalnika Designjet T610 in T1100 sta zdruZljiva z vsemi Designjet-i in ve&ino
CAD/GIS aplikacij. T1100 tiska in procesira tehni¢ne risbe socasno in v zelo
kratkem &asu izrise odliéne renderje (A1 stran v 35s).

Vedno HP Designjet kvaliteta - ampak $e hitreje!

staro za
novo!”

HP tiskalniki in potro3ni materiali na: WWW.DrOdO.G'ﬁSkclnikOV.Si

CGS plus d.o.o.
Brn&iéeva ulica 13, Ljubljana
Telefon: 01 530 11 00

2008 Preferred Partner [ﬁ,ﬂ]

invent

Internet: www.cgsplus.si




acadbau tnt vesna kriznar

delo s podlogam

Pri projektiranju moramo pogosto delati z obsto-
je¢imi podlogami. Podloga je lahko skeniran star
nacrt, ki ga vzamemo za osnovo, ali pa vektorska
2D-risba, ki bi jo radi pretvorili v objektni model.
Vsekakor pa se je pri delu s podlogami smiselno
drzati nekaterih pravil, da delo poteka hitro in da

si ne nakopljemo nepotrebnih tezav.

RRE R
PODLOGA 1

= . RISBA
PODLOGA 2

T

1 | Podloge je najbolje vnasati v risbo kot X-REFe (zunanje
reference). Tako jih lahko naloZimo, kadar jih potrebujemo
(in tudi, Ce jih zacasno odstranimo, je pot do njih Se vedno
shranjena). Risbe ne obremenjujejo, ker se nalagajo iz dru-
ge datoteke, in vedno smo lahko prepri¢ani, da bomo imeli
za osnovo zadnjo razli¢ico podloge, tudi ¢e je projekt Se v
fazi popravkov.
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2 | Druga oseba, ki obdeluje podlogo in shrani spremem-
be v Casu, ko delamo na njej tudi mi, povzro€i na naSem
zaslonu samodejen prikaz opozorila, da je zunanja referen-
ca spremenjena in nam predlaga od¢itanje novega stanja.
Tako soCasno delo in samodejno sprotno obvescanje
zmanjSujeta moZnost napake.

3 | Podloga bo torej vnesena kot XREF. Za delo z njim
je najbolje odpreti paleto External references (A/Insert/
External References). Desni klik v prazno polje omogoca
pripeti 2D-risbo DWG (Attach DWG) ali pa sliko oziroma
skenirano podlogo (Attach Image). Vse pripete reference
se izpiSejo na seznamu, kjer vidimo njihove klju¢ne podat-
ke.



4 | Ce vnesemo podlogo v obliki slike, je precej pomemb-
na obdelava podloge pred vnosom v AutoCAD. Obic¢ajno
so stari nacrti ¢rno-beli. Ozadje slike prilagodimo ozadju,
na katerem delamo v AutoCAD-u, Se najbolie pa je, ¢e
je barva ozadja slike dolo¢ena kot transparentna. Sliko
moramo v tem primeru shraniti kot GIF ali PNG, da se
transparentnost tudi shrani. Pazimo tudi na poravnanost
oziroma sliko po potrebi zavrtimo, da so horizontalne Crte
res horizontalne. Tako pripravijeno sliko vnesemo z Attach
Image.

acadbau tn
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5 | Nato je treba podlogo spraviti Se v pravo merilo. To
naredimo z ukazom Scale in moznostjo Reference. Na
podlogi si izberemo neko mero, za katero poznamo pravo
dolzino -Sirina stopni$¢a je na primer 150 cm. Nato na
podlogi pokazemo dve tocki stopniSca in vpisemo pravo
mero pokazane razdalje. Umerjanje bo natancnejSe, Ce
bomo izbirali ¢im daljSe razdalje (na primer celotno dol-
Zino fasade).

6 | Ce imamo ved podlog za razli¢ne etaZe, pripravimo
plasti (Layer) in damo vsako podlogo na svojo plast. Za
vnesene slike aktiviramo prosojnost (Ce smo jo prej shra-
nili), tako da izberemo njen okvir, v priro¢nem meniju iz-
beremo ukaz /mage/Transparency ter vtipkamo OMN.
Podloge brez prosojnosti lahko delno zlijemo z ozadjem
prek /Image/Adjust in drsnikom Fade. Vse podloge nato
natan¢no prekrijemo, tako da so etaZze medsebojno po-
ravnane.
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7 | Preden zatnemo prerisovati, si pripravimo $e novo
definicijo vidnosti etaZ, da bomo videli samo podlogo, ki
ji pripada. SproZzimo ukaz Prednastavitve/Vidnosti etaz
in v prirocnem meniju kliknemo Aov. Novo vidnost poi-
menujemo na primer £+Pod/oga in jo dvokliknemo. Z
desnim klikom izberemo Pritlicje in v priroénem meniju
Druge Layerje obdeluj. Med plastmi vklju¢imo tisto, ki
vsebuje podlogo pritli¢ja. Podobno naredimo $e za preo-
stale etaze.

8 | Na ACB Toolbaru preklopimo vidnost na E+Podloga
in s preklapljanjem med etaZzami se morajo menjati tudi
podloge. Zdaj je vse pripravlieno za prerisovanje. Lepa
lastnost podlog v obliki slik je, da lovilci tock OSNAP na
njih ne delujejo in s tem ne moremo modela »pokvariti« z
lovljenjem neke nenatancne tocke na podlogi.

9 | Ce je podioga vektorska risba DWG, je postopek na-
¢eloma zelo podoben. Podloge najprej pocistimo in jih z
ukazom Attach DWG (na paleti External References)
uvozimo v risbo. Obi¢ajno je v tem primeru podloga samo
ena, ki ima tlorise Ze poravnane in le postavljene na dru-
ge plasti. Zopet moramo na enak nacin, kot smo opisali
zgoraj, izdelati novo definicijo vidnosti etaZe, le da v tem
primeru vklju¢imo sklop plasti, ki pripada neki etazi.
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10 | Nastavitve nove definicije vidnosti testiramo s prekla-
plianjem etaZ, ko je le-ta aktivna. Problem merila je pri vektor-
skih risbah obi¢ajno lahko resljiv. Ce je bila risarska enota tako
kot v nasi ciljni risbi tudi v podiogi centimeter, potem podloga,
vnesena v razmerju 1: 1, Ze ustreza. Ce pa je enota podloge
meter, i moramo med vnosom ali pozneje v ukazu Propertr-
es popraviti merilo vnosa na 100 (v smereh Xin Y).

11 | Ker lahko pri vektorski podlogi uporabljamo ob preri-
sovanju iskala OSNAP, je zelo pomembno, da je podloga
vstavliena v »Ciste koordinate«, da zagotovimo natancnost

modela. To preverimo tako, da z ukazom UN/TS nastavimo
prikaz decimalnih mest na 8. Nato od¢itamo z ukazom /D
koordinato nekega kljucnega dela konstrukcije ali secisCa
osi na podlogi. Ce je na primer SNVAP nastavlien na 1 (1
cm), potem morajo biti vsa izpisana decimalna mesta O, npr.
135.00000000, 560.00000000. Ce to ni tako, moramo
podlogo premakniti z MOVE, tako da z OSNAP izberemo
prej pokazano tocko (npr. END ali INT), nato pa OSNAP iz-
klju¢imo, vklju¢imo pa navaden SIVAP in postavimo podio-
go na novo lokacijo (brez Ortho). Ponovno preverimo z /D.

12 | Pri vektorskih podiogah je najvecji problem NENA-
TANCEN IZRIS podloge. Kljub prestavitvi klju¢ne tocke v
¢isto koordinato, /D na drugih tockah pokaze nenatanc-
nost (decimalke niso O). To pomeni, da na primer razdalja
med dvema klju¢nima tockama ni 800 enot, ampak mo-
goce 800,00001276 enote. Risanje z iskali po taki podlo-
gi bi pomenilo nenatan¢en model ali z drugimi besedami
- velike tezave pri obdelavi. Take podloge prerisujemo
brez iskal OSNAP ali pa jih spremenimo v rasterske slike in
obdelujemo kot skenirane podloge (opisano zgoraj).
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modelirnik

Pred kratkim so pri Graphisoftu izdali nov modul
za ArchiCAD 12 z imenom Modeler MEP. Name-
njen je modeliranju sistemov MEP (mechanical,
electrical, plumbing) oziroma strojnih in elektro-
instalacij. Naj takoj povem, da program ni name-
njen preracunom ogrevanja ali hlajenja ter risa-
nju stikal in lu¢i, temve¢ 3D-modeliranju vodov
in kanalov ter kabelskih polic znamenom zagota-
vljanja koordinacije med arhitekti in projektanti
inStalacij. Uporabljajo ga lahko oboji, s ciliem ¢im

manj napak in tezav na gradbiscu.
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1 | Dolo¢anje sistemov MEP

Po namestitvi dodatka MEP v meniju Design/MEP Mo-
deling izberemo MEP systems. Tukaj dolo¢imo sestave
nacrtovanih intalacij in jim dolo¢imo osnovne spremen-
livke kot so tip ¢rte in barve za prikaz v 2D ter materiale
za 3D. Za vsak sistem tudi izberemo, ali se uporablja pri
prezracevalnih kanalih (Ductwork), cevovodih (Pipework)
ali kabelskih policah (Cable tray).
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2 | Osnovne spremenljivke

V istem meniju je tudi opcija MEP Preferences, kjer
doloGamo standardne maksimalne dolZine posameznih
elementov cevi, kanalov in polic ter dolo¢imo dimenzije
(Sirina in viSina prezraCevalnih kanalov in kabelskih polic in
premere cevi), ki jin obi¢ajno uporabljamo.

3 | KnjiZznica objektov MIEP

S programom dobimo tudi zajetno knjiznico specializiranih
objektov. Ti imajo nastavljive vse potrebne spremenljivke
ki jih lahko spreminjamo po potrebi. Ker se objekti zave-
dajo ostalih, priklju¢enih na isti cevovod ali kanal, pa se
dimenzije spreminjajo samodejno tudi glede na predhodni
element, na katerega prikljucujemo novega.
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4 | Roéna postavitev

Vsak tak objekt v knjiZznici ima tudi eno ali ve¢ priklju¢nih
to¢k. Tem lahko lo¢eno nastavimo dimenzije in nacin
prikljucitve na sosednje elemente. Objektu MEP, ki ga
tako izberemo, nastavimo dimenzije in visino od tal ali
etaZe ter ga postavimo v tloris ali 3D kot kateri koli objekt
ArchiCAD.
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5 | Prikljuéitev sosednjega objekta

Ko Zelimo k obstojeGemu objektu prikljuciti novega, se za-
radi inteligentnih priklju¢nih toc¢k Stevilne spremenljivke na-
stavijo samodejno. Pri postavitvi le kliknemo na prikljuéno
tocko elementa na risbi in novi objekt prevzame njegove
dimenzije, visino, plast (/ayer) ...

6 | Vstavljanje kolen, odcepov ...

Ko v sistem vstavimo na primer odcep ali koleno, lahko
izbiramo med vsem razpoloZljivimi smermi. PrikaZe se po-
seben simbol za smer, ki se spreminja glede na poloZaj
miske. Zeleno smer preprosto potrdimo s klikom.
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7 | Popravljanje odcepov

Ko Zelimo premakniti celo vejo naenkrat, izberemo objekt
odcepa in nato kliknemo na njegovo povezavo (ena od
¢rnih pik). Pojavi se paleta z orodii, v kateri izberemo prvo,
ki se prikazuje le, kadar so izbrani objekt MEP. Sedaj pre-
maknemo odcep in z njim vse povezane objekte.

8 | Spreminjanje lokacije elementa

Ko pa Zelimo premakniti poloZaj doloenega elementa v
veji, na primer kolena, v paleti izberemo ikono za premik
tocke in element premaknemo na novo mesto. Vsi pove-
zovalni elementi se spremenijo skupaj z njim, po potrebi pa
se vstavijo tudi dodatna kolena.

9 | HitrejSe postavljanje veje

Za $e hitrejSe modeliranje kanalov ali cevovodov pa lahko
uporabimo tudi paleto Routing. V njej izberemo dimenzije
in nato celotno vejo potegnemo v enem koraku, ArchiCAD
pa sam umesti potrebne kanale in kolena.
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10 | 3D-Routing

Popolnoma vseeno je, ali sisteme modeliramo v okolju 2D
ali 3D. Med samim vlecenjem lahko spreminjamo visino,
ravnino risanja, dimenzije kanalov ali druge nastavitve,
ustrezna kolena; T-kosi in ostalo se samodejno vstavijo na
ustrezna mesta.

11 | Odkrivanje kolizij

Vgrajeno orodje za odkrivanje kolizij med MEP in ostalimi
arhitekturnimi objekti nam prikaZe vsa mesta, kjer priha-
ja do tezav oziroma nepravilnosti. Vsako posebej si lahko
ogledamo v 2D ali 3D in ukrepamo dosti prej, preden pri-
dejo nacrti na gradbisce.

12 | Knjiznica dodatnih naprav

Knjiznica pa ne vsebuje le cevi, kanalov, kolen, polic in
podobnih elementov, pa¢ pa tudi enote in naprave, ki jih
pri projektiranju potrebujemo. Tako najdemo v knjiznici
grelnike, filtre, klimate, posode, nosilce, elektricne omari-
ce, skratka vse, kar potrebujemo. MoZnost pa imamo tudi
vsak ArchiCAD objekt spremeniti v MEP inteligentni objekt
tako, da mu dodamo ustrezne priklju¢ne tocke.
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vizualni still

AutoCAD postaja z nadgradnjami vedno zmoglji-
vejSi v izdelavi vizualizacij oziroma prikazu mo-
delov. 3D-model lahko predstavimo v razli¢nih
shematskih ali realisticnih prikazih ter ga tako
naredimo Se bolj privlacnega za predstavitve.
AutoCADovi vizualni stili v ozadju skrivajo »mor-
je« nastavitev, ki zahtevajo bolj poglobljeno zna-
nje, zato so lahko uporabni namigi o tem, kako
izdelamo lasten vizualni stil, ga popravimo, pre-
nasamo med risbami in natiskamo, najbrz zelo
dobrodosili.
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1 | Preddoloceni vizualni stili AutoCAD vsebujejo osnovne
prikaze, ki so znani $e iz stare orodne vrstice Shade. Ena
od privlaénih novosti je prozornost, ki pa je v osnovnem
naboru ni. Prozornost lahko enostavno vklju¢imo na traku
Visualize - Visual Styles, tako da izberemo ukaz X-Ray.
Vendar pa tu ne moremo vplivati na druge nastavitve. Bo-
lie je, da si ustvarimo nov vizualni stil v oknu Visual Styles
Manager (trak Visualize - Visual Styles). Pod oknom
za predogled stilov kliknemo ikono Create New Visual
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Style. Zaime novega stila vpisemo Prozorno, pod opis pa
Sencenetprozorne ploskve.

2 | Pod oknom za predogled stilov je seznam z nasta-
vitvami. V rubriki Face Settings nastavimo: Face Style
(ploskovno sencenje) na Real (realisticni prikaz), Highli-
ght intensity (moc¢ odboja svetlobe) na 20 (visja vrednost
pomeni mocnejsi odboj) in Opacity (prozornost) na 50
(manjsa vrednost pomeni vecjo prozornost, vrednost O pa
jo izklju&i). Ce sta zadniji dve nastavitvi izklju¢eni (posivlje-

ni), ju vklju¢&imo desno na gumbih v naslovu rubrike Face
Settings.

3 | Ce zelimo, da so robovi ploskev nevidni, nastavimo v
rubriki Edge Settings - Edge Mode na None.

Nouvi stil v risbi aktiviramo z ikono Apply Selected Visual
Style to Current Viewport (je pod oknom za predogled
stilov). Aktiven stil v rishi prepoznamo z dodano oznako na
predogledu stila v oknu Visua/ Style Manager.



4 | Prozoren nacin sencenja lahko uporabimo tudi za
predstavitev 2D-nacrtov kot nadomestek za »prozorne
Srafure, za katere je sicer veliko zanimanja, a jih AutoCAD
ne pozna. Iz vseh zaprtih ali sklenjenih objektov lahko z
ukazom Region naredimo polno ploskey, ki je v sencenem
pogledu prikazana barvno - ob vklju¢eni prozornosti pa
$e prozorno. Na primer, e izriSemo v tlorisu povrsine pro-
storov (najbolje na lo¢enem layerju) in jim dodamo barvo,
lahko le z enojnim klikom na prozoren vizualni stil preklopi-
mo med ¢rmo-belim (wireframe) in barvnim tlorisom.

5 | Vizualnemu stilu v risbi lahko kadar koli spremenimo
nastavitve. V Visual Styles Managerju kliknemo prozorni
stil in mu na spodnjem seznamu spreminjamo nastavitve.
Ce Zelimo v prozornem prikazu videti &rtne robove, nasta-
vimo v rubriki Edge Settings - Edge Mode na Isolines.
Spremembe so takoj vidne na zaslonu.

6 | Vizualni stil, ki ga imamo na paleti (7oo/ palettes:
CTRL+3) popravimo tako, da ga z desnim klikom ozna-
¢imo in v priroénem meniju izberemo ukaz Properties.
Na znanem seznamu spremenimo nastavitve. Ce Zelimo
tokrat, na primer, v prozornem nacinu drugace senciti plo-
skve, lahko v rubriki Face Settings pod nastavitev Face
Style izberemo Gooch (sencenje s toplimi in hladnimi bar-
vami). Potrdimo z OK. Sprememba na zaslonu bo vidna
Sele, ko na paleti ponovno kliknemo ikono spremenjenega
vizualnega stila.
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7 | Do zdaj so bile vse nastavitve in spremembe vezane
na neki shranjeni vizualni stil. Na paletkah Visua/ Styles
in Edge Effects (Ribbon - Visualize) lahko spreminjamo
enake nastavitve kot v Visual Style Managerju, le da sote
vezane samo ha vidnost na zaslonu in niso trajno shranje-
ne kot neki vizualni stil. Zanimiva nastavitev prikaza robov
sta Edge overhang in Edge Jitter, ki iz modela ustvarita
videz ro¢no izdelane skice (vidnost robov nastavimo na
Facet Edges).

8 | Spremembe in nastavitve vizualnih slogov so vezane
na posamezno risbo. Vsaki¢, ko odpremo novo risbo, so v
Visual Styles Managerju le AutoCADovi osnovni vizualni
slogi. Stevilne nastavitve za vizualne sloge zahtevajo kar
nekaj preizkusov v risbi in bojazen, da katerega med testi-
ranjem »pokvarimo, je odve¢. Spremenjene AutoCADo-
ve sloge lahko kadar koli vinemo na prvotne nastavitve. Z
desnim gumbom kliknemo Zeleni stil in v meniju izberemo
Reset to default.

9 | Vizualne stile lahko med risbami tudi prenasamo. S
kombinacijo tipk CTRL+3 odpremo 700/ Pallete. V Visu-
al Styles Managerju izberemo stil, ki ga zelimo prenesti
najprej na paleto. Pod predogledi stilov kliknemo ikono
Export the Selected Visual Syle to the Tool Pallete. Od-
premo risbo, v kateri ga Zelimo uporabiti. Na paleti ga iz-
beremo z desnim klikom, nato pa v meniju izberemo Add
to Current Drawing. Na$ preneSeni stil se doda na vse
sezname za nastavitve vizualnih stilov.
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10 | Da se izognemo tezavam s preracunavanjem Ste-
vilnih nacrtov in nac¢inov sencenja pred tiskanjem, lahko
Zi¢natim modelom dolo¢imo nacin senéenja Sele v na-
stavitvah za tiskanje. |zbrani nacin bo viden v predogledu
za tiskanje in bo tudi natisnjen. Ce tiskamo v Modelnem
podrocju, izberemo ukaz Plot. V rubriki Shaded viewport
options/Shade plot poleg nastavitve, odpremo okno z
drsnikom in na seznamu izberemo, v katerem vizualnem
stilu Zelimo model natisniti.

11 | Za tiskanje v papirnatem podrocju - Layout pred-
nastavimo vizualne stile na nekoliko drugacen nacin.
Postavimo se v Layout, izberemo rob poglednega okna
in odpremo priro¢ni meni (desni gumb miske). V meniju
Shade plot izberemo, v kateremu vizualnem stilu Zelimo
natisniti izbrano pogledno okno. Izbrani nacin bo viden v
predogledu za tiskanje in bo tudi natisnjen, ne bo pa viden
na zaslonu. Tako lahko delo v Layoutu z velik poglednimi
okni zelo pohitrimo.

12 | V podjetju Arhinova smo za delo z vizualnimi stili in
$e za mnogo drugih potreb (knjiznica simbolov, programi,
ki pohitrijo izris 2D ali 3D oken, vrat, stopnic ...) arhitektov
izdelali program oziroma dodatek programu Autocad Ar-
hitekturna orodja 2009, ki si ga lahko po prijavi na portal
brezplacno naloZite z internetne strani www.arhinova.si.
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v nekaj korakih do navojev

Tokrat si bomo ogledali, kako si lahko z Invetor-
jem pomagamo pri izdelavi navojev. Ta primer je
posebno zanimiv za vse, ki imajo teZzave pri de-
formiranju plocevin. Postopek bo izpeljan s po-

mocjo povrsin.

1 | Ko odpremo nov /PT, zaénemo risati na ravnino x-y.
Najprej projiciramo izhodi§¢no tocko koordinatnega izho-
dis¢a, na katero nariSemo krog. Dimenzioniramo ga in
zapustimo skicirno ravnino. PovleGemo povrsino odprtega
valja.
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2 | Ta korak bo namenjen zgolj pripravi elementov, po-
trebnih za uspesno izpeljavo TNT+a. Naredimo ravnino,
ki predstavlja zaCetek navoja. Na isti ravnini postavimo v
sredis¢e tocko, za konec pa naredimo vidno Se izhodiséno
tocko.

3 | Aktiviramo 3D-skicirni prostor in zazenemo ukaz He-
lical Curve. |Izhodis¢no tocko postavimo v prej narejeno
to¢ko. Potrditev na izhodis¢e koordinatnega izhodis¢a
nam poda smer navojnice. Izpolnimo e premer, korak in
Stevilo ovojev. Zapustimo 3D-skicirni prostor.



4 | Vecina navojev te kategorije ima rahel zacetek in za-
kljuéek navoja. Zato je treba pripraviti ravnino, na kateri
bomo tako obliko navoja izdelali. Skicirno ravnino odpre-
mo na prej narejeni ravnini. Projicirajmo zacetno tocko
navojnice in izhodis¢e koordinatnega sistema. NariSemo
srednjico in zapremo skicirno ravnino. Sledi zagon ukaza
za izdelavo enach: napisemo enacbo, s katero dobimo na-
klon navojnice. Na prejsnjo ravnino in srednjico izdelamo
ravnino, ki je pod kotom navojnice.

5 | Na prej narejeni ravnini odpremo skicirno ravnino.
Projicirajmmo zacetno to¢ko navojnice in srednjico. Na te
elemente nariSemo krog in podamo Zelene dimenzije.
Zaklju€¢imo skicirno ravnino. Postopek ponovimo Se za
zakljucek navojnice.

6 | Profil navoja bomo narisali na ravnino, pravokotno na
poSevno ravnino. Za to uporabimo srednjico in ravnino,
narejeno v 4. koraku. Nova ravnina naj bo pravokotna na
uporabljeno.

7 | Sledi postavljanje skicirne ravnine, projiciranje zacetne
to¢ke navojnice, risanja kroga in njegovo dimenzioniranje.
Seveda lahko skicirno ravnino zdaj zapustimo.

8 | Odpremo 3D-skicirmni prostor in projiciramo narejeno
¢rtovje (navojnica, zacetek in konec). Zapustimo skicirni

prostor. S to projekcijo in narejenim krogom izdelamo po-

vrsinski Sweep.

9 | Za odstranjevanje odvecnih povrsin uporabimo ukaz
Trim Surface. Pri tem je treba oznaciti rezno povrsino in
povrsino, ki jo Zelimo odstraniti.

10 | Z ukazom Stitch Surface zdruzimo obe povrsini v
eno.

11 | Z Filel-om se reSimo ostrih robov.

12 | Na koncu z ukazom Offset izdelamo iz povrSine
objekt SOLID. Opisan postopek je dokaz, da se da kljub
slab3i opremljenosti Inventorja za manipulacijo s povrsina-
mi narediti zanimiv primer. Verjamem, da bo teh v priho-
dnje Se vecd, saj podjetje Autodesk veselo in pridno kupuje
konkuren¢na podietja ali vsaj njihove programe.
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ARHITEKTURNI NOVOLETNI TROJCEK

v novem letu delajte
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V podjetju ARHINOVA vam nudimo: z Arhitekturnim paketom 2%z Znanjem ’ z Vet prostora

PRODAJO PROGRAMOV AutoCAD Architecture 2009

AutoCAD 2009 +

ACAD-BAU XP2009 ACAD-BAU XP2009

AutoCAD Architecture 2009

3ds Max Design 2009

Stredne konstrukcije

Terrain

IZOBRAZEVANJE ZA ARHITEKTE

IN GRADBENIKE

AutoCAD 2D

AutoCAD 3D

ACAD-BAL od opreme, arhitekture do ki ga boste pridobili na na Sirokozaslonskem 24 HP

3ds Max Design urbanizma - s 30 modelom brezplaénem tedaju v naSem  monitorju z lofljivostio kar
in aviomatizacijo koliranja, avioriziranem uénem centru. 1920 x 1200, kjer bo vedno

IZDELOVANJE 3D MODELOV in rafiranja, popisov, izdelave prostor za vse delajle!

VIZUALIZACL) fazad in prerezov

Ugodno brezobrestno financiranje!

Podrobnosti glede ponudbe si oglejte na nasi spletni strani!
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ADOBE ACROBAT
PROFESSIONAL 9.0

Urejanje visoko locljivih
poshetkov

Katera programska oprema bo prava in kako
mocan racunalnik potrebujete?

PREIZKUSNA IGRA .
LEGO INDIANA JONES _4

In Se:

u
- foto okvirji za ogledovanje fotografij
- preizkus novega Asus EEE PC!
- fotografije z oznaceno lokacijo GPS
- dodatki za firefox

- telefonski uporabniski vmesniki na dotik
- novi HD video projektorji za domaci kino

DVD - tokrat kar dva prilozena
DVDja, z dvema filmoma:

- Popolni spomin

- Zbogom Las Vegas

Drugi DVD bo posvecen MonitorTV, saj bomo nanj shranili vse doseda-
nje posnetke, prakticno razdeljene po posameznih prispevkih.

Decembrski Monitor bo torej praznicen!

HTTP://WWW.MONITOR.SI
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Celovite resitve
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TRIMO ECOSOLAR PV

2wy T Vg " ~ .’ J - 1
'. ‘i.’ y ’ L L b 1 § | L i
_". LY . - ke . y 1 \
 "RGUA NARAVE jE ENERGIA PRIHO N R
f Sa ¢ O ¥ \ = " s AN

.

-

Integrirani stresni fotonapetostni sistem Trimo EcoSolar PV
je sestavljen iz standardnega panela SNV-3L ter tankega
fotonapetostnega modula. Je moderna arhitekturna
resitev koris¢enja sonéne energije. Uporablja

brezplacni, trajnostni vir energije

... soncel

OKOUU PRIJAZEN « ESTETSKI « VARCEN - LAHEK - TRDEN

Ve¢ informacij na: E: ecosolar@trimo.si, I: www.trimo.si





