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Implementacija digitalizacije
V izobrazevalni proces
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Digitalna preobrazba je zajela vsa tehnolosko pripravijena podjetja. V zadnjih letih pa

korenito spreminja tudi sole in njihove izobraZevalne trende. Danes vecina ucencev bolj

ali manj odrasca v digitalnem okolju. S pametnimi telefoni ali tablicami hitro in enostav-

no pridejo do kateregakoli podatka. Prav zato je nacin poucevanja povsem drugacen, kot

je bil nekoc. Ucenci od sole pricakujejo vec prilagajanja in povezovanja med formalnim
in priloZnostnim ucenjem, kar je v vecini primerov omogoceno le z digitalnimi sredstvi.
Digitalizacija izobrazevalnega procesa pa ne pomeni, da gre zgolj za brskanje po inter-
netu. S sodobnimi, digitalnimi prijemi (razsirjena in virtualna resnicnost) lahko ucenca
opolnomocimo z danes nepogresljivimi kompetencami 21. stoletja.

uvoD

Izobrazevalni sistem je v primerjavi s prvimi tremi
gospodarskimi sektorjil zadnji, ki ga je digitalizacija
spremenila do te mere, da je pripravljen zastarele
metode in prakse popolnoma posodobiti in obrniti
na glavo.

Kljub temu pa so prav s pomocgjo digitalne pre-
obrazbe izobrazevalne tehnologije ucitelji priceli
spreminjati svoje poucevanje, nacin pridobivanja
ocen, celo fizic¢no sestavo svojih ucilnic, u¢enci pa
nacin usvajanja potrebnega znanja. Spremembe se
odvijajo hitreje, kot se je sprva pricakovalo. Razlog je
v tem, da se ucitelji zelo dobro zavedajo prednosti,
ki jih v izobrazevalni proces oziroma razred prinasa
sodobna tehnologija.

V primerjavi s tradicionalnim nac¢inom poucevanja
je digitalno izobrazevanje veliko bolj kompleksno,
zahteva podporno sodelovanje vseh akterjev izo-

braZzevalnega procesa, vlaganje v permanentni ra-
zvoj uciteljev, prilagajanje nac¢inov podajanja u¢nih
vsebin, ustvarjanje novih uénih situacij in navseza-
dnje tudi prilagoditev u¢nih prostorov. Ucitelji se
zato danes sreCujejo z novimi moznostmi posredo-
vanja ucnih vsebin in to prav na vseh ravneh izobra-
Zevanja.

DIGITALNI NACIN POSREDOVANJA

UCNIH VSEBIN

V 21. stoletju razvoj tehnologije ne pozna meja.
Tehnologija prevzema vsako niso nasega zivljenja.
Pametni telefoni, prenosni racunalniki, tablice, 3D
tiskalniki, AR ocala in drugo niso ve¢ neznane be-
sede. Izobrazevalni sistem se razvija v smeri izbolj-
S§anja metod prenosa znanja, saj u¢enci novodobne
generacije niso rojeni, da bi bili omejeni z omeji-
tvami enostavnega ucenja; njihova radovednost je

1 Gospodarstvo razdelimo na stiri sektorje. Prvi ali primarni sektor zajema kmetijstvo, ribistvo, gozdarstvo, lov; drugi ali sekundarni sektor zajema industrijo,
rudarstvo, gradbenistvo, energetiko; tretji ali terciarni sektor zajema storitvene dejavnosti, kot so trgovina, turizem, promet, bancnistvo; Cetrti ali kvartarni

sektor zajema zdravstvo, Solstvo in javno upravo.
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ogromna in je ni mogoce ujeti v okvirje starega izo-
brazevalnega sistema.

Ce bi 3e naprej ugili tako, kot smo ugili v&eraj, bi
ucCencem odvzeli jutri, odvzeli bi jim ideje in sanje.
Ucitelji so si zagotovo enotni: Stari izobrazevalni sis-
tem v 21. stoletju nima prostora. Potreben je spre-
memb in posodobitev v smislu implementacije di-
gitalizacije in personalizacije. Vecina Sol se nujnosti
sprememb, ki jih prinasa nova tehnologija, ze resno
zaveda. Zaveda se namrec, da ima z implemen-
tiranim digitalnim nac¢inom posredovanja uc¢nih
vsebin u¢encem bistveno vegjo konkurencéno pred-
nost pred preostalimi izobrazevalnimi institucijami,
ki s tako konceptualno spremembo izobrazevalnin
metod Se odlasajo.

Digitalizacija pomeni vkljucevanje digitalnih tehno-
logij v vsakdanje zivljenje, gre za digitalizacijo vsega,
kar je mogoce digitalizirati. Smo v Casu, ko se tudi v
nasi izobrazevalni sferi razvijajo ideje brez primere
in ustvarjajo napredek, tudi novo paradigmo, ki je
ni mogoce doseci z zaostajanjem na podrocju teh-
nologije. Lahko re¢emo, da se je nova faza izobraze-
vanja in ucenja zares zacela. Ceprav gre za zacetke
novega pristopa do ucenca in posredovanja infor-
macij, pa je potrebno vseeno prilagoditi tudi Se vse
ostale instrumente izobrazevalnega sistema.

In katera so orodja, s katerimi lahko priblizamo digi-
talni nacin pridobivanja znanja? Zametke digitaliza-
cije najdemo predvsem v spletnih tecajih, spletnih
ucilnicah, spletnem preverjanju znanja, e-gradivu,
mrezenju med ucenci, ucitelji ter strokovnjaki iz
razvojno-raziskovalnih oddelkov podjetij. Naslednji
korak v digitalni svet pa predstavljajo virtualna re-
alnost, razsirjena realnost in kombinacija obojega
(mesana realnost). V nadaljevanju si podrobneje
oglejmo digitalna orodja za pridobivanje znanja:

« Spletni tecaji
Spletne tecCaje razvijajo strokovnjaki, ki imajo
vrhunsko znanje na svojem specificnem podro-

¢ju. Namenjeni so neomejenemu Stevilu ucen-
cev in odprtemu dostopu prek spleta. Poleg
tradicionalnih u¢nih gradiv mnogi tecaji zagota-
vljajo interaktivno ucenje z uporabniskimi foru-
mi, ki podpirajo interakcijo med ucenci, ucitelji,
asistenti in drugimi strokovnjaki ter na ta nacin
nudijo takojSnjo povratno informacijo. Pri veci-
ni tecajev je tako, da mora ucenec kljub vsemu
slediti ¢asovnici celotnega tecaja. Tecaji so pod
vodstvom instruktorja in so glede ¢asovne ori-
entacije podobni tradicionalnim tecajem.

Digitalna u¢na gradiva

Digitalni u¢beniki, ki jinh pogosto oznacujemo Se
z drugimi imeni, kot so pregledne, dinamicne
in odzivne e-knjige, e-ucbeniki in e-besedila, za-
gotavljajo interaktivni vmesnik, v katerem ima-
jo ucenci dostop do multimedijskih atraktivnih
vsebin. To so videi, interaktivne predstavitve in
razlicne hiperpovezave.

Animacije

Gre za privlacen pristop, v katerem se ucenci uci-
jo na drugacen, bolj priviacen nacin. Z vizualno
predstavitvijo u¢ne teme ucenci dojemajo kon-
cept na bolj dostopen in razumljiv nacin. S po-

Maé&ini digitalizacije
v izobraZzevanju

Digitalna orodja v

izobrazevanju

|| ragunalnik, - digitalne
internet publikacije
projektor, skupinsk
— skener, 3D — ERTRRL
print sodelovanje
- pametni | management
telefon uéenja
online
—| virtualna o&ala —  preverjanje
zZnanja
| digitalna | | souporaba
kamera ... informacij ...

Digitalna orodja in nacini digitalizacije



UCNO OKOLJE

REAGIRANIJE

PODPORA UCENCEM

SKUPINE UCENCEV

POSTAVLIANJE CILJEV IN SPREMLIANJE
KAKOVOST POUCEVANJA

FORMATIVNO OCENJEVANJE
EVALVACJA

KURIKUL

Elementi oblikovanja personaliziranega uéenja

mocjo animacij lahko najzahtevnejse teme uci-
telj predstavi na poenostavljen nacin.

- Kopicenje ucencev na isti platformi

S pretvorbo celotnega izobraZzevalnega sistema
v digitalizacijo, z uporabo razli¢nih tehnik, ki jih
omogocajo spletni tecaji, s spletnim preverja-
njem znanja, digitalnimi ucbeniki, kvizi in e-gra-
divom se izboljSuje kakovost izobrazevanja tudi
za ucence s posebnimi potrebami in uc¢ence s
posebnimi pravicami.

- Povezovanje ucencev z ucitelji
Zaradi veCjega Stevila informacij in povecane-
ga Stevila aktivnih u¢encev je pedagoski proces
lahko tudi oviran. Prednost spletnih virov je, da
so ucitelji u¢encem vedno na voljo. Prav nepre-
kinjena interakcija med uciteljem in uc¢encem
izboljSuje kakovost izobrazevanja in poveluje
Stevilo nadpovprecnih ucencev.

Razsirjena resni¢nost? (angl. Augmented Rea-
lity) in virtualna resni¢nost

Razsirjena resni¢nost je nadgradnja virtualne
resni¢nosti in pomeni, da je neposredni ali po-
sredni pogled na fizicno okolje v realnem svetu
razsirjen z racunalnisko podprtimi slikami, s ka-
terimi uenec izboljSa obstojec¢e dojemanje real-
nosti.

S pomocjo tehnologije se pri razsirjeni resni¢no-
sti z elementi virtualnega sveta u¢encem real-
nost prikaze na slikovit nacin, tako da krepi vsa
Cutila. Naravni svet nadgrajujejo grafika, zvoki in
povratne informacije, kar izboljsa u¢encevo izku-
Snjo. V primerjavi z drugimi tehnologijami pred-
stavlja razsirjena resni¢nosti kombinacijo realne-
ga in virtualnega sveta.

2 Augmented Reality ali razsirjena, dodana, izboljsana resnic¢nost.
3 angl. Personalized Learning Environment.

Poudariti velja, da digitalni pristopi posredovanja
ucne snovi obogatijo klasi¢ne u¢ne metode z inte-
raktivnimi vsebinami, ki u¢encem omogocajo lazji
nacin pomnjenja, hkrati pa u¢enci usvojijo digitalne
spretnosti in vescine, ki jih potrebujejo za poklic v
prihodnosti. Temeljna prednost digitalnega izobra-
zevanja je t.i. personalizacija, ki pomeni prilagajanje
potrebam posameznega ucenca. Digitalno izobra-
Zzevanje oz. e-uCenje imenujemo tudi personali-
zirano u¢no okolje3. Gre za nacin izobrazevanja, ki
se popolnoma prilagodi zahtevam posameznega
ucenca. Najpogosteje gre za kombinacijo obeh uc-
nih okolij, virtualnega in klasi¢nega.

PREDNOSTI DIGITALNEGA PRISTOPA V UCNEM
OKOLJU

Digitalna pismenost je danes ena izmed kljuc-
nih vsezivljenjskinh kompetenc. In ker znanje, ki ga
ucenci pridobijo z digitalnim ucenjem, ni enako ti-
stemu, ki ga pridobijo po klasi¢nih u¢nih metodah,
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je potrebno izlusCiti prednosti tako ene kot dru-
ge metode. V nadaljevanju si poglejmo, katere so
prednosti digitalnega ucenja.

E-ucenje vkljucuje vsa uc¢enceva cutila

Ljudje smo vizualna bitja. Studije kaZejo, da se u¢en-
ci pri u¢enju pretezno zanasajo na svoj ob¢utek za
vid in sluh, sodobna tehnologija pa lahko dejansko
naredi u¢enje Se bolj zanimivo z zagotavljanjem vi-
deov namesto slik. Prav tako ima veliko ve¢ mozno-
sti, ko gre za vire, ki naravno vzbujajo radovednost
ucenca, zaradi ¢esar bo bolj verjetno, da se bodo
lazje spominjali in ostajali bolj osredotoceni.

E-ucenje spodbuja interakcijo

V nasprotju s splosnim prepri¢anjem, da e-ucenje
odvrac¢a ucence od socialnih in Custvenih stikov s
svojimi vrstniki, smo lahko prepri¢ani, da to drzi le
V primeru, ¢e se moderna tehnologija uporablja ne-
primerno oziroma na nepravilen nacin. Ce pogle-
damo vse zZive barve, slike in videoposnetke, ki jih
vsebuje specifiCna, za to namenjena programska
oprema, lahko ugotovimo, da bodo ucenci pri upo-
rabi digitalnih u¢nih pripomockov veliko bolj moti-
virani. V kolikor pa uéenci pri ustvarjanju uc¢ne ure
Se sodelujejo, se moznosti za pomnjenje tako prido-
bljenega znanja bistveno povecajo. Vse, kar morajo
storiti ucitelji, je, da dejansko pri u¢encu vzpostavijo
potrebo po medsebojnem sodelovanju, tekmova-
Nnju, Mrezenju in spoznavanju. Na ta nacin ucenci
pridobijo najboljSe rezultate.

E-u¢enje omogoca vecjo zbranost

Danasnji u¢enci nimajo toliksne koncentracije, kot
so jo imeli njihovi starsi. To pomeni, da se uc¢ni pri-
pomocki iz preteklosti ne izkazujejo vec¢ kot ucin-
koviti. Da bi uc¢enci med poukom ostali pozorni in
zbrani, jin ucitelji pogosto spodbujajo z razli¢nimi
kvizi, igrami in drugimi interaktivnimi u¢nimi ele-
menti. Ce so uéne metode oblikovane ustrezno, po-
tem dejansko pomagajo uc¢encem, da se ucijo, ne
da bi se zavedali, da se u€enje sploh odvija.

Spletna pomo¢

Ne samo, da je tehnoloski razvoj prinesel nove pri-
loznosti za u€enje, temvec ucenci preko spleta tudi
lazje prejmejo potrebno pomoc. Spleta pomoc po-
meni, da lahko ucenci komunicirajo s svojimi ucite-
lji izven ucilnice, izmenjujejo informacije med seboj,
lahko uporabljajo platforme za izmenjavo u¢nega
gradiva ali pridobijo dodatno razlago s strani dru-
gih uciteljev.

Videi zamenjujejo besedila

Ce je slika vredna tiso& besed, koliko besed zamenja
video? UcCenci so danes veliko manj zainteresirani
za branje knjig. Pa vendar to ne pomeni, da bodo
za vedno prikrajSani za priloznost, ki jo nudita zna-

nje in informacija. Danes obstajajo najrazlicnejSe
spletne strani z razli¢nimi video in avdio izobraze-
vanji, uporabnimi u¢nimi gradivi in drugimi u¢nimi
orodji, ki omogocajo samostojno ucenje in izobra-
zevanje. lzvirne vsebine s spleta so ob pravi digitalni
opremi vedno na voljo, zato so odli¢no izhodisCe za
konstruktivne debate.

E-ucenje lahko poteka kjerkoli in kadarkoli

Do nedavnega je bila veCina ucenja dejansko ome-
jena na ucilnico. To pa je zahtevalo fizi€no priso-
tnost ucitelja in uCencev hkrati. V svetu, v katerem
Zivimo, je mobilnost eden od naras¢ajocih trendov.
Pogosto se ne moremo zavezati, da bomo na dolo-
&enem mestu ostali daljse casovno obdobje. Se po-
sebej to velja za novodobno generacijo. Prav iz teh
razlogov ima e-ucenje neulovljivo prednost pred
tradicionalnim nacinom ucenja. E-uc¢enje lahko po-
teka tudizunaj ucilnice in v asu, ko je Sola dejansko
zaprta. Za ucence in ucitelje, ki iS€ejo proznost, je to
neprecenljivo.

E-UCENCI

Ker so novodobni u¢enci danes tesno vpeti v teh-
ni¢no obarvan osebni ekosistem, se je potrebno
zavedati, da imajo ¢edalje visja pricakovanja po mo-
Znostih uporabe digitalne infrastrukture tudi v soli.
Solski prostor se tako spreminja. E-8ole u¢encem
omogocajo, da lahko vedno in povsod dostopajo
do potrebnih podatkov in sodelujejo prek digitalnih
kanalov. Digitalna transformacija u¢nega sistema v
Solah pa ne zadeva zgolj inovativnosti ali tehnologi-
je. Je predvsem stvar kulture. Z digitalizacijo lahko
ucitelji in u¢enci izboljSajo tudi svoje spretnosti s
skupnim ciljem: ustvariti bolj priviacen in ucinkovit
izobrazevalni proces.

Kako lahko 3ole najbolje izkoristijo tehnologijo in
ucni potencial danasnjin »digitalnin« u¢encev? Gre
za temeljno vprasanje vseh izobrazevalnih institucij,
saj se zavedajo, da danes vecina ucencev odrasca v
bolj ali manj digitalnem okolju. S pametnimi tele-



foni ali tablicami hitro in enostavno pridejo do ka-
teregakoli podatka. Prav zato je nacin poucevanja
povsem drugacen, kot je bil neko¢. E-generacija“
od 3ole zato pricakuje vec prilagajanja in povezova-
nja med formalnim in priloznostnim ucenjem, kar
v vecini primerov omogocajo le digitalna sredstva.
Ker so nove tehnologije skorajda popolnoma spre-
menile nasa zivljenja, Se posebej pa otrok in mladi-
ne, je potrebno korak naprej napraviti tudi na po-
drocju poucevanja in ucenja. Vedno bolj se odmi-
kamo od tradicionalnega izobrazevalnega sistema,
ki je temeljil na konceptu »prenosa znanja« z jasno
vlogo ucitelja. V ospredje vstopata digitalni medij in
internet, ki v izobrazevalni proces vnasata demokra-
cijo znanja, kar pomeni, da je izobrazevanje preraslo
v sodelovalno, domiselno in izkustveno ucenje, za-
nimivo ter privlano novodobnim generacijam.

VLOGA E-UCITELJIA

Usposabljanje uciteljev je bistvenega pomena za
uspeh digitalne preobrazbe v Solah. Zahteva pripra-
vljene ucitelje, ki se pocutijo za uporabo digitalnin
orodij dovolj kompetentne.

Danes vecina u¢encev bolj ali manj odrasca v pov-
sem drugacnem okolju, kot so odrascali njihovi
starSi. Racunalniki, pametni telefoni in tablice so
predmeti vsakodnevne uporabe. To pa se odraza
tudi v Solskem okolju. Prav zato je nacin poucevanja
povsem drugacen, kot je bil nekoc. U¢enci od Sole
pricakujejo vec pozornosti in interaktivhega ucenja,
kar pa omogocajo le digitalni u¢ni pripomocki.
Digitalizacija izobrazevalnega procesa pa ne pome-
ni zgolj brskanja po spletu. S sodobnimi digitalni-
mi prijemi (razSirjena in virtualna resni¢nost) lahko
ucenca opolnomocimo z danes nepogresljivimi
kompetencami za vsezivljenjsko ucenje, kot so digi-
talna pismenost, inovativnost, proaktivnost, podje-
tnost in mrezenje. U¢encem na tak nacin omogoci-
mo enostaven dostop do kvalitetnih informacij, ak-
tualnih podatkov in znanja, navsezadnje pa spod-
budimo njihovo aktivno udelezbo v samem u¢nem
procesu, hkrati pa pridobivamo vec ¢asa in prostora
za nadgradnjo in razvijanje socialnih vescin.
Posodabljanje metod poucevanja, umescanje digi-
talizacije v izobrazevalni proces in postati vzor¢na
e-Sola je interes in cilj vsake izobraZevalne institu-
cije, ki pa ga je mogoce realizirati le ob permanen-
tni skrbi vodstva Sole za strokovno usposabljanje
lastnih uciteljev. Ker e-poucevanje zahteva druga-
¢en pristop ucitelja, ki je Se zmeraj klju¢ni element
uc¢nega procesa, mora biti Sola odprta za digitalno

Internet,
racunalnik

4 To sta generaciji Y in Z.

naravnane projekte in usposabljanja. Slednja uci-
teljem omogocajo, da se lahko strokovno usposa-
bljajo, pridobivajo digitalne vescine ter postanejo t. i.
e-ucitelji.

Uciteljeva vloga se pri poucevanju v digitalnem
okolju vendarle nekoliko spremeni, saj uporaba di-
gitalne tehnologije pri poucevanju in uc¢enju zahte-
va povsem drugacen pristop pri prenasanju znanja
na ucence. Digitalno okolje je namrec personalizi-
rano u¢no okolje, ki pomeni popolno prilagoditev
potrebam in zmoznostim posameznega ucenca. S
tem ko ucitelj na u¢ence prenasa vsebine na sodo-
ben nacin, poskrbi, da je pouk tudi prijetnejsi, zani-
mivejSi in zabavnejsi, u¢enje pa bolj u¢inkovito.
Digitalno ravnanje ni le to, da znamo uporabljati pa-
metni telefon. Digitalna pismenost je veliko ve&. Po-
vezana je z nasim odnosom do tehnologije, s tem,
koliko smo je sami vesci, kolikSna je nasa pripravlje-
nost, da se je nauc¢imo, ji sledimo, da jo usvojimo in
ponotranjimo. Vlaganje v e-izobrazevanje uciteljev
je zato toliko bolj pomembno, saj vemo, da je tezko
prenasati v prakso tisto, ¢esar nismo mogli izkusiti
sami.

|z zapisanega lahko ugotovimo, da bo od Sole in
njene zmoznosti implementacije digitalnega naci-
na podajanja u¢nih vsebin odvisno, kako dobro bo
ucence pripravila na nadaljnjo izobrazevanje oz. za-
poslitev. Digitalizacija izobrazevanja odpira nov kri-
terij ocenjevanja kakovosti Sole, saj se bo njena ka-
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Orodja in nacini digitalizacije
v izobraZevalnem sistemu
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kovost merila tudi po tem, v koliksni meri bo u¢en-
cem omogocala, da med izobrazevanjem pridobijo
tista znanja, vescine in kompetence, ki jih zahtevajo
novodobni poklici.

ZAKLIUCEK

Digitalizacija nedvomno spreminja nas svet. Tako
digitalizacija kot industrija 5.0°5 narekujeta, da se
je na hitre spremembe v napredku tehnologije in
Nna inovacije potrebno odzvati tudi na podrocju izo-
brazevanja. Sole bodo lahko s sodobnimi oblikami
poucevanja ucence opolnomodile z znanjem, ve-
S¢inami in kompetencami, ki jih zahteva sodobna
druzba.

Prav v digitalizacijo usmerjen izobrazevalni sistem
je tisti, ki je danes klju¢ni pokazatelj gospodarske
uspesnosti druzbe.

Izobrazevalne institucije imajo danes priloZznost, da
Z uporabo sodobne tehnologije oblikujejo ucinko-
vitejSe in v u€enca usmerjeno izobrazevanje, ki na
individualen nacin v njem razvije tiste sposobnosti,
ki so potrebne za napredek in osebnostno rast po-
sameznika. Gre za e-vescine, poznavanje informa-
cijsko komunikacijske tehnologije, zmoznost hitre-
ga prilagajanja tehnoloskim sprememlbam, iskanje
Se neobstojecih resitev za nove tehnoloske izzive in
podobno.

Ce povzamemo, zadrzkov za uvajanje digitalizacije
Vv izobrazevalni proces ni. Digitalizacija prinasa v izo-
brazevalno okolje spremenjeno dinamiko usvajanja
nove snovi, stevilne prednosti, hkrati pa omogoca,
da ucenci v &im vedji meri uporabijo tehnologijo,
spletne strani, aplikacije, mobilne naprave, tabli¢-
ne racunalnike in druzbene medije v izobrazevalne
namene. Preko najrazlicnejsih medijev lahko Sola
ucencem pribliza u¢ne vsebine na dinamicen in
bolj privlacen nacin. Ucenci na tak nacin odkrivajo
virtualni del sveta, gradijo mrezo novih odnosoy,

bolje sodelujejo, Sirijo komunikacijske spretnosti,
odkrivajo povsem nove ideje in nove priloZznosti,
uporabljajo svoj um ter nenazadnje tudi izmenjuje-
jo znanje z drugimi ucenci.
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5 Industrija 5.0 ali sodelujoc¢a industrija pomeni vrac¢anje Cloveka nazaj v proizvodne procese, ki zahtevajo individualiziran pristop. Proizvodnja pod koncep-
tom 1 5.0 je drugaéna. Clovek in robot med seboj tesno sodelujeta, proizvodne naloge so zahtevnejse, povecujejo se zahteve po robotskih kot tudi ¢loveskih
sposobnosti. Na trgu se tako pojavljata dve novi potrebi, potreba po strokovno usposobljenih delavcih in potreba po tehnolosko zmogljivih robotih.



