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OSEM SAHNYSKIH PROBLEMAV RAYMONDA SMULLYANA

Ameridki logik Raymond Smullyan ni znan samo po svojem znanstve-
nem delu, temveé tudi kot sestavlijalec zanimivih logiénih nalog.
Mednje sodijo tudi njegovi 3ahovski problemi, ki pa so popolnoma
drugaéne vrste kot npr. "mat v treh potezah". Pravila 3ahovske
igre so zgolj aksiomi, ki jih uporabimo pri sklepanju.

V tem sestavku bomo re3ili Stiri probleme, nadaljnji Stirje pa
so prepuiceni za domao nalogo. e bo kdo re3il katerega izmed
oroblemov, naj reSitev poslje Preseku, ki bo najboljso resitev

tudi objavil in nagradil. Preden prebere$ reditve, poskusi sam
resiti probleme.

Problem 5. Na katerem kvadratu

Problem 1. DokaZi, da je v nas- 3ie bila vzeta bela kraljica?

Tednji poziciji vsaj en kmet

prisel na zadnjo vrstico. : i !': *‘:
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s Problem 4, Katere barve je kmet

S % & d @ & & b na g3, &e ved, da so v tej igri
Problem 2. Katero stran je imel figure prehajale le po kvadratih
beli v partiji, ki se je konEala iste barve (torej se konji sploh
takole: niso premikali)?
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Problem 5. Katera je stran be-
lega, e v partiji ni bilo no-
bene promocije?

Troblem 6. Vzemimo, da je bil
¢rni zadnji na potezi. Katera
je bila njegova zadnja poteza?
Katera je bila zadnja poteza
belega?

roblem 7. V tej igri ni nobena
figura prisia z belega na é&rno
polje ali obratno, beli kralj pa
je naredil manj kot 14 notez.
DokaZi, da je prislo do promo-
cijel

Problem &. Tudi zadnji probiem
je monokromatski (figure se gib-
ljejo samo po kvadratih iste
barve). MNa katerem kvadratu je
beli teka¢ - e3 ali e4?

Pri problemih 1, 4, 6, 7 in 8 je
stran belega vedno spodaj.
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Problem 1

Dokaz: C€rni tekaé belega je bil vzet na svojem izhodisénem po-
lozaju c1., Torej je teka¢ g3 dobljen s promocijo kmeta.

Problem 2

Odgovor: €rni kralj na a8 je v Sahu preko tekaZa na h1. Toda
tekaé se ni mogel premakniti. Torej je do 3aha prislo po spros-
titvi diagonale. Toda katera je bila zadnja poteza &rnega? Kralj
z a7 na a8? Toda kvadrat a7 je v Sahu z dveh strani. Zaradi be-
lega kralja sta tudi kvadrata b7 in b8 nemogocéa. Torej se €érni
kralj sploh ni premaknil. Potem pa je morala biti 3e ena £rna
fiqura, s katero je naredil ¢&rni svojo zadnjo potezo, beli pa
je z zadnjo potezo vzel to figuro in odprl diagonalo. To je Tlah
ko storil beli le s kmetom z g2 na h3. Toda v tem primeru tekac
na h1 sploh ni mogel priti na ta kvadrat. ReSitev: tekacC je pro
moviran kmet, ki je v zadnji potezi vzel €&rno figuro na hi.

Problem 3

Odgovor: Belemu manjkajo tekaca, konj in kraljica. Toda tekaca
se nista mogla niti premakniti, bila sta vzeta na izhodiiénih
kvadratih. €rna kmeta sta jemala na e6 in h6. Na katerem od teh
je bil vzet konj, na katerem kraljica? Beli tekac &rnega je bil
vzet na b3, saj sta tekaca edini figuri, ki ju je izgubil &rni.
Bela kraljica je lahko prisla ven 3ele potem, ko je bil tekaé
gérnega vzet na b3. Pred tem pa je moral érni odpreti pot tekaiu
tako, da je s kmetom vzel belega konja na e6. Kraljica je bila
torej vzeta na h6.

problem 4

Odgovor: Beli kralj se je iz zadetnega poloZaja premaknil z ma-
1o roSado. €e bi bil kmet na g3 bel, bi seveda lahko tja prisel
le s kvadrata h2, v nobenem primeru pa kralj ne bi mogel priti
po €rnih poljih na b4. Torej je kmet na g3 &rn.
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