Prvi Stevnik Easovnika 8253-5 je
taktni  generator, ki proizvaja signal
Podobno proizvede drugo ¥tevnidko vezje taktni
signal. BAUDl. Pri vkljuZitvi rafunalnika je
. taktna lrekvenca obeh signalov enaka 9600 bns
{(bttov 'na “sekundo ali Baudov) pomnoZeno s 16
(delftev s raktorjem 16 se opravi v USARTih).
Radunalni ki program inicializira taktno
frekvénco serijskega kanala 0, ko wuporabnik
vtipka znak RETURN. Pri druga&ni vhodni taktni
frekvenci znaka RETURN se Zasovnik 8253-5 spro-
gramira 9prilagodi’) na novo taktno frekvenco.

programirani

Tretjt Casovnik-3tevnik vezja 8253-5 se uporab-
lja kot wura realnega €asa ali za =zakasnilne
funkcije. - Ta ura ime po inicializaciji periodo
10 ms (100 Hz). Ta signal se vodi na sponko IRO
mojstrskega prekinitvenega krmilnika = 8259A
{135, list 1) in ima najvi§jo prednost v okviru
maskirnega prekinitvenega sistema. 'Ta lastnost
lahko postane zelo koristna -pri aplikacijah, ki
'so odvisne od prekinitev in v proceslh realnega
tasa.

Vezje 8255A-5 (160, list-7) ima dvoje V-1 vrat.
Ena vrata se uporabljajo med inicializacijo za
branje nastavitev konfiguracijskega stikala ST
{1 - 8). Osem stikal dolola signale za vhodna

BAUDO .

7

skalnika.
di kot
S vhodnimi linijami. Vseh 15 1inlj Je

od prikljuénice P15 z oja&evalniki tipa
Pet vhodnih 1linij je lofenih z ojaZevalniki
tipa 74 LS 14 (176, 177}, vhodi pa so karakte-
ristiéno zakljuleni z upori 150 Ohm na napetost’
+5 V. : o D

loferiih
7407.

11. Sklep k drugemu delu -

V prvih dveh nadaljevanjih &lanka smo skoraj v:

celoti
(matidne

opisali materialno zgradbo procesorja
plo¥le) ibmovskega rafunalnika Petra.

S tem smo opravili Sele laZji del naloge. Glav-"
oZiv-.

ni poudarek v nadaljevanjih bo namenjen
ljanju sistema in uporabi operacijskegn siste-
ma; tu pa nas faka Be obilo eksperimentalnega
in programirnega dela. .

Slovstvo

Ibmovski osebni

vrata A vezja B255A-5. PoloZaj stikal dolola "((11)) A.P.Zeleznikar: raZunal -
trenutno konfiguracijo sistema pri heksadeci- nik Petra 1. Inxormatica 8 (1984), &1,
malnem naslovu vrat O0lAOH. Druga paralelna vra- 4, str. 55 - 67
ta so tipa Centronix za uporabo paralelnega ti-
Dodatek
------- - 002H channel 1: base and current address
o OO3H channel1: base and current word
V. tem dodatku so zbrani. naslovi V_I vrat v pe- 004 o L 2 count - - . S
rifernih . krmilnikih (integriranih vezjih) 1i- OOSH °ha"”el o base’ and ‘current, address
stovi 1 do 7, Ti naslovi so nam potrebni pri H channe i base and current word
programiranju zadetnega monitorja, s katerim 00 , . -count S
bomo zaleli oZivljati mikroradunalnik Petra. 6H channel 3: base and cu?nent address
Spoéetka.bo ta monitor enostaven, postopoma pa 007H channel 3: base and current "9”“
bo postajal vse bolj in bolj zapleten. Ko bomo count
k_onéno. UgOt‘OVili; ,da vdelujejo’vsa vezja in p0d~ A T L L T T T T T e T X
sistemi Petre ustrezno in zanesljivo, bomo mo- U
nitor izlo&ili in bomo zalell preizku3ati posa- FLOPPY DISK CQNTROLLER
‘mezne segmente BIOSa, ki nam bo potreben za da- & ‘2 R
ni operacijski sistem (npr. za PC-DOS ali za SFDC- 152-2(12) na I21-4(15) (8272A)
CP_M- 86). ' r--___——-_—_———--_-_--_-—-—_-—--‘7f ----------- 9
.020H read main status register
Imamo' tole razpredelnico naslovov in njihovih _?fi?’_ _ —ffad_WPICe from-into data regiacer
pomer‘o,v: . . - [pE===== =_=__—:G—————=======-=====~========—===='
R N N N T R SN S S S N N N T A S S S S N R T SRR S S ST E S TR RS SE Y DMA PAGE 0—1 LATCH
 Naslovi V I'vrat I52 (74 LS 154) CSDMAPGO_1- 152-3(12) na I42—10(l2)174LSl73)
L ccccosssssssssszssssssissssszssssssssssssssaay | oaoH DMA page O and page 1 select.
.’ ] R =====================‘==s==================|======
E PROGRAMMABLE DMA CONTROLLER
: DMA PAGE 2 LATCH
CSDMA- - . I52-1(12) na I48-11(12) (8237A-5) R
R CSDMAPG2~ 152-4(12) na I41-10(12) (74LS173)
OO0H channel 0: base and current addressw raga___-~____-_-__-__7 """""""""""" .
O01H channel 0:. base and current word H DMA page 2 select

Ta druga vrata se lahko uporabijo tu-.
splo¥na 15-bitna vrata z 10 1zhodnimi in-




loéenim mikroprocesorjem Intel BO35. lazpored
tipk ustreza VI 100 standardu.’

\
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‘ D-25 Koneklor liskalnika

KUT-T l D—25 Konekior ratunalnika

kartica

Povezovaina

ZASLON

Slika 1. Zgradba terminala PAKA 3000.

2; ZGRADBA MATERIALNE OPRLME

Poenostavl jena zgradba materialne opreme
logidne kartice KLI-T je narisana ns sliki
2. Sistemskovvodilo mikroprocesorja INIEL
8085 zdrufuje vse osnovne module znadilne
za mikroraunalnidki Sistém, ki emulira za-
slonski terminal. Signali sistemskega vodila
so povezani na zunanji konektor KI in karti-
co lahko (od zunaj) razSirimo 8 programskim
pomnilnikom (EPROM) in delovnim pomnilnikom
(iAM), kakor tudi z vhodno/izhodnimi nupré—
vami. CPE 8085 je zelo ugoden za nado apli-
kacijo zaradi primerne prekinitvene zgradbe.
kazen tega ima Se posebno serijsko vhodno
(8ID) in izhodna (80D) linijo. Na ti dve
liniji lahko preko zelo enosltavnega vmesnika
prikljudimo serijsko tipkovnico.'
Prikazovalni podsistem smo zgradili na osnovi
dveh najnovejsih integriranih vezij z zelo’
visoko stopnjo integracije (AVDC in CMAC)
ameridke firme Signetics. AVDC (Advanced
Video Display Controller) generira osnovne
Easqvne signale potrebne za naslaﬁljauje video
pomnilnika in znokovnega generatorja (osve-
levanje -slike). v :
CMAC (Color Monchrome Attribute Cuntroiief)_
sesbavi j2 alributnih, znakovnih in sin-
hronizacijskih sipnulov ter kazalea,video-

signal za krwiljenje zaslonske elektronike.

20

Kot komunikadi jski krmilnik smo -uporabili

gnano vezje 480 S8I0, ki omogoda tako sinhrono
kot asinhrcno komunikacijo preko dveh serij—
skih'kanalov. Komunikaci jski fiziéni vmesniki
za povezuavo z radunalnikom so ali RS 232 C

ali tokovna zanka ali posebni poldupleksni
vmesnik, za povezavo s tiskalnikom pa je RS
2%2 C vmesnik. S posebnim programabilnim &a-
gsovnikou lahko programsko spreminjamo komu-
nikacijsko ure SIO krmilnika.

Vk1judili emo Se nepozabljajodi pomnilnik z
nakljulnium dostopom, v katerega shranimo neka-
tere parsmetre terminala, ki jib lahko spremi-
njamo, vendar jih Zelimo ohraniti ob izklopu A
terminata.

Na kartici je tudi register svetlobnepgu peresa.
Preko posebne logike za od€itavanje lshko na
KLp-1 prikljuéimo svetlobo pero, ki se uporab-
lja v neksterih IBM-ovih terminalih in naka-
terih industrijskih aplikaci jah.

Paralelni vuwesnik jedvosmerni in osembitni;
uporabimo pa ga lahko za prikljuditev zunan-~
jega grafidnega procesorja, ki je samostojna
naprava, zgrajena tako, da komunicira z radu-
nalnikom posredno preko KLI-T in omenjenepa
paralelnega vimesnika. Video izhoda znakov-
nepa dela in grafifnega dela terminala sta
povezana v en sestavijeni video idzhod, ki krmili
skupni zaalon., Tako sestavljena naprava pred-
stavlja grafidéni terminal.

2.1,

PROCESORSKT DEYL KLP-T

Pa del kartice sestavl jajo:

BO8S

EPROM pomunilnika
pomnilnika in

- Intelov mikroprocesor
- 8 do %2 k programskaga
2. do 6 k delovnega RAM

- vmesnik za tipkovnica,

Na sliki tri Je narisana bloéna zgrodba, na
listu 1 v dodatku pa logilna shema procesors-
kega dela KLI-T.

Procesorskega dela ne bomo natanéno opisovali,
saj predstavlija zelo obifajno mikroradunal-

nidko vezje.

Opazorimo naj samo na nekatere znaéilnosti.

Na serijski vhod in serijski izhod procesorja
8085 (1C 5) smo prikljudili vhodni (KSkEROUT)
in izhodni signal KSERIN tipkovnice. Izhodni
sipgnal vsebuje posebne sinhronizacijske im-
pulze, ki jih izlodimo s pomodjo zapaha (1C2),
Tako izlodeni impulzi predstavljajo preki-
nitveni signal (EBDINI), ki je povezan na
prekinitveni vhod RSP 6.5 mikroprocesorja.
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Slika 2. Zgradba materialne opreme KLT-T.
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Slika: 3. Zgradba procesorskega dela logiéne kartice



Vsak znak iz tipkovnice scstavlja osenm serij-
sko kodiranih bitov. Tipkovnica Jjih poflje v
KLP-1 tako, du se vsak bil zalne s unhroni-
zucijskim impulzom. Zafetek znaka doloda
vadetni, konee znuka pa konlni impulz.

& s Bli-

Proyramski pomnilnik smo realiziralil
rimi BEPROM-1 0,),2 in 3 (ICL1, IC12, IC13
in 1C14), Uporabimo lahko naslednje Lipe

EPHOM=-0v: J7/16, 27502, 2764 in 27128, Preve-
zuve Pl oin PP moramo povezati uporabl jenemu

IS

LPROM=-u L signaloma ROMEN in RAMRN

lahko propramsko izklopimo programski oziroma

ustresno,

delovni pomnilnik nan KLI-1 in ga seveda rna-

domestimo 2z zunpnjim pomnilnikom.

Sistemsko vodilo procesorja je povezano na
konektor KI. Vsi signali so ojacani preko

vimesnikov.

2.2, PRIKAZOVALNL DLL KLE-Y

Ta del logidne kartice doloda prikazovalne
znad ilnosti
izbruti, saj popojuiejo (poleg komunikaci jski
znadilnosti) zdruZljivost terminala z radu-

nalnikom, na katerepga ga prikljucimo.

kealizirali smo naslednje prikazovalne snac

éilnonti, ki ustrezajo VI 100 standardu:

nns'c—-w—l DBO-0B!

22

terminala, ki jih moramo pazljivo

h

- formai waslena je 24 vrotie x°M0 abolpeoy

Iy

ali 24 vestie x 132 stolpeev,

prikazovalni atributi so: obruetni video,

utripajod, povedana svetlost, podertani in
kombinacijo vseh naitetihy-
pomik visebine zaslona jo labko: navzpor,
navzdol, delni, skokovil (vestica zn
vresbico) in gladek (linija za liuijo)

2
<

vestice dvojno Sirinoe wli vidiue zhakovy
nabori posebnih znakov (linijuke grafike,
senigralike in nacionalnib abeceu).

Ladk

matrika velikaY x 9 Lodk,

znaki za zaslon so sestavijeni iz
tako, da je
znotraj bloka velikepa % x 125 scmiprafi-
&ni znaki zapolnjujejo celotni blok,

- znaki a@o poudarjeni.

Zadnji dve znalilnosti sla predvscn pomembud

za uporabnikovo udobnost in povecats €it1ji-

vost znakov.

2 naStetimi in rekoliko prircgenimi prikonzo-

Tahko

vedino drugih tipov terminalov.

valnimi znalilnostmi emit) i ramo tudi

Zgradba prikagzovalnepa dela Je narisann un

el
¢

sliki 4, logi¢na shema pa nu listu v
dodalki.

AVDC (1C.27), propramabiini ClF kemidnalk,
generica vertikalne in horizontalne Catiovhco

sipgnale za prikasovanje puaalkov na zaslonu
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Llika 4. Ypeadba priknzovaludga dela logicne karlice.



monitorju. -Luporedno. nuslavija vidéo pomniluik

inuudzoruju njepovo doseganje s strani procesor-

jo. Programsko lshko izberemo tri vazlidne
nadine delovanja, format zaslona in oblike

Gusovnih signalov zu osvezevanje.

“4nnki, ki se prikanzujejo ns zaslonu, so v
ALCIT kodi xup;seni v znakovnem delu video
pomnilnike (IC 32 in IC %3) atributi pa v
otributnem detu (IC 34 in IC 35). V &asu os-
veZevanja zaslona AVDC krmilnik zaporedno na-
sluvljs video pomnilnik z naslovnimi. linijami
DADO do DAD1%. Znake dostavlja po VCHOD -
VCHD?7 linijsh na vhod znakovnega generatorja,
atribﬁte pa po linijah VATDO - VADD? na vhod
atributnega krwilnike CMAC (IC 47).
Proceuor progrumsko dosega AVDC krmilnik
preko kontrolnih- §/ORB/ L AWB/ in AVLC/),
treh naslovnih (ABO-AB2) in podatkovnih
(bLBO-DB?) 1liniJ. 8 pignalom AVDCINT zahteva
krmilnik servisiranje v realnem &asu,
AVDC krmilnik deluje v t.i. neodvisnem nali-
nu,'kjcr je videopomnilnik loden od sistem-
skepga, Procesor ga lehko dosegu samo posredno
preka AVDC, Hkrati smo izkoristili Se spo=-
sobnost krmilnika, da si sam dostavlja v
notrunju registre zaletne nuslove vrstic iz
video pomnilnika s pomodjo vezja za kontrolo
dostave video tabele (IC 20 in IC 54) in
signala RIF/ preko vmesnika za dostavo tabele
(I1C 22). ,
Procesor dosegn video pomnilnik preko dvo-
smernegn zaponhs za vpis oziroma &itunje
znakov in utributov (IC 28, IC 29, IC %0 in
IC 31). “%apahi so postavljeni na pomnilnifike’
naslove FXXU in FXX1 (1C 23).
Poutopck vpisn encga znaka in hkrati atri-
buta (vpiSetn se paralelno je naslednji:
~ v zapah vpiSemo znak in trenutno vrednost
atributa (ukuz SHLD FXXO0); Y
- v AVDC krmilnik vpiSemo ukaz: :
"ZAPISI NA NALOV KAZALCA";
- AVUC izvrdi uknz v Casu, ko ne osveiuje:
zuplona, 8 pomodéjo signalov WODB/ in AbB/,
Znaki oziromu vsebina videopomnilnika ge v
gaBu osveicvanja zaporedno dostavljajo- na
vhod znukovnegu genoratofju (IC 45).,kjdrﬁﬂe
prekodirajo v obliko, zuenkrat Se paralelno,
primerno za prikav na znulonu;moniCOrjh{
Izhod iz enukovueyu gcncrutorjn'ﬁd.paralhlno
vpide v UQviJski pomnilni regiﬂcev'CMAC'

krmilnika, Na njegov vhod Ao zaporedno dostav-

ljejo Se sjghulj atributov, ki se v CMAC
krmilniku priﬁtgjeju izhgdu' seri jskega pomi=
kalnega registra in tvorijo dva ™ML video
izhoda (Stirje nivoJi video signala) ™MLV 1

in MPLV2. Na vhod tegs krmilnika oo vezani

Se¢ signali BLINK (utripanje), UL (podiértani),

CURSOK (kuzalee) in BLANK (zontemnitev), ki se

tudi dodajo video izhodu.

Nekatere snacilnosti CMAC Vuxjn lahko progroam-
sko izbiramo s pomoCjo vewnin za nnstavitev

(IC 48):

‘- faktor deljenja taktnepgs signula DOTCLK

(vhoda €O in C1),
- érnobeli ali borvni nadin delovanju {vhod
M/C,
- obliky kazalea v barvnem nadtinu (CMODL) "in
- oblikovanje tock, iz katerih so sestuvl jeni -
" znaki (DOM in LOLS).

5 pomocjo. iategu zapaha lahko tudi pwogﬁnmuko
Lzbiramo med izhodohu dveh oscilatorjev VBC)L
in OLC2 za BO ali 132 ennkov v vreatici.

Njunu izhoda predstavljatn obnovno frekvenco
to¢ke na zaslonu, Ta sipgnal se znotraj CMAC
krmilnika podeli s faktorjem, ki je doloden

8 stanji na vhodih CO in Cl. lzhod delilnikna
predstavl ja znukovno'ufo, ki je toktni signal
AVDC krmilnika. -

"V ovezjn zu sestavo video signsla (IC 5G, 1CH9,

IC 58, IC 53, T11) tvorimo iz signnlov TLLV1,
TPLV2 in sinhronizacijskih dmpulzov HOUYNC in
VSYNC sestavijeni (COMPOSITE) video, ki
ustreza HS 170 standardu. Dodamo lahko zunan-
Ji ML (GRAPHVL in 2) ali sentavljeni (CVGRPH)
video signal, ki se priSteje video signalu
KLI-T, Tako dobimo seatnvljeno sliko iz zna-
kovnega dela in grafiénegn dela (gratidni
terminal). N

Iz zgradbe prikazovalnegn dela KLI-T (slika 4)
vidimo, da imamo tudi signale KEDL, BLUL,

GREEN in LUM za krmiljenje barvnegn monitorjn.
Dobili smo barvni znakovni terminal,

V gignalu CVIDEO za &rmobeli monitor lahko s
pomodjo 4=bitnega D/A pretvornika (IC 63 in

IC 64) programsko spreminjumo kontreut slike.

. 2.5.,VHODNO/IZUODNI DEL KLP-T

Vhodno/izhodni del KLP-P sestavlynjo:

- serijski komunikacijoki krmilnik £10, (IC

65), .

~ generator komunikucijske ure (IC Y0 in IC
?6); osnovni oscilator je na proochoraken
delu (IC 4),

~ glavnil in pomoZni WS 2%0 C vmesnik (1C 73,
I 7245 IC 79, IC &7 in IC 99)

- tokovna zanka (OP 1, OP 2, ' 8, ' Y in
T 10), )

- pasebni poldupleksni vmesnik, ki zagotavljn

prenos spo eni Zici (P4, TH, 16, in 1) in



- nepozobl jojodi paemiluik # ovmesnikos (16 721 in
16 00

24
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5. AGHADBA PROGRAMGKE OFIbRE

Zpradba programske opreme bomo opisnii ob pri-
meru cawlaei je DEC VP TO0 terminala.
Pei

gramuke opeeme swo predvioeom Lezili

Lhemn b~

ko Jo ponnvnrjn slika 6, noériovanju pro-
k njend oin
doslednejsi modulsrnosti’, ouoj nom takiing agrad-

ba omopoca cnostuvono spreminjonjo Tositnosti

terminala (pritapgoefanie Lipu, ki pgoocmulicamo).
Nadzorno jedve na oonovi o viecdnostl sistemskih
spremenl jivk dodel juje procesornke wsmogl Jivoer

sLi posamesoim ravonloim propramomn.

Ravnnini proprami so medaebojno neodvicnis
komunicirajo preko sistemakih apremen) Jivk o
b

meznimi moduli apuraturne opreme klidejo rave

vimesnih pomniluikov. upravi junju s posue-

nalni propgrami odgovarjnjode krmilne programe,
Nekateri

nitvene strukture nemsdomnn annede jo procesorake

krmilni programi bahko preko preki-

vimopl jivooti in po potrebi a npreminjongen

sisLemskih aprement jivk sohtevajo vkrepan e

ravisingh progranov,
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Slika 6. Zgradba pregramske opreme

Naloge poaemezhih programskih modulov 80 na- .
slednjet « - ' '
Ravnalni program za komunikacijo s tipkovnico
nadzira delovanje inteligentne tipkovnice in
vtipkane znuke dostavlja glede na stanje
termi‘nal'n (lokalno/ on-line, dup].ekh/poldu—
pleks) v sprejemni vmesni pomnilnik in/ali v
oddsjni vmesni pomnilnik. Nadzorno jedro v
prvem primeru aktivira ravnalni program za
razpoznavo in prikez znokov, v drugem primeru
pa za komunikadijo»z vuéundlnikom. Ruvuulhi
program ia ruzpozhavo in prikuz znpiée'znnk v
video  pomnilnik, Vplivn na oblikovanje zuslo-
na ali spremeni sistemske spremenljivke taoko,

da nadzorno jedro aktivira ravnulni program za

komunikacijo 8 tiskalnikom ali za nnstavitev

lastnosti terminnla. Ravnalni program za komu-
nikecijo z radunalnikom oddn,jq vnake iz oddaj-
nega vmesnega pomnilnika k radunalniku. Kadar

Krmiini
program 28
oddajo znaka
k raéunalniku

program za
komunikacijo
z racunainikom

NADZORNO
JEDRO

Krmiini program

nepozabjajoti

Kemiini
program
za CRT
kemlinik
(avoc)

Ravnalni Krmilnl

‘program 28 program z8

razpoznavo in :‘:‘?;:‘!.:l
nak ¥

prikaz 2 o‘.' (CMAC)

Ravnalni

program -za Krmilni

_komunikaclijo program

s tipkovnico za &itanje
znaka iz
tipkovnice

Krmilni
program za
vpis ukaza

v tipkovnico

sprejme znak od radunalnika, ga zspife v spre~
jemni vmeani pomnilnik. Nadaljno obdelavo pa,
kot v primeru vtipkanego znaka, prevzame rave
nalni program za -razpoznavo in prikaz znakov,
Ravnalni progrum za komunikacijo s tiskalnikom

‘nadzira prenos znakov iz sprejemnega vmesnegs

pomnilnika ali iz video pomnilnika k tiskal-
niku, Ravnalni program za nastavitev laatnosti
terminala omogoda izbiranje in spreminjanje
komunikhcijskiﬂ in prikacovalnih lastnosti ter-
minala ter lostnosti tipkovnice. Spreminja tu?f
gintemske spremenljivke in s.tem vpliva na de-
lovanje oatéiih ravnalnih progranmnov.

V primeru emulacije drugih tipov temepnlov
asitanedjo krmilni progromi nespremenjeni. Spres

.meniti moramo ravnalni program zn razpoznesvo

in priknz znakov, redkeje 8e za komunikacijo
-« radunalnikom ali s tiskalnikom, zelo redko

cpa tudi za komunikacijo s tipkovnico ali za

nastavitev. lustnosti terminnla,



4, Opit razvojneps orodja

Obidajno orodge zn rawvoj mikroradunalniike-
ga sistema (kot je nopre KLP=T) Jje razvojni
gintem 2 cmulatorjem sa mikroprocesor, ng ko=~
Lerem jo zasnovan. Vonadem primeru smo upora-
bili wvojnki gintem, katercepa zgradba Je nari-
nang nn oliki O,
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Llika G Zegradba glotema, s 108290,
programske in uparatiene oprome KLI-9,

V KLT-1 smo vyradili monitorski program, ki
oprevljn funkeije puL}nbnu s Leatirunje
progrumske in tudi spurealurne opreme mikrora-
dunolnifkepn sistema (KLP'-9): nastavitev
uporabnikovibh registrov (mikroprocesorju
BOBH), pregledovanje in spreminjanje pomnilt-
nifdkih lokucij, popanjunje programov do pre-
kinitvene tofke in korondno, obratui zbirnik
BOBO, ... Logléni annlizotor uporabimo za
testiranje apuraturne opreme in realnoanov-
nik delov  prupramske opreme. Vhodno izhodna
enotn monitorskepgn programa je povezovalni
terminol, ki Je tudi terminnl radunalnika -
BOKBOO alil CP/M mikroradunanlnika. Nao tem pacdu-
nalnikuw 2 diskovnim operacijokim sistemom
kreiramo izvorne preopgrume in Jjih prevajomo

v obJektno kodo, ki Jo s pomodjo povezovalnega
tevminata prenadamo v KLP=1', Posebni predni
naluagalnik MOnjLnﬁukugu‘promrnmu KLT=1 nalozi
objoektni program no v naprej dolodeni del
pomnilnikan. NuloZen progrom tshko sednj tes-

Liramo,

Radunalnik HOBOO je vecduporabniiki in lahko
nun preko vedjepn dtevila povezovalnih tep-
minalov prikljudimo ved KLI=T, Uporeabl jJoti pa
woramo precno programsko opremo (predni abire
nik HOBO).

Cl/M mikroratunnlnik Jje cnouporabpifki vepdar
ne njem nio potrebno uporabl jati predpe pro-
rranske opreme. V oprimeru, da ima mikroprndu-
nalnik vkl juc¢en prikazovalnl krmilnik, ne
puoltrebajemo povezovalnepus terminaln, puacd pa
ge na KL= prikljudin  neposredno preko

pomoZnegs KB 252 C vmeuounika.

ZAKLJUCEK

V zacetku naovembra smo v lorenju izdelall
zaCetno serijo petdeset kosov KLI-T. Rezultati
testirany terminalov PAKA %000 go zelo upodni,
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