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Fartner kot samostojen grafidni
grafiéni protokol med njim in med
dosegli, da se wuporabljajo 2-31
tem smo uporabili pomoini knji%nic:

In wish that we use Fartner as an indepandet graphic terminal,
was -written a special graphic protocol between Partner and Vax. With
that we are able to use all Fartner’'s graphics instructions.

TEXUSR on Partner and SUNLET on

UDK 681.326
POVIETEK
vV felji, da bi wuporabili
terminal, je bil napisan
raéunalnikom VAX. S tem sma
Fartner jevi grafidni ukazi,. Fri
TEKUSR na Fartnerju in SUNLET na VAX sistemu.
ABSTRACT
We used additional libraries:
VAX,
1. uUvoD

Zar-adyr raznovrstnih mo*nosti uporabe vseh

mogoéih graficdnih paketov, ki  s0 namenjeni
velikim, dragim in tetko dostopnim tujim
grafi¢nim terminalom b1 bilo wugodno, ko bi
lahko vse te pakete uporabljali kar na
mikroraédunalnikih - sadovih nase,
jugoslovanske ustvar jalnosti.

Frimer takega mi kroradunalnika Jje
Iskra-Delta Fartner z grafi¢no kartico.

Mikroradunalnik Partner je samostojna enata =
enoéarvn1m. grafié¢nim, rastrskim terminalskim
zaslonom in najvedjo resolucijo 1024 » S12.
Fartner bi radostoval za osnovno spoznavanje
delovanja grafike, vendar le do takrat, ko bi
uporabnikove 2elje postale zahtevnejde. 2al
FPartner nima dovol] prostora za velike
grafitdne pakete, ponavadi instalirane v HOST
racdunalniku, '

Takéni paketi so na primer GiS(Graphical
Kernel System} , CGI (Computer Graphics
Interface), CGM(Computer Graphics Metafile),
FPHIGS (The Hierarchical
Interactive Graphics System). Za vetino
programskih “paketov je znadilno, da poskugajo

Frogrammer ‘s

biti ¢imbolj aparaturno neodvisnt. iz jema Je
le krmilni del (DRIVER), K1 skrbl za pravilnc
komunikaci jo , osrednjega neodvisnega dela s
terminalom. Za vsak terminal ga Je potrebtno
napisati znova. Da bi lahko napisal: tahkéne
programe za Partnerja, ga moramo uporabiti kot
samostojen grafiéni terminal hkrat: = AOST
rac¢unalnikom, s katerim e povezan. Na ta
na¢in lahko klicdemo grafidne podprograme [¥a]
funkci je v HOST radunalniku 1n pra tem
izkoristamo vse graficne
mikroradunalnika Fartner.

lastnosti

Za realizacijo te komunit aci je Je
potreben protokol za ¢i1m hitrejdi odtoh 1n

pritok informacij v mikroradunalnyi.

2. PROTOKOL GRAFICNE KOMUNIKACIJE

Frotokol poment v splosnem gogovor o
obnasanju komunikaci je med radunalnibi o:z:iroma
terminali,

Frotokoli (=] oogovornl za

generiranje 1n procesiranje podatkowv. Najool)




znana mreta 0S1/1S0¢(

Interconection /

Open System
International Standard
Organisation) na.primer vsebuje sedem nivojev:
1. fizi¢ni nivo

2. nivo podatkaovnih povezav
3. mrefni nive
4, prenosni nivo
S. usklajevalni nivo
bé. predstavitveni nivo
7. aplikacijski nivo’

Za usklajevanje
uporabimo

aplikacijskin nivojev
aplikacijski protokolj v tem okviru

se gibl je tudi pr-otokol za grafiédno
komunikaci jo.
Osnovni in najbolj grobi princip

protokola .za grafidno komunikacijo je v tem,
da program v Partnerju prebere niz dolodenih
znakav, poslanih s HOST racéunalnika, in pri
tem poklice ustrezni Fartnerjev grafidni ukaz.
Kadar 2elimo risati na Partnerju brez pomoci

HOST rat¢unalnika uporabl jamo grafidne ukaze s

sistemske datoteke BIOLIB,PAS, V njej so
podprogrami in funkeci je za risanje na
Partner ju. Pri tem . je treba paziti le, da
pigemo programe s katerimi klidemo te ukaze, v
TURBO pascalu. Ukaze za komuniciranje =z
grafi¢nim procesorjem klidemo 3 pomod jo
funkci je BIOS (29) - (Basic Input/Output
System); od tod tudi ime datoteke. d

S HOST racunalnikom, v
VAX-8800 in MikroVAX,
teh podprogramov .in
BIOQULIB.PAS v Partnerju.

primeru z
dostop do
datoteli

nasem
telimo najti
funkcij v

la doseq te realizacije,
raéunalnika nek dolocen niz

podil jamo s HOST
znakov.

Na Fartnerju deluje program za zazmnavanje
znakov na vhodu/izhodu, pri spoznavdem nizu
zaustavi nadal jno vnadsanje in izvede
grafidno funkecijo. Po
doloden niz

usﬁrezno
potrebi posl je tudi
znakov nazaj k HOST racunalniku.

3. REALIZACIJA PROGRAMA ZA PARTNER

Glavna naloga tega programa Jje torej, da
bere niz znakov iz vhoda/izhoda v Fartner, pri
dolo¢enem spoznavnem nizu poklide ustrezni
grafi¢ni ukaz in po potrebi po%lje ustrezne
parametre HOST radunalniku.

Problem se pojavi pri branju in
na vhod/izhod Fartnerja, kjer je bilo potrebno
tudi ob¢asno zaustavljanje tega

problem Jje resen s podprogrami

pisanju

procesa. Ta
in funkci jami,

napisanimi v datoteki TEKUSR.INC. Ti nam
omogodajo dokaj preprosto branje ali pisanje
na vhod/izhod Partnerja. Razvili so jih
strpkovnjaki v Iskri — Delti v Ljubljani.
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spoznavnega niza
smemo motiti ostalih

oznadujejo ukaze, namenjene HOST racunalniku.
Foiskati je treba takséen niz znakov, ki
normalnih ukazih skaorajda nikoli ne
Fri bolj zmogl jivih grafiénih

uporabl jamo ubeine sekvence (escape
za klicanje grafiénih funkcij.
ne pozna, zato smo se odlod¢ili za razpoznavni
niz "%d". inak “%" se zelo redko pojavi,
vendar je 4e mnogo manj¢a verjetnost,
za tem znakom pojavil znak "3d". Fred vsakim
nadal jnim ukazom' stoji zopet znak "d"  za
kontrolo, ¢e bi prisdlo do kaksne motnje pri
komunikaciji. S tem je dana molnost,
celoten sistem,
enem ukazu. la

Pri iskanju

znakov . ne

grafiénih
nizov, ki

se pri
pojavi .
terminalih
sequence)
Fartner tega

da se bo

da se ne
2Zrusi ampak je napaka samo pri

znakom "d" sledi

spoznavna
koda ukaza.

S to kodo ugotovi
GRAFIKA, kateri ukaz bo maoral poklicati iz
datoteke BIOLIB.FAS. Tej kodi sledi
znakov, ki predstavljajo parametre,
za tekoti grafiéni ukaz, Niz parametrov se
zakljuéi z znakom “@" za oznatitev zatetka
naslednjega ukaza. la popolno zakljulitev
poséil janje znakov grafike nam sluli znak "Z".

program 2 imenom
niz
potrebne

la izvajanje grafiéne
vtipkamo ukaz GRAFIKA, za zakl jutitev
komunikaci je uporabimo znak "“<CTRL>\".

komunikaci je

4. REALIZACIJA MODULA ZA VAX

Za posiljanje in sprejemanje kod s HODST
racunalnika sMmo razvili modul 2 imenom
GRAFFART. FAS. Modul nam omogoda klicanje

ukazov 2 enakimi imeni, kakor pri BIOLIB.PAS v
Partnerju tako, da podlje ustrezne razpoznavne
kode in njim pripadajote parametre. Fred tem

poskrpi za pretvorbo parametrov v znake.

Naravna &tevila se pretvorijo v niz
stevilskih znakov in logi¢ne spremenl jivke v
posamezen znak (TRUE <=> "T"), sprejemu
pa se znaki pretvorijo v ustrezne vrednosti
parametrov. v datoteki GRAFFART je
spremenjeno le ime gtext v.text,
podprogrami InitWs,

Fri

godani
CloseWs in Update.

pa so

smo
modul
Jo2ef

vhod in izhod
upcrabili SUNLET, todneje
TTI0. Knji2nico so razvili ma Institutu
Stefan v Ljubljani,

Za interaktiven
knji2nico

Da bi bil komunikacijski program ¢im bolj

u¢inkovit, se lahko dr2imo naslednjih pravil:

- poslane kode naj bodo ¢im krajse,
- za

spoznavanje ukazov raje uporabimo érke

namesto ' stevilk, s ¢imer prihranimo
pomnilnidéki prostor,

- pri kodiranju. oziroma pri dekodiranju

uporabimo hitre algoritme,

- uporabimo knji*nice SUNLET-TTIO,



=~ 2a izpis znakov imamo tri moinosti:

a) uporaba lotila, ki se ne
tekstu dvakrat zapored,

b) uporaba 1lodila,
pojaviti,

€) uvedba parametra za s$tevilo ¢érk v nizu.

sme pojaviti v

ki se v tekstu ne sme

Za izpis teksta smo uporabili moinost pod

€), ki Jje bila za to komunikacijo najbolj
primerna. Naslednji primer nam prikage
podéil janje kod s strani HOST raéunalnika

(GRAFPART) :

%DA1ICIH20 20 7GRAFIKADER

X3 =
A =
1 =

zatetna razpoznavna koda
vklop grafike
tip resoluci je

ac = brisanje zaslona
aH = znak za tekst
20 20 = vrednosti za nadin pisanja
? = 4tevilo érk
GRAF IKA = tekst
aB = zakl jutek grafike
Ko dobi program GRAFIKA na Partnerju na primer
niz "dALl", poklite funkcijo ginit(i) z datoteke
BIOLIB.PAS.
5. SHEMA PROBRAMQV:
Partner VAX

program GRAFIKA
z moduli

TEKUSR in BIOLIB

modul GRAFPART
s knjiznico

TTIO

6. SEINAM UKAZOV IN NJIHOVO DELOVANJE

Initws - inicializacija delovne postaje in
knjidnice SUNLET

CloseWS - zakljuéitev dela z delovno postajo

ginit - postavitev v grafidni nadin in
nastavitev resoluci je

gexit - zakl jucitev grafitnega nadina

gclr -~ brisanje grafi¢nega natina

igxy - premik na pozicijo (x,y)

text - pisanje graficﬁeqa teksta

vbar - narise blok

circ - naride krog

disc - narise polni krog

ring - narise zapolnjen kolobar

draw - naridée ¢érto

vect - naride ¢rto z relat. koordinatami

scroll - premik slike po. y-osi

getpix - pove ali je toéka na mestu, kjer se
nahaja grafiéni kurzor pritgana

qfill - polnjenje omejenih podroédij v
vedoravni ali navpidni smeri

getcursor - vrne koordinate tocke

Hardcopy - kopira ekran na printer

Update - aturiranje slike
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7. PRIMER

Naslednji
podprogramov, napisanih na
sistemu VAX-8800.

primer nam prikate uporabo

ractunalnisken

Narid4i poln krog s koordinatama x = 100 in
y = 100 in s polmerom rad = 50 !

CINHERIT(‘grafpart’)3
{ vstavitev ukazov za grafiko ?

program prisersg

begin

{ inicial. delovne postaje in SUNLET >
InitwWs;

{ inicializacija grafike 1024 » 512 )
ginit(1);

{ risanje polnega kroga J}
disc(100,100,5%0);

{ zaklué¢itev grafiéinega nacina ?
gexits

{ zakljutitev knjitnice SUNLET
CloseWss

end.

Ko program zakl ju¢imo, ga prevedemo in
nato povelemo z objektno datoteko GRAFPART,O0BJ
in knji¢nico SUNLET.

8. ZAKLJIUCEK

Ta komunikacija nam torej omogoca pisanje
krmilnih programov za grafiéne pakete tako, da
uporabl jamo ukaze, ki jinh
mikroracunalnik Partner. Seveda ne

pozna
sSMemo

pozabiti, da mora pri tem na Partnerju ves ¢as
delovati komuni kaci jski program z imenom
GRAF IKA.

Programi so napisani brez odvednih znakov

in poskusa jo omogociti eim hitrejso
komunikaci jo med HOST radunalnikom(VAX 8800,
Mi kroVAX) in mikroraéunalnikom Fartner.

Razlika v hitrosti delovanja
samem Partnerju in
delovanija programa preko HOST

skorajda neopazna.

grafic¢nega
pr-ograma na hitrosti

ratunalnika je

Knji2nico je uporabljena tudi za
krmilnega programa
Fartnerju.

pisanje
GKS sistema za grafiko na
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